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AK Ver O AA M A E 


O autorima 


Gary David Bouton i Barbara Mancuso Bouton. Gary je 
pisac i ilustrator koji se priklonio računalnoj umjetnosti 
nakon 20 godina tradicionalnog rada. Photoshop 7 iznutra 
je njegova 13. knjiga o najpopularnijem programu za 
obradu slika na svijetu. Napisao je i knjige o 
CoreIDRAW-u, Internetu, 3D modeliranju i multimediji. 
Gary i njegova žena Barbara održavali su predavanja na 
raznim konferencijama, pisali kolumne i poglavlja za 
školske udžbenike (jer u duši su još uvijek adolescenti). 
Gary tambura stari Rickenbacker u slobodno vrijeme i 
zna odsvirati ubitačni akord na samom početku pjesme 
A Hard Day s Night grupe Beatles. 

Barbara obavlja konzultantski posao, a Gary se očajnički 
trudi savladati nove aplikacije kao što su Poser 4 i 
AliasjWavefront Maya. 

U slobodno vrijeme Gary i Barbara održavaju i web 
sjedište gdje možete naći informacije o novim knjigama, kupiti umjetnički 
oslikane majice (Garyjeve, naravno) i skinuti besplatne ilustrirane vodiče o 
svemu i svačemu. Gary je dobitnik šest međunarodnih nagrada u području 
DTP-a i grafičkog dizajna i lud je za modeliranjem. 


Garyja možete kontaktirati na adresi Gary QGaryDavidBouton.com. 


J. Scott Hamlin je direktor studija Eyeland 
(www.eyeland.com). Eyeland Studio je dizajnerski studio 
za web sadržaje s naglaskom na proizvodnji Flash igara i 
originalnog web dizajna. Studio svoje proizvode prodaje 
širom svijeta, preko Interneta i na CD-ima. 

Klijenti studija bili su Nokia, Procter & Gamble, 

Sun Microsystems. MTV Europe, Nabisco i Extensis 
Corporation. Scott također piše za časopise Computer Arts 
Special i AV Video and Multimedia Producer. Eyeland 
Studio je tvorac SwiftLaba (www.swiftlab.com). 


Mara Zebest Nathanson je grafičarka koja svoje znanje i 
vještine koristi i za volonterski i za komercijalni rad. 
Mara poklanja znatan dio vremena lokalnom školskom 
sustavu gdje pruža tehničku podršku učiteljima i admi- 
nistratorima u dizajniranju brošura, biltena, logotipa, pa 
čak i majica. Zarađuje za život dizajniranjem reklama za 


časopise i novine, kao i izradom raznih grafika. Mara je drugi put koautor i 
tehnički urednik u seriji Photoshop iznutra. 


Robert Stanley je slobodni umjetnik koji živi sa svojom 
porodicom u južnoj Kaliforniji. Među njegovim klijen- 
tima su 20" Century Fox, MTV, Cigar Aficionado i 
Grammercy Pictures. Robert može golim rukama rasci- 
jepiti telefonski imenik i izumio je hladnu fuziju u svom 
umivaoniku. On je pravi izumitelj Velveeta"“ sira i 
napisao je nekoliko pjesama za dvojac Lennon- 
McCartney dok je još bio u vrtiću. Iste godine je budućim 
tvorcima Photoshopa predložio da alatni okvir nazovu 


Daniel Will-Harris je pisac i dizajner među čijim klijen- 
tima su Addison-Wesley, Bitstream, Corel, Microsoft, 
NetObjects, Peachpit Press, Prentice Hall, Simon & 
Schuster, državu Kaliforniju, WordPerfect, ViaFone i 
Xerox. 


Njegovo sjedište, www.will-harris, bilo je jedno od prvih 
5.000 na Webu, a njegovo djelovanje obuhvaća širok raspon uključujući web 
dizajn, dizajn logotipa, kronometarske screensavere na 
www.ElementOfTime.com i korisne, premda svetogrdne joga vježbe na 
www.MyDailyYoga.com. 


www.will-harris.com također sadrži jedinstvene dizajnerske fontove i autorov 
EsperFonto"M System (koriste ga Bitstream, Hewlett Packard i Corel), prvi 
interaktivni sustav za odabir fontova na Webu. 


Danielov e-zine (na www.SchmoozeLetter.com) nudi mješavinu autobiografije, 
fikcije i web savjeta koji su kritičari nazvali "jedini e-mail bilten koji bi uistinu 
svatko poželio“. Daniel je osmislio i održava www.eFuse.com, ugodno mjesto 
na kojemu možete naučiti kako izgraditi bolje web sjedište. 


Daniel je napisao, dizajnirao i izdao sedam knjiga (uključujući i jednu od prvih 
o DTP-u na PC-u), dizajnirao mnogo više i uređivao i pisao za bezbrojne rma- 


gazine širom svijeta. 


Knjiška verzija SchmoozeLetters uskoro će biti izdana, kao i knjige Wallet 
Reading, your personality in your pocket i Frickingenius.com. 


O tehničkom direktoru 

gram Dave Huss je strastveni digitalni fotograf, pisac 
priručnika i konzultant za grafiku i stolno izdavaštvo. 
Dave je autor preko 13 knjiga o uređivanju fotografija i 
predavao je na konferencijama širom svijeta. 
Bio je dio Photoshop World Dream Teama, a njegove su 
fotomontaže osvojile nekoliko međunarodnih nagrada. 


Posveta 

Ovdje obično stoji "za moju ženu, mačku, obitelj, vrtlara i prijatelje". Ali da 
znate, nakon toliko napisanih knjiga za New Riders, otkrio sam da u posveti 
mogu reći sve i svašta. 


Pa evo: 


Kako biste se osjećali da ste, recimo, djelomično zaslužni za otkriće lijeka pro- 
tiv raka? Side? Parkinsonove, MS ili neke druge opake bolesti? Osobno mislim 
da bih se osjećao predivno, jer čini se da je istina da Bog najprije uzima dobre 
k sebi, a neki moji prijatelji pate od jedne ili više spomenutih bolesti. 


Želite li pomoći? Pridružite se timu FoldingeHome. FoldingeHome prouča- 
va genetski uzrokovane bolesti. Sustav koristi klijentski softver na računalima 
dobrovoljaca radi postizanja izuzetno velike računalne snage. Taj distribuirani 
model izračunavanja u sprezi s novim metodama obrade podataka omogućuje 
tisućama pa i milijunima puta moćniju metodu simulacija nego do sada. 

Tako istraživači mogu simulirati uvjete nastajanja genetskih bolesti i unapri- 
jediti svoja saznanja u njihovom suzbijanju. 


Pridružite se Photoshop 7 iznutra FoldingeHome timu tako da unesete broj 
našeg tima, 2842, u okvir broja tima u dijaloškom okviru Configuration pro- 
grama Folding &eHome. Pokažimo svijetu da i zdrmani grafičari mogu pri- 
donijeti značajnom znanstvenom istraživanju. 


Tko se može pridružiti: 


Macintosh, Windows i Linux korisnici s bilo kojom vrstom internetske veze, 
čak i uz firewall. Internetsku vezu trebate uspostaviti samo kad šaljete 
dovršeni posao i primate novi, a to ovisi o brzini vašeg stroja. Obično se tre- 
bate spojiti jednom dnevno do jednom u tri dana. 


Rezultati će biti objavljeni u znanstvenom tisku, a sirovi podaci bit će preko 
Interneta besplatno dostupni svima. 


Trenutačno oko 80.000 računala širom svijeta vrti FoldingQ& Home. 


Molim vas. molim da skinete najnoviju verziju screensavera s jednostavnim 
uputama koji možete naći na adresama: 


http:/ /folding.stanford.edu 
http:/ /folding.stanford.edu/faq.html 


Zahvale 

Ne znam kako to Adobeu uspijeva. U svaku novu verziju njihovi inženjeri i 
ostali utrpaju više snage, osobina, poboljšanja i jednostavno "dobrih stvari“. 
Photoshop je postao tako velik da je teško jednom piscu opisati sve njegove 
mogućnosti. Zato sam zamolio neke od najboljih stručnjaka da mi pomognu. 
J. Scott Hamlin i njegov kompanjon Scott Balay, Mara Nathanson, Robert 
Stanley, Daniel Will-Harris i Dave Huss su učestvovali u stvaranju ove knjige. 


Njihove biografije možete pročitati na početku knjige, ali moram napomenuti 
da su se u njima predstavili vrlo skromno. Svi su oni eksperti u područjima o 
kojima su pisali i ne bih se začudio da imate neku od njihovih knjiga. Vrlo sam 
zahvalan i ponosan što su uveličali stranice ove knjige. 


Ova knjiga nije nastala samo kao rezultat truda spomenute ekipe, već i 
vještina i strpljenja djelatnika News Riders Publishinga, te podrške mnogih u 
grafičkoj industriji. 

Svima njima želim zahvaliti iz dubine srca: 


* Najprije bih htio zahvaliti Jody Kennen za moralnu podršku (upućenu fra- 
jeru bez morala, ha-ha), niz dobrih i loših kritika svakodnevno putem tele- 
fona i e-maila koje su pridonijele organizaciji knjige od ideje do tiska, a 
ponajviše što nam je omogućila da budemo ljudska bića: prehlađivali smo 
se, katkad premorili i padali s krova vješajući božićne ukrase. Jody, hvala. 
Stvarno to mislim. 


* Zahvaljujem i Stephanie Wall. Ona je pri vrhu ovog popisa, a također je bila 
i u vrhu popisa mojih suradnika tijekom pisanja ove skromne knjige. 
Učinila je sve što je bilo u njezinoj moći da bi organizirala nastanak knjige 
i očigledno pokazala da vjeruje u moju nadarenost. Hvala, Stephanie — što 
drugo da kažem... 


* Hvala Jake McFarlandu što mi je omogućio da priču ispričam na svoj način. 
Serija Photoshop iznutra daleko je od produkcije knjiga po formuli, a kad 
kršite konvencije i pravila, uvijek nagazite na trn. Hvala što nisi bio oštar 
(JOJ!), Jake. 


* Veliko hvala mom izdavaču Davidu Dwyeru. David i ja smo imali zado- 
voljstvo raditi zajedno šest godina (tijekom čega je on unaprijedio svoj 
položaj, a ja još uvijek ostao samo autor. Hmmmm O. Tijekom našeg poz- 
nanstva David mi je omogućio da ne budem samo pisac, već da se petljam 
i u druge stvari — osmišljavao sam kolor izdanja i čak izrađivao slike za 
korice. 
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Ozbiljno, to mi mnogo znači, jer ako se smatram autorom to znači da 
određujem sebe, a samoodređenje vodi k samoograničenju. Hvala što si me 
pustio da budem to što jesam, Davide. 


Hvala mojoj ženi, prijateljici i ljubavnici, koja je vodila brigu o pošti i 
pozivima tako da sam mogao nesmetano pisati. Barbara, naša povijest u 
New Riders već je duga, a naša osobna još duža. Hvala, draga. 


Puno hvala Richardu Corderou koji se uistinu potrudio u poglavlju o kali- 
braciji boja u prethodnoj knjizi, zajedno s Barbarom. Bio je tako dobar da mi 
pomogne u vezi s istom tematikom u ovoj knjizi, tako da ste dobili pravu 
priču o vrlo važnim postupcima. Još jednom hvala, Richard. 


Hvala Edu Guarenteu, našem fotografu. Kad god Mara i ja nismo imali 
odgovarajuću opremu ili uvjete, nazvali smo Eda. On bi skinuo našu grubu 
skicu, uzeo digitalnu kameru, postavio scenu i poslao nam tri različite ver- 
zije potrebne slike. 


Hvala Ronu Pfisteru (http:/ /www.imaginationmagic.com) za predivnu 
fotografiju Havaja koju je podijelio sa mnom i sa svima vama. Hvala, Ron. 


Hvala Stu Winders za dizajniranje modela dvorca za poglavlje o trikovima. 
Nisam imao ni vremena ni talenta za stvaranje takvog dvorca kakvog je 
napravila Stu (pazite, za manje od 24 sata!). Stu, ako ikada stignem na Novi 
Zeland, plaćam rundu. 


Hvala Marcu Pawligeru i Chrisu Coxu iz Adobe Systemsa koji su odgova- 
rali na sva moja pitanja tijekom razvojnog procesa. Hvala i Chrisu Conneru, 
a pogotovo što nam je omogućio da pridonesemo stvaranju nove verzije 
sugestijama i beta-testiranjem. Tu su i Anjali Ariathurai i Karen Gauthier 
(također iz Adobe Systemsa) koji su udovoljili našim posebnim zahtjevima 
tijekom pisanja knjige. Bili ste vrlo ljubazni i korisni, a to je ono što smo tre- 
bali. 


Veliko hvala Mark Goodallu iz Xara, Ltd. Mark je omogućio prilaganje pro- 
grama XARA X na priloženi CD (nažalost, program je samo za Windows). 
Program XARA koristim već pet godina za omote knjiga, natpise na 
slikama, grafikone i tehničke crteže. A napravio sam i zabavne radove koje 
možete vidjeti na www.xara.com. Mark, hvala mi što si me saslušao i vjero- 
jatno oćelavio čitajući moje poruke koje su počinjale otprilike ovako: "Mark, 
zar ne bi bilo sjajno kad bi XARA..." Ti i Kate Moir bili ste najpristupačniji 
poslovni kontakti koje sam ikad imao povlasticu znati. Hvala vam. 
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* HvalaJ.B. Popplewellu i Amedeou Rosau iz Alien Skina za vanzemaljce u 
prekrasnim majicama. 


e Srdačno hvala Cliffu Weemsu koji je osnovao Auto FX i Debri Boring za 
ponudu DreamsSuite serija efekata. Filtri su prva liga. 


e Hvala Richardu Harrisu (kreativnom direktoru u Wacomu, ne onome što 
glumi Dumbledorea u Harry Potteru) za izvanredne grafičke pločice. 


* Hvala Kathy Murray i Gini Kanouse za lekturu knjige, jer rečenice katkada 
na putu od mozga do tipkovnice uistinu mogu izgubiti svaki smisao. 
Iskreno hvala. 


e Hvala Jayu Payneu za snimanje CD-a, koji je bez obzira na složenost vrlo 
upotrebljiv. 


A sad bi bio red da i moji suradnici upute nekoliko zahvala: 


Mara Zebest Nathanson zahvaljuje prijateljima i rodbini za podršku i 
bodrenje. Posebno zahvaljuje svom mužu Richardu i klincima, Davidu i Leah, 
koji su joj održali kontakt sa stvarnošću obilnim isporukama prljavog rublja. 
Veliko hvala i Robertu Stanleyu, beskonačno čudesnom i ekstraordinarnom 
prijatelju. 


Robert Stanley bi htio zahvaliti ženi i djeci za sklad koji su održavali tijekom 
pisanja. Robert također želi zahvaliti Billu i Kayrei Morrison za prijateljstvo 
(i upotrebu vanzemaljca Roswella), te Mari Nathanson za požrtvovan rad i 
trud. 


I to bi bilo, dragi čitatelji, sve. 


BROJE 


Nova verzija, 
nova ekipa | 
novi format knjige 


Da se poslužim marketinškim rječnikom: 
nećete naći bolje knjige o Photoshopu 
od ove. Zašto? Zato jer smo koristili najsvje- 


žije sastojke - mi smo mlada ekipa s vrlo 
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različitim pogledima na Photoshop 7, ali svi se slažimo da je ova verzija vrlo 
značajna. 


Prije nego što pojasnim novi format knjige, upoznat ću vas s ekipom: 


* Gary David Bouton je isti onaj guru koji piše ove knjige još od prve verzije, 
1994. godine. Puno sijedih vlasi kasnije, Gary je još uvijek pasionirani 
istraživač novih programa koji o njima piše kao da piše pisma prijateljima. 


e Mara Zebest Nathanson je, na naše oduševljenje, ponovno s nama. Ona ne 
samo da je napisala izvrsno poglavlje, nego je i tehnički uredila veći dio 
knjige. 

* Ako znate išta o fontovima, tada vam je poznato ime Daniel Will-Harris. 
Molio sam, vrištao i preklinjao sve dok nije pristao napisati poglavlje o 
tipografiji. A nakon pet minuta istraživanja ove knjige znat ćete zašto treba 
proučiti Danielovo poglavlje i vještinu tipografije. 


e J. Scott Hamlin i njegov kompić Scott Balay dominantni su u području 
Weba sa svojim jedinstvenim stilom web stranica. Scott će vam pokazati 
neke inovativne web grafike i animacije, a Scott (drugi Scott) uvest će vas u 
novu moćnu osobinu Photoshopa - skriptiranje — kao i u akcije. 


e Dave Huss je godinama bio Mr. Corel Photo-Paint. On je pravi čovjek za 
grafička pitanja i ponosni smo što je obradio selekcije, retuširanje slika i 
masu sličnih neophodnih stvarčica svojim suhim, duhovitim stilom. 


* Mr. Robert Stanley posljednjih godina ulaže svu energiju u "Simpsone" i 
druge grafički zahtjevne holivudske projekte. Izuzetno mi je drago da je 
uzeo svoj kist (da, on je tradicionalni umjetnik koji je prihvatio računalnu 
grafiku nakon desetljeća iskustva) i pokazao nam kako u Photoshopu 
stvarati magiju, ali i fotorealizam. Robert je također napisao dvije verzije 
knjige The Complete Idiot's Guide to Photoshop za Que Publishing. U ovoj je 
knjizi znatno pismeniji nego u drugima &. 


Gdje biste drugdje našli bolju ekipu profesionalaca koje ujedinjuje isti cilj? 


Lštedjet ćemo vam dragocjeno vrijeme pri učenju i osvajanju Photoshopa! 


Uvod 


Kakva je to priča o 'novom formatu" 

Stvar je jednostavna. Odavno su knjige Photoshop iznutra predstavljale logičnu 
progresiju — počnete čitati kao početnik, a završite kao kvalificirani korisnik. 
Pa zašto dirati nešto što je dobro? Da bi bilo još bolje. 


Photoshop inside 7 osmišljen je po sistemu različitih dijelova za različitu pub- 
liku, iako ćete vjerojatno pročitati cijelu knjigu. Htjeli smo čitateljima sa 
specifičnim potrebama omogućiti brz pristup odgovarajućim temama. 

Ako ste početnik, krenite od početka. Ne brinite, dijelovi nisu tradicionalni — 
između opisa tehnika i korisnih prečaca naći ćete zabavne vježbe. 


S druge strane, ako želite specifičan savjet o retuširanju fotografija, odmah 
otvorite dio "Photoshop za fotografe". 


Smatramo da smo ovako pojednostavnili strukturu knjige i olakšali brzo 
učenje, tako da ćete za tren oka postati Photoshopovac (onaj tko zarađuje 
novac novostečenim vještinama). 


Dobro, navukli ste me. Što se to krije u knjizi? 

Photoshop iznutra je potpuni vodič kroz magiju koju ovaj program može 
stvoriti. Autori su u svakom poglavlju pripremili primjere koji će vam 
pokazati kako obaviti vrhunski rad — fotorealistični ili drukčiji. Pristup je pra-- 
vocrtan i jednostavan: vjerujemo da svaka slika koja privlači pažnju započinje 
konceptom. Tada birate alate kojima ćete ostvariti rezultat i dovršiti posao 
određenim postupcima. Namjeravamo vam predočiti zadatak, istražiti što 
treba učiniti i ponuditi vam skup koraka koji vode k dovršenom radu. 
Ovakvim strukturiranjem knjige omogućili smo vam da znanja koristite i u 
profesionalnom i u privatnom životu. 


Ne pretpostavljajte ništa! 

Photoshop 7 ima vrlo dotjerano sučelje koje je znatno logičnije nego u 
prethodnim verzijama, ali zato će profići morati potražiti nove položaje starih 
stvari, primjerice alat Paint Bucket. (Pomoć: pogledajte u pregradak alata 
Gradient). 
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Program sadrži naredbe i palete koje možete naći i u drugim Adobeovim 
proizvodima. Primjerice, korisnici Illustratora ili Page Makera brže će krenuti 
u posao u Photoshopu. 


Autori nisu unaprijed pretpostavili ništa u vezi s vama. Prirodno je da se tre- 
bate osjećati udobno pri radu sa svojim operativnim sustavom; trebate znati 
spremati, kopirati i premještati datoteke, a ako vješto koristite miš ili grafičku 
pločicu, znatno ćete brže obaviti zadatke nego ako ste tek sad raspakirali 
računalo! Uključena su i objašnjenja za čitatelje koji ne znaju takve stvari kao 
što su anti-aliasing, interpolacija, alfa kanali i drugi grafički izrazi. 


Zapravo, svima je Photoshop 7 nov; i profesionalcu i početniku, tako da nismo 
htjeli ništa izostaviti iz primjera, napomena i ostalog teksta. Nemojte reći: 

"Da, da, znam kako se radi Lasso alatima" i preskočiti odlomak. Lasso alati 
sada imaju neke nove osobine, tako da će vam nedostajati dragocjene 
informacije ako odlučite čitati napreskokce. Ako mi nismo ništa unaprijed 
pretpostavili, nemojte ni vi! 


Na putu za avanturu 

Pretvorimo učenje Photoshopa 7 u ekskurziju, avanturu. Na početku avanture 
treba spakirati ponešto — neopipljive stvari kao što su pozitivan pristup, 
koncept, vještina rada s računalom i volja za učenje. A na kraju treba vam 

i precizna karta na kojoj možete pronaći put od točke X do točke Y tako da 
potpuno zanemarite točku A. Autori su vam pripremili kartu (to je ova 
knjiga!), a u sljedećem dijelu saznat ćete što se nalazi u njoj. 


_Uvod 


PHOTOSHOP ADVENTURE 
[nota Ž 


P 
razofke = 


Slika U.I. 


Smjernice za upotrebu knjige 

Većina vježbi u ovoj knjizi u obliku je numeriranih koraka. Slike će prikazivati 
stanje ekrana vašeg računala, s tom razlikom da su slike crno-bijele. U svakom 
poglavlju naći ćete barem jednu vježbu s čestim objašnjenjima zašto od vas 
tražimo da nešto učinite. Slike prikazuju rezultat akcija, a mi objašnjavamo 
kakav bi učinak trebao biti. 


Većina alata u Photoshopu 7 ima drukčije, unaprijeđene funkcije kada držite 
pritisnute tipke Shift, Alt (Opt) ili Ctrl (6) i kliknete mišem ili pritisnete neku 
drugu tipku. Te su modifikatorske tipke u vježbama prikazane kao Ctrl (#) + 
klik, Alt (Opt) + klik, Ctrl (#) + D itd. Photoshop 7 je višeplatformski program- 
ski priručnik - najprije je prikazana Windows tipka, a iza nje ekvivalent na 
Macu (u zagradama). Osnovna razlika je u izgledu elemenata sučelja kod 
različitih operativnih sustava. 


Kao što možete vidjeti na slici U.2, uvjereni smo da većina Windows korisnika 
može bez problema raditi s Photoshopom i na Mac OS X platformi. 


Na slici U.3. Chrome shema Windows XP sučelja obuhvaća upravo isti sadržaj 
kao i na slici U.2. Postojeće razlike su minimalne, a kada su prisutne bit ćete 
upozoreni na to. 
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(Said Color... > 
Graditnt... 
Mattern... 


Curve:... < 
Color Balance... 
BrightntssiComtnst.. 


ABE Levels: aK llo.gsci ar i 


HuefSaturation... 
Selective Cokor.. 
Channel Mixer... 
Graditnt Map... 


ši 


kvart 
Threshold... 
tosteriza... 


i Output Levels: lo l[2ss š 3 


Slika U.2. Macintosh sučelje je čisto i atraktivno, a kontrole u Photoshopu je lako 
pronaći. 


Crlar Balarca.., 
BughtnessjConkast... 


HuejSaturatian... 
Selertivo Color... 
Channel Mhet.., 
Gradent Map... 


Irme 
Ihreshold.,, 


Slika U.3. Windows, Macintosh - sve je to isti Photoshop ispod različite šminke. 
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%&_. Napomena 


Windows nasuprot Macintoshu Ovo je popis stvarnih razlika u Photoshopu 7 na različitim 
operativnim sustavima: 


e Kad ste u režimu prikaza bez izbornika i naslovne trake u Windowsu, još uvijek možete 
pristupiti izbornicima putem gumba koji će se pojaviti na vrhu alatnog okvira. 


* Okviri Document Sizes i Zoom Percentage na Mac verziji Photoshopa smješteni su na 
dnu trenutačnog prozora slike. U Windowsu ti se okviri nalaze na statusnoj traci pri dnu 
ekrana, gdje su također prikazane i informacije o trenutačnom alatu. 


e Adobe Gamma Control Panel se automatski učitava pri instaliranju Photoshopa 7 na 
Macintosh. Ovaj alat prikazat ćete odabirom Apple—>>Control Panels. Adobe Gamma 
Control Panel ne mora se nužno učitati tijekom instalacije Photoshopa 7 na sustavima 
Windows ME, NT/2000 ili XP Ako se Adobe Gamma ne učita, provjerite mapu 

Goodies—>Calibration. Tamo ćete naći upute kako da ručno instalirate Adobe Gamma 

(svakako to uradite, jer to je najbolji alat za podešavanje game koji možete naći na svom 

računalu, a ujedno je i besplatan). 


Da biste vidjeli koliko su upute jednostavne, pogledajte sljedeći primjer: 


1. Pritisnite Ctrl (#) + Alt (Opt) + D (Select >Feather) i u okvir Pixels otipkajte 
5. Kliknite OK da biste primijenili omekšavanje. 


Prijevod? Držite pritisnutu prvu tipku, pa pritisnite drugu, pa uz obje te tipke 
pritisnute pritisnite i treću, a zatim ih otpustite. U zagradi je naveden teži 
način — odabir u izborniku. Autori će vas forsirati da upotrebljavate prečace 
umjesto izbornika jer ćete tako moći raditi brže i učinkovitije. Funkcijske su 
tipke navedene kao F1, F2, F3 itd. 


Ako se koraci u vježbi razlikuju za Windows i Mac operativne sustave, razlike 
će biti podrobno objašnjene. 
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Slike u ovoj knjizi su iz sustava Windows NT/2000 i XP, jer jednostavno nismo 
imali dovoljno mjesta da prikažemo verzije drugih (Windows, UNIX, Mac) 
sučelja. I ponovno: ako postoje razlike, podrobno su objašnjene. 


Izrazi upotrijebljeni u knjizi. 

Povlačiti ili dovlačiti znači pomaknuti kursor uz pritisnutu tipku miša. 

Tom akcijom u Photoshopu stvarate selekcije ili otvarate izbornike u alatnom 
okviru. Na Macintoshu se povlačenje koristi i za otvaranje nekih izbornika; 
u Windowsu to nije potrebno. 


Postaviti kursor na nešto znači da je tipka miša otpuštena. Ta se akcija koristi 
u sprezi s alatima Magnetic Pen, Magnetic Lasso i Eyedropper, kada želite 
znati kolornu vrijednost ispod kursora (prikažite paletu Info (F8) da biste 
mogli očitavati vrijednosti ispod alata Eyedropper). 


Kliknuti znači pritisnuti i otpustiti tipku miša. 
Dvokliknuti znači dvaput brzo pritisnuti i otpustiti lijevi gumb miša. 


Obično možete izbjeći upotrebu gumba OK u dijaloškom okviru ako dvoklik- 
nete potrebnu stavku. 


Shift + klik znači da trebate kliknuti lijevom tipkom miša uz istodobno pritis- 
nutu tipku Shift. 


Posebne stvarčice koje smo koristili u knjizi 
U knjizi smo koristili određene konvencije prikaza teksta (primjerice, za nove 
izraze ili tekst koji trebate otipkati). Evo o čemu se radi: 


Posebni tekst 
Tekst koji tipkate otisnut je masnim slovima. To se odnosi na slova, brojeve i 
druge znakove, ali ne i na posebne tipke (Enter (Return), Tab, Esc ili Ctrl (€)). 
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Novi izrazi pisani su kurzivom. Kurziv se koristi i za naglašavanje, primjerice: 
"Nemojte sada isključiti računalo". 


Ne koristimo pune nazive dobro poznatih programa 

Photoshop iznutra 7 bila bi još veća knjiga da su svakom spominjanju programa 
navodi njegov proizvođač, ime programa i verzija. Zato ćemo u ovoj knjizi 
napisati samo Photoshop umjesto Adobe Photoshop 7. Slično tome i Adobe 
Illustrator zovemo samo Illustrator, a ista je stvar i s drugim programima. 


New Riders Publishing i autori znaju da su imena spomenuta u knjizi 
zaštićena zakonom o autorskim pravima i ne žele upotrebom skraćenih imena 
nanijeti nikakvu štetu vlasnicima. Kad spomenemo neki program, to znači da 
se radi o njegovoj najnovijoj verziji osim ako nije istaknuto suprotno. 


O sadržaju 

Autori preporučuju upotrebu ove knjige u smislu referentnog priručnika, 

ali ona je napisana u obliku niza vježbi. To znači da će vam koristiti ako malo 
po malo prođete cijelu knjigu. Ipak, svjesni smo da ne traže svi informacije na 
isti način, a pogotovo u integriranom grafičkom sučelju kakvo je Photosho- 
povo, gdje jedan djelić informacije često vodi nečemu sasvim drukčijem. Zato 
većina poglavlja sadrži potpune i samodostatne vježbe u vezi s određenom 
temom ili tehnikom, s čestim referencama na materijal u drugim poglavljima. 
Primjerice, ako pročitate 4. poglavlje, saznat ćete gotovo sve o uređivanju 
slika, ali to znanje ćete nadograditi ako pažljivo proučite 16. poglavlje. 


Photoshop 7 iznutra podijeljen je u devet dijelova, s tim da se u posljednjem 
dijelu nalaze dodaci i upute za instalaciju komponenti priloženog CD-a. 
Evo što knjiga sadrži: 


|. dio: Umočite stopala 

Budimo iskreni: svi se volimo poigrati s bezopasnim stvarima prije nego što 
proučimo upute, pa izuzetak nije ni Photoshop. Zabavite se! Vježbe slijede tek 
poslije! 
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-|. poglavlje: Budite kreativni — premda možda i ne znate što biste htjeli 
U ovome dijelu koji se sastoji samo od jednog poglavlja, Gary Bouton daje 
vam da se poigrate sa stvarno cool slikama, a sve to još uvijek nije jako ozbilj- 
no. Samo razvlačenje, uvrtanje i takve stvari. Sadržaj poglavlja tvore pretežno 
sugestije — ali bitno je da "zamažete" ruke u nekoliko prvih vježbi u knjizi, 


2. dio: Osnovni koncepti Photoshopa 

Ovaj dio knjige predstavlja centar na koji se nadovezuje sve ostalo. Dio je re- 
ferentan, ali također predstavlja zasebnu cjelinu. U njemu ćete se obučiti i 
postati uvježbaniji Photoshopovac, tako da ćete poslije moći lakše stjecati 
znanja i realizirati vlastite zamisli. 


2. poglavlje: Optimiziranje i prilagođavanje Photoshopovih odrednica 
Gary Bouton vam pokazuje da Photoshop uistinu radi za vas, a ne u pekari u 
trećoj smjeni. Ovo poglavlje upoznaje vas sa svim tim stvarčicama ispod i 
iznad sučelja, a tu su i prijateljski savjeti kako uskladiti odrednice sučelja u 
cilju postizanja optimalnih performansi. Nakon ovog poglavlja Photoshop će 
vam raditi brže, a vi ćete biti zadovoljniji rezultatima. 


3. poglavlje: Snaga selekcija 

Dave Huss pokazat će vam različite tehnike selektiranja, jer ne odgovara 
svaka tehnika svakome. Odredite koja vam metoda odgovara na kojoj vrsti 
slike da biste mogli precizno i nevidljivo izdvojiti površine koje želite obraditi. 


4. poglavlje: Dosta selektiranja! Poglavlje o slojevima i likovima 

U ovom poglavlju Gary vam pokazuje koliko slojevi mogu biti važni pri 
stvaranju uistinu sofisticiranog i elegantnog dizajna. Slojevi također predstav- 
ljaju neku vrstu alternative selektiranju — i to ćete doznati ovdje. Također ćete 
preuzeti potpunu kontrolu nad vektorskim likovima i njihovim opcijama i 
steći slično radno iskustvo kao u Illustratoru ili drugim vektorskim pro- 
gramima. Vektorske grafike su fleksibilne u pogledu dimenzija, glatke i 
dobrodošle u Photoshopu. 


_Uyod 


5. poglavlje: Rad s kanalima i putanjama 

Gary Bouton vodi vas u istraživanje kanala - zašto ih trebate i kako na kreati- 
van način rukovati njima. Zatim slijede Pen alati i ručna izrada putanja u 
Photoshopu. Budući da možete zasnovati selekcije na temelju putanja, sigurni 
smo da će vam jako dobro doći. 


6. poglavlje: Kloniranje, liječenje i krpanje 

Novost u ovoj verziji Photoshopa su alati Healing Brush i Patch. U ovom 
poglavlju Gary Bouton će vam pokazati kako točno radi alat Healing Brush 
(naravno, kroz primjer) koji čini nekih 25% snage Photoshopa. Zatim slijede 
zabavni i edukativni zadaci koji će vas upoznati s ostalim alatima za kloni- 
ranje. (Jako volim alat Patch i obilno sam ga koristio u pripremi ove knjige.) 


3. dio: Stvari važne da boli glava: kalibracija, ulaz i izlaz 

Ovaj dio posvećen je ozbiljnijim stvarima tehničke prirode. Saznat ćete kako je 
moguće predvidjeti točan rezultat po izlasku iz tiska te kako prikazati, ispisati 
ili izvesti tvorevine nastale u Photoshopu. 


7. poglavlje: Sustavi upravljanja bojom u Photoshopu 

Ovo poglavlje napisali su za Photoshop iznutra 6 Richard Cordero i Barbara 
Bouton, a Gary ga je za ovu knjigu preradio. Ako vaš rad ovisi o preciznim 
bojama ovo je poglavlje neophodno, a zapravo bi ga vjerojatno trebalo 
pročitati prije svih ostalih poglavlja. Zašto? Zato jer će kalibracija boja pozi- 
tivno utjecati na sve primjere i vježbe u ovoj knjizi. 


8. poglavlje: Ulaz, izlaz i razlučivost 

U ovom poglavlju Dave Huss objašnjava ljudskim rječnikom najbolje načine za 
dobavljanje fotografija, pri kojoj razlučivosti skenirati slike i nekoliko formula 
koje će vam dobro doći kad krenete fotografirati ili skenirati. 
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4, dio: Photoshop za fotografe 

A sada nešto što će razveseliti mnoge — fotografski dio. Da, konačno smo 
posvetili cijeli dio fotografima i njihovim potrebama. Nema tipografije, nema 
ilustracija - samo fotografovo oko, leće i Photoshop. 


9. poglavlje: Osnove uređivanja slika 

Ovo je poglavlje napisao Dave Huss za sve koji žele koristiti Photoshop, ali 
trebaju malu pomoć s izrazima i procedurama kojima profesionalni fotografi 
uobličuju sirovi materijal u Photoshopu. Fotografija nije ono što je nekad bila — 
danas imamo digitalne kamere, web za prikazivanje radova i vidi, mama... 
začas gotove fotografije uz vrlo malo kemikalija. Dave će vas usmjeriti na putu 
fotografiranja iz sadašnjosti u budućnost. 


10. poglavlje: Korekcija boja i tonova 

U ovom poglavlju Gary Bouton pokazuje vam sve što biste trebali znati o ton- 
skoj i kolornoj korekciji fotografija: od naredbe Brightness/Contrast, preko 
Levels i Curves, pa sve do Variations i selektivne restauracije fotografija. 


| 1. poglavlje: Restauracija obiteljske fotografije 

Ovo poglavlje ima dva dijela. Originalnu verziju je napisao Gary Bouton, a 
preradio Dave Huss, a poglavlje morate pročitati ako imate punu kutiju 
dragocjenih fotografija koje nepovratno trunu. A tko je nema? Naučite tajne 
uklanjanja štete nastale vodom, naknadnim bojenjem neprikladnim bojama i 
drugih oštećenja obiteljskih fotografija. 


|2. poglavlje: Retuširanje obiteljskih fotografija 

Ovdje krećemo korak dalje od restauracije. Doznat ćete kako sliku napraviti 
"onakvom kakvu je pamtite“. Isti dvojac iz prethodnog poglavlja vodi vas 
korak dalje od stvarnosti, kada popravljena fotografija ponovno postaje 
obiteljsko blago. Zovite to fotoidealizmom. 


5. dio: "Umjetnički" Photoshop 

Fotografima je ovo poglavlje strogo zabranjeno. Šalim se. Šalim se! ovaj je dio 
knjige posvećen izradi likova iz crtića pomoću zračnog kista, naprednom foto- 
realističnom slikanju i ispunjavanju putanja o kojima ste učili ranije. 


Uvod 


13. poglavlje: Putanje 
Već ste savladali Boutonovo poglavlje o putanjama, pa je red da ih upotrijebite 
u umjetničke svrhe. Što??? Upomoć!!! 


Bez brige — poglavlje Mare Nathanson odvest će vas pravo na — hmm, putanju, 
gdje ćete nacrtati izvrsnu komercijalnu naljepnicu. 


14, poglavlje: Otkrivanje umjetnika u vama 
Za ovo je poglavlje kriv Robert Stanley. To je više od hrpe korisnih savjeta; 
pročitajte poglavlje i umjetnost vam više neće biti tako strana. Kažem vam... 


|5. poglavlje: Napredne tehnike iscrtavanja 
I opet isti čovo iz prošlog poglavlja. Robert je profić; učite od profića; postanite 
profić. To je tako jednostavno i tako teško. 


6. dio: Tipografija i specijalni efekti 

Što je pismo ili font? Tko ga je izmislio i zašto je tako sitno na bočicama za 
lijekove? Ne možemo vam dati baš sve odgovore, ali pazite sad ovo: 
Photoshop ima kontrole za rukovanje fontovima koje se mogu nositi s 
Illustratorovima, a neznatno kaskaju za PageMakerom i InDesignom. Tako su 
dobre da morate steći neko znanje o tipografiji - kako je treba koristiti, cake i 
štosove - prije nego što prijeđete na sljedeće poglavlje. 


6. poglavlje: Tipografija 

Daniel Will-Harris će vam pokazati što treba raditi a što ne kad se uhvatite u 
koštac s tipografijom. Vodeći autoritet za fontove, Will-Harris je širom svijeta 
poznat kolumnist; a da bi ga pridobio za ovu knjigu, Bouton je obećao sve nje- 
gove fontove iscrtati prostom rukom (to je bila šala). 


17. poglavlje: Specijalni efekti na slovima 

Gary Bouton pokazuje vam četiri situacije u kojima je potrebno nešto što 
Photoshop ne pruža automatski. Trebate li oviti tekst oko objekta? Želite li 
postići tzv. havajski izgled djela? Pronjuškajte i vidjet ćete koliko je važna 
uloga pisama u grafikama. 
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7. dio: Photoshop za Web 

Niste valjda mislili da ćemo izostaviti najbrži vid grafičke komunikacije, niste 
valjda? A tko je najprikladniji da kaže nešto o tome? J. Scott Hamlin, čije ste 
radove mogli vidjeti posvuda na Webu i kojega sam štapom morao otjerati od 
rada na svojim hit-knjigama da bi napisao nešto i za nas. 


18. poglavlje: Izrada elemenata sučelja 
Scott Hamlin pripremio je vodič za uspješno stvaranje elemenata web sučelja. 
Manje je više; odradite vježbe i kreirajte vlastita vrhunska web sučelja. 


19. poglavlje: Rollover efekti, razrezivanje i optimizacija 

Scott Hamlin ponovno vas vodi kroz tematiku web elemenata. Scott je pripre- 
mio prikladan aranžman savjeta, inovativnih pristupa i ostalog iz pera genija 
za web stvarčice. Vaši će web gumbi biti animirani, slike malene a prekrasne, 
a vi ćete naučiti još jedan aspekt uspješne elektronske komunikacije. 


20. poglavlje: Animacija 

I opet Scott Hamlin, ali ovaj puta na redu su animacije. Čuli ste za Flash i 
Adobe LiveMotion? Vektorske oblike animacije zabavno je stvarati, a mogu 
rezultirati razjapljenim čeljustima vaših idolopoklonika. Tko nije lud za ani- 
macijama? 


21. poglavlje: Skripte i akcije 

Scott Balay, Hamlinov poslovni kompić, u ovom poglavlju obrađuje skripte i 

akcije. Akcije su vam vjerojatno poznate još od Photoshopa 4, ali Hamlin piše 
o novitetu u Photoshopu -— a to je skriptni jezik. Svakako provjerite priloženi 

CD - na njemu se nalaze vrlo zanimljive skripte! 


8. dio: Trikovi i završne misli 

Ovaj dio zaključuje knjigu zdravom dozom šala, pošalica, dosjetki, budnica i 
davorija, odnosno savjeta i trikova. Naučit ćete brojne specijalističke tehnike 
za postizanje boljih rezultata i uštedu vremena prije nego raširite krila i 
uputite se u vlastite kreativne pustolovine. 


22. poglavlje: Gary Cauldron i trikovi u Photoshopu 

Čuveni Harry Potter spisateljice J. Rowling poslužio je kao inspiracija za 
Garyjevo posljednje poglavlje s primjerima. Ali čekajte dok ne vidite to 
obimno poglavlje, za koje bi u prošlim vremenima trebale otprilike tri vrpce za 


Uvod 


pisaći stroj! Ova je knjiga plod ljubavi i htio sam podijeliti sve svoje tajne s 
vama na desetu obljetnicu spisateljskog rada. U vreći trikova naći ćete sjajnu 
zbirku naprednih trikova objašnjenih korak po korak. 


Vjerojatno najbolji trik koji ćete ovdje naučiti je taj da nema nikakve magije, 
već samo zagonetke koje možete na dovitljiv način riješiti. Time vraćam loptu 
natrag na vaš teren i prepuštam vas vašim kreacijama. A što dalje? Tu je 
sljedeće poglavlje... 


221/2. poglavlje: A što sad? 

Ovo poglavlje nije o Photoshopu. Ono je o vama. Što nakon čitanja ove knjige 
mislite o vlastitoj grafičkoj karijeri? Kako se uvaliti u posao? Može li se 
dovoljno zaraditi? Što možete očekivati i što je najvažnije imati na umu kad 
ispužete na danje svjetlo i suočite se s mnogobrojnim poslovnim klopkama? 


Sve je to na samo pet stranica. To je najmanje što smo mogli učiniti za vas. 


9, dio: | na kraju... 

Nije li grozno doći do kraja dobre knjige i otkriti da su autori preškrti da s 
vama podijele svoje izvore informacija? Tko god radi s računalima trebao bi 
biti prirodno znatiželjan gdje može naučiti više i gdje su najbolji izvori dobrih 
alata. 


Dodatak A: Što se nalazi na priloženom CD-ROM-u? 

U dodatku ćete naći što se sve točno nalazi na priloženom CD-u. Tamo ćete 
naći veći broj važnih resursa za nastavak avanture u Photoshopu, dugo nakon 
čitanja ove knjige. 


* Datoteke za primjere iz knjige — Preporučujemo da proradite vježbe u 
knjizi uz upotrebu datoteka (pažljivo pripremljenih) koje demonstriraju 
pojedine postupke i efekte. Datoteke koje se nalaze u mapi Examples 
priloženog CD-a neovisne su o platformi i mogu se koristiti na svim 
Windows i Macintosh sustavima s instaliranim Photoshopom 7. 

Žao nam je, ali sam Photoshop 7 nije uključen na CD! Za to ćete se morati 
pobrinuti sami! 


* Photoshopov rječnik — Ova Acrobatova PDF datoteka sadrži primjere u 
boji, prečace, definicije i ostali materijal koji se odnosi na knjigu, Photoshop 
i općenito računalnu grafiku. Preporučujemo da instalirate rječnik na svoj 
sustav i pokrenete ga u Acrobat Readeru kad vam zatreba objašnjenje 
nečega. Acrobat Reader također možete naći na priloženom CD-u. 
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2. Napomena 


Riječ autora Rječnik, unatoč svojih 300 stranica, ne sadrži za Photoshop 7 specifične infor- 
macije. Iskreno rečeno, u pitanju je rječnik verzije 6 koji pokriva oko 90% materijala koji ćete 
trebati u verziji 7. Zao nam je, ali nismo imali vremena za nadopunu. 


e Fontovi, teksture i scene u Windows i Macintosh formatima — Autori su 
priredili prilično opsežnu zbirku (po našemu mišljenju) često potrebnih 
stvarčica za web stranice, tradicionalne publikacije i druge vrste medija. 
Istražite mapu Boutons; u njoj ćete naći potpuno jedinstvene, za Photoshop 
namijenjene datoteke i programe. 


* Ekstra dodaci — shareware i demo verzije funkcionalnih programa koje se 
nalaze na priloženom CD-u aplikacije su koje smo koristili i možemo vam 
preporučiti. Shareware softver ima neka ograničenja i nemojte ga brkati sa 
freeware softverom. Ako pronađete nešto što će vam odgovarati u poslu, 
pročitajte Read Me datoteku u direktoriju programa i registrirajte se (platite 
nešto sitno autoru programa). 


Dodatak B: Tipkovnički prečaci i napredni trikovi 

Mara Nathanson i Dave Huss napravili su zbirku korisnih prečaca i savjeta. 
Prečesto zaboravljamo da te sprave na našim stolovima ne uče na iskustvu, ne 
mogu vam oprati auto... zapravo, postoji dosta razloga zašto je bolje imati 
djecu nego računala. Otkrijte neke osnovne činjenice, neke ne tako očigledne 
trikove profića i sredite računalo koje vam se bezobrazno belji u lice porukom 
u stilu "Windows je zatvorio program jer se iživcirao". 


Kazalo 

U dobroj knjizi mora biti mjesta za dobar indeks, a naši su indekseri najbolji u 
gradu. Kad vam zatreba neki pojam, u kazalu možete pogledati gdje ga 
možete naći. 


Hej, to je tako komplicirano da je jednostavno 

Elektronska grafika je tako čudesna i magična da se djeca u nama nikako ne 
mogu smiriti. Zato su brojni primjeri u knjizi tako luckasti - pomalo izvrću 
stvarnost, kao što i vi u Photoshopu izvrćete piksele na ovaj ili onaj način. 
Htjeli smo vam pokazati kako se možete zabavljati s vrlo ozbiljnim pro- 
gramima i iskreno se nadamo da smo uspjeli pobuditi iskru kreativne vatre u 
vama. 


|, Budite kreativni - premda možda 


i ne znate što biste htjeli 


| 
Db, Doeenopije 


' 


Budite kreativni — 
premda možda 

| ne znate što biste 
htjeli 


Ako možete birati između nekoliko sati 
oblikovanja plastelinskih figurica i projekti- 
ranja integracijskih kontrola robotiziranog 


viličara... Brzo recite: što biste odabrali? 


|. DIO Umočite stopala 


Na to pitanje ne možete pogrešno odgovoriti, ali nadamo se da ste ipak “plas- 
telinski“ tip. Zašto? Zato što se ova knjiga bavi kreativnim oblikovanjem, a ne 
viličarima. No, što je još važnije, preoblikovanjem modelarske dječje gline 
možete mnogo naučiti. Ponešto ćete doznati čistim eksperimentiranjem. 

A ako ste novi u Photoshopu, program bi vam se mogao učiniti komplici- 
ranim poput mehanizma viličara, no mi ćemo vam predstaviti ovaj složeni 
program za uređivanje slika u zabavnom svjetlu, kao zanimljivu aplikaciju u 
kojoj se možete poigrati raznim zamislima. U ovome poglavlju za vas imamo 
zgodne, šašave slike u nekoliko slojeva koje jedva čekaju da ih ispremećete, 

a to će vam zacijelo pružiti uvid u neka temeljna načela Photoshopa. 


Pa, krenimo. Ovo je tek početak knjige, a vi možete mirne duše svome šefu 
reći kako istražujete program dok se zapravo ludirate! 


Boutonova zamisao piknika 

Otvorite li sliku picnic.psd iz mape Examples/Chap01 priloženog CD-a, 
pružit će vam se prizor — da, to je prikladna riječ. Tu se nalazi vanzemaljac s 
reklamnom majicom svoje vanzemaljske tvrtke, patku koja pliva po satu, pa- 
tuljka s gljivom (bar on na piknik nešto donosi) i naravno, smetalo, u obliku 
lebdećega kukca. Svaki piknik mora imati insekte. 


Zato nećemo najprije ubiti kukca, već ćemo ga rastaviti na dijelove u sloje- 
vima. 


Uvod u slojeve i slojevni skupovi 

Da biste shvatili što su to slojevni skupovi, najprije trebate poznavati slojeve u 
Photoshopu. Slojevi u Photoshopu mogu sadržavati neprozirne dizajnerske ili 
fotografske elemente. Ti se elementi smještaju na svoje mjesto kao da se 
nalaze na prozirnoj foliji, tako da se kroz prozirne dijelove mogu vidjeti slo- 
jevi koji se nalaze ispod. Primjerice, ako otvorite picnic.psd u mapi 
Examples/Chap01 priloženoga CD-a (a na kraju, to biste i trebali učiniti) i 
zatim pritiskom na tipku F7 otvorite paletu Layers, vidjet ćete da u slici ima 
otprilike mali milijun slojeva. Zašto, o zaboga, zašto je to autoru slike trebalo? 
Odgovor je jednostavan: zato da se možete igrati jednim po jednim elemen- 
tom slike, a druge ne dirati. 


Sada vas postupak može zbuniti jer se elementi svakog objekta nalaze na 
zasebnim slojevima. Najpametnije bi bilo na neki način čuvati elemente nekog 
objekta na okupu. Slojevni skup pomoći će vam zadržati sve mrvice u jednom 
kolačiću. 


|. POGLAVLJE Budite kreativni - premda možda i ne znate što biste htjeli 


U sljedećim ćete koracima bumbara, zajedno s lijevim i desnim krilom, 
smjestiti u novi slojevni skup. 


Stvaranje i upotreba slojevnog skupa 


I. Otvorite u Photoshopu datoteku picnic.psd i u paleti Layers pronađite 
stavke Right wing, Bumble i Left wing. 


2. Nagslici 1.1. zaokružen je gumb izbornika palete. Kliknite ga i odaberite 
New Layer Set. Pojavit će se dijaloški okvir u kojemu otipkajte naziv slo- 
jevnog skupa Bumble i kliknite OK. 


ers X Chames Pts NUSSJIM 
Fi: >? 


Name: Burbjel 


Color: [ [I None - 


Mode: | Pass Through -] Cpacity: [100 | | % 


Mew Layer Set... 


Slika 1.1. Stvaranje novoga slojevnoga skupa koji će držati elemente objekta na okupu. 


3. U paleti Layers pojavit će se ikona mape uz novu stavku Bumble. 
Na ikonu mape odvucite stavke Bumble, Left wing i Right wing. Iako je 
bumbar još uvijek vidljiv na slici, sada ga možete obrisati, poslati ga 
nagore ili nadolje u slojevnoj hijerarhiji ili učiniti sva tri sloja nevidljivima 
običnim klikom miša. (Ovisno o poretku smještanja elemenata bumbara u 
slojevni skup, krila bi se mogla pojaviti iza tijela bumbara. Neka vas to za 
sada ne brine.) Prilično moćna stvar, ne? Ostavite Photoshop i sliku 
piknika otvorene — ima još toga za napraviti. 


1, dio. Umočite stopala __ 


Treba priznati da organiziranje dijelova insekta i ne predstavlja osobito zaba- 
van uvod u poglavlje u kojemu je obećana igra. To ćemo ispraviti u sljedećim 
odlomcima, u kojima ćete upoznati pravu snagu slojeva. 


Mijenjanje slojeva i premještanje objekata 

Prije nastavka odaberite alat Move (nalazi se u gornjem desnom kutu alatnog 
okvira — izgleda kao strelica sa simbolom križanja) i provjerite je li isključen 
potvrdni okvir Auto Select Layer na traci opcija, u gornjem lijevom dijelu 
ekrana. Možete ga uključiti poslije, kada naučite nešto o mogućnostima 
dijaloškog okvira Preferences u 2. poglavlju. Sada, kao što možete vidjeti, na 
slici vlada priličan metež: voću nedostaju boje, patuljak izgleda sretno premda 
je patuljak, a drvo na sebi ima zatvarač slavine! Gnomu bi možda dobro došla 
pomoć estetskoga kirurga, a vi biste zatvarač slavine mogli vratiti na pri- 
padajuće mjesto, na bačvicu (nismo sigurni, ali u njoj se vjerojatno nalazi 
gvirc) i to u samo dva poteza. 


Evo kako: 


Slavina na bačvu: 


I. Desno-kliknite (na Macintoshu kliknite uz pritisnut Ctrl) slavinu na 
drvetu. Otvorit će se kontekstni izbornik koji će vam pokazati da se 
izravno ispod kursora nalaze tri sloja. Odaberite stavku Tap i ona će se 
označiti u paleti Layers, što znači da sada uređujete taj sloj (slika 1.2). 


Napomena 
| Ako ste buntovnik u duši i ne želite se zamarati manevriranjem kroz slojeve putem odabira 
alata Move i isključivanja opcije Auto Select Layer, pokušajte ovo: uz pritisnut Crrl (€) kliknite 
sloj slavine da biste se trenutačno pomakli u njega. Usto, klik uz pritisnutu tipku Ctrl (€) 
(kada je aktivan alat Move) privremeno uključuje osobinu Auto Select. 


2. Povucite sloj slavine na sloj bačve. Tu se javlja jedan problem: ako je slav- 
ina pravilno postavljena, smočit će se patkin sat. To i nije važno: bitno je 
da vi znate kako povezivati slojeve i zajedno ih premještati. A uostalom, 
tko je i pozvao tu ekscentričnu patku? 


3. Kliknite sloj QT shadow i zatim kliknite lijevo od sloja QuackTime, kao na 
slici 1.3. Sada ste povezali slojeve, ne baš onako kao što ste sastavili 
dijelove insekta, ali ovakvo povezivanje pomaže zajedničkom premještanju 
objekata. 


Desno-kliknite (kliknite uz pritisnut Ctrl) da biste zamijenili sloj koji 
se trenutačno uređuje slojem iz kontekstnog izbornika (a to može 
biti sloj izravno ispod kursora). Odaberite sloj tap. 
Slika 1.2. Desni klik (Macintosh: klik uz pritisnut Ctrl) točke na višeslojnoj slici (kada je 


isključena opcija Auto Select Layer) otvara kontekstni izbornik s popisom slo- 
jeva koji se nalaze ispod kursora. 
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Slika 1.3. Povezivanje je slojeva lako. Odaberite početni sloj i zatim ga povežite s 
drugim slojevima tako da kliknete njihove ikone za povezivanje. 
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4. Povucite patku u satu i njezinu sjenu ulijevo i smjestite je na sigurno, 
izvan dosega slavine. Da biste ubrzali akciju, spremite sliku na tvrdi disk, 
ali ostavite Photoshop otvoren. 


Sljedeća uvrnuta stvar koju treba izmijeniti je lice u hrpi šljunka. Zašto ono 
nije nasmijano? Želite li da se smije? 


Upotreba naredbe Liquify 

Ako ste do verzije Photoshopa 7 došli zaobilazeći verziju 6 ili ako ste se tek 
upoznali s programom, znajte da naredba Liquify (koja je premještena iz 
izbornika Image u Filter) uvelike sliči na KPT Goo (dio Corel KPT 6) i na 
VALIS Group Flo', samo uz dvije iznimke. 


Prvo, Liquify daje profinjenije rezultate od druga dva alata — uz dosta vježbe 
možete tetku Šteficu učiniti mršavijom ili prijatelju ukloniti alkoholičarske 
kesice ispod očiju, što vašoj rodbini i prijateljima može uštedjeti značajna sred- 
stva koja bi inače trebali odvojiti za plastičnu kirurgiju. Liquify pretvara 
željenu sliku u meke, prilagodljive piksele - a to nam se najviše sviđa. 
Naravno, najprikladnija je primjena ove naredbe namjerno poružnjivanje 
mušterija koje kasne s plaćanjem. 


Drugo, (što ne predstavlja sretnu okolnost) Liquify ne može proizvesti 
izobličenja kao Goo ili Flo'. Ali, čekajte, nije u pitanju Adobe Premiere, pro- 
gram za igranje animacijama, već Photoshop. U sljedećoj ćete vježbi učiniti 
nešto zadivljujuće - pretvorit ćete mrzovoljan kamen u nasmiješen, a to već 
bolje pristaje regulama ponašanja na pikniku. 


Upotreba naredbe Liquify 


I. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) kameno lice da bi se 
prikazao kontekstni izbornik. U njemu odaberite stavku Mr. Rock (pozor: 
autori u ovome poglavlju koriste prilično uvrnute konvencije imenovanja). 
Sloj s kamenim licem trenutačni je aktivni sloj koji se uređuje. 


2. U izborniku Filter odaberite Liquify. Kao što možete vidjeti na slici 1.4, u 
okviru Liquify se kao subjekt nalazi samo lice. Na slici se nalaze brojevi 
koji će vam olakšati snalaženje u sljedećim koracima, tako da ćete se često 
vraćati na nju. 


3. Kliknite alat Zoom u lijevom stupcu s alatima. Uvećajte kameno lice na 
otprilike iste dimenzije kao na slici 1.4. Na desnoj strani postavite opciju 
Brush Size na 30 piksela (opcija je zaokružena na slici 1.4.) i odaberite 
postavku Smooth u izborniku Reconstruction. Takav će odabir iziskivati 
više procesorskog vremena, ali do sada ste se valjda već oboružali stroje- 
vima tipa P4 ili G4, tako da vam resursi nisu problem, zar ne? 
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Slika 1.4. U dijaloškom okviru Liquify nalaze se brojne opcije. U ovome ćete odlomku 
upoznati najznačajnije i najčešće upotrebljavane. 


4. Kliknite gornju ikonu s lijeve strane dijaloškog okvira. To je alat Warp. Ako 
vam je naredba Liquify novost, bilo bi dobro da uključite ekranske opise 
alata (Tool Tips) u izborniku Preferences kada zatvorite ovaj dijaloški okvir. 


5. Povucite krajeve usana. Najprije lijevu stranu usta povucite ulijevo, a 
zatim desnu udesno (stavka 1 na slici 1.4.). 


6. Smiješak, posebice na stijeni, ne bi trebao biti pretjeran - dovoljno je 
podignuti krajeve usta malo nagore, otprilike onako kako to radi Clint 
Eastwood ili vaš lokalni policajac u zajednici. Odaberite Twirl u pozi- 
tivnom smjeru (rotiranje obrnuto od kazaljke na satu) pod brojem 2 i 
povucite alatom preko desnog kraja usta. Kameno lice sada podsjeća na 
pokojnoga predsjednika i potrebno je ujednačiti smiješak. 


7. Kliknite Twirl u negativnom smjeru i ponovite gornji korak, ovaj put na 
lijevom kraju usta kamenog lica (stavka 3). Uh, što smo sretni! 


8. Ina kraju (po izboru): kliknite alat Bloat (stavka 4) i nekoliko puta kliknite 
nos. Ovaj postupak nema veze s primjerom, ali je smiješan. Kliknite OK da 
biste potvrdili izmjene kamenog lica, zatvorite dijaloški okvir Liquify i 
vratite se na piknik. 
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Savjet 
Ako želite poništiti promjene koje ste učinili, to možete učiniti tako da nekoliko puta pritis- 
nete kombinaciju tipaka Ctrl + Z. To je prečac za naredbu Undo. 


9. Ostavite Photoshop otvoren. Pretvarat ćemo se da je sljedeći odlomak 
malo ozbiljniji. 
U svijetu Photoshopa nalazi se nešto zvano režim ili mod. Ispočetka vam to 
neće izgledati baš smisleno, ali Photoshop može umiješati vizualnu informa- 
ciju (područje slike) jednoga sloja u slojeve ispod njega. Način miješanja 
podataka (područja slike) naziva se režim ili mod. Postoji 22 slojevna režima 
(načina za miješanje informacija različitih slojeva) i 23 slikovna režima (svi slo- 
jevni režimi uz režim Behind koji omogućuje slikanje na pozadini slojeva dok 
podaci prednjih slojeva ostaju sačuvani. 


Sljedeći će vas odlomak uvesti u različite režime, tako da možete pametno 
odabrati režim koji vam trenutačno treba u radu. Također ćete shvatiti zašto 
ste birali određene režime pri radu sa slikom piknika. 


Režimi u Photoshopu: suhoparni opis 

E pa, lagao sam — objašnjenja će biti kratka, a ne suhoparna. Razumijevanje 
režima važno je jer oni nadziru načine na koje alati za slikanje i crtanje u 
Photoshopu utječu na sliku na kojoj radite. Dok budete prolazili kroz primjere 
ove knjige, vjerojatno ćete se više puta vratiti na ove opise (stvarno to mislim). 
Sljedeći popis predstavlja kratak uvod u režime koje ćete najčešće koristiti: 


* Normal — Režim Normal je pretpostavljeni režim za slikanje i kompoziciju i 
standardni režim za slojeve. Kada se boja ili selektirano područje slike kom- 
ponira u pozadinu, režim Normal zamjenjuje piksele pozadine pikselima 
koje dodajete slici. To je jednostavna zamjena piksela pozadine. Prije 
dovršetka uređivanja možete promijeniti prozirnost boje ili selekcije 
povlačenjem klizača Opacity (neprozirnost) koji se nalazi na paleti Layers 
pri komponiranju i stapanju slojeva i na traci opcija kada slikate. 


* Dissolve — Ovaj režim onečišćuje selekciju ili potez boje nasumičnim pre- 
mještanjem piksela prednje boje preko selektiranoga područja. Režim 
Dissolve koristan je za slikanje: on može trenutačno stvoriti "teksturu" na 
koju možete primijeniti druge efekte i stvarati složena rješenja. Ovaj mod 
također može proizvesti neka prilično neestetska miješanja selekcije s 
pozadinom. Miješanje slojeva u režimu Dissolve može dati nefotogenične 
rezultate. 
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* Behind i Clear — Ovi se režimi mogu koristiti samo na slojevima i oni su 
slikovni, a ne slojevni režimi. Režim Behind tretira neprozirne piksele kao 
da su maskirani, a samo prozirni pikseli u sloju mogu primiti boju. 

To stvara oponašanje slikanja na stražnjoj strani folije s čije se prednje strane 
već nalazi slika. Režim Clear mijenja neprozirne piksele u prozirne i može 
se koristiti s alatima Paint, Brush i Pencil, te naredbama Fill i Stroke. 

Da biste koristili ovaj režim, opcija Lock Transparency sloja mora biti 
isključena. Usto, Clear možete primijeniti na rubove ili unutrašnjost selek- 
cije upotrebom naredbi Fill i Stroke izbornika Edit. 


Savjet 
Kada odaberete alat Eraser i prevučete njime preko neprozirnih piksela sloja, to stvara isti 

efekt kao režim Clear. Možda će vam se takav postupak uklanjanja neprozirnosti piksela učiniti 
jednostavnijim od primjene moda Clear. 


* Multiply i Screen — To su možda dva najkorisnija režima za slikanje i kom- 
poniranje koje bi dizajner poželio. Režim Multiply ima suprotnu funkciju 
od režima Screen. Kada slikate u režimu Multiply, prednja boja (prikazana u 
alatnom okviru) kombinira se s bojama slike da bi se smanjila jarkost 
područja koje bojite. Slikanje u režimu Multiply uvijek daje tamniju boju, 

a efekt sliči primjeni slikarskog ugljena ili prozirnih markera. 

Kada ga koristite kao režim za komponiranje plutajućih selekcija, 

režim Multiply naglašava tamnije vrijednosti selekcije dok se miješa 

sa slikom u pozadini. Svjetlije boje u selekciji nestaju kada deselektirate 
selekciju. Multiply je izvrstan za stvaranje sjena, što ćete vidjeti u primje- 
rima sljedećih poglavlja. Režim Screen "bijeli" svjetliju prednju boju kada 
slikate i uvijek proizvodi svjetliju boju. Još malo pa ćete vidjeti režim Screen 
na djelu, u sljedećoj vježbi. 


e Color Burn — Ovaj režim traži informacije o boji u svakome kanalu i zatam- 
njuje boje sloja na dnu povećanjem kontrasta. Ako se režim Color Burn 
koristi na bijelome sloju, ukupna se slika neće promijeniti. 


l 
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Linear Burn — Ovaj režim istražuje boje kanala u odredišnome sloju (sloju 
koji uzrokuje promjene u režimu Linear Burn) i zatamnjuje boju u donjem 
sloju zatamnjenjem jarkosti. Ako je sloj bijel, neće se vidjeti nikakve pro- 
mjene. 


Overlay — Ovaj režim pojačava plohe odsjaja i sjena u slici koju bojite: 
također dodaje intenzivne odsjaje i sjene pozadinskoj slici kada primijenite 
taj režim na plutajuću selekciju. Srednji tonovi slike — plohe koje nemaju ni 
odsjaje ni sjene — boje se trenutačnom prednjom bojom kada režim Overlay 
koristite za slikanje, a u slučaju plutajućih selekcija ovaj režim umiješava 
većinu vrijednosti boje u pozadinsku sliku. Overlay je izvrstan režim za 
stvaranje duholikih objekata u slici i naglašavanje naslova. 


Soft Light i Hard Light - Ovi su režimi kombinirani: i jedan i drugi reagi- 
raju na temeljnu boju (boju koja se nalazi u pozadini slike koju bojiti ili u 
koju komponirate selekciju.) Ako pozadinska ploha ima manju jarkost od 
50%, Soft Light će posvijetliti boju ili kompozitnu selekciju, a Hard Light je 
izbjeljuje. Ako pozadina sadrži piksele s jarkošću manjom od 50%, Soft 
Light zatamnjuje plohu, a Hard Light pojačava vrijednosti boje. To znači da 
možete odjednom postići selektivne efekte Screen i Multiply kada odaberete 
Hard Light kao režim bojenja ili komponiranja. Da biste postigli različite 
efekte, ove modove koristite s djelomičnim postavkama opcije Opacity. 


Vivid Light — Taj režim zatamnjuje ili posvjetljuje boje promjenom kon- 
trasta, ovisno o bojama sloja kojime se bavite. Ako je boja svjetlija od 50%- 
ne crne, slika se posvjetljuje smanjenjem kontrasta. Ako je boja miješanja 
svjetlija od 50%-ne crne, slika se zatamnjuje povećavanjem kontrasta. Ovaj 
ćemo režim upotrijebiti da bismo vanzemaljcu na pikniku ponudili obojeno 
voće. 


Linear Light — Ovaj režim djeluje slično režimu Vivid Light osim što je nje- 
gov glavni adut jarkost, a ne kontrast. Ako je boja miješanja (ili više njih) 
svjetlija od 50%-ne crne, slika se posvjetljuje povećanjem jarkosti. Ako je 
boja miješanja (ili više njih) tamnija od 50%-ne crne, slika se posvjetljuje 
smanjenjem jarkosti. 


Pin Light — Slično dvjema prethodnim naredbama, Pin Light zamjenjuje 
boje na temelju granice koju određuje 50%-na crna, s tim da u proces nisu 
uključeni ni kontrast ni jarkost. Ako je boja miješanja (ili više njih) svjetlija 
od 50%-ne crne, pikseli tamniji od sloja na kojemu radite se zamjenjuju, a 
pikseli svjetliji od boje miješanja (boje na aktivnome sloju) ne mijenjaju se. 
Ako je boja miješanja (ili više njih) tamnija od 50%-ne crne, pikseli svjetliji 
od sloja na kojemu radite se zamjenjuju, a pikseli tamniji od boje miješanja 
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ne mijenjaju se. Svejedno, pripazite: ovim sam se režimom igrao oko tri 
mjeseca, a svejedno nisam shvatio kako ga mogu upotrijebiti da bih dobio 
divne efekte na slici. 


Darken i Lighten — Režim Darken utječe samo na piksele u slici koji 
su svjetliji od prednje boje. Na jednake ili tamnije piksele se ne utječe. 
Slično tome, režim Lighten utječe samo na piksele u slici koji su tamniji 
od prednje boje, a na jednake ili svjetlije piksele se ne utječe. 

Režimi Darken i Lighten daju nježnije efekte bojenja i komponiranja 
nego Screen i Multiply, ali su im prilično bliski. Mogli biste upotrijebiti 
Darken i Lighten kada Screen ili Multiply daju prejake rezultate. 


Difference — Ovaj režim procjenjuje boju područja slike koje bojite i 
trenutačne prednje boje. Ako je prednja boja svjetlija, pozadinska se boja 
mijenja u boju suprotnu svojoj originalnoj vrijednosti. Slikanje preko slike 
bijelom bojom daje najdramatičnije rezultate, jer teško da postoji pozadin- 
ska slika s bojom svjetlijom od apsolutno bijele! 


Exclusion — Ovaj režim stvara efekt manjega kontrasta nego Difference. 
Bojenje bijelom preko sloja u režimu Exclusion daje inverzne vrijednosti 
boje pozadinskog sloja. Slikanje crnom daje nićevo, niš, odnosno ništa. 


Hue — Režim Hue (nijansa) slika samo nijansom prednje boje. Luminosity 
(osvijetljenost) i Saturation (zasićenost) površine koju bojite ostaju nepromi- 
jenjeni. Taj je režim sjajan kada želite ispunjavati površine bojom. 


Saturation - Ako je prednja boja crna, režim Saturation pretvara obojene 
plohe u sive. Ako je prednja boja prava boja (znači, nije crna, bijela ili siva: u 
užem smislu to nisu boje), ovaj režim, zajedno sa svakim potezom kista, 
pojačava osnovnu vrijednost boje piksela smanjivanjem sive komponente. 
Ovim se modom trebate poigrati da biste vidjeli kakav je na djelu. 


Color — Ovaj režim mijenja i Hue (nijansu) i Saturation (zasićenost) selekti- 
rane slike a da ne mijenja njezinu tonsku kompoziciju — osobina koja čuva 
vizualne detalje u većini fotografija. 


Luminosity — Ovaj režim povećava svjetlinu slike, a ne mijenja vrijednosti 

boje. Koristite ga štedljivo kada posvjetljujete, recimo, prezasićenu obojenu 
plohu slike. Kada režim Luminosity koristite s kistom, smanjite Opacity u 

paleti Brushes na oko 30%. 
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Eto. Uh, nadam se sa su to bili svi! 


Pogledajte sliku 1.5. Brzo, Joško pita u Upitniku: Ako je vanzemaljčevo voće 
sivo, koji će ga režim učiniti naizgled sočnim — pa makar se radilo o 
plastičnom voću? 


Režim Color bi mogao poslužiti, ali neće moći dati takav intenzitet kao Vivid 
Light. 


Većina voća 


je bezbojna | 


Slika 1.5. Gosti baš i ne mare koji ćete režim miješanja upotrijebiti na voću — ali vi 
marite. U ovome ste odlomku dobili kratki pregled režima miješanja kako 
biste mogli odlučiti koji vam treba. 


Bojenje sivog voća pomoću odgovarajućeg režima 

Okej, prilično sam se iscrpio u prethodnom odlomku, a sada vam predstoji 
nešto istodobno čudesno i mehaničko. Vi slikate, što znači da se morate 
zadržati unutar tih okvira. Birate režim za sloj povrh ciljanoga kada provodite 
izmjene na novim slojevima. Ne možete promijeniti sloj na kojemu želite 
raditi a da ne izmijenite cjelokupni izgled. 


Usput, na pladnju se nalazi limeta. Vanzemaljac drži limun, a on je već sve- 
jedno obojen... 
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Dodavanje boja sivome voću 
l .$ 


U paleti Layers kliknite stavku Alien. Vanzemaljac dijeli taj sloj s voćem 
(tko zna, možda je i on biljka?). 


Kliknite ikonu Create a new layer (slika preokrenute stranice pri dnu 
palete Layers). Glave gore — ovo je ujedno otrcana fraza, ali i bitan prečac 
u Photoshopu: novi se slojevi uvijek stvaraju iznad trenutačnog sloja, a 
novi sloj postaje trenutačni aktivni sloj. Sada dvokliknite naslov novog 
sloja (trenutačno je to Layer 1) i u okviru otipkajte Fruit Color. Slojevima 
treba pratiti trag, a to se jedino može postići davanjem smislenih imena 
slojevima i slojevnim skupovima. Prije nego što nastavite, uključite opciju 
Lock Transparent Pixels sloja Fruit Color tako da kliknete odgovarajuću 
ikonu u traci Lock palete Layers. 


Na vrhu palete Layers odaberite Vivid Light u okviru s popisom režima. 


U alatnom okviru kliknite ikonu za odabir prednje boje — Foreground 
Color Selection. U biraču boja — Color Picker (koji se pojavio nakon klika 
na okvir) odaberite crvenu boju (R:175, G:62, B:62) koja će ukrasiti sočnu 
crvenu jabuku. Kliknite OK. Pritisnite B da biste aktivirali alat Brush. 


Odaberite kist Hard round 19 pixels, kao na slici 1.6. Možete desno kliknuti 
(Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) kada je odabran alat Brush da biste 
otvorili paletu za odabir kistova. To olakšava biranje kista. Pritisnite Enter 
(Return) da biste zatvorili paletu kad odaberete kist. Guba, ne? 


Izmijenite prednju boju limete. Za nju će vam trebati zelena (R:56, G:154, 
B:10), a za krušku slabije zelena (R:90, G:145, B:70). Zapravo, mogli biste 
na krušku nanijeti i nešto smeđe (R:145, G:100, B:70) - odaberite kist Soft 
round 19 pixels kist od 21 piksela, a na traci opcija smanjite Flow na 20%. 
U Photoshopu možete slikati primjenom poteza, ali kursor može biti i 
nepomičan, pa će uzastopni klikovi na platnu izazvati efekt zračnoga 
kista, s tim da će svaki klik boju učiniti nešto naglašenijom. 


Dobro, na redu su banananane. Umiješajte u Color Pickeru tamnozelenu 
(R:60, G:120, B:30). Na traci opcija kliknite opciju Airbrush i postavite Flow 
na otprilike 38%, kao na slici 1.7. Slika 1.7. nije u boji, ali ako obojite 
vrhove banana zračnim kistom, one će izgledati mnogo stvarnije. 


Čokot grožđa bi sada trebao biti dječja igra za tako iskusnog slikara poput 
vas. Umiješajte zrelo ljubičastu prednju boju (R:70, G:17, B:116). Mogli biste 
odabrati nešto tanji kist, isključiti opciju Airbrush i vratiti Flow na 100%. 
Zatim napackajte grožđe ljubičastom. Ako želite biti pravi meštar, 
umiješajte svijetlo smeđu i obojite peteljku grozda. Što se mene tiče, ja se 
time ne bih zamarao, jer siva ionako već dovoljno sliči boji peteljki. 
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ikona za stvaranje novog sloja 
Create a new Layer 
Slika 1.6. Odaberite boju, režim i kist, pa udahnite voću život. 


rajevima banana dodajte 
zelenu upotrebom režima | 
Airbrush i niske postavke Flow. 


Slika 1.7, Zazelenite krajeve banana. Tako će dulje ostati svježe. 


9. Ostavite Photoshop otvoren, slijedi još bureka — ups! - eksperimenata. 
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Stvaranje vlastitog kista i brzo maskiranje pomoću njega 

U ovome ćete odlomku upoznati još dvije osobine Photoshopa — izbornik 
Brush Tip Shape unutar izbornika Brush i režim Layer Mask. Oblik kista vam 
vjerojatno ne zvuči strašno, ali Layer Mask - slojevna maska, možda zvuči 
misteriozno poput "erotičnoezoterične samospoznaje". 


Režim Layer Mask u Photoshopu je jednostavno rečeno ovakav: kada slikate u 
tome modu čini se kao da brišete, ali postoji i sigurnosni pojas (pametni znaju 
čemu služi): brisanje ili uređivanje neće postati trajno sve dok ne ogulite slo- 
jevnu masku sa slike. Photoshop će vas tada pitati želite li primijeniti brisanja 
ili odbaciti masku... što će sve vratiti u stanje kakvo je bilo prije uređivanja. 
Volio bih da mi je ta mogućnost bila na raspolaganju kad sam u stvarnom 
životu, materijalnom olovkom, crtao mrtvu prirodu na akademiji. 


Nema smisla zadržavati se. U ovom je stvar: patka na džepnom satu ne 
izgleda baš dobro na tlu i smatram da bi bilo dobro dodati koju vlat trave što 
se nadvija nad sat. Ako se izbriše dio patkinog sata na dnu, izgledat će kao da 
trava raste oko sata. A da bi se slikali (brisali) oblici koji sliče na travu, 
potrebno je načiniti kist koji izgleda kao vlat trave. 


Idemo! 


Uzgajanje trave u slici piknika 

I. U alatnom okviru odaberite alat Brush i zatim kliknite ikonu izbornika 
(da biste prikazali opcije palete Brushes) desno na vrhu trake Options. 
(Na slici 1.8. možete vidjeti kako izgleda ta ikona.) 


2. Kliknite stavku Brush Tip Shape u izborniku Brushes (na vrhu lijevo) i 
zatim kliknite kist Hard round 13 pixels. Sada treba izobličiti vrh kista. 
Ne brinite, promjene nisu trajne dok to ne naredite — kad sljedeći puta 
pozovete kist 13, on će ponovno biti veseo i okrugao. A za sada nema vre- 
mena za objašnjavanje trajnih promjena... Bit će o tome riječi poslije. 


3. Pomoću kursora povucite točke sa strane oblika kista prema središtu 
(onako kako pokazuje ispruženi prst na slici 1.8.). Zatim povucite strelicu 
u blago kosi položaj u odnosu na okomicu. Kao što možete vidjeti u 
okviru pretpregleda na dnu izbornika, potez sliči na vlat trave. To je 
dobro. (Ako se okvir pretpregleda ne ažurira automatski, ne brinite.) 
Kliknite Enter (Return) da biste zatvorili izbornik, jer vrijeme je za 
prelazak na paletu Layers. 


Kist unutar izbornika možete izmijeniti i unosom odgovarajućih brojeva u 
okvire Angle, Roundness, Spacing itd. 


4. Kliknite sloj QuackTime da biste ga učinili aktivnim. Kliknite ikonu Add 
layer mask (slika 1.8.) da biste na odabranom sloju stvorili slojevnu 
masku. Sada ste spremni za malo finog uređivanja. U režimu Layer Mask, 
prednja bi boja trebala biti crna, a boja pozadine bijela. 


Slika 1.8. Stvorite jedinstveni vrh kista za posebnu namjenu i aktivirajte režim Layer 
Mask dodavanjem slojevne maske sloju kojega želite urediti. 


5. Zumirajte dno džepnog sata. Trik: pritišćite Ctrl (&) + tipku plus dok se 
prikaz ne poveća na 200%. Ne morate uvijek usporavati postupak radi 
povećavanja ili umanjivanja prikaza alatom Zoom. Držite pritisnutu raz- 
maknicu (da biste aktivirali alat Hand) i povlačenjem unutar prozora slike 
namjestite prikaz džepnog sata. 


6. Povucite nekoliko poteza novostvorenim kistom i tako naslikajte vlati koje 
će se protezati od ispod dna sata prema njegovoj unutrašnjosti. Kao što 
možete vidjeti na slici 1.9, stvarno izgleda kao da trava obuhvaća sat. 


7. Naslici 1.10. smanjio sam neprozirnost sjene ispod patke da bih stvorio 
bolji privid trave. O joj. Mom se šefu ne sviđa sve ovo i želi drukčiju 
patku na slici. Moram se složiti s njim — više mi se sviđa patka koja i sama 
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donosi klopu i cugu na tulum. Ali najprije trebate vidjeti što se događa 
kada obrišete slojevnu masku prije nego što obrišete patku. Kliknite sličicu 
slojevne maske (desno od sličice sloja — slika 1.9.) i odvucite je na ikonu 
kante za smeće pri dnu palete Layers. Pojavit će se okvir s pitanjem nalik 
onom na slici 1.10. Odaberite Apply da biste potvrdili brisanje i sat će 
ostati uokviren vlatima trave. 


no 


| potezi koji 
skrivaju dno 


sata stvaraju 
privid kao da 
ga prekriva 

j trava 


Slika 1.9. Uklonite dijelove dna sata vlastitim kistom i dobit ćete privid vlati trave u 
koje je sat utonuo. Hoće li ta ekipa sa slike konačno započeti piknik? 


8. Sada povucite sloj QT shadow u kantu za smeće zato što ćete uskoro 
obrisati i patku (slika 1.11.). Adobe vas nikada ne upozorava kada brišete 
sloj. Kao što smo se složili (tj. ja sam se složio), patka sa sata odlazi u 
ropotarnicu urarstva. Ali prije nego što sloj odvučete u smeće, zašto ne 
biste pomaknuli sat tako da se po njemu ne prolijeva dragocjena tekućina 
iz bačve? To učinite tako da pritisnete tipku V, što će aktivirati alat Move 
(ili držite pritisnutu tipku Ctrl (&) da biste privremeno aktivirali alat 
Move). Selektirajte sloj QuackTime i odvucite budućeg izgnanika ulijevo. 
Sada možete sloj QuackTime odvući u smeće. 
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M picnic.psd & 60.3% (QuackTime, Layar Hask) 


potvrđivanje primj 
maske prije uklanjanja 


s 


Slika 1.10. Kada odvučete slojevnu masku u smeće kliknite Apply i površine koje ste 
obrisali nestat će zauvijek. 


Slika 1.11. Slojeve brišete povlačenjem njihovih stavki u kantu za smeće. Kada je oda- 
bran alat Move, sadržaj sloja možete povlačiti mišem ili strelicama tip- 
kovnice. 


|. POGLAVLJE Budite kreativni — premda možda i ne znate što biste htjeli 


Savjet 


Kada odaberete alat Move i pomičete sadržaj aktivnoga sloja strelicama, oni se pomiču piksel 
po piksel. Ako želite veći pomak od 10 piksela po pritisku strelice, držite pritisnutu tipku Shift. 


9. Sada, kada je patka otišla, možemo je početi glasno ogovarati. Također, 
bačvici trebamo napraviti sjenu. Do sada je patka skrivala to područje. 
Stvaranje sjena bačvice je lako. Najprije kliknite stavku Annoying Gnome i 
zatim kliknite na paleti Layers ikonu Create a new layer. Sada se sloj za 
sjenu nalazi ispod sloja Keg (slika 1.12.) 


Slika 1.12. Da bi scena postala realnija (zar?), trebate postaviti sjenu u vlastiti sloj 
ispod sloja Annoying Gnome. 


10. Odaberite u alatnom okviru alat Eliptical Marquee i povucite elipsu koja 
će predstavljati sjenu bačvice (slika 1.13.). Crna bi trebala biti trenutačna 
prednja boja. Ako nije, kliknite u alatnom okviru ikonu Default Color. 
Sada pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste ispunili selektiranu 
elipsu crnom bojom. 
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Slika 1.13. Popunite selektiranu elipsu prednjom bojom — crnom. 


Savjet 


Još nisam objasnio prirodu i fizikalne zakone selektiranja ploha (dajte mi mira — tek je |. 
poglavlje), ali ukratko: ako vaša elipsa nije na položaju kao na slici 1.13, povucite unutrašnjost 
selekcije alatom Elliptical Marquee prije nego što je popunite pa ćete tako pomaknuti samo 
okvir selekcije, a ne i njezin sadržaj. 


1. Sjena je previše neprozirna i gusta u usporedbi s ostalima sjenama na slici. 
Deselektirajte selekciju (profići će to postići pritiskom Ctrl (#6) + D) i sma- 
njite postavku Fill u paleti Layers na otprilike 50%, kao na slici 1.14. Sada 
imate savršenu sjenu bačvice. Imenujte novi sloj tako da dvokliknete 
stavku sloja i otipkate nešto smisleno, kao npr. Keg Shadow. 


12. Vrijeme je za inauguraciju nove patke, zato spremite promjene datoteke 
picnic.psd i ostavite Photoshop otvoren dok ne raspravimo sljedeće pos- 
tupke. 
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Slika 1.14. Smanjite postavku Fill sloja Keg Shadow i sjena će izgledati realnije. 


Napomena 
Koja je razlika između Fill (ispuna) i Opacity (neprozirnost)? Neprozirnost se primjenjuje i na 
sadržaj sloja i na bilo koji efekt primijenjen na taj sloj, kao što je izbočenost ili sjenka. Kada 
promijenite neprozirnost sloja, mijenjate postotak u kojemu on sprečava vidljivost sloja ispod 
njega. Sloj s neprozirnošću 100% potpuno sakriva sloj ispod sebe. Sloj s manjom 
neprozirnošću propušta dio sloja ispod sebe. Fill (punim imenom Fill Opacity) utječe jedino na 
naslikane ili nacrtane oblike ili piksele na sloju i ne mijenja efekte primijenjene na sloj. To znači 
da ako ste primijenili na sloj efekt Drop Shadow i promijenili postavku Opacity, cijeli sloj će 
postati prozirniji. Ako smanjite vrijednost Fill Opacity toga sloja, promijenit će se samo pikseli 
tog sloja, a ne i efekt Drop Shadow. 


Sljedeći su koraci prilično jednostavni. Usput, ako ste marljivo pratili primjere 
i iskušali ih na svom računalu, naučili ste već podosta ključnih koncepata. 
Rekli smo vam da će biti zabavno — a i poučno! 
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Predstavljamo vam novu patku 

Sada trebate dodati novu patku — s vlastitom cugom - prizoru piknika (ova će 
cura biti dalje od bačve). Da bismo vam olakšali, patki je već ugođena veličina 
i čak joj je prikvačena sjena odgovarajuće neprozirnosti. To znači da smještanje 
ove pernate ljepotice uistinu neće biti teško. 


Priprema... pozor... kvak! 


Kopiranje i namještanje elementa slike u odgovarajući položaj 

1. Otvorite sliku patke s limenkom soka soda.psd koja se nalazi u mapi 
Examples/Chap01 priloženoga CD-a. Možete primijetiti da je pozadina 
patke prozirna, što znači da u piknik možete kopirati cijeli sloj. 


2. Postavite prozor s piknikom, patkom i paletu Layers u raspored sličan 
onome na slici 1.15. Kliknite stavku s patkom u paleti Layers i povucite je 
u prozor piknika, kao na slici. Kada se naviknete na ovaj postupak, možda 
se u Photoshopu više nikada nećete zamarati kopiranjem i lijepljenjem. 


| O picnic.psd R 60.3% [Layer.1, BBB] 
[ERI D Duek with soda prdi F6 
Sstdoe 


Slika 1.15. Povlačenje stavke iz palete Layers u sliku ima isti učinak kao kopiranje i 
lijepljenje. 


|. POGLAVLJE Budite kreativni — premda možda i ne znate što biste htjeli 


3. Zatvorite sliku soda.psd. Sada je na ekranu samo picnic.psd. Alatom Move 
odvucite patku u položaj sličan onome na slici 1.16. i preimenujte novi sloj 
u paleti Layers (u ovome primjeru Duck with beverage). Prerasporedimo 
sada neke slojeve. Povucite stavku tap iznad stavke keg. Sloj Duck with 
beverage bi se sada trebao nalaziti iznad sloja tap. Po potrebi se možete 
poslužiti kliznom trakom palete. 


Duck with bevera 


Slika 1.16. Vrijeme je za feštu, ne za plivanje po satu! 


4. Spremite sliku i ostavite Photoshop otvoren. Sada ćemo se pozabaviti 
kukcem u slojevnom skupu. 


Stvaranje vlastitih efekata iz zafrkancije 

Bumbar, ako vas baš zanima, fotografija je dječje igračke koju smo pokupili u 
dućanu u susjedstvu. Međutim, većina objekata na slici piknika su renderirani 
tj. iscrtani modeli (primjer predstavlja bačvica). Bouton se vraški namučio da 
bi namjestio efekte osvjetljenja fotografije u skladu s iscrtanim modelima. Nije 
nas naročito zabrinulo što je bumbar imao kotače, a nije imao krila. Bouton je 
modelirao krila u snažnom 3D programu TrueSpace, primijenio proziran alfa 
kanal i dva su krila bumbara sada spremna za let. 


Ipak, ono što nije postignuto je to da je piknik zamišljen kao fotografija (pusti 
snovi), a da je uistinu tako, tada se krila u pokretu ne bi tako jasno vidjela. 
Međutim, bumbar izgleda zadovoljno dok pluta zrakom bez utroška energije. 


m_m 


E pa, sada ćemo to promijeniti! 


Dodavanje krila 

Da, dobro ste pročitali naslov. Sada ćete bumbaru dodati krila drukčije 
neprozirnosti i kuta. To će dati u najmanju ruku prizor kao u crtiću, ako ne već 
i pravi prizor bumbarovog leta. A tada bismo mu mogli zbrisati i taj zado- 
voljni smiješak s face. 


Počnimo uvodom u sljedeću naprednu mogućnost Photoshopa, a to je skri- 
vanje svih slojeva osim slojevnog skupa. 


Bumbardiranje 


I. Po potrebi razvucite paletu povlačenjem njezinog gornjeg ruba, tako da 
nestane klizna traka. Sada jednim majstorskim i sigurnim potezom 
povucite kursorom preko ikona vidljivosti slojeva, počevši ispod slojevnog 
skupa bumbara. Tako isključujete vidljivost (ikone oka) slojeva. Nije li 
ludo? Cijelu sliku osim potrebnog sloja možete privremeno isključiti 
ležernim potezom po stupcu vidljivosti. Impresioniran sam. 


2. Dvokliknite alat Zoom da biste namjestili prikaz na 100% veličine. Da biste 
dobili prikladan prikaz bumbara uz nešto prostora ispod njega na kojemu 
ćete crtati nova krila možete razvući prozor i/ili se poslužiti alatom Move. 


3. Kliknite trokutić s lijeve strane slojevnog skupa Bumble. Trokutić sada 
pokazuje prema dolje i sadržaju slojevnoga skupa može se pristupiti na 
razini pojedinačnih slojeva. 


4. Uz pritisnut Ctrl ($) kliknite stavku Right wing. Taj će postupak postaviti 
rub selekcije oko neprozirnih područja sloja. Krilo je savršeno selektirano. 


5. Uz pritisnute tipke Ctrl (#) + Alt (Opt) povucite krilo ispod bumbara, kao 
na slici 1.17. Ovakav slijed postupaka predstavlja “teži način" za dodavanje 
još krila bumbaru, ali ta bi vam tehnika mogla dobro doći ubuduće. Krilo 
sada predstavlja tzv. plutajuću selekciju sve dok ne pritisnete Ctrl (6) + D 
da biste ga deselektirali i pustili ga da padne u isti sloj, Right wing, kao i 
originalno desno krilo (nemojte još pritisnuti Ctrl (#6) + D). 


6. Pritisnite Ctrl () + T. Predstavljamo vam Free Transform - slobodno pre- 
oblikovanje. Znate li da možete rotirati, izobličiti i na druge načine pretum- 
bati selektiranu plohu u slici i zatim primijeniti sve te transformacije 
jednom jedinom operacijom? To je sjajno zato što uzastopnim razvlačenjem 
i mutiranjem ploha u bitmapskoj slici pikseli se sve više udaljavaju od svo- 
jih početnih relativnih i apsolutnih pozicija. Rezultat je slaba kvaliteta i 
oštrina slike. Ali, Free Transform vam omogućuje igranje sve dok naposljet- 
ku ne odlučite pritisnuti Enter (Return) da biste potvrdili izmjene slike. 
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Slika 1.17. Kopirajte krilo na isti sloj. Da biste to postigli, upotrijebite kombinaciju alata 
Move i tipke Alt (Opt). 


7. Povucite kružić unutar okvira transformacije prema njegovom lijevom 
donjem kutu zato što ćete postići efekt letenja dodavanjem još dva desna 
krila s istim ishodištem. U suprotnom će bumbar izgledati bezveze. 


Središnji se kružić zove referentna točka. Po osnovnoj postavci, referentna se 
točka nalazi u središtu objekta. Neka ugađanja, kao što je rotacija, postižu se 
revolucijom oko referentne točke. To znači da ako se referentna točka nalazi u 
središtu objekta, tada će se on okretati oko... hm... svoje središnje točke. 
Pomicanjem referentne točke u lijevi donji kut, rotacija će se izvršiti oko te 
točke. 


8. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) i u kontekstnom 
izborniku odaberite Rotate. Postavljanje okvira transformacije u režim 
rotiranja nije teško kada se naviknete (postavljate kursor nad kut okvira), 
ali predstavit ćemo vam postupak detaljno, tako da ga shvate i oni među 
vama koji se s ovime prvi puta susreću. Postavite kursor iznad gornjeg 
desnog kuta okvira i povucite u smjeru obrnutom od kazaljke na satu. 
Koliko? Odgovor ćete naći na slici 1.18. (Savjet: promotrite traku opcija). 


K 
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Do 


Pritisnite Enter (Return) da biste dovršili rotaciju. Sada desno kliknite 
(Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl). Krilo bi još uvijek trebalo biti selek- 
tirano (ako nije, zaokružite ga lasom). Pritisnite Ctrl (6) + Shift + ], jer to je 
prečac za operaciju stvaranja sloja izrezivanjem — Layer via Cut. 


rilo se sada nalazi u sloju imena Layerl, što ne zvuči baš opisno, ali vjerojat- 


nost da pomiješate krila ravna je nuli, stoga ga ostavite pod tim nazivom. 


10. U paleti Layers smanjite Opacity na oko 67%, odaberite alat Move i po 


potrebi deselektirajte duplikat krila (što se inače zbiva automatski kada 
odaberete Layer via Copy ili Layer via Cut). Zatim povucite krilo na odgo- 
varajuće mjesto na bumbaru (slika 1.19). Vidite li već čemu sve ovo vodi? 


I. Napravite kopiju ovoga sloja povlačenjem stavke Layer 1 na ikonu Create 
a new layer pri dnu palete Layers. Pritisnute Ctrl (&#) + T da biste postavili 
krilo u Free Transform, premjestite točku centra rotacije i zarotirajte krilo 
prema slici 1.10. 
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Slika 1.19. Imitacija pokreta u stilu stroboskopa postiže se povećanjem prozirnosti 
duplikata krila. 


kopirajte pret odni sloj, premjestite točku 
središta rotacije i zarotirajte krilo 


Slika 1.20. Napravite treće krilo bumbaru. Ovu kopiju kopije možete zarotirati nagore 
ili nadolje, ali važno je gdje će biti smještena u kompoziciji. 
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12. Ponovite korake 6-11. na sloju Left wing. Pritom pripazite da se novi slo- 
jevi postave ispod tijela bumbara (drugim riječima, ispod sloja Bumble u 
paleti Layers). 


13. Zapečatite mapu slojevnog skupa bumble tako da kliknete trokutić lijevo 
od stavke Bumble. Sada učinite ostatak slike vidljivim povlačenjem po 
stupcu vidljivosti u paleti Layers, počevši sa slojem Background. To je obr- 
nut postupak od onoga kada ste sakrili sve te slojeve jednim potezom 
(slika 1.21.). Krila su sada dobra, ali krilati se gad i dalje smije. Grrr... 


Slika 1.21. Nekoliko krila različite prozirnosti i položaja stvara utisak kretanja. 


14. Pritisnite Ctrl (6) + S da biste spremili datoteku. Neka ostane otvorena. 


Iz jednostavnog razloga što su ljudi kroz povijest otkrili da je lakše razarati 
negoli graditi, predlažem da, nakon svega ovoga napornog rada na bumbaru, 
ipak sakrijete insekta i u sliku smjestite sunce. Neće to biti bilo kakvo sunce, 
već komično sunce 200% veće nego što nam je za sliku potrebno. Pa, što sad? 


Kopiranje i mijenjanje veličine sunca (rukovanje "velikim podacima") 
Pamtim to kao da je bilo danas... kada su mi u Adobeu rekli da Photoshop 4 
sada može rukovati "velikim podacima" — big data. Da sam umjesto telefona 
imao videofon, osoblje 
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Adobea bi vjerojatno ugledalo krajnje tupilo na mojoj faci. Veliki podaci. Pa što 
su, k vragu, veliki podaci? 


E, to je Photoshopova sposobnost uvoza slike u sloju koji je veći od područja 
slike. Sliku s takvoga sloja možete do beskonačnosti premještati unutar pro- 
zora sve dok je ne podrežete ili uredite na neki drugi način. 


Zašto je to važno? Zato što ćete uskoro ukomponirati sliku sunca u scenu 
Piknika i, premda je ono veće od samoga piknika, moći ćete upotrijebiti režim 
Scale alata Free Transform da biste smanjili sunce i smjestili ga u kompoziciju. 


Ovo je bolje nego što vam se čini. Ovu osobinu nećete osobito cijeniti dok je ne 
počnete koristiti - osim ako, naravno, pamtite Photoshop 3. 


Kopiranje i mijenjanje veličine "velikog podatka“ 

I. U paleti Layers kliknite ikonu oka da biste isključili vidljivost slojevnog 
skupa Bumble. Otvorite sliku Sun.psd koja se nalazi u mapi Examples/ 
Chap01 priloženog CD-a. Smanjite uvećanje obje slike kombinacijom 
tipaka Ctrl ($) + - (minus). Pri veličini prikaza od 50% jasno je da se sunce 
ne može uklopiti u piknik radi svoje veličine. A možda i može? 


- - M dičići:, - S ————- 
ienić. pa 504 Rumble. REDI 


psd & 50%) 


SUNCE JE OGROMNO U USPOREDBI S PIKNIKOM! NAVUCITE TAMNE CVIKE! 


Slika 1.22. Sunce svi vole (osim, možda, onih s rakom kože), ali što je s ovim? Izgleda 
kao da je prošle noći popilo pola birtije... 


2. 
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Kliknite naslovnu traku prozora sa slikom Sun.psd da biste ga učinili 
aktivnim, povucite iz palete Layers stavku Mr. Sun i ispustite je u sliku 
piknika. Ako već nije tamo, povucite sloj sa suncem povrh iznad svih dru- 
gih slojeva u paleti Layers (slika 1.23). Možete zatvoriti datoteku Sun.psd. 


picnic.psd (& 50% (Mr. Sun, RGBJ 


Slika 1.23. Halo, Bouton, imamo nekih problema! 


3. 


5. 


Povucite kut slike piknika da biste povećali njegov prozor u toj mjeri da 
se može vidjeti kvadratičasta podloga. Sada pritisnite Ctrl (#) + T. 
Iznenađenje! Alat Free Transform radi čak i izvan prozora slike! Pritisnite 
Shift da bi se sačuvale proporcije selektiranog sunca i povucite okvir 
selekcije prema središtu. Kada smanjite sunce, premjestite ga 
povlačenjem. Ako to ne učinite, sunce bi se moglo pokušati smjestiti izvan 
prozora slike. Slika 1.24. prikazuje postupak smanjivanja. 


Kada smanjite sunce otprilike na veličinu patke, pritisnite Enter (Return) 
ili, poput profića, dvokliknite unutar okvira transformacije da biste finali- 
zirali postupak. 


Pritisnite Ctrl (6) + S i ostavite datoteku otvorenu. 
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Free Transform 
radi čak i kad 
element padne 
izvan prozora slike 


Slika 1.24. Iako je sunce kliznulo izvan okvira slike, Free Transform djeluje na cijelu 
sliku. 


Osjećate li da je, nakon popisa svih tih divljih režima na početku poglavlja, 
ovo kraj priče? Teško da je. U sljedećem ćete odlomku upoznati paletu Paths i 
upotrijebiti poseban režim miješanja da bi sunce uistinu zasjalo — a ne da bi 
ovako, kao sada, mamurno krmeljalo. 


Izrada putanje i režimi miješanja 

Ako ste ovih dana pregledali kakav prodajni katalog ili posjetili neko Web 
sjedište na tu temu, mogli ste vidjeti da se Photoshopova mogućnost zamaglji- 
vanja uvelike koristi. Zapravo, Gaussian Blur je na sceni prisutan već gotovo 
deset godina, a popularan je zato što proizvodi zvonoliku distribucijsku liniju 
koja imitira fenomene iz stvarnog svijeta, poput sjenki i odbljesaka. 


Jedan od načina da sunce učinimo vrućim nego što uistinu jest je da 
povučemo putanju koja predstavlja ocrt sunca, tu putanju smjestimo povrh 
sunca, zamaglimo sloj i zatim sloj smjestimo u poseban režim miješanja. 


Cega? 


Bez brige — samo slijedite korake. 
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Putanje i njihova izrada 


I. Sada, kada je sunce u pravilnom položaju, uz pritisnut Ctrl (#) kliknite 
njegovu stavku u paleti Layers. (Zapazite da imenovani slojevi zadržavaju 
svoja imena čak i kada se prebace u prozor druge slike.) Kliknite stavku da 
biste je učinili aktivnom i uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new 
layer. Taj će postupak otvoriti dijaloški okvir u kojemu možete odmah ime- 
novati sloj. U okvir Name otipkajte Sunshine i pritisnite Enter (Return). 


2. Sada, da biste selektirali siluetu sunca koja će se koristiti kao putanja, uz 
pritisnut Ctrl (#6) kliknite naslov stavke Mr. Sun. Postupak je prikazan na 
slici 1.25. 


uz pritisnut 
kb Ctrl (#&) kliknite 


+5 
B 


Slika 1.25. Oko sunca se nalazi rub selekcije. Uskoro ćete ga pretvoriti u putanju. 


3. U paleti Layers kliknite karticu Paths da biste prikazali istoimenu paletu. 
Paleta Paths obično se koristi u kombinaciji s Pen alatima, ali u ovome 
slučaju trebate samo pretvoriti rub selekcije u putanju. Kliknite ikonu 
Make work path from selection, kao na slici 1.26. i Photoshop će 
automatski rub selekcije pokriti vektorskom linijom koja se ne ispisuje. 


=== = __—— 
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Slika 1.26. Potez putanje može ocrtan bilo kojim oblikom i veličinom kista. 


4. 


gramu sve dok ih ne ispunite ili ocrtate. 


Napomena 


Molim vas da se ne sekirate glede putanja. Ako ste već koristili program za vektorsku grafiku 
(npr. XARA, Adobe Illustrator ili CoreIDRAW), tada znate da su putanje vektorske krivulje. 
One ne mogu unerediti vaš rad u Photoshopu jer, zapravo, one nemaju fizički oblik u pro- 


Puno više informacija o putanjama i Pen alatima naći ćete u 13. poglavlju. Nadam se da sve 
teče glatko. Ne zaboravite, ovo je tek prvo poglavlje, a vi već učite neke napredne tehnike. 


Sada, kada imate radnu putanju (koja može ostati nespremljena — jer neće 
vam više trebati nakon dodavanja ocrta), priredite alat kojime ćete ocrtati 
putanju. Postavite prednju boju na zlatnu (ili alatom Eyedropper 
(kapaljka) pokupite prednju boje s površine sunca). 


Odaberite alat Brush. (Ovo je vrlo važno. Ako ne odaberete kist prije 
izvlačenja ocrta, upotrijebit će se osnovna postavka, Pencil, a izvlačenje će 
izgledati otrcano.) Odaberite kist Soft round 100 pixels u paleti Brushes i 
zatim kliknite ikonu Stroke path with the brush, kao na slici 1.27. Opa! 
Udara, zar ne? Efekt je preintenzivan, zato ćete ga dotjerati. Trenutačno, 
sunce izgleda kao na dnu košare za rublje. 
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E 8 picnic.psd 


KRR" JB7/ 
bke path with brush | 


Slika 1.27. Kada Photoshop ocrta putanju prilično širokim kistom, na dobrom ste putu 
da postignete uistinu poseban efekt. 


6. Odvucite radnu putanju iz palete Paths na ikonu kante za smeće. Kliknite 
karticu Layers da biste otvorili istoimenu paletu i odaberite Hard Light u 
okviru s popisom režima. Na ekranu ćete vidjeti sunce u punome sjaju, a u 
ovoj knjizi možete vidjeti njegovu sivu verziju na slici 1.28. 


Napomena 


U odlomku o različitim režimima ranije u ovome poglavlju autor je dao svoje mišljenje o tome 
kada koristiti koji mod. Taj koristan popis s opisima zaslužuje da ga zabilježite, pa makar 
"uhom" na stranici. 


7. Pritisnite Ctrl (€) + S i ostavite datoteku otvorenu. 


Bilo bi pošteno ovakvo poglavlje završiti velikim finalem — usto, naučili ste 
već dovoljno početničkih trikova, a meni se spava... zijev. U sljedećem ćete 
odlomku upotrijebiti tajni Photoshopov trik za savršeno poravnavanje 
uvezenoga sloja, a zatim upotrijebiti nešto što se uvelike koristi u obradi 
fotografija - naredbu Levels. 
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Slika 1.28. Čini se da je Hard Light logičan izbor za umiješavanje ocrtane putanje. 
Režim stvara sjaj, ali ujedno dopušta da se lice sunca probije iz njega. 


Nije cigla nego krigla 

Autor je iscrtao model staklene krigle, djelomično prozirne, upotrebom pro- 
grama Caligary trueSpace. Ovaj program za modeliranje ima dvije osobine 
(uz kvalitetu iscrtavanja) koje ga čine prikladnim partnerom Photoshopu. 
Prvo, trueSpace mi je omogućio iscrtavanje krigle bilo kojih razumnih 
dimenzija, što znači da sam mogao iscrtati malenu kriglicu okruženu velikom 
količinom praznine — što mi je jako dobro došlo u komponiranju u sliku 
piknika. 

Druga osobina? trueSpace iscrtava alfa kanale. O vrlinama (i neprocjenjivim 
kvalitetama) alfa kanala doznat ćete više poslije u knjizi, ali za sada je 


dovoljno da znate kako alfa kanal može opisati oblik i neprozirnost bilo kojega 
objekta na sceni — a Photoshop može kanale učitati kao selekcije. 


Pa, krenimo. Najprije pogledajmo kako se krigla smješta na stol, a zatim ćete 
naučiti kako je tonski izbalansirati. 
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Upotreba modifikatora pomaka pri kopiranju slojeva 


ži 


Otvorite sliku stein.gif koja se nalazi u mapi Examples/Chap01 priloženog 
CD-a. 


Odaberite alat Move. Kliknite karticu Channels da biste prikazali 
istoimenu paletu i zatim uz pritisnut Ctrl ($) kliknite Alpha kanal u paleti 
Channels koji opisuje oblik krigle. Prebacite se natrag u paletu Layers. 
Oko krigle nalazi se rub selekcije (slika 1.29.). 


(& 50% [RGB] 


Dliyers X 


CtriHl 


= Ctrl4 


Slika 1.29. Učitajte kriglu u paletu Channels i oko nje će se stvoriti rub selekcije. 


3 


4. 


Uz pritisnut Shift povucite kriglu alatom Move u sliku piknika. I opet — 
iznenađenje! Krigla je precizno sletjela na stol ispred vanzemaljca. Zašto? 
Zato što tipka Shift govori Photoshopu da kopira na isto mjesto u odnosu 
na središte slike. Drugim riječima, unaprijed sam znao gdje bi krigla tre- 
bala doći, pa sam je iscrtao tako da su obje slike bile istih dimenzija. 
(Siguran sam da je to bolji trik nego što izgleda.) Ako shvaćate centriranje, 
možete kopirati interno (unutar Photoshopa, iz prozora u prozor) sa 
savršenom preciznošću. U radu s Photoshopom mogli biste kopirati slo- 
jeve u druge prozore, a tada će kombinacija tipke Shift i alata Move biti 
korisna (slika 1.30.). 


Pritisnite Ctrl (#) + S i ostavite datoteku otvorenu. 
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Slika 1.30. Krigla je kopirana u odnosu na svoju relativnu poziciju u sliku piknika. 
Trik je u pritisku tipke Shift. 


Imate li malo vremena za balansiranje tonova krigle? Na slici izgleda prilično 
blijedo. A možda biste mogli dodati i sjenu koja pada na stol. 


Naredba Levels i sjenkarenje 

U ovome trenutku dovoljno je znati da naredba Levels nalikuje gumbima za 
ugođavanje kontrasta i jarkosti na vašem televizoru — samo što je bolja. 
Možete ugoditi odbljeske, sjene i srednje tonove, što je vrlo korisno za isticanje 
detalja. (Jeste li znali da se većina vizualnog sadržaja nalazi u srednjim 
tonovima?) Naredbu Levels koristit ćete sa sigurnošću i guštom, ne brinite. 
Nadalje, mislim da bi pasala i sjena krigle na stolu. Već ste naučili toliko toga — 
izdržat ćete još malo, zar ne? 


Upicanimo kriglu 

I. Sloj Stein treba biti aktivan u paleti Layers. Pritisnite Ctrl () + L, što će 
vas odvesti do naredbe Levels... a ovaj prečac je koristan za upotrebu te 
mnogo korištene naredbe. 
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Povucite lijevi crni trokutić ispod okvira Input Levels na oko 61. To će 
učiniti da krigla poprimi nešto crne boje na mjestima na kojima izgleda 
izblijedjelo. Sada su na redu svijetle plohe. 


Povucite desni bijeli trokutić ispod okvira Input Levels na 216, kao na slici 
1.31. Kao što možete vidjeti, krigla je postala vizualno dojmljiva, s kon- 
trastom i tonovima. 


Slika 1.31. Naredbom Levels popravit ćete tonske odnose slike. 


Pritisnite Enter (Return) da biste potvrdili promjene i vratili se pikniku. 


Kliknite stavku Sunshine u paleti Layers i zatim kliknite ikonu Create a 
new layer. Novi će se sloj naći ispod krigle. 


Zumirajte kriglu i pošteno se potrudite nacrtati jednostavan oblik kao na 
slici 1.32. U ovome poglavlju eksperimentiramo, stoga ako ne ispadne sve 
kako treba, pokušajte ponovno. 


Odaberite alat Eyedropper i klikom pokupite prednju boju tamnijeg tona 
površine stola. Tako se u Photoshopu može postaviti prednja boja. 


Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste ispunili selekciju. U 
paleti Layers povlačenjem namjestite postavku Fill na oko 62% i izmijenite 
režim u Multiply. Pritisnite Ctrl (#) + D. 


Pritisnite Ctrl ($) + S i ostavite datoteku otvorenu. 
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"BB picnic.psd (& 148% (Layer 2, RGB) 


le 


Slika 1.32. Krigli napravite sjenu. To možete učiniti jednostavnim povlačenjem alatom 
Lasso. 


Napomena 


Hmm... gotovo smo dovršili poglavlje, a još uvijek nije objašnjen rad klizača u Photoshopu. 
Mogli biste to pronaći u dokumentaciji Adobe Systemsa, ali ne želimo riskirati. 


Okviri s klizačem su zapravo "platiš jedan, dobiš dva". Primjerice, u paleti Layers postavku 
Opacity možete zadati na dva načina: možete otipkati vrijednost u okvir i pritisnuti Enter 
(Return) ili otkriti skriveni klizač tako da kliknete i zadržite pritisak na trokutiću desno od 
okvira. 


Za ovaj previd, za koji ću zacijelo biti teško kažnjen, preuzimam punu odgovornost. 


Postoji još jedna naredba koju vas možemo naučiti i koja će zaključiti naše 
prčkanje po Photoshopu i njegovim osobinama. Pogledajte sliku 1.33. — ne 
morate ništa raditi, samo promotrite bumbara. Sada znate kako mu je promi- 
jenjena veličina, ali kako to da sada gleda na drugu stranu? 


Usput, položaj bumbara je sada pogrešan jer svjetlost obasjava njegovu desnu 
stranu umjesto lijeve, s koje dopire sunca sjaj. No, krivo ili pravo, bilo je 
zabavno učiniti ovo: 
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1. Kliknite mapu slojevnog skupa Bumble. 
2. Pritisnite Ctrl ($) + T da biste aktivirali alat Free Transform. 


3. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) i zatim u kontekstnom 
izborniku odaberite Flip Horizontal. 


Slika 1.33. Slojevni skup možete postaviti u Free Transform i tako skratiti vrijeme 
uređivanja. 


Više niste početnik i to više nikada nećete biti. Slijede sve teže i teže stvari 
koje će vas zadiviti. 


No, dorasli ste izazovu... 
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Sažetak 


Ovo je poglavlje predstavilo lagani uvod u neke Photoshopove uistinu sjajne 
mogućnosti, no svejedno se zapitajte: koliko sam naučio i koliko stečenoga 
znanja mogu primijeniti na vlastitim zamislima? 


To je pravi ključ za učenje Photoshopa - možete naučiti naredbe ritmom koji 
vam odgovara, ali ne možete odrediti vrijeme potrebno za otkrivanje kada je 
najbolje koristiti koje alate i koliko kreativni možete biti uz njihovu pomoć. 

S rastom iskustva, s Photoshopom ćete ostvariti neku vrstu yin — yang odnosa, 
a to znači da vi Photoshopu prilažete poznavanje alata i koncepte, a on vam 
zauzvrat pomaže ostvariti vaše zamisli. U skladu s time možete istraživati i 
otkrivati što koja osobina pruža, a to bi moglo utjecati na smjer vašega rada s 
fotografijom ili likovnim djelom. A što se tiče istraživanja i otkrivanja, 

u ovome smo poglavlju tek zagrebli površinu standardnog uređivanja 
fotografija. Krenite dalje! Slijede tone zanimljivih stvarčica o Photoshopu. 


Slijede odrednice, opcije i ugođavanje Photoshopa po vašim željama, tako da 
vam susret s njime sliči na susret sa starim prijateljem. Ovladajte kontrolama 
pa ćete brzo ovladati i načelima koja će oživotvoriti vaše radove. 


Osnovni koncepti 
Photoshopa 


2. Optimiziranje i prilagođavanje 
Photoshopovih odrednica 


3. Zauzdavanje snage selekcija 


4. Dosta je selektiranja! 


Poglavlje o slojevima i likovima 
5. Rad s kanalima i putanjama 


6. Alati Clone Stamp, Healing Brush i Patch 


| 
Da ROP LE 
| 


Optimiziranje | 
prilagođavanje 
Photoshopovih odrednica 


Znači, trebali ste novi auto, pa ste odabra- 
li najluđi auto stoljeća, Daimler-Chrysler 
PT. Cruiser — popularni "Gangster". Ovaj 
popularni automobil predstavlja spoj stila 


prošlosti i tehnologije današnjice. 


|. DIO Osnovni koncepti Photoshopa _ 


Čekaj malo: kada već trošite lovu stečenu rasprodajom firme koju ste priva- 
tizirali, mogli biste automobil lakirati žutom, "Dick Tracy" bojom. Sjedala 

možete presvući krznom zaštićenih životinja, a svoju poveću kolekciju mp3 
songova puštati na najnovijem Blaupunkt stereo sustavu sa JBL zvučnicima. 


A onda se probudite. "Što učinih, zaboga?" - upitajte se. Odgovor leži u 
naslovu poglavlja (pametna dosjetka, zar ne?). Upravo ste prilagodili i zadali 
odrednice skupe tehnološke igračke. Znate što? Photoshop 7 ima toliko 
odrednica za postavljanje da biste slobodno mogli odvojiti čitavo poslije- 
podne za ovo poglavlje. Pokazat ćemo vam kako da radite brže — i s boljim 
rezultatima — nego da Photoshop ostavite takav kakav jest. 


Zujanje po odrednicama 

Dobra vijest je to da čitav izbornik odrednica (Preferences) možete prikazati 
tipkama Ctrl (€) + K. Ne baš tako dobra vijest je da dobrih stvari ima na kar- 
ticama koje su "logički neprozirne" (drugim riječima, nedokučive) početnici- 
ma, pa čak i nekim korisnicima srednje razine znanja. Zato vam savjetujemo 
da slijedite naše upute o postavljanju odrednica. Pokazat ćemo vam primjere i 
pokoji vodič, a tada ćete moći odlučiti što ćete zadržati, a što s prijezirom 
odbaciti. 


Otvorite Photoshop i pritisnite Ctrl (#) + K tako da možemo nastaviti. 


Općenite odrednice 

Prva kartica Photoshop Preferences odnosi se na najveće promjene: način na 
koji Photoshop prikazuje, skriva ili otkriva dijelove sučelja. Krenimo u obi- 
lazak. 


Birač boja — Color Picker 

Birač boja pojavljuje se kada kliknete okvire za selekciju prednje/zadnie boje 
u alatnom okviru. Dijaloški okvir Preferences omogućuje odabir između tri 
opcije, a mi predlažemo odabir stavke Adobe za Color Picker, kao na slici 2.1. 
pod brojem 1. 


Obilježite ovu stranicu spajalicom ili nečim sličnim, tako da se možete lako 
vratiti na nju. 
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Preferences 


Or [cz roooes rao/aeto | History States: [20 
Gre [GirleP: Print with Preview / CtrbAlt«P: Print =] 


i. Onljons u 
i |. [% ExporlClipboard [- 'Reep When Done 
IZ Show Tool Tips TS: Dynamic Color Sliders 


I" Keyboard Zoom Resizes Windows IZ Save Patette Locations 
| | “TO Auto-update open documents FZ Show Eonl Names inEnglsh 
moo eee IZ UseShiMKey for Tool Switch 


oz emi Reset All Warning Dlalogs | 


Slika 2.1. Prva odrednica koju birate u Photoshopu je vrsta birača boja. 


Zašto preporučujemo Adobeov birač boja? Zato što se može konfigurirati na 
mnogo različitih načina, a zacijelo će najmanje jedan odgovarati vašim radnim 
potrebama. Na slici 2.2. možete vidjeti osnovne postavke Windows i Macin- 
tosh birača boja. Macintosh verzija ima robusniju selekciju kolornih modela za 
biranje boja, ali dizajn pati od jednog nedostatka: kolorne se komponente 
zadaju između 0 i 100% u RGB kolor modelu, a Photoshop, kao i Windows te 
većina drugih programa, koristi pomak od 0 do 255. To znači da trebate pre- 
voditi vrijednosti (a to znači — uh! — računati) za Photoshopove korisnike koji 
koriste Adobeov birač boja. 


Bac erox 


HBazE-1: Met: 

mr mamiumiu * Pomak od 0 do 255 
NGamuamum : : : 
FLTTTETTI * Dostupni su samo kolorni modovi 
mmmenim HSBiRGB 

Kuitom color. m S 
[LIIFITIT * Nema sustava za poklapanje boja 


PAAA TT: 


Color Bieksr 


Macintosh 

* Pomak od 0 do 100% 

(za razliku od Photoshopovog birača) 
* Sva tri važna kolorna moda 

* Nema sustava za poklapanje boja 


Saturaton Er) * 
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Slika 2.2. Odabir Windows i Macintosh birača boja ograničen je i najbolje pristaje 
aplikacijama čiji se programeri ne žele pretjerano zamarati biranjem boja. 
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Za razliku od toga, Photoshopov birač boja, prikazan na slici 2.3, podržava 
preslikavanje boja između četiri kolorna moda — RGB, LAB, CMXK i HSB. 
Primjerice, možete kliknuti S u HSB skupu opcija i okviru s bojom promijenit 
će se konfiguracija. Macintoshov birač boja također podržava preko desetak 
specifikacija boje, uključujući i legendarni PANTONE. Tako, kada mušterija 
kaže: "Ćiro, naljepnica na limenci treba biti PANTONE a485c", zbirci PAN- 
TONE kolor uzoraka možete pristupiti klikom gumba Custom u Adobe biraču 
boja, otipkati broj PANTONE boje i kada kliknete OK možete je koristiti... a 
usput možete toj tipčini reći da se ne zovete Ćiro, nego Miro. 


Sekci fregrounm coitr: 


bi 
4 e a cokoc name 10 
JANJI saleatitin ine cokr It. 


Slika 2.3. Mnoge vaše potencijalne mušterije insistirat će na točnom poklapanju boje. 
A to nijedan program ne može postići bolje od Photoshopa. 


Okej, vratimo se na sliku 2.1. i izbornik General Preferences. Ili, još bolje, 
zašto ga ne biste otvorili ispred sebe, u Photoshopu? 


Na slici 2.1, pod brojem 2, označena je postavka Interpolation. Kada naredite 
Photoshopu da smanji ili poveća sliku, on mora proračunati koje će piksele 
morati ukloniti ili dodati. Baš kao što Interpol hvata lopove i smješta ih na 
prikladno mjesto (zatvor ili groblje), tako Interpolation lovi piksele i smješta 
ih na odgovarajuće novo mjesto ili ih se rješava zauvijek. 


Kada povećavate ili smanjujete sliku, radi Photoshopovih proračuna mora 
doći do određenog gubitke pojedinosti. 
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Srećom, Photoshop (i još vrlo malo drugih aplikacija) koristi pri dodavanju i 
uklanjanju piksela Bicubic, odnosno bikubično izračunavanje. To je najpre- 
ciznija matematička metoda za proračunavanje položaja i boje dodanih ili 
uklonjenih piksela. Bikubično uzorkovanje pretražuje vodoravno, okomito i 
dijagonalno u odnosu na piksel koji se dodaje ili uklanja. Tada se koristi pros- 
jek boja piksela ako se slika smanjuje, ili se pomoću prosjeka stvaraju novi pik- 
seli kada se slika povećava. To znači da ako je, recimo, područje slike pretežno 
zeleno, tada će i bikubično uzorkovanje dati pretežno zeleni rezultat, uz 
maleni utjecaj piksela drugih boja. 


Ostali izbor predstavljaju opcije Bilinear (Photoshop pretražuje susjedne slike 
u samo dva smjera) i Nearest Neighbour (najbliži susjed), što uopće i nije 
interpolacijska metoda. Nearest Neighbour jednostavno pri uvećavanju koristi 
boju susjednog piksela, tako da predstavlja fenomenalno nepreciznu metodu. 
Međutim, ako trebate povećati sliku palete (kao što smo to učinili mi u ovoj 
knjizi), Nearest Neighbour je izvrstan. Proces jednostavno dvaput povećava 
visinu i dužinu, tako da je rezultat površinom četiri puta veći od originala, a 
sve to bez kompliciranog izračunavanja i zaglađivanja. 


Da bismo vam približili ove prilično mutne koncepte, pogledajte sliku 2.4. 
Tu se nalazi točka koja je povećana trima različitima metodama. 


Točka ff povećana za 200% dobivena 


metodom 
najbližega 
susjeda 


bikubičnom 


bilinearnom 


interpolacijom interpolacijom 


Slika 2.4. Držite se bikubične interpolacije. Vaš mišićavi stroj s procesorom od 1,4 GHz 
i 256MB RAM-a izračunat će rezultat u trenutku. 
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Redo Key 

Imate na raspolaganju izbor upotrebe tipke Y ili Z uz tipku Ctrl (&) za ponav- 
ljanje (redo) ili poništavanje (undo) uređivanja (stavka 3 na slici 2.1). 

Mi preporučujemo Ctrl (&) + Z zato što mnogi naši čitatelji već koriste tu kom- 
binaciju za poništavanje u drugim programima. Usput rečeno, možete se 
izuzetno razočarati ako pokušate ovom kombinacijom poništiti više koraka, jer 
to jednostavno ne radi. Tome služi druga kombinacija tipaka: Alt + Ctrl + Z 
(Macintosh: Opt + N + Z). 


Kontrola History States, desno od okvira Redo Key, kazuje koliko se uzastop- 
nih koraka u datoteci može poništiti. Svaki korak zahtijeva određenu količinu 
RAM memorije, tako da zadavanje broja koraka treba predstavljati kompromis 
između željene sigurnosti i količine memorije koja vam stoji na raspolaganju. 
Osnovna postavka kontrole History States je 20. To znači da možete poništiti 
posljednjih 20 naredbi ili poteza alatom. Nakon 21. naredbe ili poteza briše se 
prva stavka u popisu da bi se napravilo mjesta za najnoviji postupak. 


Zato, premda biste možda htjeli zadati postavku od 1000 koraka — nemojte to 
učiniti. Ako u računalu imate 96 MB RAM-a (a to je minimum za rad 
Photoshopa), 10 bi mogla biti razumna postavka kontrole History States. Ako 
imate 128 MB RAM-a (a to je količina koja vam uistinu treba da biste pokrenuli 
Photoshop tako da vam se ne čini kao da ste pod vodom), 20 bi mogla biti 
dobra postavka. Ako imate puno više RAM-a, vjerojatno možete povećati taj 
broj. Ali, koji god broj da zadate, ako se sustav uspori ili vas Photoshop upo- 
zori da je raspoloživa memorija niska, vjerojatno imate zadanu previsoku 
postavku History States. Usto, ako namjeravate uzastopce počiniti 20 pogre- 
šaka, za vas vjerojatno nije Photoshop, nego visok položaj u državnoj upravi. 


Print Keys 

Bez sumnje ćete svoja djela htjeti vidjeti otisnuta na papiru. Zar ne bi bilo 
lijepo prečacem zaobići biranje File, pa Print da biste otvorili dijaloški okvir za 
ispis? U okviru Print Keys možete odabrati kombinacije tipaka za ispis te 
otvaranje prikaza pretpregleda (stavka 4 na slici 2.1). Osnovna postavka su 
ove kombinacije: 


* Ctrl(€&) + P za Print (ispis) 
* Ctrl(#) + Alt (Opt) + P za Print Preview (pretpregled). 
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Ako vam se to više sviđa, možete obrnuti kombinacije: Ctrl (#6) + Alt (Opt) + P 
će služiti za ispis, a Ctrl (#) + P za pretpregled. Postavku možete promijeniti u 
popisu koji se otvara klikom strelice s desne strane okvira. 


Options 

Pogledajte sada stavku 5 na slici 2.1. Neke od ovih opcija predstavljaju korisne 
mogućnosti, a neke ne vrijede ni pišljiva boba. Adobe nije u međuvremenu 
počistio ovaj skup opcija, već mu je samo dodao nove stavke. Neke stavke sti- 
žu još iz doba kada su Macintosh Classic i 386-ica smatrani brzim strojevima. 


Ako niste, bilo bi dobro da prikažete okvir General Preferences na vašemu 
računalu zato što biste trebali preinačiti neke postavke. 


* Export Clipboard — Svakako uključiti. To znači i da morate očistiti memorij- 
sko odlagalište nakon lijepljenja iz Photoshopa u drugu aplikaciju, jer 
držanje bilo čega u njemu zauzima resurse sustava. Da biste očistili memo- 
rijsko odlagalište, odaberite Edit>Purge>Clipboard. 


* Show Tool Tips — To su oni oblačići koji se pojavljuju kada postavite kursor 
nad ikonu alatnog okvira. Nisu to baš, doslovno prevedeno, savjeti za alate. 
Oni vam neće o odabranome alatu reći ni približno toliko koliko možete pro- 
čitati na statusnoj traci pri dnu ekrana (preporučujemo vam da imate uklju- 
čenu opciju Status Bar u izborniku Windows. Tool Tips (ili "ZaslonskiOpisi", 
kako su ih ingeniozno preveli talentirani lokalni Microsoftovci s peticama iz 
matematike i dvojkama iz hrvatskog) prikazat će vam naziv i prečac alata, a 
katkada će reći i čemu služi gumb u traci Options. Preporučujemo vam da 
uključite ovu opciju barem prvih nekoliko mjeseci rada s Photoshopom 7, a 
kada se upoznate s nazivima, ako vam budu smetali, isključite opciju. 


Savjet 
Undo/Redo Usput rečeno, prečac Ctrl (#&) + Z za Undo/Redo nema veze s naredbama 
Step Forward i Step Backward, višestrukim Undo/Redo naredbama dostupnima u paleti 
History i izborniku Edit. 

Možda bi vam bolje odgovaralo zapamtiti prečac Alt (Opt) + Ctrl (#) + Z za poništavanje 
više uzastopnih koraka, 


e Keyboard Zoom Resizes Window — Tipkovničko uvećanje mijenja veličinu 
prozora — sliči na reklamu za osiguranje, zar ne? Zapravo, postoji više 
načina povećanja i smanjenja prikaza slike u prozoru. Jedan od prvih koji su 
otkrili drevni Photoshopovci poput mene bilo je korištenje zuma prečacem 
(bez upotrebe alatnog okvira) i to pritiskom tipke Ctrl (&) u kombinaciji s 
tipkama plus ili minus na numeričkom dijelu tipkovnice. 
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Preporučujemo vam da ova opcija bude uključena zato što nema puno smisla 
uvećati prikaz, a zatim mijenjati veličinu prozora. 


* AutoUpdate Open Documents — Ako radite u studiju ili kolaborativno 
preko Interneta, mogli biste uključiti ovu opciju. Zašto? Zato što nova 
osobina Workgroup u Photoshopu 7 omogućuje da više ljudi radi na jednoj 
slici. To predstavlja napredak za profesionalce jer Alac u Sisku može raditi 
na kompoziciji slike dok Jura iz Zagreba podešava njezine boje. Ako se 
datoteka automatski ne ažurira, nećete u računalu imati najnoviju reviziju 
slike. Ostavite ovu opciju uključenu osim ako ne radite na odvojenom 
računalu. 


* Show Asian Text Options — Baš i nemate neki razlog za prikaz opcija azij- 
skog teksta osim ako niste Kinez, Japanac ili Koreanac. Kada je ova 
postavka uključena, opcije se pojavljuju u paletama Character i Paragraph. 
Azijski znakovi koriste dva bajta, za razliku od europskih jezika koji koriste 
jedan. 


* Beep When Done — Ta će vas opcija natjerati da vičete "Bip, bip!" kad 
završite posao. Šala mala. Zapravo, to je još jedan koristan organ u 
Photoshopovom organizmu. Nekada ste mogli primijeniti Gaussian Blur na 
sliku od 3 MB i otići na ručak, frizeru ili plaćati račune. A Photoshopovo 
oglašavanje nakon dovršene duge operacije bilo je dobrodošlo jer vas je 
moglo probuditi iz kome tako da možete nastaviti s uređivanjem. Ali 
današnji strojevi, G4 i P4, čija se brzina mjeri u GHZ, za razliku od super- 
brzih strojeva od 50 MHz iz 1995, pravi su monstrumi za preživanje gomile 
podataka, tako da ja osobno nisam čuo da Photoshop pusti bip ako je brzina 
procesora 500 MHz ili veća. Isključite tu opciju, a ako volite 'bip, bip!", 
nabavite crtić s Mirkom S. Zlikowskim, supergenijalcem i pticom trkačicom. 
Tamo možda otkrijete neki zgodan način rješavanja obiteljskih nesuglasica s 
punicom. 


* Dynamic Color Sliders — Uključite tu opciju. Nema načina da steknete pre- 
dodžbu o tome kako u paleti Color komponente boje utječu na boju u cjelini 
ako ne možete vidjeti boje komponenti. Ta vas opcija uopće neće usporiti, a 
zgodno je vidjeti kako klizači mijenjaju boje. 


* Save Palete Locations — Označite ovu opciju ako računalo ne koristi više 
ljudi. Ona sprema trenutačni položaj paleta na ekranu. Zamorno je svaki 
put ispočetka razmještati palete u optimalni radni položaj, a još je zamornije 
vratiti ih na mjesta na kojima ste ih zatekli. 
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* Show Font Names in English - Ponavljam, azijski fontovi nisu nalik 
našima. Ako želite koristiti dvobajtne fontove poput njih, a pripadate 
europskom govornom području, označite ovu opciju. Ona će uvelike 
olakšati pronalaženje potrebnog fonta. 


* Use Shift Key for Tool Switch — To je sigurnosna postavka. Ako je ne 
uključite, mogli biste griješiti ako ste ljubitelj tipkovnice. Ako ova opcija nije 
uključena, primjerice, pritisak tipke G zamijenit će Bucket alatom Gradient. 
Želite li da vam se to dogodi? Ako ne, uključite ovu opciju. Tako će tipka G 
mijenjati alate samo ako je pritisnut i Shift. 


Još bolje? Odvojite trenutak i odaberite alat u alatnom okviru. Osobno baš 
nisam lud za pamćenjem prečaca za alate (ima puno boljih i pametnijih 
prečaca za upamtiti, vjerujte mi!), a tom opcijom ne možete odabrati alat 
koji nema prečaca..Primjerice, alat Convert Point možete odabrati jedino 
tako da zadržite pritisak na alatu Pen, pričekate da se otvori izbornik i u 
njemu odaberete Convert Point. 


* Use Smart Quotes — To znači da možete koristiti pametne navodnike koji se 
sami upisuju tamo gdje bi trebali biti. Ma dobro, lažem... Smart Quotes je 
PlainTalk fraza koja znači tipografske ili zaobljene navodnike (“?). 

Ako uključite ovu opciju, tekst u Photoshopu će izgledati bolje, a vi nećete 
morati pretraživati ASCII tablice da biste našli ljepše navodnike (primjerice, 
lijevi navodnik u Windowsima dobijete tako da uz pritisnut Alt otipkate 
0147). Koja ludnica! Zahvalite Adobeu i uključite tu opciju. (Jedini je izuze- 
tak kada želite izraziti veličinu u inčima. U tome slučaju isključite "pametne 
navodnike" i otipkajte simbol ". 


* Reset All Warning Dialogs — Služi za resetiranje upozoravajućih dijaloga. 
U Photoshopu postoje upozoravajući dijaloški okviri, većinom u vezi s 
nadzorom kolornih profila, kojima možete uključiti opciju da se više ne 
pojavljuju. Međutim, ako se neki dijaloški okvir više nikada ne pojavi, kako 
ćete mu uključiti ponovno prikazivanje? Tome služi ova opcija. 

Samo pritisnite Ctrl (6) + K i kliknite gumb Reset All Warning Dialogs na 
dnu dijaloškog okvira General Preferences. 


I tako dolazimo na drugu stranicu Preferences. Ne brinite, prethodna je bila 
najduža. 
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Rukovanje datotekama 

Na sljedeću stranicu dijaloškog okvira Preferences dolazite klikom gumba 
Next. Stranica se odnosi na rukovanje datotekama, a možete je vidjeti na slici 
2.5. Tu se određuje način stvaranja thumbnaila, kako se spremaju TIFF i PSD 
datoteke (u ovoj verziji Photoshopa to je vrlo važno) i zadaje način rada u rad- 
noj grupi. Počnimo. 


Preferences 


| image Previews: LA Always Save x] 
File Extension: | Use Lower Case v)] 


| Fifa Cormpatbllity _ 
Ask Before Saving Layered TFF Files 
[LJ Akways Maximize Compalibility for Pnotoshop (PSD) F lies 


i 
FileHanding pr 
i 
i 


- [Zlenable Workgroup Functionality | 
when Opening Managed Documents 


Check Out from Server: i Ask o] 


Update from Server: | Ahways “| 


Q Beceni file list contains: ;1O files 


Slika 2.5. Dijaloški okvir File Handling Preferences 


Pretbregledi 

Image Previews ili pretpregledi slika su područje u kojemu postoje očigledne 
razlike između operativnih sustava Macintosh i Windows. Najveća je razlika 
ta da Mac OS podržava više pretpregleda slika i da po osnovnoj postavci ne 
koristi ekstenzije datoteka da bi indicirao vrstu datoteke ili program koji je 
može otvoriti. Pretpregledi slika su manje verzije slike koju sadrži datoteka. 
Nazivaju se i thumbnails. 


Osnovna postavka kontrole Image Previews je Always Save (uvijek spremi), 
aimije preporučujemo (stavka 1 na slici 2.5.). Druge su mogućnosti Never 
Save (nikad ne spremaj) i Ask When Saving (pitaj treba li spremiti). 
Spremanje thumbnaila posebice je korisno za datoteke spremljene u 
Photoshopovom PSD formatu datoteka. Kada se Photoshopove PSD datoteke 
spremaju sa sličicom pretpregleda, te se sličice prikazuju u vašim mapama i 
desktopu (u prikazu Large Icons). U Photoshopovom dijaloškom okviru 
Open, ako u izborniku View odaberete Thumbnails, PSD, TIF, GIF, PNG i JPG 
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datoteke će se prikazati kao sličice, tako da možete vrlo lako uočiti one koje 
vam trebaju. 


Ali dijaloški okvir Open nije jedino mjesto za gledanje thumbnaila. Budući da 
Photoshop 7 ima pretraživač datoteka, File Browser, sličice možete vidjeti i u 
njemu (slika 2.6.). Zbog svega je ovoga prilično važno spremati thumbnaile sa 
slikama. To ukupnu veličinu datoteke povećava za svega 2KB, a to za 
današnje velike čvrste diskove ne predstavlja uistinu ništa. 
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Slika 2.6. File Browser u Photoshopu 7 


Napomena 


Što je meni ovo trebalo... File Browser je nova osobina koja će zacijelo dobro doći 
korisnicima koji nemaju katalogizacijski softver. Ali kakav je to grafičar, ljeta gospodnjeg 2003, 
koji nema takav softver? Moram priznati da je Adobeova implementacija razumljiva, ali takve 
su i druge samostalne aplikacije, kao što je LUleadov Album 7. U vrijeme dok ovo pišem, 
Adobeov File Browser kojemu se pristupa iz Photoshopa treba mi, blago rečeno, koliko i 
treće oko u glavi. Je li dobra zamisao već golemu aplikaciju opteretiti pretraživačem datoteka 
koji će zauzeti resurse za nešto što nema veze sa samim uređivanjem slike? 

Porota još odlučuje. 


File Extension 


Sljedeća opcija u dijaloškom okviru Preferences, File Extension, omogućuje 
biranje prikaza ekstenzija datoteka (slika 2.5, stavka 2). Lower Case, odnosno 
mala slova, je osnovna postavka, Osim ako u tvrtki ne vlada kućno pravilo da 
se ekstenzije moraju prikazivati velikim slovima, ostavite odabranu ovu po- 
stavku. Zaboga, zašto bi itko na kugli zemaljskoj htio ekstenzije prikazane 
velikim slovima? 
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File Compatibility 

U okviru File Compatibility dijaloškog okvira Preferences trebali biste uključiti 
opciju Ask Before Saving Layered TIFF Files (slika 2.5, stavka 3). Adobe je 
omogućio opciju da TIFF format ostane onakav kakav je uvijek bio, tako da 
slikama ovoga formata mogu pristupiti korisnici Photoshopa na obje plat- 
forme. Usto, i oni koji nemaju Photoshop obično mogu pogledati TIFF. Ali di- 
gitalna video industrija je tražila TIFF verziju koja može imati slojeve još od... 
pa, otkad postoji. 


Trebate pripaziti da ne biste nehotice snimili sliku u slojevima u TIFF formatu. 


Savjet 


Pripazite na datoteke koje šaljete na obradu Problem uzrokovan slojevima u TIFF slici 
koju pošaljete mušteriji nije jedina glavobolja koju vam mogu priuštiti slikovne datoteke koje 
mogu sadržavati posebne osobine. Riješite se putanja u slici prije nego što je pošaljete u tisak 
ili smjestite u DTP dokument. Dogodilo nam se da se slučajno ostavljena putanja ponašala kao 
putanja izrezivanja kada je TIFF poslan u tisak! 


Naučite nešto na našim pogreškama... 


Još jedna zanimljiva opcija: Always Maximize Compatibility for Photoshop 
(PSD) Files. Svaka nova verzija Photoshopa dolazi s tonama novih osobina. 
Nezgodna je strana svih tih novih osobina ta da starije verzije Photoshopa, 
kao i drugi programi koji mogu uvesti Photoshopove datoteke, ne znaju za te 
osobine. U najboljem slučaju ti će programi u datoteci ignorirati ono što ne 
razumiju (slojeve pisma, efekata itd.), a u najgorem uopće neće moći otvoriti 
noviju verziju Photoshopove datoteke. Kompatibilnost sa starijim verzijama 
uglavnom se prije odnosila na Photoshopov prirođeni format, PSD. Ali sada, 
budući da je Adobe unaprijedio mogućnosti TIFF i PDF datoteka, s njima 
također možete očekivati probleme glede kompatibilnosti sa starijim verzi- 
jama. 


Iz tih je razloga, po osnovnoj postavci, uključena opcija Maximize Backwards 
Compatibility. Kada je ta opcija uključena dodatne se informacije spremaju 
zajedno sa TIE, PDF i PSD slikama, što daje "spljoštene" (flattened) verzije slika 
u kojima ne postoje slojevi. Tako i programi koji ne znaju ama baš ništa o 
najnovijoj verziji Photoshopa mogu otvoriti datoteke. Međutim, imajte na umu 
da ovakvo spremanje dodatne verzije značajno povećava veličinu datoteke. 
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Sve ovisi o vama. Preporučujemo vam da, ako radite u poduzeću s više verzija 
Photoshopa, koristite retrogradnu kompatibilnost. Ali, što se tiče manjih grupa 
u kojim svatko ima Photoshop 7, zašto nepotrebno napuhavati veličinu 
datoteka? Dodatni prostor na disku možete korisno iskoristiti za smještaj 

MP3 datoteka! 


Omogućivanje grupne funkcionalnosti pri otvaranju upravljanih dokumenata 
Omogućivanje grupne funkcionalnosti zvuči kao dobra zamisao, zar ne? I je - 
možete s drugima raditi na istoj slici u istoj sobi, na intranetu ili na Internetu 
(slika 2.5, stavka 4). Ipak, trebate nešto znati o ovoj postavci. U okviru When 
Opening Managed Documents imate dvije opcije: 


* Check Out from Server — Možete birati između tri postavke: Ask (pitaj je li 
potrebna grupna funkcionalnost), Always (uvijek uključeno) i Never (uvijek 
isključeno). I opet, radi se o vrlo jednostavnoj odluci — izbor ovisi o vašemu 
radnom okruženju. Očigledno je da posljednja opcija odgovara onima 
kojima nije potrebna grupna funkcionalnost. 


* Update from Server — Ako na dokumentu radi više od jedne osobe, u 
popisu biste trebali odabrati Always. Tko želi ažurirati datoteku da bi je 
netko poslije vratio u staro stanje? Još jedna posve jasna opcija. 


Popis datoteka 

Postavka Recent file list contains (slika 2.5, stavka 5) je blagodat za sve koris- 
nike Photoshopa i na Windowsima i na Macintoshu. Većina je Windows 
aplikacija već uključila ovu mogućnost. U novoj verziji Photoshopa, na obje 
platforme, možete odrediti veličinu popisa otvaranih datoteka. Mnogi progra- 
mi popis ograničuju na četiri, ali u Photoshopu 7 možete imati do 30 stavki! 


Nikada više nećete zagubiti datoteku na tvrdom disku, čak i ako ostavite 
osnovnu postavku od 10 datoteka. Ova osobina ne iziskuje dodatne memorij- 
ske resurse! 


File Handling Preferences na Macintoshu 
Na Macintoshu, stranica File Handling dijaloškog okvira Preferences ponešto 
se razlikuje (slika 2.7) pa ćemo vam pojasniti te razlike. 
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Slika 2.7. File Handling Preferences na Macintoshu ima drukčije opcije nego u 
Windowsima. 


Pretpregledi (Image Previews) 

Kao i kod Windowsa i ovdje imate na raspolaganju tri opcije: Always Save, 
Never Save i Ask When Saving (slika 2.7, stavka 1), ali dodane su još neke 
opcije. Možete uključiti spremanje datoteke zajedno s Icon, Macintosh thumb- 
nail, Windows thumbnail i Full Size. 


e Icon (slika 2.7, stavka 2) Prikaz sličice 32x32 piksela na desktopu i 
mapama. Ovu opciju ima smisla uključiti, a osim toga ne zauzima skoro 
ništa više mjesta. 


* Full Size - (slika 2.7, stavka 3) Hej! Zar već nemamo verziju u punoj 
veličini? Ne, jer ovo znači da neke aplikacije, kao što je Quark XPress, mogu 
povezati i smjestiti ovakve slike razlučivosti 72 piksela po inču u svoje 
dokumente. Prava bi slika mogla biti istih dimenzija, ali razlučivost bi 
mogla biti nekih 266 piksela po inču. Da, ta opcija značajno povećava 
veličinu datoteka, ali u Quarku ćete brže raditi kada bude prikazivao pret- 
pregled slika razlučivosti 72 piksela po inču. 


* _Macintosh/Windows Thumbnail (slika 2.7, stavka 4) To je slika koju vidite 
u okviru za pretpregled. Slika je veća od ikone, a manja od oklopnog trans- 
portera. Označite ovu opciju ako želite da datoteka bude malo veća nego sa 
spremanjem ikone, ali da vam pruži veću sličicu pretpregleda datoteka. 
Hoćete li uključiti Windows ili Macintosh thumbnail ovisi o tome kojoj je 
platformi datoteka namijenjena. Jeste li korisnik Macintosha koji šalje svoje 
radove u tiskaru s Windowsima? Odaberite ono što vam odgovara. 
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Append File Extension 

Postavke za Append File Extension (dodaj ekstenziju datoteke, slika 2.7, 
stavka 3) su Never (nikad), Ask (pitaj) i Always (uvijek). Što se tiče Interneta, 
pretraživači uvijek zahtijevaju ekstenziju datoteke. Velika većina Web servera 
koristi operativni sustav UNIX, a GIE, JPEG i HTML datoteke uvijek moraju 
imati ekstenzije (*.gif, * jpg i * HTML) iza imena dokumenta da bi server 
pravilno proslijedio potrebni tip slike pretraživaču. A i izvan Interneta postoje 
tvrtke koje koriste više platformi, što otežava dijeljenje vašega rada s Windows 
korisnicima kada ni vini oni ne znate koji je format u pitanju. 


Ostatak odrednica isti je kao i u Windowsima, tako da bi ovo bilo sve što se 
tiče Macintosha. Vrijeme je za prelazak na stranicu Display & Cursors 
dijaloškog okvira Preferences. 


Display & Cursors 

Vratimo se u Windowse. Stranica Display & Cursors dijaloškog okvira 
Preferences omogućuje biranje prikaza kursora, kanala slike i samih slika 
na ekranu. Promotrite sliku 2.8. 
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Slika 2.8. Stranica Display & Cursors dijaloškog okvira Preferences 
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Display 
U odjeljku Display nalaze se tri opcije: 


e Color Channels in Color - (slika 2.8, stavka 1) O ovoj smo opciji dugo moz- 
gali i zaključili da prikazivanje, primjerice, plavog kanala u nijansama crne i 
plave može jednostavno značiti podsjetnik da trenutačno radite s plavim 
kanalom. Preporučujemo da ovaj novitet isključite i radite s kolornim kom- 
ponentama u grayscale modu radi načina na koji se kolorna informacija 
pohranjuje — kao varirajuće količine tonova (grayscale): potpuno bijela pred- 
stavlja punu boju određene komponente u RGB modelu, dok 100% crna 
označava njezin potpuni izostanak. Usto, lako možete posvijetliti ili zatam- 
niti kanal brojnim alatima i naredbama da biste rafinirali komponentu slike. 


* Use Diffusion Dither - (slika 2.8, stavka 2) Ova se opcija odnosi samo na 
korisnike čije grafičke kartice imaju oko 20 KB video memorije — kao i na 
korisnike laptopa. Šalu na stranu, danas vjerojatno nećete raditi na sustavu 
koji ne podržava 24-bitnu boju, tako da ovu opciju možete ostaviti 
isključenu. Ova će opcija preuzorkovati slike koje su iznad mogućnosti 
prikazivanja grafičkog sustava. 


* Use Pixel Doubling - (slika 2.8, stavka 3) Uključiti? Baš i ne, osim ako ne 
želite da slika pri pomicanju ima polovicu svoje razlučivosti. Nema smisla 
prikazati sliku u niskoj rezoluciji pri pomicanju. Današnji procesori obično 
uklanjaju svaku potrebu za takvim prikazom slike pri uređivanju. 


Painting Cursors 

Odjeljak Painting Cursors (slika 2.8, stavka 4) sadrži tri opcije za prikaz kur- 
sora za bojanje, a to su Standard, Precise i Brush Size. Ti kursori uključuju kur- 
sore za alate Paintbrush i Clone Stamp - drugim riječima, za alate za rad s 
bojanjem, za razliku od kursora za uređivanje, selektiranje, animaciju i drugih. 
U ovome bismo vam slučaju preporučili opciju Brush Size. Ta opcija prikazuje 
ocrt vrha trenutačnog alata za bojanje, što je prokleto dobro kada, recimo, 
imate definiran promjer kista od 300 piksela, jer tada točno možete vidjeti što 
ćete na slici pogoditi, a što promašiti pri uređivanju. 


Other Cursors 

Što se tiče Other Cursors, odnosno ostalih kursora (slika 2.8, stavka 5), tu iz 
dva razloga preporučujemo opciju Standard. Prvo, standardni kursor će na 
ekranu pokazati koji alat trenutačno koristite, a uz mnoštvo novih alata u 
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Photoshopu to predstavlja pravi blagoslov. Slika 2.8. prikazuje uvećani prikaz 
preciznog kursora, Precise. Naša je najveća zamjerka to što je tako mali, 
posebno pri razlučivosti 1024x768 i većima. Međutim, ako vam je potrebna 
kirurška preciznost da biste promijenili poneki piksel, tada će vam dobro doći 
Precise (crosshair) kursor. I znate što? Ne morate se vraćati u dijaloški okvir 
Preferences da biste dobili Precise kursor i to za bilo koji alat. Samo pritisnite 
Caps Lock i puf! - prebacili ste se na Precise kursor. 


Kako odabrati postavke Transparency & Gamut 
Čudno, ali ispravan odabir na stranici Transparency & Gamut potpuno ovisi o 
koloru slike na kojoj se radi. Promotrite sliku 2.9. i po potrebi se vratite na nju. 
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Slika 2.9. Stranica Transparency & Gamut dijaloškog okvira Preferences 


Kao prvo, što ako slika koju uređujete ima svijetli kockasti uzorak? Osnovna 
postavka Grid Colors je svijetla kockasta (slika 2.9, stavka 1), a kao što možete 
vidjeti na slici 2.10, u ovome je slučaju korisna kao drvena peć. 
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Slika 2.10. Morate odabrati — i ponovno birati - boje za CMYK zasićenost gamuta i za 
prikaz prozirnosti, ovisno o slici na kojoj radite. 


Što se tiče Gamut Warning boje (slika 2.9, stavka 2), ako želite da Photoshop 
prikazuje obojenu plohu umjesto područja u slici koja se ne mogu vjerno 
reproducirati CMYK modelom, tada ćete pritisnuti Ctr] (&) + Shift + Y (ili 
odabrati View—>Gamut Warning). Osnovna je postavka 100% zasićena siva. 
Tu se javlja očigledno pitanje: kako ćete znati je li nešto izvan gamuta ako 
originalna slika sadrži puno sive boje, kao dječak na slici 2.10.? 


U sljedećim koracima predstavit ćemo vam problem i pokazati kako ga riješiti 
pomoću četiri tipke. 


Mijenjanje prikaza prozirnosti 


I. Otvorite sliku visible.psd koja se nalazi u mapi Examples/Chap02 na 
priloženom CD-u. Možete radi uređivanja zumirati riječ "visible" u slici. 


2. Po potrebi prikažite paletu Layers pritiskom tipke F7 i kliknite gumb Add 
Layer Mask (ikona kruga u kvadratu, desno od gumba sa slovom “f") na 
dnu palete. 


3. Odaberite alat Brush, u traci opcija kist od 19 piksela i pritisnite D (default 
colors — podrazumijevane boje). Po potrebi pritisnite X da biste prednju 
boju učinili crnom. Provjerite je li Opacity postavljen na 100% i zatim 
sakrijte pozadinu slike prebojavanjem. Pažljivo bojite duž slova "v". Kada 
prebojite pozadinu izvan vanjskog ruba slova "v“, stanite. Slika 2.11. 
prikazuje što trebate maskirati. 
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Slika 2.11. Dodajte slojevnu masku i prebojite pozadinu oko slova "v", 


Vrlo je teško reći gdje završava prozirna pozadina, a gdje počinje grafika, 
zar ne? 


4. Pritisnite Ctrl ($) + K, kliknite padajući popis u dijaloškom okviru 
Preferences i odaberite Transparency & Gamut. 


Nemojte ni pokušavati zapamtiti prečac za ovu stranicu, jer je puno smislenije 
zapamtiti prečac za dijaloški okvir Preferences — Ctrl (#) + K. 


5. Kliknite prvi kvadratić uzorka prednje boje, u biraču boja odaberite 
zelenu, kliknite OK, zatim kliknite drugi kvadratić i odredite mu istu 
zelenu boju (slika 2.12.). Kliknite OK da biste potvrdili promjene. 


6. Maksimizirajte prikaz klikom gumba Maximize/ Restore u desnom gor- 
njem kutu prozora slike (Macintosh: povećajte prozor povlačenjem nje- 
govog ruba), zatim uz pritisnutu razmaknicu povlačenjem namjestite 
prikaz područja koje uređujete. 


Ha! Tu su područja za koja niste ni znali da nisu uređena, zar ne? Pogledajte 
sliku 2.13. Sada, kada ste definirali drukčiju rešetku prozirne boje, možete pre- 
cizno izolirati slova. Kod ravnih rubova pomoći će vam alat Polygon Lasso. 


Vic vam je već jasan, zato ga nema smisla pričati do kraja - odnosno izolirati 
ostatak riječi. Ali, ako želite steći nešto iskustva u radu s alatom Brush, 
odaberite dvaput manji vrh. Kada potpuno uklonite pozadinu, odvucite ikonu 
slojevne maske u smeće i u okviru koji se pojavi odaberite Apply. 
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Slika 2.12. Ako želite dobar prikaz rubova maske, odaberite za nju boju koja se ne 
nalazi u slici — intenzivno zelenu. 


Slika 2.13. Da biste precizno izolirali vidljivo područje, trebat ćete povećati prikaz 
slike. 


7. Datoteku visible.psd možete spremiti na disk ili je jednostavno zatvoriti 
bez spremanja. Neka Photoshop ostane otvoren. 


Postavljanje jedinica i ravnala 

Mjernu jedinicu ravnala u Photoshopu možete postaviti na dva načina. Kad 
god pritisnete Ctrl (&) + R, na lijevoj i gornjoj stranici okvira prozora doku- 
menta pojavit će se ravnalo. Osim što olakšavaju 
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mjerenje veličine, jedino uz pomoć ravnala možete povući vodilice (što znači 
da ako želite postaviti vodilice, ravnala moraju biti vidljiva). 


Savjet 


Prikaz stranice Units & Rulers Da biste otvorili stranicu lUnits & Rulers dijaloškog okvira 
Preferences, pritiskom Ctrl (#) + K prikažite ravnalo, a zatim ga dvokliknite. 


Što se tiče kontrole Rulers, predlažemo postavku pixels (osim ako ne radite na 
nečemu što iziskuje centimetre ili picas), a za kontrolu Type odaberite points 
(i tu i tamo picas), kao na slici 2.14. Kao što možete vidjeti, mjernu jedinicu 
možete postaviti i u paleti Info koju prikazujete pritiskom tipke F8. 


Zašto pikseli, a ne centimetri ili inči? Pikseli su apsolutna mjera, dok centi- 
metri i inči ovise o razlučivosti datoteke slike. Čujte, ako isplanirate posao 
tako da ga obavite pametnije i brže, ostat će vam više lufta za pauzu. 
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Slika 2.14. Postavke mjernih jedinica odredite u skladu s potrebama slike na kojoj 
radite. 


Što se tiče okvira Column Size, vjerojatno se pitate o čemu se to radi. Te se 
postavke odnose na stolno izdavaštvo. Možete ih, primjerice, promijeniti kada 
trebate isporučiti fotografiju koja prelazi preko žlijeba ili se jednostavno 
uklapa u jedan stupac. Gutter (žlijeb) je na slici postavljen na inče, iako je 
osnovna postavka picas. To smo učinili zato jer se u PageMakeru obično 
koriste inči (u Hrvatskoj, naravno, civilizirani centimetri). Pa zašto ne? 
Najbolje ćete rezultate postići ako se dogovorite s mušterijom koje mjerne 
jedinice koristi za dimenzije stupaca i žljebova. 
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Photoshop pruža opciju spremanja postavki prikaza i ispisa koje želite sa se 
primjene na sve slike koje stvorite. Ovdje možete odabrati razlučivost prikaza 
na ekranu i pri ispisu. 


* Print Resolution — Osnovna je postavka, 300 ppi (piksela, a ne točaka po 
inču), neobična. Kasnije će biti riječi o komercijalnom tisku i matematici 
koja stoji iza njega. Luksuzne se majmunografije, pardon, monografije 
tiskaju pri otprilike 2540 točaka po inču. To odgovara 266 piksela po inču za 
ispis 1 prema 1. 300 piksela po inču prevelika je postavka da bi obuhvatila 
većinu potreba Photoshopovih korisnika. 


* Screen Resolution — lako neki Windows programi i sami Windowsi 
postavljaju razlučivost ekrana na 96 piksela po inču, to nije uobičajeni stan- 
dard. Standard je 72 piksela po inču (što odgovara tipografskoj točki — 72 po 
inču). Ovu opciju postavite na 72. 


e PoinY/Pica Size — Tu opciju treba ostaviti na 72 točke po inču. U Photoshopu 
stvaramo elektronske dokumente i koristimo PostScript tehnologiju, tako da 
nam tradicionalni standard i nije tako potreban. 


Slika 2.15. pokazuje primjer mijenjanja mjernih jedinica u piksele. Svaka 
naredba koja koristi mjerne jedinice, kao što je ovdje prikazana naredba 
Canvas Size, prikazivat će atribute slike u pikselima. 


Quem Le: 47aK > 
Width: 434 pixels 


ZegTenSke: 474 
1 Wadi: 434 pie 
Hen: 373 pheb 


Sve naredbe koje koriste 
mjerne jedinice sada koriste 
piksele. Impresivno, zar ne? 


Slika 2.15. Mušterije mogu koristiti "egzotične" mjerne jedinice. Vjerujte nam - sve što 
vam treba da im udovoljite nalazi se na stranici Units & Rulers dijaloškog 
okvira Preferences. 
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Sada ćemo prijeći na sljedeću stranicu dijaloškog okvira Preferences. 


Guides, Grid & Slices 


Sljedeća stranica dijaloškog okvira Preferences nadzire prikaz vodilica (guides), 
rešetke (grid) i HTML vodilica (slices) na slikama u Photoshopu (slika 2.16). 
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Slika 2.16. Stranica Guides, Grid & Slices dijaloškog okvira Preferences 


* Guides — Vodilice su uvedene u Photoshopu 4 i bile su veliki hit, a i velika 
pomoć korisnicima. Jedini mogući nedostatak je taj da je njihova podrazu- 
mijevana srednje plava boja vjerojatno pretamna za slike bogate bojama. 
Predlažemo vam da dvoklikom uzoraka otvorite birač boja i u njemu 
pronađete svjetliju boju. 


Što se tiče vas koji ste novi u Photoshopu: vodilice su ekranski elementi 
koji se ne ispisuju, a izvlače se iz ravnala (Ctrl ($) + R) da bi vam pomogli 
u poravnavanju vodoravnih i okomitih elemenata slike. Vodilice možete 
sakriti, ali bolje je vratiti ih natrag u ravnala, tako da se ne mogu slučajno 
prikazati. Iz ravnala vodilice možete povući bilo kojim alatom, ali vratiti ih 
možete jedino alatom Move. 


e Grid - Photoshopova je rešetka još jedan neispisiv ekranski element koji 
pomaže pri poravnavanju elemenata slojeva i tome slično. U ovome odjelj- 
ku možete namjestiti gustoću mreže (Gridline every) i broj pododjeljaka 
(Subdivisions) rešetke. Rešetka se postavlja neovisno o Units & Ruler speci- 
fikacijama. 
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Možete li i zamisliti kako bi bilo da se postavke Units & Rulers posvade sa 
Guides, Grid & Slices? Rešetku možete ostaviti onakvu kakva je, ili joj 
smanjiti ili povećati gustoću, ovisno o potrebama. Primjerice, ako radite za 
Web, mogli biste postaviti rešetku gustoće 10 piksela s 5 pododjeljaka kako 
biste osigurali precizno smještanje elemenata Web medija (Web je jedino 
mjesto na kojemu morate paziti na svaki piksel). 


* Slices — Slices, kolokvijalno prevedeno kriške, odresci, šnite, su dijelovi 
slikovne datoteke koje stvarate alatom Slice (o tome će biti više riječi u 
7. dijelu ove knjige). U osnovi, tu je bitna opcija koja omogućuje prikaz bro- 
jeva kriški — Show Slice Numbers. Brojevi postaju dijelom imena datoteka 
kriški, tako je dobro ovu opciju ostaviti uključenu. Tko zna — možda ćete 
trebati urediti krišku slike, pa je nećete morati dugo tražiti ili, ne daj bože, 
iznova stvarati. 


Možete odabrati i boju indikatora kriške (koji se, također, ne ispisuje i na 
Webu je nevidljiv). Meni se osobno najviše sviđa električno narančasta. 


Stekli ste moć nad ekranskim elementima! 

Okej, što se tiče neispisivih ekranskih elemenata, obradili smo vodilice, 
rešetku i kriške. Uskoro će biti riječi o rubu selekcije (popularno znanog kao 
"četa mrava"), Target Paths (što uključuje upotrebu Pen alata, o kojima će biti 
više u 5. poglavlju), cincilatorima, gefufnama i krokopantusima. Sve je to 
lijepo, ali kako isključiti ekranske neispisive elemente? Odaberite View—>Show 
—>Show Extras. Otvorit će se dijaloški okvir (slika 2.17.) u kojemu možete 
uključivati i isključivati prikaze ekranskih elemenata. 


Ako isključite neku stavku, nećete više moći koristiti prečac Ctrl ($) + H da 
biste je sakrili ili otkrili. Zato vam predlažem da ostavite uključene sve stavke 
koje redovito koristite. Tada možete uključiti i isključiti vidljivost ekranskih 
elemenata prečacem. Ne zaboravite da ovako ništa ne brišete, već samo skri- 
vate. 


Krenimo dalje. 


o. 


Prečac Ctrl (#) + 
H skriva vodilice, 


čete mrava, kriške 
lubenice itd... 
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Slika 2.17. Možete odabrati koji će se ekranski elementi prikazati, a koji ne. 


Plug-Ins & Scratch Disks, Memory & Image Cache 
Photoshop vrlo elegantno upravlja memorijom, ali ne zna memorijske i 
diskovne specifikacije vašega sustava. Zato ćete na posljednje dvije stranice 
dijaloškog okvira Preferences naći postavke za pravi nadzor - fino ugađanje 
performansi Photoshopa. 


Važnost scratch diskova 

Scratch disk je za Photoshop važan vjerojatno koliko i kolorne postavke za 
radni prostor. Photoshopu treba prostor na tvrdom disku u koji će smještati 
history datoteke, clipboard elemente, kopije aktivne datoteke radi poništava- 
nja postupaka i drugo. Ako Photoshopu ne date dovoljno mjesta na disku, 
mogao bi odbiti suradnju iako možda imate gomilu radne memorije. 


Sredimo prvo trivijalne odrednice kako bismo se mogli posvetiti upravljanju 
memorijom. 


Određivanje direktorija za priključke 

Plug-ins ili priključci su dodaci neovisnih proizvođača kao što su Alien Skin, 
Andromeda software i drugi i mogu se instalirati u Photoshopov Plug-Ins 
direktorij (slika 2.18, stavka 1). Kvaka je u ovome: što ako imate i, recimo, 
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Painter, te u njemu želite koristiti iste priključke? Nema zime. Napravite direk- 
torij (mapu) na jednom od vaših diskova, upucajte plug-inove u njega i zatim 
usmjerite Photoshop da traži priključke i na tome mjestu. Usput rečeno, tre- 
bate označiti opciju Additional Plug-Ins Directory tako da Photoshop pretraži 
dodatni direktorij kada ga sljedeći puta pokrenete. Promjene se neće primije- 
niti sve dok ponovno ne pokrenete Photoshop. 


I Preferences 
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Slika 2.18. Možete zadati do četiri privremene lokacije na diskovima vašega sustava na 
kojima će Photoshop moći spremati svoje privremene datoteke. 


Legacy Photoshop Serial Number 

Neki priključci neće raditi bez naslijeđenog Photoshopovog serijskog broja 
(slika 2.18, stavka 2). Sekvenca serijskog broja se promijenila u verziji 7 što bi 
moglo spriječiti rad nekih priključaka. Ako je tako, postavite serijski broj 
prethodne verzije Photoshopa, što bi trebalo riješiti problem. 


Onda, na upravljanje memorijom... 


Sustavski resursi i Photoshop 

Nove korisnike Photoshopa moglo bi iznenaditi to što Photoshop ne koristi 
virtualnu memoriju kao druge aplikacije. Ne, Photoshop želi svoj vlastiti pros- 
tor koji niti jedna druga aplikacija neće dirati sve dok je on pokrenut, a 
poželjno je da bude što veći. Adobe, za razliku od mnogih tvrtki, zna kako 
rukovati memorijom. To znači da kada druge aplikacije štucaju i na kraju se 
sruše radi slike od 40 MB, Photoshop će obaviti posao — naravno, ako na prik- 
ladan način priredite memoriju i scratch diskove. 


Pravilo je da Photoshop za rad želi prostor tri do pet puta veći od spremljene 
slikovne datoteke. To znači da ako radite na datoteci veličine 5 MB, potrebno 
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vam je 25 MB slobodnog prostora i na scratch disku i u RAM-u. Ako imate 
manje scratch disk prostora od RAM-a, Photoshop neće koristiti više RAM-a 
nego što ima scratch diska na raspolaganju. Zato, ako imate 1 GB RAM-a, a 
Photoshopu ste dodijelili 200 MB scratch disk prostora, Photoshop će koristiti 
samo 200 MB vaše inače obilne memorije. 


U odjeljku Scratch Disks (slika 2.18, stavka 3) možete vidjeti dva specificirana 
scratch diska. Prvi od njih, disk J, pri particioniranju fizičkog diska posebno je 
stvoren za ovu namjenu. Tvrdi diskovi su jeftini — radni prostor je veći nego 
što je bio nekad — a ja sam zaključio da je 3 GB obilje prostora Photoshopu za 
igru. Drugi specificirani disk jednostavno je disk s dosta slobodnog prostora. 
Kao što možete vidjeti, možete specificirati četiri scratch diska. Ozbiljna pre- 
poruka: Windows ME i kasnije verzije defragmentiraju diskove u tijeku rada, 
tako da uvijek budu optimizirani. Kod Macintosha to ne vrijedi. Korisnici 
Macintosha trebali bi redovito defragmentirati i optimizirati svoje scratch 
diskove alatima kakve proizvode Symantec i druge tvrtke. 


Naposljetku, u ovoj verziji Photoshopa, i Macintosh i Windows rukuju memo- 
rijom na sličan način. To znači da će se sljedeće tehnike rukovanja memorijom 
podjednako odnositi na Macintosh kao i na Windows korisnike. 


Dodjela scratch diskova i memorijski zahtjevi 

Windows i Mac dinamički mijenjaju veličinu memorijskog prostora kako bi 
omogućili aplikacijama da pri radu koriste što više memorije. Ipak, još uvijek 
je dobra zamisao na stranici Plug-Ins & Scratch Disks dodijeliti Photoshopu 
prostor na što je više moguće čvrstih diskova. Dobri kandidati za ugošćivanje 
lokacije scratch diska su sljedeći: 


e Disk s obiljem slobodnog prostora — Možda sam malo i pretjerao na svom 
sustavu, ali čak i 1GB nije bez smisla, a naravno, sav je taj diskovni prostor 
ponovno na raspolaganju kada zatvorite Photoshop. 


* Disk koji ne koristi shemu sažimanja — Microsoft DriveSpace nije 
dobrodošao na disku koji želite postaviti kao primarni scratch disk. 
Kompresirani diskovi, smatram, u 2003. godini ne bi ni trebali postojati. 
Umjesto sažimanja, nabavite veći disk. 


* Defragmentirani disk — Kao što sam već rekao, koristite Disk Defragmenter 
ili sličan uslužni program za defragmentaciju diska koji želite koristiti kao 
scratch disk ako vaš operativni sustav već ne provodi automatsku defrag- 
mentaciju. 


Vaš bi prvi izbor trebao biti disk s puno slobodnog prostora i koji nije kompre- 
siran. Ako imate još diskova sa dosta slobodnog prostora, možete ih zadati u 
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okvirima Second, Third i Fourth. Photoshop zaista iskreno tvrdi da mu je 
takva vrsta prostora na disku potrebna za brz i gladak rad. Mogli biste razmis- 
liti i o tome da zatvorite sve aplikacije koje vam zaista nisu potrebne kako 
biste Photoshopu na raspolaganje dali što više radne memorije. 


Oprez! 
ke Ne stavljajte scratch disk na C disk Nije dobra zamisao scratch disk postaviti na C disk. 
Ne samo da je to obično disk na kojemu se nalazi operativni sustav, nego je to i mjesto gdje 
se smještaju privremene datoteke drugih aplikacija. Ako pokušate dinamički promijeniti pros- 
tor na disku koji koriste Windowsi za scratch disk, mogli biste imati problema sa sustavom. 


Kada alocirate prostor za scratch disk na Macintosh sustavu, procedura je 
slična onoj u Windowsima. Iskoristite veliki, prazan disk, upotrijebite uslužni 
program poput onog u Norton Utilities radi defragmentacije i zaboravite na 
kompresiju diska. Postavite do četiri lokacije scratch diska. 


Prvo što trebate uraditi glede optimizacije radne memorije je to da provjerite 
koliko vam je uopće RAM-a na raspolaganju. Većina starijih G3 Macova, ai 
neki G4, isporučeni su sa 64 MB RAM-a, a za ugodan rad u Photoshopu trebat 
će vam 128 MB. Zato nabavite još RAM-a i točka. 


Čak i sa 128 MB RAM-a druge će aplikacije navaliti na memoriju kao svinje 
(svi su današnji programi takve naravi), a ako apsolutno morate uz Photoshop 
pokrenuti još neku aplikaciju, evo što vam je činiti: 


Alociranje RAM-a za Photoshop na Macintoshu 


1. Pokrenite računalo i ne otvarajte nikakve aplikacije. 


Pokretanje aplikacije ili logiranje da biste provjerili e-mail potencijalno može 
fragmentirati memoriju i pokvariti 3. korak. 


2. Pokrenite aplikaciju koju namjeravate koristiti usporedno s Photoshopom. 
U idealnom slučaju ovo treba izbjegavati, ali poslovni zahtjevi katkada to 
iziskuju. 

3. U Finderu odaberite About This Computer u izborniku Apple. U tome ćete 
okviru pronaći koliki je najveći upotrebljivi memorijski blok. 
Pretpostavimo da je blok veličine 120 MB. 


4. U finderu odaberite Adobe Photoshop programsku ikonu i odaberite 
File—>Get Info. 


5. Neovisno o vrijednostima u okviru Info, postavite Preferred Size na ne 
manje od 90% vrijednosti Largest Unused Block, koju ste vidjeli ranije, 
znači, 90% od 120 MB. 
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6. Zatvorite okvir Info i pokrenite Photoshop. 


Vratite se u dijaloški okvir Preferences pritiskom Ctrl () + K i zatim u padaju- 
ćem popisu odaberite Memory & Image Cache - nastavljamo s optimizacijom. 


Memory & Image Cache 

Cache postavka za slike ubrzava njihov prikaz, kao što cache vašega sustava 
pomaže prikazivanju često korištenih područja ekrana. Pretpostavljena razina 
je 4 a mi ne vidimo razloga da to promijenite, zato što se radi o dobrom kom- 
promisu između brzog prikaza i ukupnih performansi sustava. 


Opcija Use cache for histograms baš vam i ne treba. Preporučujemo da je 
ostavite isključenu. Čak i ako imate sustavske resurse koje možete posvetiti 
histogramima, sam postupak izvodi uzorkovanje piksela slike, a ne sve piksele 
slike. 


Available RAM govori koliko je radne memorije dostupno vašem sustavu i o 
tome ovisi koliko ćete memorije posvetiti Photoshopu. Kao što možete vidjeti 
na slikama 2.19. (Windows) i 2.20. (Macintosh), Mac ima više RAM-a, 348 MB. 
Adobe predlaže korištenje najmanje 128 MB RAM-a za Photoshop, tako da bi 
prikladna količina bila oko 50% radne memorije, s istom količinom prostora za 
scratch disk. 
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Slika 2.19. Maksimum memorije za Photoshop postavite na najmanje 96 MB. 128 je 
bolje, a 256 još bolje. 
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Slika 2.20. Od uvođenja OS X, Macintosh drukčije rukuje memorijom, što pogoduje 
korisnicima Photoshopa. 


& Savjet 

Pribavljanje više RAM-a Ako vam se dogodi da nemate dovoljno radne memorije i pros- 
tora na scratch disku, Photoshop će početi koristiti swap datoteku sustava što će uistinu 
usporiti cijeli sustav. 


Također možete postaviti maksimum upotrebljive memorije na 100%, ali to je ipak iluzorno. 
Zapravo ne možete Photoshopu dodijeliti I00% memorije jer operacijski sustav Windows to 
neće dopustiti. Operativni sustav treba resurse za samog sebe i uzet će ono što mu treba. 


Ozbiljna preporuka glasi da kupite više RAM-a i osigurate velik slobodan prostor na jednom ili 
više tvrdih diskova, 


Kada se RAM posvećen Photoshopu bliži iznosu od 100%, rad se usporava. To se događa zato 
što Windows može koristiti softverski caching, a Photoshop i Windowsi će se boriti oko dos- 
tupnog RAM-a. 


Napomena 


Pazite na resurse Ako kliknete trokutić na statusnoj traci (Macintosh: na donjoj kliznoj 
traci) i u skočnom izborniku odaberete Efficiency, moći ćete konstantno pratiti koliko RAM-a 
Photoshop trenutačno koristi (indikator će pokazati 100%). Moći ćete vidjeti i koristi li 
Photoshop swap datoteku na disku. Ako Efficiency, primjerice, padne na 58%, možete (a) 
spremiti i zatvoriti datoteku i/ili je pojednostavniti stapanjem neupotrijebljenih slojeva i (b) 
kupiti još memorije! 


Uh! Ne čini li vam se da ste proveli oko tjedan dana zaključani u kavezu s 
odrednicama? Dobro je, možete izaći na svjetlost dana — optimizirali ste 
osnovne stvari u Photoshopu, a sada su na redu odrednice radnog prostora. 
Skrojite Photoshopov radni prostor baš po vašoj mjeri. 
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Proljetno raspremanje Photoshopa 

Photoshop 7 namijenjen je svakome. To znači da će vam se truditi ugoditi bez 
obzira na to na kakvim se grafikama bavite. Ipak (a to je jedan glomazan 
IPAK), Photoshop u svom sučelju sadrži masu stvari koje ćete možda trebati, a 
možda i nećete. Usto, tu su i neki poluskriveni detalji s kojima biste se trebali 
sami upoznati. 


Počnimo s glavnom kontrolnom pločom Photoshopovih zbirki mrak stvarčica. 
Tehnički, to se zove Preset Manager. 


Izbori i kontrole u Preset Manageru 
Photoshopov CD vrvi obiljem opcija za ispune, kistove itd. itd. A kako se 
domoći te riznice? 


Preset Manager (Edit—>Preset Manager) poslužit će za pristup alatu baš po 
vašoj volji (slika 2.21). Kada otvorite Preset Manager odaberite željenu stavku 
u padajućem popisu (stavka 1) Preset Type i zatim odaberite kategorije 
klikom na trokutić (na slici 2.21. je zaokružen). Kao što možete vidjeti, 
možete odabrati i kako će se članovi kategorije prikazati na paletama 
(preporučujemo, primjerice, Small Thumbnail za zbirku Brushes, bar za 
podrazumijevane kistove). 


i smallkt 


Assoited Brushes 
Cašigraphik Biushe4 
Drop Shadow Brushes 
Dry Media Grushe< 


Faux Finish Brushes 
Natural Brushe< 2 
Natural Brushes ; 


Speclal Effect Bruche+ 
: Square Brushes 
| Thick Heavy Brushes 
| Wet Međa Brushes 


Slika 2.21.  Preset Manager pruža potpuni nadzor nad osam kreativnih elemenata u 
Photoshopu. 
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Ovo je kratak opis inače prilično intuitivnog procesa: 


* Klik strelice kontrole Preset Type (stavka 1) prikazuje osam paleta gdje 
možete prilagoditi prikaz i birati iz Photoshopove zbirke. Ovdje se biraju 
kistovi. 


* Klik gumba zaokruženog na slici 2.21. otvara izbornik Preset Managera 
(stavka 2). Za podrazumijevane će kistove vjerojatno poslužiti prikaz Small 
Thumbnail, ali za neke egzotične, kao što su Wet Media kistovi, možete 
iskušati prikaz Stroke Thumbnail. 


* Drugi odjeljak izbornika (stavka 3) sadrži opcije Reset Brushes i Replace 
Brushes. U čemu je razlika? Reset Brushes vraća paletu Brushes u predefini- 
rano stanje, s okruglim tvrdim i mekim kistovima — što je idealno za 
uređivanje slika. Replace Brushes otvara dijaloški okvir s prikazom direk- 
torija u kojemu možete potražiti datoteke paleta kistova. 


e Stavka 4 na slici 2.21. je razlog zašto zapravo ne trebate koristiti Replace 
Brushes. Tu se mogu naći sve Photoshopove zbirke kistova. E sad, ako ste vi 
ili netko drugi stvorili novu Brushes paletu, tada datoteku možete staviti 
zajedno s ostalima (mapa Photoshop 7/Presets/Brushes) ili je tražiti opci- 
jom Replace Brushes svaki put kad vam je potrebna. Odabir je očigledan, 
me? 


Isto prilagođavanje dostupno je za Styles, Paterns itd. — a postupak je isti kao i 
sa stavkom Brushes. 


Sto će mi toliko paleta na hrpi? 

Kao što ste vjerojatno primijetili, dodatne palete su zbijene u gomili s jadnom 
malom paletom Layers. Ako niste znali, ne morate imati ovakav raspored 
paleta. 


Naša je preporuka elegantniji raspored paleta na radnoj površini prikazan na 
slici 2.22. 


Dopustite da vam objasnimo kako se to radi. 


* Paleta History je korisna, ali još je korisnije upamtiti prečac Ctrl (&) + Alt 
(Opt) + Z za naredbu History Backwards. To znači da vam zapravo ne treba 
prikazana paleta History — ako vam zatreba, možete je pozvati u izborniku 
Windows. 
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normu 


| 


Ideš! Koji gubitak prostora! 
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Razdvojite palete i držite prikazane samo one koje vam 
trebaju, poput ovih ovdje. 


Slika 2.22. 99% vaših dnevnih potreba za paletaminima zadovoljit će tipke F6, F7 i F8. 


Paletu možete odvojiti od ostalih jednostavnim povlačenjem njezinog 
naslova. U skladu s tim, paletu možete dodati drugima tako da je odvučete 
na njih. 

e Actions i Tool Presets dobro pristaju skupa, a i ne trebaju vam uvijek, pa 


zašto ih ne biste grupirali i zatvorili? Usto, Tool Presets dostupan je i iz 
trake opcija (o tome ćemo malo poslije - straaašna stvar!). 


e Paleta Navigator predstavlja najmanje korisnu inovaciju u Photoshopu 4, ali 
je još uvijek prisutna. Gruba kritika? Ne. Alatom Hand možete namjestiti 
prikaz željenog dijela slike, tako da vam neovisno o veličini slike ta paleta 
nije potrebna. A možete uvećavati i smanjivati prikaz također bez nje. Ipak, 
ako ste se zakvačili na nju, ostavite je zajedno s paletom Info. Osobno sam 
paletu Info učinio samostalnom i samostojećom, neovisnom i međunarodno 
priznatom. 


* Slično tome, Color, Swatches i Styles zajedno su sretni ko tri praščića. 
Budući da su već skupa, predlažemo da ih tako i ostavite. 


Sjajno! Sada niti jedna grupa paleta nema više od tri člana, a i logično su kon- 
figurirane. Ovo su magične tipke koje će radni prostor učiniti još prijateljskije 
nastrojenim: 
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* F6 uključuje i isključuje palete Styles, Color i Swatches. 


* F7 uključuje i isključuje palete Layers Channels i Paths. Ipak, vjerojatno ćete 
htjeti da ove palete uvijek budu prikazane. Traka opcija i paleta 
Layers/Channels/Paths poslužit će za otprilike 85% dizajnerskih potreba. 


* F8 uključuje i isključuje paletu Info. Taj je prečac pruža brz način mijenjanja 
mjerne jedinice, što je već objašnjeno u ovome poglavlju. 


Čekajte, nismo još gotovi. Slijedi još ugađanja! 


Prilagođavanje likova 

Likovi su uvedeni u Photoshopu 6. Likovi (Shapes) su vektorske grafike u 
paleti i vi tipično stvarate vektorsku slojevnu masku kada stvarate lik u pro- 
zoru slike (slika 2.23). Ne mozgajte puno o likovima, jer ćemo ih obraditi u 4. 
poglavlju. Ovdje ćete vidjeti kako pristupiti raznim likovima. 


Na slici 2.23. odabrana je opcija Replace Shapes. Razlog? Na priloženi smo CD 
smjestili neke stvarno domišljate palete likova, a da biste im pristupili trebate 
odabrati naredbu Load Shapes ili Replace Shapes. S druge strane, kao što 
možete vidjeti na slici, Photoshop već sadrži gomilu različitih skupova likova 
prikazanih na donjem dijelu izbornika. 
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Slika 2.23. Odaberite alat Custom Shape, a zatim Replace Shapes u izborniku palete 
Shapes. 
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Da biste iskušali različite likove, učinite sljedeće: kliknite strelicu prema dolje 
uz ikonu Shape na traci opcija. Zatim kliknite gumb izbornika i u njemu 
odaberite Replace Shapes. Pronađite mapu Examples/Chap02 na priloženom 
CD-u. Kliknite najprije icons.csh, a zatim Load. 


Kliknite u traci opcija ikonu Shape i odaberite neki lik. Otvorite novi prazan 
dokument i povlačenjem razvucite lik do željenih dimenzija. Zabavno? A još 
bolje je to što ćete uskoro naučiti stvarati vlastite likove. 


Kao što možete vidjeti na slici 2.24, možete odabrati različite opcije za likove 
koje stvarate. Ako kliknete strelicu Geometry options, desno od ikone alata 
Custom Shape na traci opcija, otvorit će se dijaloški okvir Custom shape 
Options. (O tome će biti više riječi u 4. poglavlju.) Ako isključite ikonu vezi- 
vanja (slika 2.24, stavka 2), lik možete premjestiti neovisno o drugim likovima. 


Slika 2.24. Možete upotrijebiti i vlastite likove. 


I na kraju, stavka 3 pokazuje da za lik nije odabran nikakav stil. Stil je kombi- 
nacija različitih efekata koji daju izgled nalik na dragulj ili kamen (4. poglav- 
lje). Ako nema stila, kroz oblik se vidi boja podloge. Dvokliknite lijevu ikonu 
paleti Layers i otvorit će se birač boja u kojemu možete promijeniti boju lika. 
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Stilovi i njihove komponente 

Slika 2.25. prikazuje lik kojemu je dodan sti! iz zbirke Glass Button. Da biste 
liku dodali stil, jednostavno kliknite strelicu uz ikonu Style na traci opcija i u 
paleti odaberite što vam odgovara. Isto možete napraviti i u paleti Styles (F6). 
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Slika 2.25. Možete povući ikonu stila i ispustiti je na lik ili jednostavno kliknuti ikonu 
stila. 


Zašto sada ne biste stvorili lik u novome prozoru? Tako ćete vidjeti što sve 
sadrži stil. 


Slika 2.25. pokazuje zaokruženu ikonu Shape na traci opcija. Kliknite strelicu 
uz nju i otkrit će se paleta stilova. Ako dvokliknete uzorak stila, njegove će se 
značajke prikazati u paleti Layers. Tu možete promijeniti osobine stila 
prikazanog lika, međutim, stil u paleti ne možete mijenjati ako ga eksplicitno 
ne obrišete ili drukčije promijenite. 


Dodavanje vlastitog lika u Photoshop 

Do sada smo vam pokazivali da su likovi najbolja stvar na svijetu, međutim 
nismo vam rekli da možete napraviti i koristiti svoju zbirku likova. 
Pretpostavljamo da još niste pročitali 5. poglavlje i da se još niste upoznali s 
Pen alatima. To je u redu — u ovome poglavlju govorimo o ugađanju pro- 
grama. O alatima ćemo poslije. 
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Najprije odaberite alat Pen. Nacrtajte bilo što (jabuku, recimo, ako nemate 
ideje) i zatvorite putanju tako da kliknete početnu točku, točku u kojoj ste 
počeli crtati. Ako ne poznajete alat Pen, pokušajte nacrtati bilo što, recimo pra- 
vokutnik, klikom točaka koje će mu predstavljati vrhove. 


Lik možete u trenutačnu paletu likova dodati ovako: 
1. Odaberite Edit>Define Custom Shape. 


2. U dijaloškom okviru Shape Name otipkajte ime lika, kao na slici 2.26. 
Gotovo! 


o 


. Zoe 


Slika 2.26. Stvaranje novoga lika u paleti Shapes lako je kao brojati 1, 2, 3, samo bez 3. 


Možete upotrijebiti datoteku Blank.csh u mapi Examples/Chap02 za 
smještanje vlastitih likova. Ta paleta ima samo jedan lik koji možete obrisati 
nakon što dodate barem jedan svoj (paleta mora sadržavati najmanje jedan 
lik). 


Ako biste htjeli nadzor kakav imate nad likovima također i nad kistovima, 
to je u redu — jer ga imate! 


Hajdemo - na redu su kistovi. Verzija 7 je u tom pogledu verziju 6 otjerala u 
mišju rupu. 


Skoro pa beskrajne varijacije kistova 

Kada bi gornji naslov bio istinit, ovo bi poglavlje bilo skoro pa beskrajno 
dugo! Srećom, predstavit ćemo vam samo neke zanimljive varijacije kistova u 
ovome odlomku. Pripremili smo i objašnjenja za ne baš tako spektakularne 
kontrole — što se njih tiče, možete se i sami poigrati njima. 
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Razine složenosti stvaranja kistova — prvi dio 

Brushes kontrolama omogućen vam je pristup dvama područjima, tako da 
treba razlikovati birač Brush Preset od palete Brushes. Birač Brush Preset 
mjesto u kojemu birate pripremljene i spremljene vrhove kistova. No, kada 
želite uistinu prilagoditi kist ili napraviti vlastiti, vrhovni štab predstavlja 
paleta Brushes. Dosta ovog odugovlačenja - pogledajmo kako možete stvoriti 
vlastiti kist Brush Tip Shape kontrolama. To su kontrole oblikovanja vrhova 
kistova, a jednostavne su i neće vas zbuniti. 


Sljedećim se koracima stvara jedinstveni vrh alata Brush: 


Stvaranje korisničkoga kista 


I. Kliknite ikonu izbornika u traci opcija (slika 2.27, stavka 1). Pojavit će se 
izbornik s previše stavki da bi ga običan smrtnik mogao razumjeti. Da 
biste pojednostavnili stvari, kliknite gumb Brush Tip Shape i pristupite 
alatima koji vam trebaju. 


2. Okrugli kistovi su temelj Photoshopa - bez njih ne možete retuširati slike. 
Svaki je okrugli kist zasnovan na nekom postojećem. Odaberite u paleti 
Brushes unutar ovog izbornika kist Hard round 19 pixels. Zatim kliknite 
strelicu u krugu u desnom gornjem kutu izbornika (slika 2.27, stavka 2) i u 
izborniku odaberite New Brush. Kada se pojavi dijaloški okvir New Brush, 
novi kist nazovite 23 elliptical, hard i pritisnite Enter (Return). 


Ako ova strelica nije vidljiva, kliknite karticu Brushes (na vrhu palete) i 
odvucite je od trake opcija. Tako ćete omogućiti pristup strelici izbornika (slika 
2.27, stavka 2). 
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Slika 2.27. Brush Tip Shape kontrole omogućuju stvaranje rudimentarnih korisničkih 
kistova, idealnih za retuširanje fotografija. 
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3. Povucite klizač Diameter (promjer) udesno do vrijednosti 23px (ili otipka- 
jte 23 u okvir i zatim pritisnite Enter (Return). 


4, Povucite jednu od točaka kružnice u okviru desno od postavki Angle 
(nagib) i Roundness (zaobljenost). Postavka Roundness će se promijeniti. 
To se može postići i otipkavanjem broja u njezin okvir. 


5. Povucite strelicu tako da gleda koso nagore ili nadolje. U okviru pretpre- 
gleda poteza na dnu dijaloškog okvira vidjet ćete da je potez postao gušći i 
tanji, u skladu sa smjerom kista. 


6. Na klizač Hardness (tvrdoća) ćemo se ubrzo vratiti. Za sada ostavite njega 
i klizač Spacing na miru. Sada imate novi kist kojemu ste dali naziv na 
kraju trenutačno učitane palete Brushes. Ne zatvarajte Photoshop — ima još 
toga za raditi. 


Važno je reći — a mislim da je sada pravo vrijeme za to — da Photoshop ima 
dvije različite klase kistova: one zasnovane na matematici (koji se mogu 
izobličiti i mijenjati tvrdoću) i one zasnovane na bitmapi. Za sada nismo 
spominjali bitmapsku vrstu. ali će i ona uskoro doći na red. Objema se 
vrstama može povećati postavka Spacing (razmak). Spacing je razmak između 
dvije "točke" kista. Kada povlačite alat Paintbrush, vi zapravo nižete mrlje u 
usko zbijenom nizu koji se pojavljuje kao neprekinuta linija. 


Za postavku Spacing nije vam potreban vodič, već je dovoljno da se sami malo 
poigrate njome. Odaberite mali okrugli mekani kist i povećajte mu Spacing 
(slika 2.28). Vidjet ćete da je neprekinuti niz sada postao niz zasebnih točaka i 
da povlačenjem dobivate takav niz na slici. Spacing je od veće koristi kada 
točka kista predstavlja nešto poput, recimo, zvjezdice ili sličica iz palete 
Brushes. 


Sljedeći niz koraka predstavlja najkraći vodič na svijetu, jer ćete se u njemu 
poigrati samo jednom, ali zato važnom kontrolom — Hardness. 
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Slika 2.28. Spacing je kontrola koja može razlomiti potez kista u niz zasebnih točaka. 


Upotreba kontrole Hardness 


I. U paleti kliknite tvrdi kist od 19 piksela i u izborniku palete odaberite 
New Brush. Kist nazovite 23 piksela meki, okrugli. Ovaj put ostavite kon- 
trole Angle i Roundness na miru. 


2. Povucite klizač Hardness skroz udesno. 


3. Provjerite okvir pretpregleda na dnu dijaloškog okvira (slika 2.29). 
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Slika 2.29. Meki kist odgovarajućeg promjera možete koristiti za posebne prigode kao 
što je retuširanje slika. 
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4. Sada imate mali kist idealan za retuširanje koji možete upotrijebiti s 
alatom Paintbrush ili nekim drugim alatom za slikanje (primjerice, Clone 
Stamp). Da bude jasno: profesionalno retuširanje zahtijeva puno osjećaja 
za mjeru, a potpuno mekan okrugli kist teško je zapaziti u retuširanoj slici 
— malo tvrđi nego zračni kist, ali puno mekši od alata Pencil. 


Savjet 


Mijenjanje veličine kista Bilo kad možete promijeniti veličinu kista a da ne napuštate sliku 
koju retuširate ili sikate. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) alatom za 
slikanje na područje slike i pojavit će se birač Brush Preset s kontrolom Master Diameter na 
vrhu. izmijenjeni kist se ne sprema, ali postavke možete spremiti vrlo brzo tako da dodate 
konfiguraciju zajedno s odabranom prednjom bojom biraču Brush Preset koji je predstavljen 
ikonom na lijevoj strani trake opcija. 


Trebate veći nadzor nad kistovima? Nema frke, u sljedećim odlomcima pro- 
vest ćemo vas toboganom kroz opcije koje možete privezati svome mišu za 


rep. 
< 


Savjet 


U čast digitalnim pločama Digitalne ploče stvarno će doprinijeti novim kistovima u 
Photoshopu. One omogućuju bolji nadzor od miševa i njima sličnih uređaja, a Photoshop 
može prepoznati ulaz uređaja osjetljivog na pritisak — što znači da će vaša djela više nalikovati 
rukom slikanima. Savjet: uz Painter Classic dobivate Wacomovu grafičku pločicu Graphire 2, 
koja predstavlja sjajan dodatak vašemu grafičkom arsenalu i dobar prijatelj Photoshopu. 


Brush Presets na prvi pogled 

Nećemo preduboko uroniti u temu zato što svaka opcija u Brush Presets 
sadrži najmanje tri podopcije. Međutim, ako trebate jednostavna rješenja 
poput "okruglih, mekih itd." kistova, u ovome ćete odlomku doznati kako 
pomoću svega nekoliko klikova možete postići novi izgled slike. 


Učinimo to u obliku vodiča, jer tako to hoće moj izdavač: 
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Brush Presets iliti priređeni kistovi 


U dijaloškom okviru Brushes odaberite Brush Presets. Dakle, prije nego što 
krenemo u promjene (bez brige, promjene nisu trajne, iako ćete uskoro 
saznati i kako postići trajne promjene), zašto ne biste kliknuli neki od 
čudnih oblika kistova u paleti i vidjeli koja su mu svojstva označena 
kvačicom? 


Dobro. Prestanimo se glupirati dok ozbiljno učimo. Kliknite kist Hard 
round 19 pixels i povucite potez po praznome platnu. Hmm, zaobljeni 
početak i kraj prilično neupečatljivog poteza. Uključite svojstvo Scattering 
označeno brojem jedan u slici 2.30. Sada povucite novi potez. Ideš! Potez 
kao da nastaje uplitanjem vune. Na sliku 2.20. još ćemo se vraćati. 
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Slika 2.30. Ovo su permutacije permutacija palete Brush Presets. Postoji velika 


mogućnost da ćete slikati kistom koji nikome drugome na svijetu nije pao 
na pamet. 


3. Odaberite kist od 59 piksela koji sliči na packu (zaokružen na slici). 


Povucite njime preko platna. Zgodno, ha? Izgleda kao pravi potez 
pravoga kista. Kako ćemo postići još bolji realizam? Uključite opciju Dual 
Brush i povucite sljedeći potez kistom (stavka 2 na slici). Dobro, možda 
ovo i nije to što ste imali na umu, zato će dobro doći malo objašnjenja. 
Dual Brush znači da se na sve četiri stranice poteza pojavljuje efekt 
dlačica kista, ma kakav da je odabran. Neće svi kistovi dati tako izražajan 
efekt — zapravo, okrugli kistovi su totalno bezveze u sprezi s postavkom 
Dual Brush. Isključite opciju Dual Brush. 
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4. Tu je i sredstvo za poboljšanje koje se čak i ne nalazi u izborniku Brushes — 
zove se Flow (tok) i nalazi se na traci opcija. Smanjite Flow na oko 16% 
(slika 2.30, stavka 3) i povucite potez prethodnim raščupanim kistom od 
59 piksela. Sada možete vidjeti dlačice kista, a potez izgleda stvarnije. 


Ostavite Photoshop otvoren jer ćemo u sljedećem odlomku do daske rasturiti 
kistove. 


Noise, Wet Edges i Color Dynamics 


mda slutim da su vam i prethodni izgledali očaravajući!). Zato prestanimo s 
hvalospjevima i učinimo nešto grandiozno, što je u verziji 6 izgledalo kao 
daleki san: 


| jope Brush Presets 


I. Otvorite novo prazno platno ili pobrišite sve što ste napackali. Odaberite u 
paleti kist Soft round 100 pixels (slika 2.31, stavka 1). 


2. Označite opciju Noise (šum) i povucite potez kistom. Ludo, ha? Sliči na 
rep perzijske mačke ili nešto takvo. Ovaj potez nije ni mek ni tvrd, u 
pitanju je sasvim drukčiji efekt. 


Slika 2.31. Modifikatori kista Noise, Wet Edges i Color Dynamics u akciji. 
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I opet, neće svi kistovi raditi ovako dobro s filtrom Noise. Kistovi mekoga 
ruba daju najupečatljivije efekte. Ako vam je postavka Flow na traci opcija 
ostala na 16%, vratite je na 100% pa povucite koji potez. 


3. Uključite opciju Wet Edges (vlažni rubovi) i isključite Noise. Povucite 
potez. Izgleda kao da slikate prstom, zar ne? Takav potez možete vidjeti 
na slici 2.31, stavka 2. 


4. Color Dynamics (dinamika boje) jedan je od mojih omiljenih parametara. 
U paleti Brushes odaberite šuplju zvijezdu ili list i označite opciju Color 
Dynamics. Postavite prednju boju i boju pozadine u alatnom okviru tako 
da budu dijametralno suprotne, za što će dobro poslužiti plava i zelena. 
Sada povucite potez. Na slici 2.31. (stavka 3) ne možete vidjeti promjene 
boje, ali boja pojedinačnih komponenti poteza kruži po spektru od zelene 
do plave. Mala napomena: ako su u alatnom okviru odabrane bijela i crna, 
u obzir će doći samo crna i nijanse sive. 


Pogledajmo sada kako ostali modifikatori mijenjaju oblik kista. A doznat ćete i 
kako možete izrađivati vlastite, uistinu zanimljive kistove. 


Brush Dynamics, teksture i izrada vlastitih, profinjenih kistova 
Znate što? U izborniku Brushes nalazi se tajni prolaz kroz koji još nismo 
prošli. Označite Shape Dynamics i kliknite naslov te stavke. Opa! Cijela vojska 


novih opcija okupirala je paletu Brushes. Tu su i opcije Control, Jitter i Angle. 
A što one znače? 


Kao prvo: ako nemate digitalnu pločicu osjetljivu na pritisak, Control okviri 
vam neće puno pomoći. Ne kažem da ne možete eksperimentirati, ali možda 
jedino opcija Fade uzrokuju očitu promjenu u potezu kistom. 


I drugo, objasnit ću vam izraze ovog stožera za obranu finog ugođavanja kista 
tako da sami možete podesiti parametre brzo i samopouzdano. 


* Jitter (drhtanje) — To znači nasumičnost, odstupanje od pretpostavljene 
postavke. Zato, ako zadate visoku vrijednost postavke Roundness Jitter, 
dobit ćete kist koji proizvodi potez neujednačene zaobljenosti vrha kista, jer 
se eliptičnost kista nasumično mijenja od točke do točke poteza. 


* Shape Dynamics (dinamika oblika) - Ovo bi trebala biti prva postavka koju 
mijenjate kada stvarate korisnički kist (slika 2.32.). U ovome odjeljku nalaze 
se kontrole za veličinu (Size), nagib (Angle) i kružnost (Roundness), koje pri 
slikanju mogu varirati. 
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Slika 2.32. Kada u dijaloškom okviru Brushes odaberete Shape Dynamics, pojavit će se 
kontrole ostalih parametara kao što su veličina, nagib i kružnost. 


* Texture (tekstura) - U ovome odjeljku imate veliku mogućnost čačkanja po 
izgledu poteza. Ubrzo ćete dobiti priliku za dodavanje predefinirane teks- 
ture potezu kista. Kada kist već izgleda kao bitmapa i ima teksturu, doda- 
vanje teksture će ga još više zakomplicirati. A budući da je priroda svijeta 
vrlo zamršena, što više zakomplicirate kist, on će izgledati prirodnije. 


* Other Dynamics (ostale dinamike) — Te su ostale dinamike Opacity i Flow 
kontrole, a u traci opcija imate pristup do više njih. Međutim, kada se Flow 
koristi na niskoj postavci (kao da vam je digitalno pero zablokiralo ili imate 
previše razrjeđivača u boji), možete oponašati nanošenje više slojeva boje 
različitim brojem poteza preko površine. 


Noise, Wet Edges i druge opcije na dnu palete nemaju tajne prolaze ni vari- 
jacije, a njihova je namjena prilično jasna. Međutim, potvrdni je okvir Protect 
Texture zanimljiv tvorcima kistova. Kada imate genijalnu teksturu za ubaci- 
vanje u lonac s drugim sastojcima kista i tada odlučite promijeniti parametre, 
u dijaloškom okviru Texture mogla bi se pojaviti drukčija tekstura. Kada je ova 
opcija uključena, tada možete zadržati teksturu kista dok ga pravite. 


Jeste li spremni za probnu vožnju po Brushes kontrolama? Naravno da jeste! 
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Izrada sofisticiranoga kista 


I. Otvorite novo prazno platno (slika 2.33, stavka 1). Postavke neka mu budu 
bijela boja, veličina 1x1 inč, razlučivost 72 ppi i model Grayscale. 


I Untitled-1 B 50% 


Slika 2.33. Napravite sliku s puno šuma i zatim povećajte dio koji će postati kist (ili, 
točnije, njegova osnova). 


2. Odaberite Filter>Noise>Add Noise. Povećajte Amount (količina) na 400%. 
Odaberite Gaussian Distribution. Opcija Monochromatic je u ovome slučaju 
irelevantna jer je slika u grayscale modelu (stavka 2). Pritisnite Enter 
(Return). 


3. Alatom Rectangle Marquee povucite kvadratić (stranice otprilike 5-6 mm) 
i zatim pritisnite Ctrl (#6) + T da biste kvadratić i njegov sadržaj postavili 
u režim Free Transform (stavka 3). Povucite kut selekcije da bi se mogle 
jasno vidjeti točke šuma. 


4. Pritisnite Enter (Return) ili kliknite kvačicu na traci opcija da biste 
potvrdili povećanje selekcije. Sada pritisnite Ctrl (#6) + Shift + J da biste 
izrezali selekciju i smjestili je u vlastiti sloj. 


5. Odvucite sloj Background u kantu za smeće da biste se mogli bolje usre- 
dotočiti na Layer 1. 


6. Alatom Eraser (brisalo) širine oko 35 piksela u režimu Airbrush (to birate 
u traci opcija) omekšajte rubove pravokutnika (slika 2.34, stavka 1). 
Odaberite Edit>Define Brush i nazovite nekako kist, recimo Gle, moj 
kist. Sada otvorite novo platno i povucite potez svojim kistom pri 
postavci Flow na 100%, a zatim na 20%. Flow čini razliku drastičnu! 
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Slika 2.34. Kontrola Flow omogućuje vidljivost više detalja i također omogućuje grad- 
nju teksture višestrukim potezima. 


7. Okej, sada prave stvari. Kliknite izbornik Brushes u traci opcija i onako, 
ležerno, uključite samo Shape Dynamics. Postavke i potez kista možete 
vidjeti na slici 2.35. 
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Slika 2.35. Upotrebom samo Shape Dynamics kontrola, zanimljiv potez kista možete 
pretvoriti u vrlo zanimljiv! 


8. Nastavimo u revijalnom tonu. Kliknite Texture, pa zadajte 100% Depth 
(slika 2.36.) i odaberite jednu od predefiniranih tekstura u padajućem 
popisu. U okviru Mode odaberite Hard Mix i povucite kist po platnu. 
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Prilično zanimljiv potez, organskog izgleda, zar ne? Ups — pazite da Flow 
bude na 20% na traci opcija ili će vam potezi biti preteški i nedostajat će im 
karakter. 
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Slika 2.36. Ideš! Ti si to napravio? Nego šta, uz malo čačkanja po Photoshopovim kon- 
trolama! 


9. Sada možete ovaj kist spremiti na pristupačnije mjesto. Kliknite Brush na 
lijevom kraju trake opcija i dodajte ga, pod nekim nadahnutim nazivom, 
u Tool Presets. Možete zatvoriti platno, ali ostavite Photoshop otvoren. 


Sada imate totalni nadzor nad prikazom kistova i oblika u radnom prostoru. 
Pogledajmo kako palete uhvatiti u čelični stisak i učiniti ih krajnje poniznim. 


Pomozite mi doktore, ja noću sanjam slojeve... 

Opsežna tehnika baratanja slojeva tema je koju ćemo obraditi u sljedećim 
poglavljima. Za sada ćemo vam pokazati kako rukovati njima, s obzirom na 
prirodu ovoga dijela knjige. 


Kopiranje i imenovanje slojeva 

Photoshop će se ponašati vrlo "slojocentrično" ako u njemu učinkovito radite 
(drugim riječima, ako čitate ovu knjigu!). Uvidjet ćete da su slojevi neprocje- 
njivi i da skoro svaki postupak uređivanja (a možda i svaki) na neki način u 

igru upliće i slojeve. 


Otvorite sliku Icons.psd koja se nalazi u mapi Examples/Chap02 priloženog 
CD-a. Sada ćete naučiti neke trikove... 
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Imenovanje i multipliciranje slojeva 
I. 


Ako na radnoj površini nije prikazana paleta Layers, prikažite je pritiskom 
tipke F7. 


Kao što vidite, gornji sloj, s ikonom, nosi naziv "Gluntwert", glupo i besko- 
risno ime za potrebe ovog zadatka. Dvokliknite ime i — đenje, kompići 
fotošopovci. Photoshop je konačno dopustio mijenjanje imena slojeva na 
pravome mjestu. U okvir upišite Space i pritisnite Enter (Return) da bi sloj 
promijenio ime (slika 2.37). 


dvokliknite trenutačno ime i 
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Slika 2.37. Sloj (ili kanal, putanju) možete jednostavno preimenovati tako da mu dvok- 


liknete trenutačno ime i upišete novo. 


3. U paleti Layers kliknite ime sloja i zadržite pritisak. Odvucite stavku sloja 


na ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers. Ponovite to još tri puta 
(slika 2.38). U čemu je poanta? Poante su, zapravo, dvije: prvo, kopija 
sloja uvijek se smješta točno iznad originalnog, tako da ne možete vidjeti 
da se u slici trenutačno nalaze četiri sloja. Drugo, budući da ste ovako 
kopirali slojeve, oni su u paleti Layers prikladno imenovani. 


Odaberite alat Move i desno kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut 
Ctrl) objekt u prozoru slike. Zapravo, možete koristiti bilo koji alat, ali alat 
Move će vam uskoro trebati. Na slici 2.39. možete vidjeti da je u kontekst- 
nom izborniku prikazan svaki sloj sa sadržajem (odnosno s neprozirnim 
pikselima). Uočite da sistem pali samo ako kliknete izravno na element 
slike. Sada, budući da su sve ikone nagomilane jedna na drugu, razdvo- 
jimo ih malo. U kontekstnom izborniku odaberite Space copy i taj će se 
sloj označiti u paleti Layers, što znači da je trenutačno aktivan. 


Usput, ako ste u traci opcija odabrali Auto Select Layer, upropastili ste 4. korak! 
Isključite tu opciju — ako ste početnik, ona vas može uvaliti u mnoge neprilike. 
A tada, naravno, nećete moći isporučiti narudžbe i morat ćete gladovati. 
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Slika 2.38. Duplicirani se slojevi automatski numeriraju ako originalni sloj odvučete na 
ikonu Create a new layer. 
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Slika 2.39. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Shift) da biste otvorili kon- 
tekstni izbornik. Tada možete aktivirati bilo koji sloj ispod kursora. 


5. Sada alatom Move možete pomaknuti sadržaj sloja Space copy gore desno 
u odnosu na ostale ikone. Ako ste se u međuvremenu zafrkavali drugim 
stvarčicama i treba vam kratak podsjetnik da biste odredili koju ste ikonu 
pomaknuli, desno kliknite gornju ikonu (Macintosh: kliknite uz pritisnut 
Shift), kao na slici 2.40. i odaberite jedinu suvislu stavku (možete birati 
između Icon copy i Background). 


6. Odvucite i ostale ikone dalje od originalne. Možda ćemo ipak biti riješeni 
grijeha naših ako vam pokažemo kako koristiti opciju Auto Select Layer? 
Označite tu opciju u traci opcija i zatim kliknite ikonu. Opcija Auto Select 
Layer omogućuje skok na sloj u kojemu se nalazi najviši objekt u hijer- 
arhiji slojeva. U paleti Layers možete vidjeti koji je sloj označen kao akti- 
van (slika 2.41.). Možete zatvoriti datoteku bez spremanja izmjena. 
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U kontekstnom izbormiku prikazani su slojevi čiji je sadržaj 
ispod kursora. Kliknite željeni sloj i on će postati aktivan. 


Slika 2.40. U kombinaciji s alatom Move, kontekstni izbornik otkriva slojeve ispod 
kursora. 


Zapamtite da opcija Auto Select Layer može raditi kontra vas jer je tako lako 
nehotice kliknuti drugi dio slike nakon što odaberete potreban sloj. Najbolje je 
ovu opciju ostaviti isključenu. Ako je aktivan alat Move, puno je učinkovitije 
privremeno uključiti ovu opciju tako da uz pritisnut Ctrl (#) kliknete objekt 
na čiji sloj treba skočiti. 
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4 F7 buta Select Layer Ti sada samo kliknite element sloja 


Slika 2.41. Osobina Auto Select Layer pruža vam mogućnost biranja slojeva 
(i gadnih pogrešaka). 


Vratimo se na korisničke kistove da biste upoznali novu osobinu koju smo 
već spomenuli — Tool Preset. 
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Paleta Tool Preset 

Od mnogih inovacija koje je Adobe Systems predstavio u Photoshopu 7, 
najviše me se dojmila paleta Tool Presets. Paleta Tool Presets uvijek čuči u alat- 
noj traci i predstavlja dobar i brz način spremanja konfiguracije bilo kojeg 
alata. I za šlag na vrhu, spremljene pripremljene alate možete razvrstati tako 
da paleta prikazuje samo alat koji želite koristiti i permutacije koje ste stvorili i 
spremili. To znači, primjerice, da ako želite narančasti kvadratni kist od 43 pik- 
sela, ne morate se probijati kroz opcije ugađanja alata Lasso ili Eraser alata. 


Upoznajmo tu famoznu paletu 

U sljedećim ćete koracima stvoriti kist, zadati mu boju, prepraviti ga i zamisliti 
da ste otišli na četiri mjeseca na plavi Jadran (slatki snovi...). Kada se vratite s 
mora, zatrebat će vam upravo takav kist kakav ste napravili — oblik, boja i 
tako to. Pa, kako se to radi? 


Slijedite me... 


Rad s paletom Tool Presets 

I. Stvorite svoj vlastiti kist (ne morate ga nazvati "moj vlastiti") i u alatnom 
okviru odaberite bilo koju boju. Pogledajte sliku 2.42. — toga se sjećate iz 
prethodnog odlomka. 
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Slika 2.42. Napravite kist kakav ćete sigurno zaboraviti nakon godišnjeg odmora. 


2. Kliknite birač Tool Presets (prva ikona lijevo na traci opcija). Kada se birač 
otvori, kliknite ikonu Create new tool preset na desnoj strani palete (sliči 
na list knjige s "uhom" kao bilješkom). Otvorit će se dijaloški okvir New 


2. POGLAVLJE Optimiziranje i prilagođavanje Photoshopovih odrednica 


Tool Preset u koji otipkajte ime kista (npr. Sunny soft brush), označite 
opciju Include Color i zatvorite dijaloški okvir pritiskom tipke Enter 
(Return). 


3. Otvorite datoteku icons.psd koja se nalazi u mapi Examples/Chap02 na 
priloženom CD-u. Dvokliknite stavku Gluntwert i još jednom je preime- 
nujte u Icon. Zatim svojim kistom nacrtajte nešto patetično, poput onoga 
na slici 2.43. 


IE. Adabe Fhaloshap 
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Slika 2.43. Ovo je nešto više od korištenja vlastitoga kista — ova će vas četkica čekati 
kada se vratite s Bola na Braču. 


4. Dajte susjedi fikus na čuvanje i zgiljajte na ljetovanje, a zatim se vratite 
svom vjernom računalu, potpuno opušteni, reguliranog, jedva zamjetnog 
krvnog pritiska i tada skužite da sunčeko koje ste nacrtali treba prepraviti. 
Krvni tlak počinje rasti. 


5. Otvorite datoteku Tiffletrom.psd koja se nalazi u mapi Examples/Chap02 
na priloženom CD-u. Gazda Tiffletrom sada dijeli tvrtku s poslovnjakom 
iz Paragvaja, inače našim čovjekom, tako da umjesto okrugloga treba 
kockasti znak sa sunčevim zrakama. Eh, pa... velike promjene? 


6. Odaberite alat Brush, kliknite ikonu Tool Presets (sjećate li se, nakon 
bevande i srdela, gdje se nalazi?), označite potvrdni okvir Current Tool 
Only i odaberite Sunny soft brush, kao na slici 2.44. 


Sunny soft brush |. 


maeaiSa 


Slika 2.44. Photoshop ima izvrsno pamćenje. I slonovi isto, ali oni nemaju paletu Tool 
Presets. 


7. Završite znak kao na slici 2.45. Gazda Tiffletrom je tako impresioniran 
vašim poletom, sirovim talentom i nepokolebljivošću da vam odmah 
sređuje promociju. Sada ste šef podružnice na Braču. 
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Slika 2.45. Dovršeni dizajn, koji odiše talentom i kreativnošću, vaša je karta za sunčani 
Bol. 


Kraj bajke. 
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Prijeđimo na paletu Actions. Imamo dobre vijesti za korisnike kojima treba 
izbornik Brightness/Contrast ali im je dojadilo tumaranje po glavnom 
izborniku i podizbornicima da bi došli do ove naredbe. 


Dodavanje tipkovničkih prečaca u paleti Actions 
Poslije dosadašnjih iskušenja i pustolovina, vjerojatno već znate kako su vri- 
jedni prečaci na tipkovnici - posebno oni poput tipke F7 koja služi za prikaz 


palete Layers. 


Pa, Contrast/Brightness je degradiran prije nekoliko verzija, a moja ga malen- 
kost uvelike primjenjuje za specijalne efekte (koje možete vidjeti na stranicama 
ove knjige). Nedostatak je u tome da bih mogao proslaviti godišnjicu mature 
za vrijeme krčenja puta kroz Image, Adjustments, Brightness/Contrast... 
Biranje u glavnom izborniku jednostavno mi odvraća pažnju od posla. 


Zato izmislimo akciju koja će Brightness/Contrast dodijeliti tipki F11, koju u 
Photoshopu ne koristi mnogo ljudi. 


Priređivanje prečaca u paleti Actions 

I. U izborniku Window odaberite Actions. Kliknite gumb izbornika Palete 
(zaokruženog na slici 2.46.) i zatim odaberite New Action. U dijaloškom 
okviru New Action otipkajte Brightness/Contrast u okviru Name, ostavite 
postavku Set na osnovnoj postavci, u okviru Function Key odaberite F11 i 
kliknite Record. 
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Slika 2.46. Snimite akciju koja se aktivira funkcijskom tipkom. 


2. Ponovno kliknite gumb izbornika palete Actions i zatim odaberite Insert 
Menu Item, kao na slici 2.47. Otvorit će se dijaloški okvir Insert Menu 
Item (slika 2.48, stavka 1). 
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Slika 2.47. Kasnije ćete naučiti stvarati stvarno sjajne akcije, ali za sada je dovoljno 
prizvati Brightness/Contrast pritiskom samo jedne tipke. 


3. Pustite dijaloški okvir na miru i u izborniku Image odaberite Adjustments 
(stavka 2)>Brightness/Contrast (stavka 3). U dijaloškom okviru Insert 
Menu Item kliknite OK (stavka 4). 


4. Naposljetku na dnu palete Actions kliknite gumb STOP (crni kvadratić, 
stavka 5). Gotovo! Zapravo, sada možete zatvoriti paletu Actions i ispro- 
bati tipku F11. Radi! 
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Slika 2.48. Nekoliko jednostavnih koraka i tipkom F11 otvarate dijaloški okvir 
Brightness/Contrast! 


U sljedećoj epizodi: selekcije protiv maski. Nemojte se još kladiti na pobjed- 
nika... 


2. POGLAVLJE Optimiziranje i prilagođavanje Photoshopovih odrednica 


Koja je razlika između selekcija i maski? 

Adobe Systems me svojim imenovanjem programskih osobina katkada 
ostavlja bez teksta. Primjerice, Quick Mask — "brza maska“, sloj koji slikate na 
području slike da biste rekli: "Hoću ovo selektirano!", može značiti selektirano 
područje, ali i maskirano. 


Zapravo i nema veze što Photoshop sadrži riječ mask u najmanje 15 osobina 
koje mogu dati selekciju kao dodatak maskiranju. Quick Mask može zaštititi 
neko područje od uređivanja (što u stvari i znači brza maska), a može i 
područja koja slikate povrh slike učiniti dostupnima za uređivanje (a u tome 
slučaju definirate selekciju, a ne masku). 


Ako ste novi u Photoshopu, poslije ćete mi biti zahvalni zbog ovih riječi. 
Hajdemo probati neke postupke kako biste bili sigurni da dobivate selekciju 
kada vam treba selekcija, a masku kada vam treba maska. 


Brzo maskiranje i brzo selektiranje 


I. Otvorite sliku Daisy.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap02 na 
priloženom CD-u. Pripazite da u alatnom okviru bude odabrana crna 
prednja boja (pritisnite D da biste dobili osnovne postavke boja — crnu i 
bijelu, a X da biste im zamijenili mjesta). 


2. Slika 2.49. prikazuje uvećani prikaz ikone režima Quick Mask u alatnom 
okviru. Lijevo od nje je ikona režima Standard, koja će uglavnom biti 
uključena tijekom rada. Dvokliknite ikonu Quick Mask. Otvorit će se 
dijaloški okvir Quick Mask Options. 


Ikona standardnog režima uređivanja. U ovom 
režimu vidite granicu selekcije (četu mrava). 


zi DANSK 2 JOVA s kT 


ovo znači da će 
| područje koje bojite 


dvoklik ikone Edit in Quick 
Mask Mode otvara ovaj 
dijaloški okvir 


Vidite? 


Slika 2.49 Alat Quick Mask, ovako konfiguriran, postaje alat za brzo selektiranje. 
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3. U dijaloškom okviru označite opciju Selected Areas i pritisnite Enter 
(Return). Sada će samo mjesta na koja nanesete boju biti selektirana kada 
vratite sliku natrag u normalni režim uređivanja (jer kada dvokliknete iko- 
nu Quick Mask, prebacujete se u taj režim kada zatvorite dijaloški okvir). 


4. Odaberite tanki okrugli kist za bojanje tratinčice (nije bitna preciznost, 
važan je smisao tehnike). Prebojajte tratinčicu i kliknite ikonu Edit in 
Standard Mode (tipkom Q prebacujete se između standardnog režima i 
režima maske). Oko tratinčice pojavit će se rub selekcije. U alatnom okviru 
odaberite alat Move - sada možete premještati cvijet. Kada vam dosadi, 
možete prestati. 


5. Okej. U izborniku File odaberite Revert, što će sliku vratiti u stanje 
posljednje spremljene verzije. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Quick 
Mask. Kao što možete vidjeti na slici 2.50, to je prouzročilo da su se ikoni 
promijenile boje —- kao da smo u dijaloškom okviru Quick Mask Options 
odabrali opciju Masked Areas. 


uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Quick 
Mask da biste zaštitili od promjene površine 
koje bojite 

m 


Me [dt okraze lav: Sakai Pile 


Hr ERENE / Eger 


(9), Vidite li što se događa kada nane- 
sete boju u standardnom režimu? 


Slika 2.50. U "pravom" režimu Quick Mask, sve što prebojite zaštićeno je od 
uređivanja. 


6. Ponovno prebojite tratinčicu. Kada završite, kliknite ikonu standardnog 
režima. Vidjet ćete da je tratinčica uokvirena četom mrava, ali također i 
rub slike. To znači da je selektirana pozadina, a da je tratinčica zaštićena, 
odnosno maskirana. 


Ako ne vjerujete, možete provjeriti. 


7. Odaberite alat Gradient i u traci opcija odaberite krasni, komplicirani uzo- 
rak Chrome (drugi okvir slijeva) i povucite preko slike. Iznenađeni? 
Nadam se da niste. Pozadina je prihvatila prijelaz boja, a tratinčica ostala 
ljupka kao nekad jer nije selektirana. 


2. POGLAVLJE Optimiziranje i prilagođavanje Photoshopovih odrednica 


Zadjenite si tratinčicu u kosu ili, ako ste ćelavi, u rever sakoa. Ostavite 
Photoshop otvoren. 


Ima još jedna stvar za obraditi u ovome poglavlju, a koja se također može 
ugoditi tako da odgovara vašem ukusu. Znate što? Photoshop sada ima i 
provjeru pravopisa. 


Provjera pravopisa u Photoshopu 

Photoshopova provjera pravopisa nalik je na degustaciju u supermarketu. 
Upotrebljiva je, ali za ozbiljnije zadatke oblikovanja teksta, provjere pravopisa 
i druge zadatke sličnoga tipa trebali biste koristiti tekst procesor. 


Međutim, lijepo je moći provjeriti pravopis u Photoshopu, a sljedeći će vam 
koraci pokazati kao se to radi: 


Provjera pravopisa i povećanje broja riječi 
I. Otvorite sliku GrandFunc.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap02 na 
priloženom CD-u. 


2. Odaberite Horizontal Type Tool u alatnom okviru, u traci opcija namjestite 
font veličine 48 točaka, kliknite sliku i otipkajte Grand Func Railway. 


3. Selektirajte tekst i odaberite Edit>Check Spelling. Otvorit će se dijaloški 
okvir Check Spelling s alternativama pogrešno otipkane riječi. Odaberite 
Funk i kliknite gumb Change (slika 2.51). 


Nailway 


=a = 


Slika 2.51. Photoshopova provjera pravopisa poslužit će za provjeru pisanja riječi 
engleskog jezika (ali neće znati da se ne kaže "Vruč burek"). 
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3. Telefon zvoni. Bend je promijenio naziv u Brawloney Bros. Ajd dobro. 
Otipkate novo ime i po navici pozovete provjeru pravopisa. Ali, gle — 
Brawloney nije u pravopisu, jer to je prezime, a ne neka uobičajena riječ. 
Međutim, budući da ćete još neko vrijeme surađivati s bendom, riječ 
Brawloney dodajte rječniku klikom gumba Add (slika 2.52). Provjera 
pravopisa će sada tu riječ prihvatiti kao ispravnu i neće predlagati njezin 
ispravak. 


Language: English: USA 
I" Cak Altajes 


Slika 2.52. Provjeru pravopisa je lako ugoditi. 


Ostavite Photoshop otvoren i otiđite na koncert Barloney Brosa, ili kako se 
već zovu ovaj tjedan. Čuo sam da će biti predgrupa Severini na Braču... 


Raspoređivanje paleta u Pallete Wellu 

Ako vam je za rad dovoljna razlučivost od 800x600, nikada nećete vidjeti 
Pallete Well. To je sivi pravokutnik na desnoj strani trake opcija vidljiv pri 
razlučivostima od 1024x768 i većim, a služi za smještaj paleta. 


Palete tako možete uredno posložiti jednu ispod druge i koristiti po potrebi 
(slika 2.53). 
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paleta Well je vidljivaf 
2“ samo pri višim 
razlučivostima 
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> pravokutnik. Sada ih 
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njihovih jezičaca. 


Rekao bih da bi to bilo sve o odrednicama, opcijama i ugađanja Photoshopa. 
Priznajem da je kratko trajalo, ali stekli ste znanja koja će vam trebati za 
sljedeće lekcije u ovoj knjizi. Ono što ste u ovome poglavlju naučili omogućit 
će vam raditi brže, smislenije i s većim osjećajem ispunjenja. 


Sažetak 

Kao što na protupožarnom alarmu piše "U slučaju potrebe razbij staklo", na 
ovome bi poglavlju trebalo pisati "U slučaju potrebe otvori me". Ovo je 
poglavlje namijenjeno tome da vam omogući nesmetaniji rad u Photoshopu. 
Dali smo svoje sugestije organizacije, ali vi ih promijenite po vlastitim potre- 
bama. Radi veličine poglavlja ne bismo ga sada rekapitulirali, ali ako vas je 
prožeo osjećaj samopouzdanja nakon čitanja, ispunili smo svoj cilj u cijelosti. 


Sljedeća su stanica selekcije. Pri posljednjem brojanju, utvrdili smo 14 načina 
selektiranja. Budući da selektiranje područja slike predstavlja najmanje 50% 
snage Photoshopa, krenimo dalje i obuzdajmo tu silnu silu! 


| 
3 po ekogulje 


Snaga selektiranja 


Sav se rad na području uređivanja 
fotografija može strpati u dvije općenite 
kategorije: rad na cijeloj slici (uklanjanje 


prenaglašenih boja, podrezivanje, rotiranje 
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ltd.) i rad na dijelu slike - možda uklanjanje pozadine osoba ili objekata, 
stvaranje specijalnih efekata kakav je zamagljena nefokusirana pozadina ili 
retuširanje pogrešaka. Photoshop pruža asortiman alata za selektiranje dijela 
slike na kojemu želite raditi. 


Načela selektiranja 

Alati za selektiranje u Photoshopu posebno su namijenjeni izolaciji dijela slike 
na koji želite utjecati. Područje koje izolirate zove se selekcija, a alati kojima 
stvarate selekciju zovu se alati za selektiranje ili selekcijski alati. Jasno ko 
pekmez, ne? Međutim, broj selekcijskih alata na raspolaganju ne miriši baš na 
jednostavnost — ako ste početnik, mogli biste dvojiti što odabrati. Ovo će vam 
poglavlje pomoći pri odabiru pravih alata za određene okolnosti i pokazati 
vam osnove rada s alatima. 


Koncept selektiranja u osnovi svakodnevno primjenjujemo, premda nam to 
možda nije očigledno. Ako ste ikad u Photoshopu koristili šablonu (stencil), 
koristili ste selekciju. Šablona omogućuje primjenu boje na jedan dio slike i 
zaštitu ostalih dijelova. Drugi, uobičajeniji primjer selektiranja je lijepljenje 
trake na zid kada želite povući ravnu liniju boje pri ličenju sobe (što 
uglavnom volim izbjeći). Selekcije u Photoshopu ponašaju se kao šablone ili 
selotejp kada se neki efekt primjenjuje na selektirani dio slike. Sada, kada 
vam je jasan koncept, pogledajmo osnovne selekcijske alate - Marquee alate. 


Uvod u Marquee alate 
Marquee alati, prikazani na slici 3.1, koriste se za izradu selekcija oblika pra- 
vokutnika i elipsi, te redova i stupaca širine jednog piksela. 


Najbolje ćete upoznati te alate tako da pomoću njih napravite nešto zgodno. 
Pa, krenimo na izradu postera Nacionalnog centra za divlje cvijeće u Austinu, 
Texas. Tema ovoga projekta je svijet teksaškog trandovilja, a da bismo ga 
načinili, upotrijebit ćemo alat Elliptical Marquee. 
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Slika 3.1. Marquee alati omogućuju gradnju osnovnih blokova selekcija. 


Stvaranje cvjetnog raja 
I. Otvorite sliku BluebonnetField.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap03 
priloženog CD-a. 


2. U alatnom okviru odaberite alat Elliptical Marquee. To se radi ovako 
kliknite gornji lijevi gumb alatnog okvira i zadržite pritisak. Pojavit će se 
izbornik četiri selekcijska alata u kojemu odaberite Elliptical Marquee. 


Provjerite je li paleta Info vidljiva. Ako nije, u izborniku Window odaberite 
Info. Ona će omogućiti precizno dimenzioniranje selekcije brojevima W 
(width - širina) i H (height — visina) u donjem desnom kutu palete. Vaš krug 
ne mora biti baš iste veličine, ali moj je bio promjera 286 piksela. Ako mjerna 
jedinica vaše palete info nije piksel, možete to promijeniti klikom znaka plus 
(odnosno, sličice koordinatnog sustava) u donjem lijevom kutu palete. 


3. Postavite kursor otprilike u središte fotografije. Uz pritisnut Alt (Opt) i 
Shift povucite prema van da biste napravili krug sličan onome na slici 3.2. 
(povlači se uz pritisnutu tipku miša, ne zaboravite!). Kada povučete krug 
željene veličine, otpustite tipku miša, a zatim i tipke na tipkovnici. 

Rub selekcije označen je šetajućom crnom i bijelom bojom koju možete 
zvati četa mrava. 


Napomena 


Dodatne opcije selektiranja Ako selektirate Marquee alatima uz pritisnut Alt (Opt), 
selekcija će se razvući od središta prema van. Tipka Shift omogućuje povlačenje kruga jed- 
nake širine i visine (ili pravokutnika, kada koristite Rectangular Marquee). Također, ako želite 
selekciju premjestiti na bolji položaj, samo je povucite (ili premjestite strelicama na tip- 
kovnici). To možete učiniti samo dok je aktivan Marquee alat. 
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Slika 3.2. Povucite krug uz pritisnute tipke Alt (Opt) i Shift. Rub selekcije na ovoj slici 
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naglašen je da biste ga lakše vidjeli. Vaš vjerojatno neće biti toliko upadljiv. 


Pritisnite Ctr] (6) + C (Copy) da biste kopirali selekciju. U memorijsko 
odlagalište (clipboard) će biti kopirana samo selekcija. 


Pritisnite Ctrl (6) + V (Paste) da biste nalijepili selekciju u drugi sloj 

(rub selekcije će nestati). Ako nije prikazana, prikažite paletu Layers (F7) 
da biste vidjeli novi sloj. Budući da će vam selekcija ponovno trebati 

(a nestala je nakon primjene naredbe Paste), u izborniku Select odaberite 
Reselect i rub selekcije će se ponovno pojaviti. Ova vam selekcija treba 
radi filtra koji ćete primijeniti, jer bi u suprotnom kružni oblik bio 
izobličen. 


Sada u izborniku Filter odaberite Distort>Spherize i ostavite postavku 
Amount na 100%. Trandovilje će se izobličiti kao da se nalazi u staklenoj 
kugli (slika 3.3). 
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Slika 3.3. Selekcija omogućuje primjenu filtra Spherize tako da se primijeni na gornji 
sloj, a ne izobliči oblik. 


7. Pritisnite Ctrl ($) + H da biste privremeno sakrili (isključili) rub selekcije, 
tako da vam sljedeći korak bude lakši. 


Savjet 
Skrivanje i prikazivanje mravlje čete Kada pritisnete Ctrl (&) + H da biste sakrili rub 

selekcije, on je još uvijek aktivan. Ako želite rub selekcije ponovno učiniti vidljivim (da biste se 
uvjerili da je još uvijek tu), samo ponovno pritisnite Ctrl (#) + H. 


8. U alatnom okviru odaberite alat Dodge. Desno-kliknite (Macintosh: 
kliknite uz pritisnut Ctrl) i odaberite meki (soft) kist od 100 piksela, 
postavite Range (raspon) na Midtones (srednji tonovi), a Exposure 
(ekspozicija) na 50%. Da biste dobili izgled staklene kugle, trebat ćete 
posvijetliti rub povlačenjem preko njega. Radi poboljšanog efekta, posvi- 
jetlite kuglu alatom Dodge gore lijevo. To će dati efekt reflektiranog svjetla 
(slika 3.4). 


t File Edit Image Leyer_ Seled Filter View Window Help u 
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Slika 3.4. Primjena alata Dodge posvjetljuje rub kugle. 
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Pritisnite Ctrl (#) da biste deselektirali sliku. (Čak i ako je rub selekcije ne- 
vidljiv, selekcija je i dalje aktivna, što znači da je treba deselektirati kada 
dovršite rad na njoj.) U paleti Layers učinite sloj Background aktivnim 
tako da kliknete njegovu stavku. U izborniku Filter odaberite 
Blur—>Gaussian Blur i postavite Radius na 2.0. Kliknite OK. Aktivirajte sloj 
Layer 1. Pritisnite V da biste se prebacili na alat Move i povucite cvjetnu 
kuglu ulijevo, kao na slici 3.5. 


U Paleti Layers ponovno aktivirajte sloj Background. Kliknite pri njezinom 
dnu ikonu Create new fill or adjustment layer (stvaranje nove ispune ili 
sloja za podešavanje) i odaberite Hue/Saturation (niiansa/ zasićenost). 

U dijaloškom okviru Hue/Saturation uključite opciju Colorize i postavite 
vrijednosti Hue 36, Saturation 25 i Lightness 0 (slika 3.6.). Kliknite OK. 
Sada biste trebali imati punu kuglu trandovilja živih boja povrh fotografije 
pastelnih tonova. Ako želite dodati čisto malu količinu boje pozadini, 
smanjite postavku Opacity sloja za podešavanje Hue/Saturation na 60%. 
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aktivirajte Layer 1 
da biste 
pomaknuli kuglu 


aktivirajte pozadinu 
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Slika 3.5. Kuglu možete alatom Move smjestiti bilo gdje. 


Slika 3.6. Naredbom Hue /Saturation dobit ćete pastelne tonove pozadine. 
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Sada ćemo staviti natpis na poster: 


II. Pritisnite D da biste vratili osnovne postavke prednje boje i boje pozadine. 


Pritisnite X da biste im zamijenili mjesta - prednja boja je sada bijela. U 
alatnom okviru odaberite alat Horizontal Type. U traci opcija odaberite 
font Impact veličine 48 točaka i kliknite ikonu Right align text (desno 
poravnanje teksta). Kliknite unutar slike i otipkajte A World of TEXAS 
Bluebonnets (Nakon riječi of i TEXAS pritisnite Enter). Držite pritisnut 
Ctrl (#) da biste aktivirali alat Move i premjestite tekst na položaj kao u 
slici 3.7. Kada namjestite tekst, pritisnite Ctrl (#&) + Enter (Return) da biste 
smjestili tekst u sloj. Otvorite izbornik palete klikom trokutića u njezinom 
gornjem desnom kutu i odaberite Flatten Image (spljoštavanje slike, 
odnosno spajanje slojeva). 


U izborniku Filter odaberite Render—>Lens Flare. U dijaloškom okviru 
Lens Flare ostavite Brightness (jarkost) na 100% i uključenu opciju 50-300 
mm u okviru Lens Type (vrsta leće). U okviru Lens Flare postavite križić 
na poziciju kao na slici 3.8. Pritisnite OK. 
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Slika 3.7. Dodajte tekst i spojite slojeve. 
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Slika 3.8. Ovaj poster daleko ljepše izgleda u boji. 


Savjeti i trikovi u vezi s Marquee alatima 

Pa, što ste to radili u prethodnoj vježbi? Koristili ste kombinacije tipaka da 
biste proširili mogućnosti Marquee alata. Tipke u takvim kombinacijama zovu 
se modifikatorske tipke. One omogućuju ovo: 


* Shift - Kada pritisnete Shift nakon tipke miša, alat Elipse dat će kružnicu, a 
alat Rectangle pravokutnik. Ako ne koristite ovu tipku, vrlo teško ćete 
postići savršen krug ili kvadrat. 


* Alt (Opt) - Kada pritisnete Alt nakon tipke miša, selekcija će se širiti od 
središta prema van. Ako ne koristite ovu tipku, selekcija će se širiti u smjeru 
povlačenja. Centriranje selekcije bez tipke Alt možete završiti za Svetog 
Nigdarja. 


Savjet 
Premještanje selekcije dok je pravite U svako doba stvaranja (a da ne skinete prstić s 
miša) selekciju možete premjestiti ako zadržite pritisak na razmaknici i povučete je mišem. 
Otpustite razmaknicu i nastavite stvarati selekciju. 
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Modifikatorske tipke Marquee alata jedinstvene su po tome da akcija koju 
omogućuju ovisi o tome jesu li pritisnute prije ili poslije tipke miša. Ako se 
modifikatorska tipka pritisne prije tipke miša, akcija se mijenja. 


Traka opcija Marquee alata 

Ako ste početnik u Photoshopu, mogli biste pomisliti da su Marquee alati 
prilično ograničeni. Naposljetku, koliko često ćete trebati selektirati kvadrat, 
pravokutnik, elipsu ili krug? Činjenica je da upotrebom ovih alata možete 
nacrtati bilo koji zamisliv oblik, ako naučite koristiti osobine koje se nalaze na 
traci opcija (slika 3.9.). 
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Slika 3.9. Iraka opcija dodatno pojačava Marquee alate. 


Slijedi kratki pregled mogućnosti osobina trake opcija prikazanih na slici 3.9. 


e Nova selekcija (New Selection) — Kad odaberete ovu opciju, stvara se 
nova selekcija. Ako već postoji selekcija, biranje ove opcije poništava pos- 
tojeću i zamjenjuje je onom koju nacrtate. Postoje modifikatorske tipke koje 
ovo mogu nadjačati (o tome ćemo poslije). 


* Dodavanje selekciji (Add to Selection) - Ova opcija služi za dodavanje 
postojećoj selekciji. Ako imate selekciju i želite joj još nešto dodati, možete 
to učiniti i uz pritisnutu tipku Shift. 


* Oduzimanje od selekcije (Subtract from Selection) — Ako imate aktivnu 
selekciju i želite od nje nešto oduzeti, odaberite ovu opciju ili modifika- 
torsku tipku Alt (Opt). 
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* Presjek sa selekcijom (Intersect with Selection) — Ako odaberete ovu 
opciju kada je selekcija aktivna, rezultat će biti područje presjeka dvaju 
selekcija. Isto možete postići i modifikatorskim tipkama Alt (Opt) + Shift. 


Napomena 


Booleove operacije Ovakve modifikacije postojećih selekcija katkada se zovu Booleove 
operacije, po britanskome matematičaru Georgeu Booleu (1815-1864) koji je izmislio jednos- 
tavan način opisivanja algebarskih operacija upotrebom izraza i, ne, ili i drugih. Na njegovu 

nesreću, stroj koji se zasnivao na takvim operacijama pojavio se tek godinama poslije njegove 
smrti. Boole je imenovan članom Kraljevskog udruženja (Royal Society) 1857. godine. 


* Omekšavanje (Feather) - Ova opcija omogućuje omekšavanje ruba selekcije 
zamagljivanjem i gradnjom prijelaznih veza između selekcije i piksela koji 
je okružuju. To također kutovima selekcije daje zaobljen oblik. Što je vrijed- 
nost veća, to je veća i zaobljenost oštrih rubova selekcije. 


* Zaglađivanje (Anti-aliased) — Ova opcija izglađuje nazubljene rubove 
selekcije stvaranjem prijelaznih piksela između ruba i pozadine. 


* Stil (Style) — Postoje tri stila: 


* Normal — Ova opcija omogućuje određivanje dimenzija selekcije dok je 
crtate. 


e Fixed Aspect Ratio (fiksni omjer) — Ova opcija omogućuje zadavanje 
omjera selekcije. Primjerice, ako želite da visina selekcije bude dva 
puta viša od širine, u okvir Height unijet ćete 2, a u okvir Width 1. 


e Fixed Size (fiksna veličina) — Ova opcija omogućuje unos vrijednosti 
za visinu i širinu da biste stvorili preciznu selekciju (kada su dimenzije 
poznate). 


Interakcija Marquee alata s postojećim selekcijama provodi se na četiri različita 
načina. Osnovna postavka Marquee alata je New Selection. Postavke koje ćete 
najčešće koristiti za interakciju s postojećim selekcijama su Add to selection i 
Subtract from selection. Upotrebom Marquee alata u sprezi s ovim postav- 
kama možete nacrtati gotovo bilo koji zamislivi oblik. Posljednja postavka, 
Intersect with selection, pomalo je neobična po tome što će dati presjek pos- 
tojeće i nove selekcije — znači, selektiran će ostati samo njihov zajednički dio. 
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Ne lupajte glavu oko ove posljednje postavke, jer neće biti mnogo situacija u 
kojima će vam trebati, no to ne znači da ne biste trebali eksperimentirati. Kada 
je upoznate, znat ćete i u kojima situacijama je možete prikladno upotrijebiti. 
Tada će vam biti drago da vam stoji na raspolaganju. 


Omekšavanje selekcija 

Do sada smo razmatrali selekcije sa čvrstim, definiranim rubom. Kružna 
maska korištena u prethodnoj vježbi imala je uključenu opciju zaglađivanja, 
anti-aliased. Zaglađivanje daje rubu gladak izgled, za razliku od nazubljenog 
bitmapskog. No ne miješajte gladak izgled s opcijom omekšavanja — feather- 
ing. Omekšavanje gradi prijelaze duž rubova, efektivno ih zamagljujući. 


Takav će vam meki rub selekcije trebati u mnogim slučajevima. Jedan od njih 
je uklanjanje osobe ili predmeta iz jedne i njihovo smještanje u drugu 
fotografiju. Upotreba omekšane selekcije omogućuju glađe stapanje subjekta u 
novu sliku. Ipak, trebali biste pripaziti na količinu omekšavanja primijenjenog 
na masku. Obično je dovoljno svega nekoliko piksela. Ako postavite veću 
količinu omekšavanja, objekt će izgledati kao da sja ili ima krzno. 


Slika 3.10. izrađena je Photoshop selekcijskim alatima. Kada sam načinio 
selekciju, primijenio sam tri različite postavke omekšavanja i svaki put kopi- 
rao selekciju u memorijsko odlagalište. Lijeva kopija portreta napravljena je 
selektiranjem bez omekšavanja, srednja s omekšavanjem od tri piksela, a 
desna s omekšavanjem od devet piksela. Iako je veća postavka omekšavanja 
desnog portreta uzrokovala gubitak detalja kose, dala je željeni meki efekt. 
Ipak, zapamtite da takav meki efekt kose, kao na ovoj slici, neće uvijek biti 
ono što želite postići. 


Napomena 


Omekšavanje je relativno Efekt omekšavanja dobiven bilo kojom postavkom određuje 
veličina slike. Primjerice, Michelle sam fotografirao digitalnom kamerom u visokoj razlučivosti, 
tako da je dobivena slika prilično velika. Na slici veće razlučivosti, omekšavanje od tri piksela 
dalo bi manji učinak. Slično tome, isto omekšavanje na slici manje razlučivosti moglo bi biti 
pretjerano. 


Iako se mnogo toga može postići Marquee selekcijskim alatima, njihova je 
funkcija prilično jednostavna. Kada trebate načiniti selekciju nepravilnog 
oblika, upotrijebite Lasso alate. 
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Slika 3.10. Kada je subjekt kopiran izvan fotografije, omekšavanje daje mekše rubove. 


Selektiranje Lasso alatima 

Lasso alati, koji se u alatnom okviru nalaze ispod Marquee alata, predstavljaju 
zbirku tri različita alata koje možete upotrijebiti za pravljenje selekcija koje 
sadrže i ravne i nepravilne rubove. Ovo su Lasso alati: 


e Lasso 
e Polygonal Lasso 
. Magnetic Lasso 


Za razliku od Marquee alata koji daju zatvorene likove, Lasso alati omogućuju 
izradu krivudavih putanja oko objekata. Ako otpustite tipku miša ili dvok- 
liknete njome (ovisno o tome koji alat koristite), Photoshop će zatvoriti 
putanju pravom linijom do početne točke da bi dovršio selekciju. Pa, ako ne 
želite baš to, pripazite da pri selektiranju dođete do početne točke kada koris- 
tite Lasso alate. 


Svi se Lasso alati ponašaju slično. Shema je takva da se Lasso koristi za selekti- 
ranje nepravilnih selekcija, a Polygonal Lasso za selekcije koje se sastoje od 
niza ravnih linija. Ako želite selekciju koja će kombinirati i ravne i zaobljene 
rubove, između ova dva se alata možete prebacivati tipkom Alt (Opt) dok je 
pritisnuta tipka miša. Zaista biste mogli vježbati prebacivanje između ova dva 
alata, jer ta će vam vještina izuzetno dobro doći. Kada počnete prostoručnu 
selekciju alatom Lasso, ne otpuštajte tipku miša. Kada se usred procesa selekti- 
ranja odlučite dodati ravnu liniju, prestanite povlačiti (ali ne otpuštajte tipku 
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miša) i pritisnite tipku Alt (Opt). Sve dok držite pritisnutu tipku Alt (Opt), slo- 
bodno možete otpustiti tipku miša, jer je postupak sada drugačiji: svakim 
novim klikom postavljate točku koja će se ravnom linijom spojiti sa selekcijom. 
Ako se želite vratiti s alata Polygonal Lasso na običan Lasso, zaustavite se i 
pritisnite tipku miša, a zatim otpustite tipku Alt (Opt) i nastavite povlačiti po 
volji. Uh! Vjerujte mi da je to puno lakše učiniti nego opisati! 


Napomena 


Definicija poligona Poligon je, prema rječniku, višestranični lik — trokut, četverokut, devet- 
naesterokut itd. Poligon ne mora sličiti na onaj u auto školi, a na njega ne moraju padati ni 
granate, kao na vojnom. Otuda alatu Polygonal Lasso njegovo ime. 


Alat Magnetic Lasso automatski će detektirati rub objekta uz jedan uvjet: mora 
postojati visoki kontrast između objekta koji selektirate i njegove pozadine. 
Kada su boje slične, alat neće raditi baš po očekivanju, ali u suprotnom, ušted- 
jet će vam puno posla. Ako dio objekta ima visok kontrast u odnosu na poza- 
dinu, a dio ne, možete se prebaciti na alat Lasso tipkom Alt (Opt) kako biste 
prostoručno dovršili selekciju. 


Nemojte se uplašiti zamršenih selekcija. Može vam se činiti da se ne biste 
mogli potpisati pomoću miša sve da vam život ovisi o tome. Niste u tome 
sami, jer većina nas to ne može. Baš zato u Photoshopu postoje toliki načini 
stvaranja selekcije. Usto, izrada selekcija olakšana je što je više moguće kombi- 
nacijama alata. Zato se prebacujte između različitih alata za selektiranje i 
različitih metoda njihove primjene — radite sve što vam odgovara. A pronaći 
ćete brojne načine selektiranja. 


A ako vam je jako bitno potpisati se na ekranu, razmislite o upotrebi grafičke 
digitalne pločice umjesto miša. Sviđaju li vam se ti alternativni grafički 
uređaji, znajte da je industrijski standard za njih postavio Wacom Technology 
(www.wacom.com). Znači li to da vam je apsolutno neophodna grafička 
pločica da biste nešto selektirali? Naravno da ne! Potpuno je moguće praviti 
nepravilne selekcije mišem. Ne samo da je moguće - tri od šest autora ove 
knjige to rade uvijek. 
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Dobivanje najbolje selekcije u najkraćem roku 

Bilo da se radilo o izradi profesionalnih ili privatnih grafičkih rješenja, već 
deset godina pravim selekcije. Za to mi se vrijeme iskristalizirao nemojte/mojte 
popis onoga što biste trebali činiti, a što ne biste. Dobro? Čitajte onda dalje. 


Mojte napraviti početnu grubu selekciju 
Ako je objekt koji trebate selektirati velik i ima puno nepravilnih rubova, 
najprije napravite neozbiljnu selekciju. Tu se nameću dva moguća rješenja: 


* Možete napraviti općenitu selekciju izvan objekta (preciznost po tom pitanju 
za sada nije bitna). Tada smjestite selekciju na zaseban sloj i pomoću slo- 
jevne maske prebojajte sve što vam ne treba. Slojevne maske lako praštaju 
pogreške. Time mislim reći da se u modu Layer Mask pogreške lako 
popravljaju. Bojanjem crnom prekrivate neželjene dijelove selekcije, a ako 
pritom pogriješite, popravit ćete to bijelom. 


* Druga je mogućnost pravljenje općenite selekcije unutar objekta (i opet, pre- 
ciznost nije presudna). Nakon toga se prebacite u režim Quick Mask (u 
njega i natrag prebacujete se tipkom Q). Selekciju pravite bojenjem. Boja 
premaza (crvena, po osnovnoj postavci) obilježavat će selekciju. Ne brinite, 
nećete uistinu premazati selekciju — premaz služi samo tome da vidite gdje 
će selekcija biti. Slično kao u slojevnoj masci, crnom bojite premaz, a bijelom 
uklanjate pogreške. Cilj vam je bojenjem dovršiti započetu selekciju. Kada 
ponovno pritisnete Q da biste izašli iz moda Quick Mask, selekcija će se 
pojaviti označena mravljom četom. 


Zumiranje i premještanje 

Da biste dobili blizak prikaz slike radi finog uređivanja, upotrijebite postavku 
uvećanja Actual Pixels. To učinite prečacem Ctrl ($) + Alt (Opt) + 0 (nula) ili 
dvokliknite alat Zoom u alatnom okviru. Znam da će se slika, ako je velika, 
protegnuti izvan ekrana, ali to nije važno. Postoji nekoliko načina za 
premještanje prikaza dijela velike slike, ali vjerojatno je najbolji taj da držite 
pritisnutu razmaknicu i aktivirat ćete alat Move. Taj vam postupak uistinu 
može uštedjeti gnjavažu. 
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Uvećali ste prikaz nekoga područja da biste ga bolje vidjeli. Crtate selekciju i 
uvidite da ste došli do ruba prozora dokumenta, ali ne želite izgubiti selekciju 
koju ste počeli crtati (još uvijek je crtate). Kada se to dogodi, pritisnite raz- 
maknicu, pomaknite sliku da biste vidjeli što vam treba i pustite razmaknicu 
da biste se vratili na alat za selektiranje. Sada samo dovršite što ste počeli. 


Dodavanje i oduzimanje 

Da bi selekcija odgovarala subjektu, možete koristiti modove Add to selection 
i Subtract from selection. Evo trika koji će vam uštedjeti vrijeme. Najprije, 
umjesto da klikom birate gumbe na traci opcija, upotrijebite modifikatorske 
tipke za aktiviranje režima. Tipka Shift aktivira režim dodavanja, a tipka Alt 
(Opt) režim oduzimanja. 


Samo nemojte zaboraviti da se te modifikatorske tipke moraju pritisnuti prije 
nego što kliknete mišem. Ako te tipke budete često koristili, moći ćete ih 
upotrebljavati bez razmišljanja. 


Također, ako znate da ćete često koristiti opciju Add to selection ili Subtract 
from selection, možete ih uključiti na traci opcija. Tako ćete do neodabrane 
opcije po potrebi moći doći jednostavnim pritiskom modifikatorske tipke. 


Dođi, nećemo ti ništa... 

Neka područja trebat će prikaz uvećan više od 100%. Photoshop omogućuje 
zumiranje do 1600%, koje vjerojatno služi za selekciju mikroba ili elementarnih 
čestica. Pokušajte zapamtiti još dva prečaca: Ctrl (6) + plus i Ctrl (#) + minus. 
Ti prečaci omogućuju brzo uvećanje i smanjenje prikaza dokumenta. Jedini je 
problem što su mi se ti prečaci tako uvukli pod kožu — toliko sam se navikao 
na njih - da me uvijek razočara i naljuti kada u Microsoft Wordu pritisnem 
Ctrl (#) + plus, a dokument se ne uveća! 
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Tu i tamo uključite Fit to Screen da biste zadržali predodžbu cijele slike. Kad 
smo već toga, razmotrite neka pitanja u vezi s vremenom investiranom u 
selektiranje. Slijedi nekoliko primjera koji bi vam mogli pomoći pri procjeni 
potrebne preciznosti selekcije: 


Jesu li boje rubova objekta koji selektirate skoro identične bojama pozadine? 
Ako su približno iste boje, nema smisla utrošiti mnogo vremena na detaljnu 
selekciju jer će omekšani rub dati sasvim dobre rezultate. 


Hoćete li mijenjati veličinu gotovoj fotografiji? Ako ćete povećati fotografiju, 
svaki će detalj stršati kao rog. To znači da će se svaki dodatni trud da biste 
selekciju učinili preciznijom na kraju isplatiti. Međutim, ako ćete na kraju 
smanjiti veličinu subjekta, tako će se izgubiti mnoštvo sitnih detalja pa 
nema smisla previše se zamarati detaljima selekcije. 


Radite li profesionalno ili iz vica? Stvaranje zamršene selekcije je dugotrajan 
proces. Jednom sam na selekciju (samo jednu) potrošio gotovo pola dana. 
Ne morate razmišljati o isplativosti kao faktoru koji čini razliku, no imajte 
na umu da dobrotvorni komplicirani poslovi i plaćeni komplicirani poslovi 
zahtijevaju istu količinu uloženoga vremena. 


A sada, bacimo laso na nekog! 

Okej, dosta teorije. Popijte čašu vode, ako ste žedni, a kada se osvježeni vrati- 
te, prebacit ćemo se s teorije na praksu i načiniti nekoliko selekcija. Sljedeću 
vježbu obavit ćemo na kumu zvanom Jon koji nosi fenomenalno precijenjeni 
iznajmljeni smoking u pretrpanom crkvenom uredu. Ako njegova mama 
poželi uramiti fotografiju, pozadinu bi trebalo zamijeniti nečim urednijim. 
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Kombiniranje metoda selektiranja 


I. Otvorite datoteku TuxedoJon.psd koja se nalazi u mapi Examples/Chap03 
priloženog CD-a. 


Napomena 


Kroćenje magnetičnog lasa Alat Magnetic Lasso pri selektiranju može uštedjeti nevjero- 
jatno mnogo vremena. U principu tim alatom povlačite po rubu objekta kojega želite selekti- 
rati. Najbolje je kod jasnih rubova s dobrim kontrastom. Kod slabo definiranih rubova — kada 
su boja izvan i unutar ruba gotovo iste — taj će alat trebati vašu pomoć. 


Upotreba magnetičnog lasa je prilično jednostavna. Kliknite točku u kojoj želite početi selekti- 
ranje. Ta se točka zove kopča (fastening point). Sada povucite alat (sporo i s otpuštenom tip- 
kom miša) duž ruba. Računalo će pokušavati odrediti rub i dodavati kopče duž njega. U 
nekom će trenu računalo pogriješiti. Kada komp krivo procijeni, zaustavite se i pritisnite 
Backspace. Kad god pritisnete tu tipku, računalo će obrisati posljednju kopču selekcije. Vratite 


se sve do posljednje ispravno smještene točke. Možete ponovno pokušati dodati kopče, ali 
kada magnetični laso griješi, obično je u pitanju rub slaboga kontrasta ili nešto što se nalazi u 
blizini (ne na rubu) gura alat dalje od ruba, 


U ovome slučaju imate nekoliko izbora. Možete promijeniti postavke u traci opcija i pokušati 
klikovima dalje prokrčiti put — ali to nije najbolja alternativa. Umjesto toga pokušajte klikovima 
smjestiti kopče tamo gdje trebaju biti, ili pritisnite Alt (Opt) da biste se privremeno prebacili 
na Lasso i uz pritisnutu tipku miša crtajte duž ruba. Ako se rub koji zbunjuje Magnetic Lasso 
sastoji uglavnom od ravnih linija, možete se prebaciti na Polygonal Lasso tako da uz pritisnut 
Ctrl (€) škljocate na položaje odgovarajućih točaka. 


2. Odaberite alat Magnetic Lasso i pronađite područje visokog kontrasta 
između kuma i pozadine. Kliknite rub kuma i pozadine (njegov je smok- 
ing dobro mjesto za početak). Poslije klika otpustite tipku miša i jednos- 
tavno povucite liniju oko kuma. Kada dosegnete kosu ili drugo područje 
slaboga kontrasta, možete si olakšati posao tako da uz pritisnut Alt (Opt) 
prizovete alat Lasso i njime (uz pritisnutu tipku miša) nacrtate liniju oko 
spornog područja. Kada ponovno dospijete do područja ruba visokog kon- 
trasta, otpustite Alt (Opt). Ne brinite ako selekcija sadrži pogreške (slika 
3.11). Popravit ćemo ih kasnije. 


Ako želite nastaviti vježbu a da ne morate praviti selekciju, možete upotrijebiti 
već gotovu, čija je primjena opisana u 3. koraku. U suprotnom preskočite 3. 
korak i prijeđite na 4. 
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Slika 3.11. Upotrebom alata Magnetic Lasso možete brzo načiniti inicijalnu selekciju i 


Šš: 


izdvojiti kuma iz pozadine. 


Izborno: Kliknite karticu Channels da biste prikazali paletu Channels i uz 
pritisnut Ctrl (#) kliknite kanal Tight Jon Outline. Učitat će se selekcija 
kuma. Ako se mravlja četa pojavi oko rubova dokumenta, pritisnite Ctrl 
(&) + Shift + I da biste obrnuli selekciju. Kliknite karticu Layers da biste se 
vratili u paletu Layers. Preskočite 4. i 5. korak. 


Pritisnite D (osnovne postavke boja). Kliknite ikonu Edit in Quick Mask 
Mode pri dnu alatnog okvira. Ako se crveni premaz ne nalazi na kumu, već 
na pozadini, uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Edit in Quick Mask Mode. 


Pritisnite B da biste aktivirali alat Brush. Na traci opcija odaberite meki 
okrugli (soft round) kist od 5 piksela. Režim bi trebao biti Normal, a 
postavke Opacity i Flow na 100%. Uvećajte prikaz prečacem Ctrl (#$) + 
plus da biste bolje vidjeli spojeve kuma i pozadine. Sliku po potrebi 
pomaknite alatom Move koji se pojavljuje kada je pritisnuta razmaknica. 
Prednja boja treba biti crna. Sada premažite izostavljene dijelove kuma. 
Pritiskom tipke X prebacite se na bijelu prednju boju da biste obrisali 
pogrešno nanesen premaz. Kao što prikazuje slika 3.12, cilj je kuma učlan- 
iti u Savez komunista (odnosno, premazati ga crvenom) i izdignuti ga 
iznad mase (odnosno, odvojiti pozadinu). Po potrebi aktivirajte crnu pri- 
tiskom na X. Kada ste zadovoljni selekcijom (odnosno crvenim premazom) 
pritisnite Q da biste izašli iz režima Quick Mask. Crveni će se premaz 
pretvoriti u selekciju. 
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Slika 3.12. Profinite selekciju pomoću brze maske — Quick Mask režima. 


Jedan od načina isticanja subjekta je zamagljivanje pozadine upotrebom filtra 
Gaussian Blur. U ovome slučaju problem leži u pozadini. Tako je razbacana da 
će, zamagljena, djelovati nadrealistično. Osim toga, kum i kauč do njega na 
istoj su udaljenosti od kamere pa perspektiva ne izgleda dobro. Najbolje će biti 
potpuno zamijeniti pozadinu drugom. 


6. Pritisnite Ctrl (#) + J da biste kuma prebacili na vlastiti sloj. Kliknite 
stavku Background da biste sloj pozadine učinili aktivnim. Otvorite sliku 
Background.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap03 priloženog CD-a. 
Namjestite oba dokumenta tako da ih možete istodobno vidjeti (po potrebi 
ih zumirajte). Kliknite naslovnu traku slike Background.tif da biste taj 
dokument učinili aktivnim. Uz pritisnut Shift odvucite sloj Background u 
prozor dokumenta TuxedoJon.psd (slika 3.13.). Pritisnut Shift omogućit će 
smještaj nove pozadine u centar dokumenta. Zatvorite sliku 
Background tif bez spremanja promjena. 
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Slika 3.13. Uz pritisnut Shift odvucite novu pozadinu u dokument TuxedojJon. 


7. 


Nova je fotografija zamijenila staru, pretrpanu pozadinu. Zapravo, stara 
pozadina još uvijek je u slici, skrivena novom pozadinom. Dokaz da je 
stara pozadina još uvijek tu dobit ćete ako isključite vidljivost sloja Layer 2 
klikom ikone oka. Kliknite oko ponovno i nova će se pozadina opet pojavi- 
ti. Ima tu i nešto bolje: u alatnom okviru odaberite alat Move i dok je naj- 
gornji sloj selektiran možete premještanjem pozicionirati pozadinu po želji. 


Izborno: Ako na kumu uočite dijelove stare pozadine koje treba ukloniti, 
kliknite Layer 1 (kumov sloj) da biste ga učinili aktivnim. Na dnu palete 
Layers kliknite ikonu Add layer mask. Prednja boja i boja pozadine trebale 
bi još uvijek biti, po osnovnoj postavci, crna i bijela. Pritiskom tipke B pri- 
zovite alat Brush i crnom premažite neželjena područja. Pritisnite X da 
biste zamijenili boje i bijelom popravili pogreške u premazivanju. Kada 
postignite savršen izgled kuma, desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pri- 
tisnut Ctrl) ikonu slojevne maske i odaberite Apply Layer Mask kako bi se 
prihvatile promjene (slika 3.14.). Pritisnite Ctrl (#) + Shift + S ako želite 
sliku spremiti na čvrsti disk. 


Upotreba selekcija omogućuje zamjenu pozadine novom, a da istodobno ne 
izgubite staru. 
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Slika 3.14, Po potrebi s kuma uklonite ostatke stare pozadine upotrebom slojevne 
maske. 


Spremanje i učitavanje selekcija 

U prethodnoj ste vježbi imali priliku učitati selekciju koju sam napravio ja 
umjesto da je sami napravite. Nakon izrade te selekcije (što je trajalo oko pet 
minuta), spremio sam je kao dio Photoshopove datoteke. Da to nisam učinio, 
selekcija bi se izgubila čim bih zatvorio datoteku - čak i ako bih datoteku 
spremio kao Photoshopovu PSD datoteku. 


Alfa kanal 

Pa, kako se sprema selekcija? Ako uložite puno truda praveći je, bilo bi 
pošteno da je možete spremiti. Proces je jednostavan - koristi se alfa kanal. 
Zvuči kao nešto iz SF serije iz pedesetih godina, zar ne? Alfa kanal nije 
zapravo kanal, već se to ime dodjeljuje dodatnim kanalima (u paleti Channels) 
koji se koriste u grafičkim datotekama kao općenamjenski spremišni prostori. 
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Naravno da takve kanale možete preimenovati, ali Photoshop će generirati 
alfa kanale po numeričkom redoslijedu. Novi kanal će se zvati Alpha channel 
(ili samo channel) da bi se razlikovao od kanala moda slike (npr. kanali Red, 
Green i Blue u RGB dokumentu). Koliko se alfa kanala može smjestiti u 
Photoshopovu datoteku? Dobro pitanje. Koliko veliku datoteku možete podni- 
jeti? Adobe dopušta slici 24 kanala (zajedno s alfa kanalima), ali pazite: što ih 
je više, to će i datoteka biti veća. 


Spremanje selekcije 

Vratimo se na osnovnu temu spremanja selekcije. Isti rezultat možete postići 
na nekoliko različitih načina. Jedna metoda je odabir Save Selection u 
izborniku Select. Tako ćete otvoriti dijaloški okvir Save Selection (slika 3.15, 
stavka 1). Ako u slici već postoji kanal, novu selekciju možete dodati 
postojećem ili je spremiti u novi. Odaberite New i kanalu dajte smislen naziv 
(kao npr. u prethodnoj vježbi). 


Druga je metoda klik ikone Save selection as channel pri dnu palete Channels 
(Alt (Opt) + klik ikone prikazat će dijaloški okvir koji omogućuje imenovanje 
kanala). Generirat će se alfa kanal s informacijom selekcije (slika 3.15, stavka 
2). Drugi način preimenovanja alfa kanala je da dvokliknete njegov naslov i 
otipkate novo ime (kao što se preimenuju slojevi u paleti Layers). 


Da biste sačuvali informaciju kanala, sliku morate spremiti kao Photoshop 
(.psd) ili TIFF (.tif) datoteku. Ako ne spremite sliku u tim formatima, 
Photoshop će vam ljubazno prikazati okvir s porukom koja će vas obavijestiti 
da će, zahvaljujući odabranom formatu, neke informacije biti nemoguće 
spremiti, a tada ćete ih nepovratno izgubiti. 
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Slika 3.15. Selekciju možete spremiti u kanalu upotrebom dijaloškog okvira Save 
Selection (1) ili palete Channels (2). 


Učitavanje selekcije 

Kada otvorite datoteku i želite pristupiti selekciji spremljenoj u kanalu, 
prikažite paletu Channels i uz Ctrl (&) kliknite kanal sa selekcijom ili u 
izbomiku Select odaberite Load Selection. Odaberite alfa kanal koji ste vi ili 
netko drugi utrpali u datoteku slike. Mogli biste se iznenaditi, ali mnoge 
tvrtke za prodaju fotografija često u svojim slikama nude i selekcije. Dvije od 
tih tvrtki su Photospin (www.photospin.com), sjajan internetski servis za 
nabavku fotografija i Heremera (www.heremera.com), s ponudom velikih 
zbirki fotografskih objekata na CD-ima (na velikom broju CD-a). 


Magija čarobnog štapića 

Alat Magic Wand (čarobni štapić) je sjajan selekcijski alat za selektiranje 
područja koja sadrže slične boje. Da biste dobili najbolje rezultate, trebat ćete 
doznati nešto o ovom alatu. U ovome ćete odlomku pronaći kako alat radi i 
koje se lude stvari mogu njime postići. 


Prvo što se o alatu Magic Wand treba reći je to da on nije istinski čaroban 
(iznenađenje?). Prije su selekcijski alati opisivali zatvorene putanje koje 
okružuju neko područje crtanjem. Magic Wand se više ponaša kao kamen 
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bačen u mirnu vodu. Selekcija se od početne točke širi prema van selektirajući 
piksele (susjedne) slične boje sve dok ne dospije do piksela čija se boja 
značajnije razlikuje od zadane. Takvi se pikseli neće uključiti u selekciju. 
Sljedeća će vam vježba pomoći razumjeti kako radi Magic Wand. 


U ovoj ćete vježbi koristiti Magic Wand i neke druge Photoshopove osobine da 
biste stvorili fotografiju koja se sastoji od druge dvije. U ovome slučaju imam 
izvrsnu sliku eksterijera fotografiranu na sunčan ljetni dan u teksaškoj selen- 
dri, ali ne vidi se ništa unutar zgrade. Također sam u Floridi snimio sjajnu 
fotografiju stepeništa. Vaš će posao biti ukomponirati dvije fotografije u jednu 
za potrebe brošure Društva za očuvanje starih stepeništa i vodokotlića. 


&%_ Savjet 
IH Upotreba alata Magic Wand Jedan od prvih problema koje biste mogli otkriti s alatom 
Magic Wand je da klik na područje ne proizvodi uvijek uniformnu selekciju. Umjesto toga biste 
mogli u inicijalnoj selekciji naći mnoštvo "otočića" koji plivaju po njoj. Takvi su otočići izdvojeni 
jer im se kolorna vrijednost previše razlikuje od početne. 


To možete riješiti na nekoliko načina. S odabranim alatom Magic Wand na te otočiće možete 
kliknuti uz pritisnut Shift i tako ih uključiti u selekciju, ali to možda nije najučinkovitiji način 
rješavanja problema (iako moram priznati svoju krivicu — često koristim tu tehniku). 

Umjesto toga pokušajte odabrati Select—>Similar (slično) ili pokušajte povećati postavku 
Tolerance (tolerancija) i ponovno selektirajte željeno područje. Kada je uključena, opcija 
Contiguous (neprekinuto) na traci opcija ponaša se kao i Select —>Similar. Selekcija će se 

u širenju zaustaviti kada udari u piksele drukčije boje. Kada je opcija Contiguous isključena, 
selekcija će uključiti sve slične boje u slici ili sloju (što dovodi do razmatranja još jedne opcije). 
Kada je označena opcija Use All Layers, selekcija se zasniva na cijeloj slici. Kada je ta opcija 
isključena, selektirat će se samo pikseli aktivnog sloja. 


Imajte na umu da selekcijski "otoci" katkada nastaju kao rezultat područja velike razlike u boji. 
U tom slučaju (ako i dalje želite u selekciju uključiti otoke) odaberite neki Marquee ili Lasso 
alat i uz pritisnut Shift (Add to selection) ih zaokružite. To bi trebalo riješiti problem. 


Još nešto treba napomenuti: kada za dodavanje selekcije koristite Select—>Similar, mogao 


a. moe 


(pogotovo na rubu objekta), treba razmisliti o još jednom triku. Jeste li znali da, kada koristite 
naredbu Similar, Photoshop koristi trenutačnu vrijednost postavke Tolerance da bi odredio 
koji se pikseli mogu uključiti u selekciju? To znači da nakon pravljenja početne selekcije alatom 
Magic Wand (primjerice, pri postavci Tolerance na 32), možete zadati nižu toleranciju 

(možda između 4 i 8) prije nego što odaberete Select >Similar. Tada će se originalnoj selekciji 
priključiti pikseli veće sličnosti nego prije. 
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Otvorite datoteku OldWindows.tif koja se nalazi u mapi Examples/ 
Chap03 priloženog CD-a. U alatnom okviru odaberite Magic Wand. 


Na traci opcija uključite opciju Contiguous i poslavite Tolerance na 30. 
Kliknite okno prozora selektirano na slici 3.16. Selekcija će se automatski 
proširiti kako bi obuhvatila sve crne piksele unutar okna. Radi uključene 
opcije Contiguous, selektiranje se zaustavilo na rubu okna. 
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Slika 3.16. Magic Wand je brzo selektirao sve piksele unutar okna. 


me 


Da biste selektirali ostala okna prozora u izborniku Select odaberite 
Similar. Tako će Photoshop selektirati sve piksele slike prema postavci 
tolerancije. Budući da u slici nema drugih crnih piksela, selektirat će se svi 
pikseli unutar okana (slika 3.17). 


Otvorite sliku OldStairs.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap03 
priloženoga CD-a. Pritisnite Ctrl ($) + A da biste selektirali cijelu sliku. 
Pritisnite Ctrl (#) + C da biste kopirali sliku. Zatvorite datoteku bez spre- 
manja promjena. 


Aktivirajte dokument OldWindow.tif i odaberite Edit>Paste Into (ili pri- 
tisnite Ctrl (&) + Shift + V). Fotografija stubišta sada se doima kao da se 
promatra kroz prozor (slika 3.18). Naredba Paste Into stvorila je novi sloj 
koji sadrži novu pozadinsku sliku stubišta, zajedno sa slojevnom maskom 
koja otkriva samo područja koja su inicijalno selektirana. Alatom Move 
možete premještati fotografiju stubišta (ovo se pomalo razlikuje od 
metode premještanja nove pozadine u prethodnom primjeru s kumom). 
A sad budimo još kreativniji. 


s 3. POGLAVLJE Snaga selektiranja 


0 100% (RGB) 


pg (& 151% (Layer 1.R 
> r—— 


stvoren je 
novi sloj sa 
slojevnom 
maskom 


Slika 3.18. Naredbom Paste Into iza prozora postavite stubište. 
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Budući da je na jednome oknu staklo, ono bi trebalo, premda je prljavo, bit bar 
donekle prozirno. Da biste to postigli trebat će vam još jedna selekcija. 


6. U paleti Layers kliknite sloj Background da biste ga učinili aktivnim. Ako 
alat Magic Wand nije aktivan pritisnite W da biste ga aktivirali. 
Promijenite postavku Tolerance na 15 tako da se selekcija ograniči samo na 
piksele prljavoga stakla. Kliknite zmazano staklo, fuj. 


7. Da biste staklo učinili prozirnim, modificirat ćete slojevnu masku (na sloju 
Layer 1). U paleti Layers kliknite thumbnail slojevne maske u sloju Layer 
1. Kliknite prednju boju u alatnom okviru i promijenite je u srednje sivu 
(R:129, G:129, B:129). Kliknite OK. Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) 
da biste tom sivom bojom ispunili selekciju na slojevnoj maski. O slo- 
jevnim ćete maskama naučiti više nakon vježbe. 


8. Prljavi prozori gotovo nikada nisu ujednačeno prljavi (što se realizma tiče). 
Odaberite alat Brush pritiskom tipke B. U traci opcija odaberite kist 
nepravilnog (irregular) oblika, kakav je Spatter 46 pixels. Postavite 
Opacity na 35%. Pritisnite D da biste dobili podrazumijevane boje (crna 
treba biti prednja boja — ako nije, pritisnite X). Kliknite jedanput ili dvaput 
staklo da biste postigli zamazanije površine (a tako i neprozirnije). 

li možete povući kistom preko stakla. Eksperimentirajte uz upotrebu 
palete History za uklanjanje poteza koji vam se ne sviđaju. Kad budete 
zadovoljni rezultatima, pritisnite Ctrl (#6) + D radi deselektiranja. 
Dobivena slika prikazana je na slici 3.19. 


9. Za kraj biste mogli tonski dotjerati obje fotografije da bi izgledale kao 
jedna cjelina. U paleti Layers kliknite sloj Background da biste ga učinili 
aktivnim. Kliknite ikonu Create new fill or adjustment layer pri dnu palete 
Layers i u izborniku odaberite Levels. U dijaloškom okviru Levels primi- 
jenite srednju stavku okvira Input Levels na 0,45 (slika 3.20.) i kliknite OK. 
Ako želite, sliku možete spremiti na svoj disk kao .psd datoteku da biste 
sačuvali slojeve ili joj spojiti slojeve (Layer>Flatten Image) i spremiti je u 
formatu po vašem izboru. 
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Slika 3.20. 
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Upotrebom sloja za ugađanje ugodite tonove pozadinske slike. Kada koris- 
tite sloj za ugađanje, uvijek možete preinačiti postavke naredbe Levels. 
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Slojevna maska (Layer Mask) 

Slojevnu ste masku već dva puta koristili u ovome poglavlju, tako da je vrije- 
me da malo pročavrljamo o toj izvanrednoj osobini. Što je to — slojevna maska? 
Slojevna maska dijeli isti sloj kao i slika koja se nalazi na njemu i određuje što 
je vidljivo, a što nije. Bijela područja maske su 100% vidljiva, odnosno nepro- 
zirna, a crna su područja potpuno nevidljiva. Znači da, ako povučemo potez 
50%-tnom sivom po slojevnoj maski, sadržaj sloja ispod tog poteza bit će 

50% proziran. U posljednjoj smo vježbi staklo učinili poluprozirnim upotre- 
bom sive nijanse koju smo nanijeli na staklo okna kistom neprozirnosti 

35%. Rezultat je da je sloj koji sadrži staklo postao 65% proziran 

(100% - 35% = 65%). Ne brinite zbog matematike. Ni ja nisam računao, nego 
sam iskušao nekoliko različitih postavki (Bože blagoslovi Undo) dok nisam 
pronašao onu koja mi se sviđa. 


U prethodnom smo primjeru slojevnu masku mogli stvoriti klikom ikone Add 
layer mask na dnu palete Layers kao i pretvaranjem postojeće selekcije u slo- 
jevnu masku naredbom Paste Into. 


Zamjena tmurnog neba 

Fotografiranje po tmurnom vremenu je dobro - ai nije. Dobro je što je radi 
oblaka svjetlost disperzirana, a loše to što takva vrsta oblaka obzor fotografije 
čini prilično neinteresantnim. U ovakvoj se situaciji može koristiti alat Magic 
Wand radi lakšeg selektiranja tmurnog neba. Kada selektirate nebo, možete ga 
zamijeniti umjetnim, kreiranim u Photoshopu ili drugom fotografijom neba s 


... a,.. 


Dodavanje oblačnog neba 


1. Otvorite sliku dsnc0349.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap03 
priloženog CD-a. Pritisnite W da biste aktivirali alat Magic Wand. U traci 
opcija postavite Tolerance na 70 (ta će visoka postavka osigurati selekti- 
ranje svih dijelova neba između krošnji). Kliknite nebo negdje u gornjem 
desnom kutu slike. Na slici 3.21. možete vidjeti inicijalnu selekciju. 


2. Odaberite Select>Similar. Opa! Selektirano je više nego što nam treba, no 
to je lako popraviti. 


3. U alatnom okviru odaberite Rectangular Marquee. Na traci opcija kliknite 
ikonu Subtract from selection. Selektirajte područja donjeg dijela 
fotografije u kojima nema neba, kao na slici 3.22. 
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Slika 3.22. Rectangular Marquee i opcija Subtract from selection pomoći će pri korigi- 
ranju selekcije. 
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Pri oduzimanju od selekcije u jednom potezu možete si pomoći tako da pove- 
ćate prozor dokumenta. Povucite lijevi rub dokumenta i počnite selekciju na 
sivom rubu izvan same slike. Svakako obuhvatite spomenike. Ako trebate pre- 
mjestiti selekciju dok je stvarate, to možete napraviti uz pritisnutu razmaknicu 
(tipka miša i dalje treba biti pritisnuta). Kada je smjestite na potrebno mjesto, 
otpustite razmaknicu i nastavite razvlačiti selekciju. Selekcija bi trebala obuh- 
vatiti donji dio slike bez neba, do iznad vrhova spomenika. 


4. Promijenite prednju boju u vjerodostojnu boju neba (R:104, G:148, B:238), a 
boju pozadine ostavite bijelu. 


5. U izborniku Filter odaberite Render>Clouds. Rezultat filtra Clouds 
(oblaci) generira se nasumično. Drugim riječima, pri svakome korištenju 
filtra dobiva se drukčiji rezultat. Zato ako vam se ne svidi ono što ste 
dobili, ponovite postupak tipkama Ctrl (6) + F (prečac za ponovnu prim- 
jenu posljednjeg upotrijebljenog filtra) sve dok ne dobijete zadovoljavajući 
rezultat. Još jedan malo poznati trik je držanje pritisnute tipke Alt (Opt) 
dok birate Filter>Render->Clouds - rezultat je oštrije, jače iscrtavanje, 
poznato i kao renderiranje. Kada postignete zadovoljavajuće oblake, pritis- 
nite Ctrl ($) + Shift + F da biste otvorili dijaloški okvir Fade (ili odaberite 
Edit>Fade Clouds). U dijaloškom okviru Fade (iščezavanje), postavite 
Opacity na 50%, a u okviru Mode odaberite Hard Light (zanimljivu alter- 
nativu možete postići pomoću Pin Light — pogledajte sliku 3.23.). Umjetno 
nebo bit će tako ubjedljivo da će moći poslužiti umjesto pravoga. Pritisnite 
Ctrl (#) + D da biste deselektirali nebo. Pritisnite CtrI (#) + Shift + Si 
spremite datoteku na tvrdi disk pod nazivom WildFlowers.tif. 


Slika 3.23. Ako i je umjetno, izgleda bolje od prvobitnog. 
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Brzo stvaranje panorame pomoću selekcija 

Selekcije se također mogu koristiti za brzo premještanje dijelova slike bez 
upotrebe memorijskog odlagališta (clipboard). U ovoj ćete vježbi koristiti sliku 
WildFlowers.tif iz prethodne vježbe da biste napravili sliku panorame. 


Stvaranje panorame 


1. Ako slika WildFlowers.tif iz prethodne vježbe nije otvorena, otvorite je. 


2. Prvi je cilj sliku učiniti širom. Boja pozadine i dalje bi trebala biti bijela. 
Ako nije, pritisnite D da biste dobili podrazumijevane boje (i po potrebi X 
da biste im zamijenili mjesta). Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pri- 
tisnut Ctrl) naslovnu traku slike i odaberite Canvas Size (veličina platna). 
U dijaloškom okviru Canvas Size uključite opciju Relative, promijenite 
Width u 665 (piksela), a postavku Anchor (sidro) postavite kao na slici 
3.24. Kliknite OK i na fotografiji će se pojaviti bijeli pravokutnik s njezine 
desne strane. 


Napomena 


Boja dodanog dijela platna Kada se dijaloški okvir koristi za povećanje dimenzija doku- 
menta, Photoshop će novododani prostor automatski ispuniti bojom pozadine. Ta spoznaja bi 
vam mogla pomoći u situacijama kada želite dodati slici dio određene boje. Iznimka se javlja 

ako ne postoji sloj Background — tada će dodani dio biti proziran. 


3. U alatnom okviru odaberite Rectangular Marquee. Postavka Feather na 
traci opcija treba biti postavljena na 0 px. Selektirajte desni dio fotografije, 
sve do prvoga spomenika, kao na slici 3. 25. Ne zaboravite da pri selekti- 
ranju možete pritisnuti razmaknicu da biste premjestili selekciju (nakon 
toga otpustite razmaknicu i nastavite razvlačiti selekciju). Sada počinje 
zabava. 
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Slika 3.25. Alatom Rectangular Marquee povucite ovakvu selekciju. 


4. 
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Pritisnite tipke Ctrl (6) + Alt (Opt) i kursor će se pretvoriti u dvostruku 
strelicu. Uz pritisnute tipke povucite selekciju udesno da biste popunili 
prazan prostor. Ako imate viška prstiju, možete usto pritisnuti i Shift da bi 
ograničili premještanje na vodoravno. U suprotnom, namjestite okomiti 
položaj selekcije strelicama na tipkovnici. Selekcija bi trebala izgledati kao 
na slici 3.26. 


Đ 25% (RGB) 


Slika 3.26. Izgledalo bi realistično da je spoj bolji. 


5. 


Deselektirajte selekciju prečacem Ctrl + D. Na traci opcija postavite 
Feather na 3 px. Sada treba popraviti liniju spoja i srediti ponavljajuće 
uzorke. Situacija je najgora na samome spoju. Nacrtajte selekciju kao na 
slici 3.27, stavka 1 i koristeći istu tehniku kao u prethodnom koraku (Ctrl 
($) + Alt (Opt) + klik) odvucite selekciju na mjesto spoja (stavka 2). Kada 
budete zadovoljni položajem, deselektirajte selekciju. 


Ne zaboravite vratiti opciju Feather na 0 kada sljedeći put budete koristili 
Rectangular Marquee. 


6. 


Pogledajte sliku i uočit ćete još detalja koji naprosto vape za popravkom. 
Da biste dovršili posao, u alatnom okviru odaberite Clone Stamp. U traci 
opcija odaberite kist Soft Round 100 pixels (ostale postavke trebaju biti 
kao na slici 3.28). Pažljivo odaberite područja koja želite popraviti, pritis- 
nite Alt (Opt) i kliknite mjesto na slici koje želite klonirati. Sada kliknite 
mjesto koje treba popraviti. Često birajte uzorke tipkom Alt (Opt) - a ako 
pogriješite u radu, ne zaboravite poslužiti se paletom History (ili 
prečacem Ctrl (#) + Alt (Opt) + Z) za poništavanje promjena. 

Slika 3.28. prikazuje dovršenu sliku. 
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Slika 3.27. Selekciju označenu stavkom jedan kopirajte na drugo mjesto (stavka 2) da 
biste izgladili preklapanje. Cilj je postići izgled jedinstvene fotografije. 


Slika 3.28. Panorama je gotova za manje od pet minuta. 
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Sažetak 

Ako pogledate bilo koju vježbu u ovome poglavlju, jasno vam je koliko su 
selekcije važne za rad na slikama. Photoshop ne može čitati vaše misli — ako 
želite objekt odvojiti od pozadine, morate ga selektirati. Slično tome, ako želite 
primijeniti filtar na samo jedan dio slike, taj dio ćete trebati selektirati kako bi 
Photoshop znao što treba učiniti. 


Nadam ste da ste razumjeli i drugi važan koncept, a to je da možete kombini- 
rati različite tehnike da biste dobili selekciju kakva vam treba. Niste ograničeni 
na korištenje samo jednog alata za svaku selekciju. Razmislite o najboljem 
alatu — ili kombinaciji alata — koji će vam pomoći da najlakše i najbrže nacrtate 
potrebnu selekciju. I ne zaboravite po potrebi koristiti Booleove funkcije (kao 
što su Add to Selection i Subtract from Selection). Razlog velikoj snazi i pri- 
lagodljivosti Photoshopa velikim dijelom leži u njegovom širokom izboru 
mogućnosti stvaranja selekcija. 


| 
4. proesknioiinje 


Dosta selektiranja! 
Poglavlje o sloje- 
vima | likovima 


Poznato je da ćete se, kada prionete 
na posao, često naći u situaciji da u 
Photoshopu najprije koristite slojeve 
pa likove, premda oni nemaju ništa 


zajedničko. 
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Zašto? Adobe je stvaranje likova učinio vrlo jednostavnim, otprilike kao što je 
to otvaranje predložaka. Da bi još više olakšao rad sa slikama, Adobe je izmis- 
lio nešto što se zove vektorska maska. Vektorske su maske priređeni likovi koji 
se mogu ponašati poput prolaza do sloja ispod onoga na kojemu se nalaze ili 
se doimati kao likovi na pozadini. Likovima možete mijenjati boje i dodavati 
svakojake čudesne efekte. Ali, vektorske maske — likovi — djeluju samo na slo- 


jevima, pa su zato slojevi i likovi dobili zajedničko poglavlje. 


Fleksibilnost slojeva 

Slojevi se u Photoshopu nalaze od verzije 3.0. (ubrzo nakon otkrića izmjenične 
struje). Sljedećih je godina Adobe slojeve učinio tako moćnima da danas 
zamalo zasjenjuju najjaču osobinu Photoshopa, a to je gomila raznih načina za 
selektiranje područja. 


U sljedećim ćete se odlomcima upoznati s režimima slojeva, zaključavanjem i 
povezivanjem slojeva, grupama za izrezivanje, putanjama za izrezivanje, 
poretkom, pisanjem i efektima slojeva. Je li baš neophodno sve to znati? 
Svakako jest, jer kada upoznate slojeve radit ćete bar dva puta brže od svog 
zaostalog rođaka ili prijatelja koji nema pojma o tome. 


Smatramo da ćete materijal najbolje upoznati kroz vodiče, upotrebom brojnih 
alata i osobina za rad sa slojevima. Vidjet ćete kako ih možete učinkovito 
primijeniti pri složenom uređivanju slike. 


Što to slika krije u svojoj torbici? 
Ako vas netko zatraži da istresete sadržaj svojih džepova ili torbice na stol ili, 
još gore, sam to učini, to znači sljedeće: 


I. Pretpostavlja se da dilate drogu. 


2. Možete primijetiti, s umjetničke točke gledišta, da hrpa na stolu ima više 
dimenzija. Predmeti nisu uredno razvrstani. To je pomalo nalik na slojeve 
slike. Ključevi bi se mogli naći na izgužvanoj novčanici, a ona djelomično 
zaklanjati kovani sitniš. S druge strane, droga... Dobro, valjda niste takvi. 


Smisao svega ovoga je istaknuti da realistična kompozicija slike mora imati 
dubinu - neki se predmeti nalaze ispred ili iza drugih. Tu će vam dobro doći 
Photoshopovi slojevi. Njima možete imitirati kompozicije u prirodi. 


Sada zamislite da se vraćate sa vrlo važne, sudbonosne sjednice Sabora i da 
morate na stol istresti sadržaj svojih džepova. Džepovi bi mogli otkriti pred- 
mete prikazane na slici Pocket.psd, na kojoj ćemo uskoro raditi. 
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Slika predstavlja ne baš standardnu mrtvu prirodu, osim što je iscrtana u pro- 
gramu za modeliranje, a svaki je predmet na zasebnom sloju. Usput, objek- 
tima su dodane sjene tehnikama dodavanja odbljeska i sjena s kojima ćete se 
upoznati u 5. poglavlju. Počnimo sljedeću vježbu o rukovanju slojeva u jed- 
nom blagom, ležernom ritmu. 


Novi svjetski slojevni poredak 


I. Otvorite sliku Pocket.psd koja se nalazi u mapi Examples/Chap04 prilo- 
ženog CD-a i spremite je na tvrdi disk pod istim imenom i ekstenzijom. 
Dimenzije slike su 800x600 piksela, a razlučivost 72 ppi (piksela po inču). 
Po potrebi promijenite veličinu prikaza slike kako biste je cijelu vidjeli na 
ekranu. 


2. Pritisnite F7 da biste prikazali grupiranu paletu Layers/Channels/Paths/ 
Itakodalje. Pritisnite V da biste odabrali alat Move. 


Zapamtite ovaj prečac, jer kad je alatni okvir djelomično zaklonjen ili se ne 
vidi, tipka V će izravno odabrati alat Move a da ga ne morate tražiti. 


3. Desno kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) bilijarsku kuglu. Kao 
što možete vidjeti na slici 4.1, kontekstni izbornik sadrži dva sloja koja se 
nalaze ispod kursora — 15ball i Background. Odaberite 15ball i u paleti 
Layers će se označiti taj sloj. Sada je sloj 15ball aktivan, odnosno spreman 
za uređivanje. 


El Pocket. psd G 66.7% (15hall, BGBJ 


uz dika Curl) da o bn sloj n 
kojemu se nalazi lik 


Slika 4.1. Izravno se premjestite na potreban sloj tako da desno-kliknete (Macintosh: 
kliknete uz pritisnut Ctrl) lik koji želite urediti. 
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Oprez! 


Automatsko selektiranje Kada je odabran alat Move, na traci opcija prikazana je opcija 
Auto Select Layer. Početnicima ne preporučujemo upotrebu te opcije, pa čak ni iskusnijim 
korisnicima Photoshopa. Kada je ra opcija uključena, ako kliknete alatom Move bilo koje 
mjesto na slici, odmah ćete se prebaciti na sloj koji se nalazi odmah ispod kursora. 
Shvaćate li kako ova opcija može biti zbunjujuća i riskantna? 


Ipak, s odabranim alatom Move, na raspolaganju vam stoji sigurniji postupak brzog odabira 
sloja. Jednostavno kliknite uz pritisnut Ctrl (&) objekt čiji sloj želite odabrati. Tako se možete 
brzo prebacivati na potrebne slojeve, a ujedno izbjeći previde koji su mogući kada je uključena 
opcija Auto Select Layer. 


Povucite bilijarsku kuglu i smjestite je između strelice (ili strjelice, odnosno 
pjikada) i sladoleda. Recimo da nam je namjera kugli dati dominantniju 
ulogu u kompoziciji. Nema problema. U paleti Layers povucite stavku 
15ball između stavki Soft Ice Cream (sladoled) i Dart (strelica), kao što se 
vidi na slici 4.2. Tako ćete sloj s kuglom smjestiti između slojeva strelice i 
sladoleda. Možda nećete uspjeti odmah postaviti stavku tamo gdje je želite 
smjestiti (ako je, primjerice, ispustite izravno na neku drugu, smjestit ćete 
je izravno ispod te druge stavke), ali to se događa, ništa strašno. Pokušajte 
opet i jednom ćete valjda uspjeti (a ako ne, spremite sladoled, kuglu i 
ostalo u džepove i vratite se u Sabor). Ovu tehniku je uistinu korisno svla- 
dati. 


g) Pocket pala bh 72 [Uba BEK) == 7 


s 


povucite stavku 15 ball 
"| između stavki Dart 
2 1 Soft Ice Cream 


Slika 4.2. Premještanjem slojeva u poretku možete rasporediti objekte jedne ispred 


drugih. 
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Napomena 


Brzo kretanje kroz slojeve Priznajemo da vas u ovom poglavlju obilno šopamo novim 
stvarima. Ako mislite da imate dobru memoriju (siva tvar organskog porijekla), možete 
zapamtiti tipkovničke prečace za kretanje kroz poredak slojeva. Ctrl + ] bira sloj iznad, 
a Ctrl + [ sloj ispod. Crrl + Shift + ] bira najgornji, a Crrl + Shift + [ najdonji sloj. 


Isti prečaci upotrebljavaju se i u lllustratoru i PageMakeru. 


5. Poigrajte se premještanjem sloja 15ball i pokušajte uočiti kako se mijenjaju 
sjene na njoj. Ostavite Photoshop otvoren. 


Sloj u Photoshopu ima više od jednog svojstva. Sloj nije samo običan spremnik 
u sprezi s ostalim slojevima — može mu se mijenjati prozirnost i način stapanja 
njegovih objekata s objektima u drugim slojevima. To ćemo obraditi u 
sljedećem odlomku. 


Mijenjanje izgleda sloja 

Ako u Photoshopu sloju promijenite neko svojstvo, to će utjecati na sve što se 
u njemu nalazi. Postoji osam stvari koje možete učini sa slojem ne uključivši 
modifikacijski sloj, o kojemu će riječi biti poslije. Slijedi pregled različitih svoj- 
stava. 


Neprozirnost (Opacity) 
Kada koristite selekcijske alate ili alat Move, možete promijeniti neprozirnost 
sloja i njegovog sadržaja sljedećim načinima: 


* Dvokliknite okvir Opacity u paleti Layers i otipkajte vrijednost u postotku. 
Možete i samo postaviti kursor iznad okvira i otipkati jednu znamenku 
(2 za 20%, 6 za 60%, O za 100% itd.). Ako otipkate dvije znamenke za redom 
možete dobiti vrijednost kao npr. 48%. 


* Isto možete napraviti i kada se kursor nalazi bilo gdje drugdje. 
Tako također možete promijeniti neprozirnost sloja. Ovo možda i nije baš 
dobra metoda jer vam se može dogoditi da pri radu s kanalima otipkate 
broj i promijenite neprozirnost sloja. 
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e Označite stavku Soft Ice Cream i kliknite strelicu pokraj okvira Opacity. 
Pojavit će se klizač koji možete povući i tako promijeniti postotak 
neprozirnost. Namjestite Opacity na 57% kao što se vidi na slici 4.3. Ako 
imate averziju prema tipkovnici, ovo će vam se rješenje vjerojatno svidjeti. 


e = 66.7% [Soft će Cream; RGB). o 


Soft ice Cream 
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Smanjite grijanje, ode sladoled! 
Slika 4.3. Stvaranje poluprozirnih objekata mijenjanjem postavke Opacity. 


Izbornik Modes 

U Photoshopu možete slikati koristeći režim koji odaberete u traci opcija, a u 
većinu režima možete smjestiti i cijeli sadržaj sloja. Photoshop ima 22 režima, 
što znači 22 različita načina stapanja sloja sa slojevima ispod njega. 


Upotrebom režima slojeva u različitim verzijama Photoshopa otkrio sam da 

četiri režima koristim na regularnoj osnovi. To su Normal, Multiply, Screen i 
Overlay. Možete se poigrati režimima i pronaći one koji vama najbolje odgo- 
varaju, no pogledajmo ova četiri: 


* Normal 
Normal je podrazumijevani režim i stapanje sloja i slojeva ispod njega 
izvodi se jednostavnom matematikom. Primjerice, Ako je sloj 50% neprozi- 
ran, a slojevi ispod njega 100%, rezultirajuća slika kombinirat će 50% boja 
sloja i 50% boja pozadine. Napravite jarko plavu pozadinu i povrh nje jarko 
crveni sloj. Kada sloju promijenite Opacity na 50%, rezultat će biti jarko 
ljubičasta boja. 
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e Multiply 
Sjajan režim za rad sa sjenama. Ovaj režim zamjenjuje boje kombinacijom 
boja slojeva koje se oduzimaju u područjima kojima je jarkost (brightness) 
manja od 50%. Prosim? Ako vam se ovo čini teško razumljivim, pričekajte 
malo. Uskoro ćete pri radu s ovim režimom, na licu mjesta shvatiti što je 
pisac htio reći. 


e Screen 
Kao što Multiply služi zatamnjivanju, tako Screen služi posvjetljivanju — 
radi se o potpuno suprotnom efektu. U ovom režimu svjetlije boje postaju 
intenzivnije, dok se tamnije ne mijenjaju (i opet Photoshop smatra granicom 
jarkost od 50%). Iskušajte režim Screen na slici Pocket, na djelomično 
vidljivom sloju Ice Cream Cone. Kao što možete vidjeti na slici 4.4. 
(a još bolje na svome monitoru), režim Screen uistinu ističe svijetle dijelove 
sladoleda, dok se tamnija područja gube. 


= Cini svijetle tonove jarkijima. Ne utječe na tamnije tonove. 


=» padajući popis režimova stapanja 
Cream, BEG) PRESRELA z(ofxli 

R | Ice Cream 

RANO 


Solis 


Slika 4.4. Režim Screen koristan je kad imate sloj sa svijetlim bojama koje želite 
istaknuti u odnosu na tamniju pozadinu. 


* Overlay 
Ovaj režim daje efekt sličan razmazivanju prozirnog obojenoga gela po 
slici. Režim Overlay stapa boje slike na ovaj način: odbljescima i sjenama 
ne mijenja se jarkost, ali boje čija je jarkost između sjena i odbljesaka 
posvjetljuju se ako im je jarkost veća od 50%. 
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Usto, na boje se primjenjuje postupak kao u Multiply ako im je originalna boja 
manje od 50% jarka. Dobar primjer primjene ovog režima naći ćete u 5. po- 
glavlju. 


Postoje još dva načina za mijenjanje izgleda sloja, a njihove se kontrole nalaze 
u paleti Layers. 


Fill 

Okvir Fill u paleti Layers omogućuje postizanje dvije različite vrste 
neprozirnosti na istome sloju. Postavka Opacity kontrolira neprozirnost sloja: 
100% znači da se kroz objekte neće moći vidjeti slojevi ispod njih. Međutim, 
postavka od 50% učinit će sloj 50% prozirnim tako da će se kroz objekte moći 
vidjeti slojevi ispod njih. Postavka Fill (skraćeno za Fill Opacity — neprozirnost 
ispune) zapravo omogućuje iščezavanje piksela ili likova koje crtate na 
odabranom sloju. Koristi se uglavnom nakon što primijenite neki efekt sloja, 
npr. Emboss ili Drop Shadow. Kada smanjite vrijednost postavke Fill, pikseli 
na sloju postaju prozirniji, ali efekt sloja preostaje. 


Iskušajte kontrolu Fill ovako: u slici Pocket (ne ustručavajte se zabrljati je, jer 
nam ionako poslije ovoga poglavlja neće trebati) označite sloj Soft Ice Cream i 
postavite Opacity na 100%, a Fill na 50%. Ukletog li, sablasnog sladoleda! 


Sada vratite postavku Fill na 100%. Još ćemo nešto raditi s ovom slikom, a 
postavkom Fill (usput rečeno, ona je novost Photoshopa 7) ćete se ionako uvi- 
jek stići još poigrati. 


Ikone vidljivosti i uređivanja 

U paleti Layers, lijevo od stavke svakoga sloja nalaze se dva kvadratića. Oni 
predstavljaju mjesta za ikone koje govore koji su slojevi vidljivi i koji su dos- 
tupni za uređivanje. Ovdje nas zanima lijevi kvadratić. Strpite se — uskoro 
ćemo i o drugom. 


* Ikona vidljivosti je jasna sama po sebi. Ako se u kvadratiću nalazi oko, to 
znači da se može vidjeti sadržaj sloja. Kliknete li oko ono će nestati, a taj sloj 
nećete moći vidjeti (a ni uređivati). 


Savjet 


Sakrivajte ono što ne želite pokvariti Korisnici Photoshopa godinama iskorištavaju snagu 
ikone vidljivosti tako što isključuju vidljivost sloja koji ne žele omaškom uređivati. 
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Osobina Lock (novost u Photoshopu 7) sadrži opcije za slikanje. Ako 
kliknete ikonu kista kada pokušate slikati, dobit ćete internacionalni znak 
zabrane na mjestu kursora, a to znači da ne možete slikati po sloju. 


e Kvadratić desno od ikone vidljivosti interno se zove Layer Link Mode, a 
govori je li neki sloj povezan. Ovisno o stanju u kojemu se sloj nalazi, na 
tome mjestu mogu biti prikazane različite ikone. Postoje četiri moguća 
stanja sloja: stanje aktivnog sloja (Target Layer state), stanje slojevne maske 
(Layer Mask state), režim Layer Link i razna zaključavanja. Kada je sloj akti- 
van, vidi se ikona kista. Kada je u pitanju slojevna maska, prikazan je sivi 
kvadratić s bijelim krugom. U režimu povezivanja, Layer Link, pojavljuje se 
ikona lanca, a ako je sloj na neki način zaključan, s desne strane njegove 
stavke vidljiva je ikona lokota. 


Stanje aktivnog sloja 

U Photoshopu se može slikati samo po jednome sloju istodobno, a taj sloj 
birate pomoću tipkovnice ili klikom njegove stavke u paleti Layers. Kada je 
sloj označen, zove se aktivnim. Ikona kista u okviriću označava da je sloj akti- 
van. Naslovna traka slike također pokazuje aktivni sloj. 


Stanje slojevne maske 

Poslije ćete u ovom poglavlju urediti kompoziciju slike Pocket korištenjem slo- 
jevne maske. Najbrži način postavljanja sloja u stanje slojevne maske je da 
označite stavku sloja, a zatim kliknete drugu slijeva ikonu na dnu palete 
Layers. Kada je sloj u režimu slojevne maske, označen je ikonom kruga u 
kvadratu. 


Što znači to stanje? Slojevne maske omogućuju kontrolu dijelova slike koje 
želite moći urediti, sakriti ili otkriti. Bez brige, o slojevnoj će maski biti više 
riječi poslije. 


Režim Layer Link 

U ovom poglavlju nalazi se i vježba s režimom LayerLink, malo dalje. Ako 
kliknete drugu kvadratić sloja u kojemu se ne nalazi ikona kista (znači, neak- 
tivnog), sloj će postati povezani (linked) sloj, a u okviriću će se pojaviti ikona 
lanca. Taj je sloj povezan s aktivnim slojem, pa ćete upotrebom alata Move 
pomicati i aktivni i povezane slojeve. To je sjajna mogućnost kada imate dva 
poravnana objekta u različitim slojevima i želite ih oba premjestiti, a ne želite 
stopiti slojeve. Klikom ikone lanca poništit ćete povezanost sloja. 
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Za kraj su ostale četiri manje značajne kontrole sloja. Vjerojatno ih nećete tako 
često koristiti u svakodnevnom poslu. 


Lock ikone 

Jednu smo ikonu već upotrijebili, a bila je to Lock Image Pixels (sličica kista). 
Ikone u popisu Lock najčešće koriste napredniji i iskusni korisnici, ponajprije 
zato što se oni bave naprednijim tehnikama u kojima osobina zaključavanja 
život znači. 


Budući da nismo pripremili nikakav vodič koji bi vam demonstrirao 
mogućnosti zaključavanja, najbolje bi bilo da otvorite novu sliku i dodate joj 
sloj. Sloj ćete dodati tako da nakon otvaranja novoga dokumenta kliknete 
ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers (sliči na list papira s "uhom"). 
Zatim na sloju alatom Brush naslikajte bilo što. 


Osnovna je postavka da se podrazumijevano ne zaključava ništa. To znači da 
niti jedan dio sloja nije zaštićen od nehotičnog uređivanja. Možete slikati na 
praznom području sloja, baš kao i po već obojenom. 


Sada možete odabrati četiri vrste zaključavanja: Lock transparent pixels 
(zaključavanje prozirnih piksela), Lock image pixels (zaključavanje piksela 
slike), Lock position (zaključavanje položaja) ili Lock all (zaključavanje svega). 
Sve ćemo četiri vrste pobliže objasniti. 


Kliknite prvu ikonu — Lock transparent pixels (slika 4.5, stavka 1). 
Uključivanje ove osobine zaključava prozirna područja sloja tako da možete 
slikati samo po neprozirnim, odnosno već obojenim područjima. 


Sljedeća ikona, Lock image pixels (slika 4.5, stavka 2) sprečava slikanje po 
sloju. Stavka 3, Lock position, znači "Mirno!". Kada je uključena ova osobina 
ne možete alatom Move pomaknuti neprozirna područja slike, bilo nehotice, 
bilo namjerno. Naposljetku, stavka 4, Lock all, znači da su uključene sve opcije 
zaključavanja. 
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Slika 4.5. Osobina Lock može spriječiti bojenje prozirnih područja, bojenje cijelog sloja, 
pomicanje sloja ili potpuno onemogućiti uređivanje sloja. 


Lijepo je vidjeti da postoje i neke naizgled obične, a tako korisne osobine, uza 
sve spektakularne mogućnosti Photoshopa. No, vratimo se našemu remek- 
djelu i istražimo još mogućnosti slojeva. 


Novo u vašem gradu! Slojevni skupovi! 


Još malo pa nestalo! 

Slojevni skupovi (layer sets) novost su u Photoshopu. Oni omogućuju grupi- 
ranje slojeva radi olakšavanja rukovanja. Primjerice, sve slojeve koji se odnose 
na neki predmet možete organizirati u jedan skup. Kada radite sa slojevnim 
skupom, na raspolaganju su vam svi njegovi slojevi. Kad završite, zatvaranjem 
slojevnog skupa sakrit ćete sve slojeve u njemu. Nastavimo brljati po slici 
Pocket.psd da biste stekli osjećaj za slojevne skupove. 


Slojevni skupovi u akciji 
Vrijeme je za završetak priče o džepu. Uredivat ćete samo strelicu i bilijarsku 
kuglu, što znači da će vam hidrant, odvijač i sladoled samo odvlačiti pažnju. 


Sada ćete doznati kako spakirati tri ometajuća sloja u jedan slojevni skup. 
Ne morate se više brinuti o brisanju nepotrebnih slojeva za koje ćete poslije 
shvatiti da nisu bili suvišni! 
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Primjena osobine Layer Set 


I. U paleti Layers kliknite trokutić izbornika u gornjem desnom kutu. 


2. U izborniku odaberite New Layer Set (slika 4.6, stavka 1). Pojavit će se 
dijaloški okvir New Layer Set (slika 4.6, stavka 2). U okvir Name upišite 
Unused Pocket Items, a budući da prvi put koristimo ovu osobinu, u 
okviru Color odaberite Violet. Pass Through u okviru Mode predstavlja 
režim dostupan samo slojevnim skupovima. To znači da će se sav sadržaj 
aktiviranog slojevnog skupa (aktivirate ga tako da otvorite mapu slo- 
jevnog skupa i kliknete ikonu oka) pojaviti u režimu Normal. Možete 
odabrati i neki drugi režim boje koji će prouzročiti da svaki aktivirani sloj 
u slojevnom skupu preuzme "roditeljski" režim miješanja. Ostavite stavku 
Pass Through i kliknite OK. U paleti će novi slojevni skup biti ljubičast, pa 
ćete ga moći pronaći vrlo lako. 
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Slika 4.6. Stvaranje novoga slojevnog skupa - spremnika za slojeve - jednostavno je 
poput stvaranja novog sloja. 


3. Odvucite slojeve Hydrant, Screwdriver i Soft Ice Cream u slojevni skup 
Unused Pocket Items (slika 4.6, stavka 3). Trokutić lijevo od ikone mape 
slojevnog skupa otvara i zatvara prikaz sadržanih slojeva. 


4. Zatvorite slojevni skup klikom na trokutić. Trokutić će se okrenuti 
nadesno. Sakrijte sve slojeve unutar skupa tako da kliknete ikonu oka 
pokraj mape slojevnog skupa. 


5. Pritisnite Ctrl (&) + S da biste spremili datoteku. Ostavite i sliku i 
Photoshop otvorene. 
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Savjet 


Pregled sadržaja skupa slojeva Sadržaj sakrivenog skupa slojeva u prozoru možete vidjeti 
ako kliknete ikonu oka pokraj njegove stavke. Ako otvorite prikaz sadržaja skupa slojeva 
(trokutić prema dolje), slojeve u njemu možete uređivati isto kao i da su izvan njega. 
Naravno, da biste uredili sloj, pokraj njegove stavke moraju se nalaziti ikone oka i kista. 


Učinimo nešto u stvarnome svijetu nemoguće. U sljedećem ćemo odlomku 
pomoću slojevne maske učiniti da strelica probode bilijarsku kuglu, a da zato 
ne morate otići u Pevec po električnu bušilicu. 


Upotreba slojevne maske 

Slojevna maska omogućuje mnogo više nego što bi se to po njezinom imenu 
moglo reći. Kada sloj stavite u režim Layer Mask, možete ga po volji brisati i 
uređivati; međutim, nijedna promjena nije trajna. Možete uređivati rub nekog 
objekta na sloju, spremiti datoteku i otvoriti je ponovno za mjesec dana, ali 
promjene su još uvijek privremene, sve dok ne uklonite ili primijenite slojevnu 
masku. Hajdemo probosti tu bilijarsku kuglu. 


Probadanje kugle 

Da bi strelica izgledala kao da je zapiknuta u kuglu, trebat će nam dvije 
operacije. Prvo, strelicu treba smjestiti u vršni sloj. Drugo, treba ukloniti dio 
šiljka strelice i njegove sjene, ukombinirati dva elementa strelice i smjestiti ih 
na bilijarsku kuglu. 


To je ta priča. A sada, s riječi na djela. 


Probodi me, u predgrađu... 


I. U paleti Layers, stavku Dart povucite na vrh pojedinačnih slojeva (slika 
4.7, stavka 1). Ili. ako se sjećate, upotrijebite prečac Ctrl (#) + ] da biste sloj 
Dart smjestili iznad sloja 15ball. 


2. Privucite strelicu bliže kugli povlačenjem sloja Dart alatom Move (slika 
4.7, stavka 2). 
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Slika 4.7. Sloj strelice treba se nalaziti iznad sloja kugle, a objekti trebaju biti blizu. 


3. Zumirajte sliku (Ctrl (#6) + + ) radi boljeg pregleda vrha strelice i smjestite 
ga povrh gornjeg lijevog dijela kugle. Na slici 4.8. uvećanje iznosi 100%. 
Sada, dok je sloj Dart aktivan, kliknite ikonu Add layer mask. Pripremite 
se za čudne stvari! 
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Slika 4.8. Uz pomoć slojevne maske uređujete vidljivost područja; ne pomičete ih niti 
bojite. 
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4. Po potrebi kliknite ikonu Switch Foreground and Background Colors (X) 
da biste crnu učinili trenutačnom bojom uređivanja. Ta se ikona nalazi 
gore desno od kvadrata za odabir boje u alatnom okviru, a izgleda kao svi- 
jena dvosmjerna strelica. Odaberite alat Brush i desno kliknite (Macintosh: 
kliknite uz pritisnut Ctrl) sliku da biste prikazali paletu Brushes. 
Odaberite kist Hard Round 19 pixels i pritisnite Enter da biste potvrdili 
odabir i zatvorili paletu. Kursor povucite preko vrha strelice tako da ga 
skratite za otprilike 50%. [sto uradite i sa sjenom strelice. 


Crna prednja boja sakriva objekte na sloju, a bijela ih ponovno vraća. Zato, 
ako zabrljate, pritisnite X da biste zamijenili prednju i zadnju boju i vratite 
što ste obrisali. 


5. Slika 4.9. prikazuje kako biste trebali urediti strelicu. Nakon uređivanja od- 
vucite desnu ikonu sloja Dart u smeće, jer to je ikona slojevne maske (slika 
4.9, stavka 2). Ako odvučete lijevu ikonu u smeće, obrisat ćete cijeli sloj. 
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Slika 4.9. Povucite sličicu slojevne maske u smeće tek kada se uvjerite da ste sakrili to 
što je potrebno i želite promjene učiniti trajnima. 


6. Na slici 4.10. prikazan je okvir koji se pojavljuje kada bacite slojevnu 
masku. Photoshop pita sljedeće: treba li primijeniti slojevnu masku 
(Apply); treba li zaustaviti postupak (Cancel); te želite li odbaciti sav rad 
sa slojevnom maskom i vratiti sliku u stanje otprije (Discard). 


Samo hrabro. Odlučno i beskompromisno, kliknite Apply. 


Slika 4.10. Kako uljudan program! 


7. Možete uočiti nesklad koji se očituje u položaju strelice i njezine sjene. 
Nadrealizam, što li? Pritisnite Ctrl (#) + S, ostavite Photoshop otvoren, a u 
sljedećem ćete odlomku doznati kako riješiti ovu situaciju. 


Već dugo postoji izraz za područje slike koje se nalazi iznad trenutačno 
aktivnog sloja, a to je plutajuća selekcija (floating selection). Adobe u posljed- 
njim verzijama ne koristi taj izraz, ali sve je u redu. U sljedećem odlomku 
naučit ćete stvoriti i upotrijebiti plutajuću selekciju. 


Poravnavanje strelice i njezine sjene primjenom plutajuće selekcije 
Još od Photoshopa 4 selekcijski alati stvarali su selekcije, ali nisu mogli pre- 
mjestiti sadržaj selekcije. Sada je to omogućeno upotrebom alata Move. 


Međutim, upotrebom prečaca i strelica na tipkovnici možete stvoriti prilično 
opsežnu selekciju oko strelice i svejedno je precizno smjestiti na potrebno 
mjesto. 


Iskušajmo tu novu tehniku: 
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Dovršavanje šašave kompozicije 
I. Sloj Dart treba biti aktivan. Odaberite alat Lasso i povucite rub selekcije 
kao na slici 4.11. Pripazite da ne selektirate sjenu strelice. 
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Slika 4.11. Selekcija je naizgled velika, ali zapravo selektirate samo neprozirne piksele 
sloja - a to znači samo strelicu. 


2. U traci opcija Feathering treba biti 0 px. Postavite pokazivač alata Lasso 
unutar selekcije i pritisnite Ctrl (&). Pokazivač bi trebao izgledati kao 
pokazivač alata Move uz dodatak sličice škara. To znači da ćete 
povlačenjem selekcije izrezati sadržaj selekcije iz sloja. U selekciji se oko 
strelice nalaze samo prozirni pikseli, tako da ovakav postupak neće ništa 
uništiti. Možemo reći da selekcija strelice pluta iznad sloja Dart. 


3. Držite pritisnutu tipku Ctrl (#) i strelicama na tipkovnici namjestite stre- 
licu tako da vrh strelice dodiruje vrh njezine sjene (slika 4,12). Možete 
zapaziti da će se pri povlačenju rub selekcije prilagoditi neprozirnim pik- 
selima unutar nje. To je zgodna vizualna naznaka koja vam govori što 
zapravo premještate. 
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Slika 4.12. Pritisnite Ctrl (6) i strelicama na tipkovnici namjestite selekciju tako da se 
dodirnu vrh strelice i njezine sjene. 


Turbo guranje  Nudging znači gurkanje strelicama. Power nudging znači gurkanje uz pritisnut 
Shift, a pomak tada više ne iznosi jedan, već 10 piksela. Možda će vam se spetljati prsti, ali 
ovako možete kombinirati grube i fine pomake. 


4. Pritisnite Ctrl (#) + D da biste uklonili rub selekcije. Sada alatom Move 
možete po želji premjestiti strelicu zajedno s njezinom sjenom. Na slici 
4.13. možete vidjeti konačni rezultat. Šteta što novu sportsku disciplinu 
dobivenu kombiniranjem pikada s bilijarom ne možemo nazvati biatlon. 
Bilijado, recimo? 


Ostavite Photoshop otvoren, spremite sliku i ostavite ju otvorenu. 


Slika 4.13. U Photoshopu postižete privid stvarnosti. 
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Što se tiče nastrano pedantnih, treba istaknuti da sjena strelice nije dobra. 
Trenutačno se sjena proteže linearno, dok bi se u stvarnosti iskrivila na 
površini bilijarske kugle, a na površini bi stola bila ravna. 


Znate što? Ma tko će to primijetiti!? Ja sam izuzetno sitničav u vezi fotorealiz- 
ma, međutim, smatram da ova sitnica može proći. Zašto? Zato jer je sjena u 
izrazito nagnutom položaju i kao takva već sama po sebi dovoljno izobličena, 
a sumnjam da će prosječan gledatelj uočiti nedostatak zaobljenosti sjene na 
kugli. 


Dodatni nauk iz ovoga primjera kaže da ako stvorite impresivnu i atraktivnu 
sliku, malo tko će uočiti sitne nedostatke. 


Uskoro dolazi: upotreba sloja za podešavanje radi poboljšavanja tonova u slici. 


Korekcija boja prebojavanjem 

Naslov je pomalo zeznut. U Photoshopu uglavnom mijenjate boje i tonove 
objekata tako da ih selektirate, omekšate rub selekcije radi ublažavanja grubog 
prijelaza između objekta i okoline i primijenite naredbe Curves ili Levels. 


Zapravo vam za korekcije boja i tonova ne trebaju selekcije. Ispune sloja za 
podešavanje omogućuju slikanje na sloju koji se nalazi iznad ciljanog, a 
umjesto da primijenite boju, vi zapravo korigirate ton, boju ili nešto drugo. 


Photoshopov popravni dom za slikare "Davor Gobac" 

Slojevi za podešavanje predstavljaju pravi blagoslov za fotografe jer omogu- 
ćuju pretpregled jednog ili više ispravaka tona ili boje, a da uopće ne dirate 
digitaliziranu sliku. 


U izborniku Image>Adjust nalaze se naredbe slojeva za podešavanje. Također 
se bilo tko, uključujući i one koji o fotografiranju nemaju pojma, može do mile 
volje igrati s fotografijama po sistemu "što bi bilo kad bi bilo" a da ne pokvari 
sliku jer je uz slojeve za podešavanje dostupna i osobina Fill Layer (sloj 
ispune). (Odaberite Layer>New Fill Layer, a zatim željenu vrstu — Solid Color, 
Gradient ili Pattern.) 
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Pojavit će se dijaloški okvir koji će zatražiti da imenujete Fill Layer i odaberete 
postavke Color, Mode i Opacity. Kada unesete ime, odaberete postavke i 
kliknete OK, prikazat će se mogući izbori ispuna na temelju odabrane vrste. 
Odaberite što želite i kliknite OK. 


Napomena 
Modificiranje paleta U 2. poglavlju opisano je kako uvijek možete izmijeniti paletu upotre- 
bom Preset Managera. 


Poput slojevne maske, ton primijenjene boje u sloju za podešavanje određuje 
koliki će biti utjecaj efekta. Bijela će dati 100%-nu primjenu efekta, a crna neće 
dati uopće ništa — ostale 254 nijanse sive omogućuju određivanje intenziteta 
efekta. Usto, slojevi za podešavanje utječu na sve slojeve ispod sebe, a ne samo 


na najgornji sloj. 


U sljedećem primjeru smanjit ćete jarkost bilijarske kugle i strelice, dok će 
jarkost plohe stola ostati ista. Zahvaljujući slojevima, zadatak je puno lakši za 
obaviti nego što se čini. 


Primjena dinamičnog sloja ispune 


|. Povežite slojeve Dart i 15ball (slika 4.14) i zatim alatom Move postavite 
oba objekta u okomito središte slike. (Ovaj korak nema nikakve veze sa 
slojevima za podešavanje, ali nema veze ni s prethodnim postupkom.) 
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Slika 4.14. Osobina Layer Link nalazi se u paleti Layers. Kliknite prazni okvirić 
odmah uz ikonu sloja da biste sloj povezali s trenutačno aktivnim. 
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2. Kliknite ikonu Create new fill or adjustment layer (zaokružena na slici 
4.15) a zatim u popisu odaberite Brightness/Contrast (popis također 
možete vidjeti na slici 4.15). 
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Slika 4.15. Odabir stavke Brightness/Contrast 


3. U dijaloškom okviru Brightness/Contrast klizačem postavite Brightness 
na —20 (slika 4.16). Kliknite OK. Smanjit će se jarkost svih slojeva slike, a u 
paleti Layers pojavit će se nova stavka: Brightness/Contrast. 
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Slika 4.16. Dodavanjem sloja Brightness/Contrast postavljamo jarkost slike na —20, 
a upotrebom alata Brush ili Fill možemo željenim dijelovima slike vratiti 
prvobitnu jarkost. 


4. Sada ćemo se malo poigrati. Odaberite alat Brush i vrh srednje veličine 
(kliknite Brush i desno kliknite unutar slike — na Macintoshu kliknite uz 
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pritisnut Ctrl - odaberite kist i pritisnite Enter da biste zatvorili paletu). 
Prednja bi boja trebala biti crna. Povucite par poteza po površini stola. Kao 
što možete vidjeti na svom računalu i slici 4.17, kada primijenite crnu boju 
na sloj za podešavanje (Brightness/Contrast u paleti Layers), poništavate 
zadanu promjenu jarkosti. Prebojavanjem drvetu vraćate originalnu jarkost. 


El PockeLprd G 68.72 (15ball, RGB) ki Zao o / 


Prednja crna boja vraća jarkost drvetu. Za razliku od reklania 
za sredstva za čišćenje, ne uništava vam živce. 


Slika 4.17. Pogledajte sličicu u sloju za podešavanje u paleti Layers. U njoj su 
prikazani potezi crnom bojom da biste mogli lakše odrediti kojima ste 
dijelovima slike vratili jarkost. 


5. Dovršimo ono zbog čega smo tu. Uz pritisnut Ctrl ($) kliknite stavku 
Dart u paleti slojeva, a zatim uz pritisnut Shift + Ctrl (#) kliknite stavku 
15ball da biste sloj dodali selekciji (slika 4.18). 


4 Ctrl K4 + klik = 


selektiranje 


Ctrl (13 + Shiflš 


+ klik = 
dodavanje 
selekciji 


Slika 4.18. Dodavanje selekcije objekta na jednom sloju selekciji objekta na drugome 
sloju 


4. POGLAVLJE Dosta selektiranja! Poglavlje o slojevima i likovima 


6. Pritisnite Shift + F7 (ili Ctrl (&) + Shift + I — rezultat je isti) da biste inverti- 
rali selekciju, odnosno da bude selektirano sve osim strelice i kugle. 


7. Uvijek trebate pripaziti koji je sloj trenutačno aktivan. U ovome bi slučaju 
to trebao biti sloj za podešavanje. Pritisnite Opt + Delete (Backspace) i 
zatim pritisnite Ctrl ($) + D da biste uklonili selekciju. Upravo ste ispunili 
dinamički sloj crnom bojom — osim na mjestima gdje su objekti — a drvena 
površina stola vratila je originalnu jarkost. Sada ćemo objektima vratiti 
pola jarkosti koju smo im oduzeli. 


8. Ponovite 5. korak. Selektirani su samo objekti. Sada ćete primijeniti 50%- 
nu crnu da biste pojačali jarkost objekata za polovicu. Odaberite neki alat 
za selektiranje i desno kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) 
unutar selekcije. U izborniku odaberite Fill. 


9. Pojavit će se dijaloški okvir Fill. U popisu Use odaberite Foreground i u 
okvir Opacity upišite 50 (slika 4.19). Kliknite OK. Pritisnite Ctrl (6) + D da 
biste uklonili selekciju. 
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Slika 4.19. Ispuna selekcije 50%-nom crnom bojom vratit će joj polovicu jarkosti. 


Ako bolje pogledate ikonu sloja za podešavanje (prikaz možete povećati 
tako da uz pritisnut Alt (Opt) kliknete sloj za podešavanje u paleti; 
ponovite postupak da biste vratili prvobitni izgled), zapazit ćete da je 
ploha stola potpuno crna (znači, bez efekta), a da su objekti 50% crni (50% 
efekta). Isto se može postići i pažljivim bojenjem, ali uz selektiranje sve ide 
na mlazni pogon! Sada znate mijenjati efekt sloja za podešavanje na dva 
načina. 
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10. A sada zamislite da vam iznad glave visi naručitelj slike i kaže da mu se 
ipak više sviđa prvobitni izgled slike. Nema problema, braco. Odvucite 
stavku sloja za podešavanje ravno u smeće. Ako naručitelj nije takav 
davež, tada možete ostaviti sloj za podešavanje ili ispeglati (spljoštiti) 
sliku. Naredbu za peglanje, Flatten, naći ćete u izborniku palete Layers. 


1. Spremite sliku i ostavite Photoshop otvoren. Iscrpili smo trikove sa sloje- 
vima, pa ćemo se prebaciti na likove. 


11. korak nije baš najbolje definiran. Likovi imaju dosta veze sa slojevima, tako 
da im još nećemo reći hasta la vista, baby. Vrijeme je za najlakše metode kojima 
se postižu složene konstrukcije u Photoshopu — vektorske maske. 


Likovi i putanje izrezivanja 

U 3. poglavlju su već obrađeni alati za putanje, a Adobe Systems jako želi da 
svatko iskusi snagu vektorskih putanja u Photoshopu, po mogućnosti od 
samog početka. Pa, pretpostavimo da je ovo još uvijek početak. Pokazat ćemo 
vam najlakši način za početak upotrebe vektorskih putanja. Putanje su i ono 
što se u verziji 7 zove shapes — predefinirani likovi kojima ste mogli mijenjati 
ispune i ocrte, koristiti ih za selekcije i tako dalje. Likovi omogućuju shvaćanje 
veze između vektorske grafike i one zasnovane na obojenim pikselima — 
bitmapske ili rasterske, kako vam drago. Likovi su nešto poput vektorskih 
spremnika za bitmape. 


Bez daljnjeg odugovlačenja, poigrajmo se s predefiniranim likovima s CD-a 
(baš su guba) i otkrijmo međuodnose između vektorskih grafika i osobina 
Photoshopa 7. 


Upotreba jednostavnog (ali tako seksi) lika 

Ovo je prava prilika da vam pokažemo međuodnos vektorskih grafika i slo- 
jeva u Photoshopu. U sljedećem ćete zadatku kopirati putanju iz zbirke likova 
na priloženom CD-u, ispuniti je da biste stvorili temeljni sloj za grupu izrezi- 
vanja, učitati selekciju i zatim dodati efekte slojeva kako bismo za manje od 
pet minuta dobili sjajan dizajn. 


Usput rečeno, svi likovi u ovom odlomku djelo su Haxton Logosa. Tako da, 
ako vam se svide ovi iz vježbi, znate gdje ćete naći još mnogo sličnih likova. 


4. POGLAVLJE __ Dosta selektiranja! Poglavlje o slojevima i likovima 


Evo kako od putanje napraviti lik na sloju: 


Kopiranje i upotreba putanja 
i * 


Otvorite sliku Shapes.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap04 
priloženog CD-a. 


Odaberite karticu Paths u paleti Layers/Chanells/Paths/Tralala i zatim 
kliknite stavku Shapes by Bouton. Putanje će se pojaviti u radnom prozoru. 


Odaberite alat Path Selection i zaokružite lik lokomotive, kao na slici 4.20. 


kae iEn 
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Slika 4.20. Tehnički sve ove sličice predstavljaju jednu veliku, složenu putanju jer su 


spremljeni pod istim naslovom. Alat Path Selection omogućuje vam izdva- 
janje onoga što vam treba. 


4. Pritisnite Ctrl ($) + C da biste kopirali putanju. 


Inače, da je otvoren još jedan prozor, alatom Path Selection mogli bismo u 
njega odvući selektiranu lokomotivu. Tek da znate. 


5. Otvorite novi prozor slike - odnosno platno. Odredite veličinu 3x3 inča, 


razlučivost (rezoluciju) 72 piksela po inču, model RGB Color, a u okviru 
Contents odaberite White. Prozor je dosta veći od lokomotive, ali dodatni 
će nam prostor dobro doći pri dodavanju efekata. 


Pritisnite Ctrl (&) + V i dajte novoj putanji ime Train (dvokliknite stavku 
putanje u paleti, u okvir Name upišite ime i kliknite OK). Ako se putanja 
ne nalazi u središtu prozora, zaokružite je i odvucite u središte. 
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Napomena 


Mijenjanje veličine i "zakucavanje" putanja Ako ste se voljeli igrati električnim vlakovima 
kao ja, možda ćete ćiri htjeti promijeniti veličinu. Alatom Path Selection selektirajte lokomo- 
tivu zaokruživanjem i pritisnite Ctrl (#&) + T. Oko lokomotive će se pojaviti vezni okvir. 

Uz pritisnut Shife povucite jedan od kutnih čvorova da biste proporcionalno promijenili 
veličinu lokomotive. Na kraju pritisnite Enter da biste "zakucali" putanju (učinili njezinu veličinu 
stalnom) ili Esc da bi se putanja vratila u prvobitnu veličinu. 


7. U paleti Layers stvorite novi sloj, ostavite ga aktivnim i pritisnite D 
(podrazumijevane boje). Zatim u paleti Paths kliknite ikonu Fill path with 
foreground color. Na kraju kliknite unutar praznog prostora palete Paths 
da biste uklonili selekciju. Bravo! Upravo ste stvorili lik na sloju koji se 
može upotrijebiti za mnogo toga, između ostalog za temeljni sloj putanje 
izrezivanja. 


Spremite lokomotivu u Photoshopovom prirođenom formatu, kao Train.psd 
(prva stavka u popisu Format) i ostavite Photoshop otvoren. 


Bi Untitled:1 & 109% (L27. Rei EI 
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Slika 4.21.  Putanju ćete ispuniti klikom ikone Fill path with foreground color. 


Sada dolazi frka. Sada, kad imate "šablonu" lokomotive na sloju, možete je 
ispuniti, premještati i dodavati joj slojevne efekte. 


Grupe izrezivanja 

Izraz "izrezivanje" (clipping) u kontekstu Photoshopa možemo smatrati 
suprotnim od maskiranja. Umjesto da je neprozirna vanjska strana selekcije, 
unutrašnjost lika predstavlja spremnik za ono što želimo. 


4. POGLAVLJE Dosta selektiranja! Poglavlje o slojevima i likovima 


Grupe izrezivanja mogu biti vrlo korisne kada, primjerice, imate dosta 
različitih uzoraka, a željeli biste vidjeti kako bi izgledali na tkanini. Uzorak 


tkanine možete učiniti temeljem grupe izrezivanja, a sve što nabacite iznad tog 


sloja — u zasebnim slojevima - postat će ispuna. Usto, ovaj spremnik možete 
premještati, a zajedno s njim premještat će se i uzorak. 


U sljedećem primjeru upoznat ćete mogućnosti grupa izrezivanja. 


Stvaranje grupe izrezivanja 


I. Kliknite ikonu Create new Layer u paleti Layers (list papira s presavijenim 


"uhom" pokraj kante za smeće). Sloj će se podrazumijevano nazvati Layer 2. 


2. U alatnom okviru odaberite Gradient Tool. U traci opcija odaberite stil 
Linear Gradient, a u Gradient Pickeru odaberite uzorak Yellow, Violet, 
Orange, Blue. nakon što kliknete uzorak pritisnite Enter da biste potvrdili 
svoj odabir. 

3. Povucite alatom Gradient od vrha do dna prozora. Lokomotivu će prekriti 
prijelaz boja. 


4. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite između slojeva lokomotive i prijelaza u 
paleti Layers (slika 4.22). Nakon klika gornji će se sloj izrezati tako da 


ispuni samo lik lokomotive. Taj gornji sloj zovemo sloj izrezivanja (clipping 


layer), a sloj s likom lokomotive temeljni sloj (base layer). (Obratite pažnju 
na sljedeći okvir s napomenom.) 


Da je neki dio sloja s prijelazom boje proziran mogli biste preko svega dodati 
još jedan sloj, tako da se i on vidi samo unutar lokomotive i na mjestu gdje je 
sloj s prijelazom boja proziran. 
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Slika 4.22. Sličica sloja Layer 2 u paleti je pomaknuta udesno, a to vam govori da je 
temeljni sloj uspješno ugostio vizualni sadržaj sloja Layer 2. 


11. DIO Osnovni koncepti Photoshopa 


če 


5. 


Napomena 


Zabavni prijelazi boja Kad odaberete alat Gradient, s desne strane trake opcija nalaze se 
tri tajanstvene opcije. Prva, Reverse, omogućuje brzo preokretanje redoslijeda boja u prije- 

lazu. Dither biste trebali isključiti kada radite slike za Web, a uključiti kada je slika namijenjena 
ispisu. Dither dodaje šum, tako da će pri ispisu sakriti trake boja koje se neizbježno pojavljuju 
kada RGB sliku premjestite u ograničeniji prostor CMYK ispisa. Transparency je opcija vezana 
uz prozirnost u prijelazu boja. Ostavite je uključenu ako je prijelaz djelomično proziran, inače 
će ispuna prekriti cijeli sloj. 


Iz vica kliknite Layer 1 (sada je podcrtan jer je postao temeljni sloj izrezo- 
tine) i alatom Move "prošetajte" lokomotivu po prozoru. Mijenjanjem 
okomitog položaja lokomotive mijenjat će se i njezina ispuna. Sada kliknite 
okvirić uz sličicu sloja Layer 2 (pokraj oka). Pojavit će se oznaka vezanja i 
povezat će se temeljni sloj i sloj prijelaza. Pokušajte ponovno prošetati 
lokomotivu. Njezina će ispuna ostati ista. To je zato jer su slojevi povezani. 


Iz još većeg vica pokušajmo nešto drugo. Najprije postavite prozor slike 
skroz gore i tik do alatnog okvira da biste mogli vidjeti pretpregled efekata 
dok ih modificirate. Odaberite Layer 1 i kliknite ikonu Add a layer style 
(označenu slovom f), a zatim odaberite Bevel and Emboss. Otvorit će se 
dijaloški okvir Layer Style s mnoštvom opcija. Povucite klizač Depth na 
500% što će dati upečatljivu dubinu. Kliknite natpis Drop Shadow i 
označite njegov potvrdni okvir, a zatim pomaknite klizače kao na slici 4.23, 
tako da dobijete mekanu, ali upečatljivu sjenu. Kliknite OK. 


U ovom dijaloškom okviru možete dodati koliko god hoćete efekata — tre- 
bate samo kliknuti potreban naslov u popisu Styles i uključiti potvrdni 
okvir uz njega. Na slici možete vidjeti izgled efekta i potvrditi ga klikom 
gumba OK. Ako se predomislite, neželjeni efekt pronađite u paleti Layers 
ispod stavke temeljnog sloja i bacite ga u smeće. 


4, POGLAVLJE _ Dosta selektiranja! Poglavlje o slojevima i likovima 


[5 Layer Knočka Out Drop Shadow 


dodavanje eFekata 


Slika 4.23. Efekte slojeva možete pronaći i odabirom Layer—>Layer Style u glavnom 
izborniku. 


7. Naslici 4.24. možete vidjeti malo remek-djelo koje ste upravo stvorili, a da 
niste morali završiti likovnu akademiju. Zašto ne biste spremili ovu sliku i 
u trenucima dokonosti eksperimentirali s raznim opcijama efekata slojeva? 
Sada možete zatvoriti sliku, ali ostavite Photoshop otvoren. 


ti Train. pad GG 200% (Laye1 2. AGB) jeza icix 


Slika 4.24. Ne morate biti Davor Gobac da biste stvarali izuzetne grafike za web stra- 
nice, razglednice namijenjene ispisu na inkjet pisaču ili što već ne. 
Jednostavno uzmite predefinirane likove i dodajte im efekte slojeva. 
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Dopustite mi da vam kažem da se Photoshop isporučuje s dvanaest paleta 
likova kojima možete pristupiti u traci opcija kada odaberete Custom Shape 
Tool. Na traci opcija kliknite strelicu za otvaranje izbornika Shape i u 
novootvorenom okviru kliknite strelicu izbornika. U izborniku odaberite 
Replace Shapes i zatim datoteku s drugim likovima. Da biste dodali lik u pro- 
zor slike, dvokliknite ga (time ćete istodobno i zatvoriti paletu). Uz pritisnut 
Shift (da bi se očuvale proporcije) povucite dijagonalno u prozoru slike. To u 
Photoshopu podrazumijevano stvara vektorsku masku, sličnu putanji koju 
stvarate Pen alatima (o tome u 5. poglavlju). lako morate priznati da se pre- 
definirani likovi mogu vrlo brzo upotrijebiti, trebate znati da vektorske maske 
imaju posebna svojstva koja ćemo obraditi, a vidjet ćete i kako možete stvarati 
vlastite palete likova. 


Vrijeme je da bacimo pogled na najjednostavniju od svih putanja — vektorsku 
masku. Čemu ona služi? Kako ju možemo pretvoriti u druge vrste slikovnih 
objekata? Sljedeći će odlomak biti prilično intrigantan. 


Rad sa slojevima vektorske maske (likovima) 

Sloj vektorske maske sadrži zgodne mogućnosti kojima možete unaprijediti 
svoj rad, ali istodobno ćete otkriti da mnogo toga što ste naučili o Photoshopu 
ne možete primijeniti u sloju lika. Primjerice, ne možete promijeniti boju u pri- 
jelaze u spremničkim likovima koje stvarate. 


Najbolji način učenja Photoshopovih mogućnosti predstavlja eksperimenti- 
ranje. U sljedećem ćemo zadatku prilično detaljno istražiti vektorske maske. 


* . Napomena 


\& Ma koji su to likovi Prije nego što preduboko uronimo u temu, trebalo bi razjasniti dvos- 
mislenosti izraza koje je Adobe dao Shape alatima. Tehnički, samo alat Shapes Layer stvara 
likove, jer daje znatno različite rezultate u radnom prozoru od režima Paths i Fill Pixels u traci 
opcija. 


Svejedno, sva tri režima na alatnoj traci koriste Shapes alate. Mislim da ću nam svima prišted- 
jeti živce ako se složimo da se izraz likovi može primijeniti na rezultat upotrebe bilo kojeg 
Shapes alata, neovisno o tome je li rezultat vektorska maska, jednostavna putanja ili prednja 
boja u obliku kvačice, oblačića ili čega već ne. 


__ 4. POGLAVLJE__ Dosta selektiranja! Poglavlje o slojevima i likovima 


Izrada sloja s likovima 


Otvorite novu sliku. U izborniku Preset Sizes dijaloškog okvira New 
odaberite Photoshop Default Size, odaberite režim RGB Color, a u odjeljku 
Contents odaberite White. Pritisnite Enter. 


2. Kliknite gumb za selekciju boja (slika 4.25, stavka 1) i odaberite ljubičastu 


prednju boju. To će biti boja koja će ispuniti likove na sloju Vector Path. 


3. U izborniku alata Custom Shape Tool odaberite Polygon Tool (slika 4.25, 


stavka 2). Traka opcija će promijeniti izgled, a na njezinoj lijevoj strani bit 
će odabran režim Shape Layers. Pročitajte sljedeću napomenu da biste 
doznali nešto o drugim režimima. 
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Slika 4.25. Pri odabiru nekog Shape alata, traka opcija pruža razne opcije za 
određivanje izgleda lika. 


Napomena 

Putanje i ispune likova Ostali režimi stvaranja likova su Paths i Fill Pixels. Ako kliknete 
ikonu režima Fill Pixels, likovi koje stvorite povlačenjem kursora bit će obični pikseli na 
trenutačnom sloju ili pozadini. Ikone režima pojavit će se na traci opcija onoga trenutka kada 
odaberete Shapes alat. Za usporedbu, režim Shape Layers pri povlačenju kursora stvara lik na 
novom sloju, a vi po želji možete isključiti vektorski ocrt tako da kliknete desnu sličicu 


novoga sloja. 


nastavlja se > 
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Ako odaberete ikonu Paths, svaki novonacrtani objekt bit će vektorski lik, ali neće izrezivati 
sloj ispod sebe niti imati ispunu. 


Kada proučite ovo i sljedeće poglavlje, upoznat ćete prave mogućnosti kombiniranja različitih 
režima sa Shape alatima. 


Kada nacrtate lik, postat će vam dostupni gumbi Booleovih operacija (Add to 
shape area ( + ) itd). Budući da ćemo nacrtati više likova, kliknite gumb Add 
to shape area ( + ) (slika 4.25, stavka 6). Sada će se svaki novonacrtani lik smje- 
stiti na istom sloju i neće stvoriti svoj novi sloj (pokušajte raditi s 47 slojeva!). 


4. U izborniku Style na traci opcija (slika 4.25, stavka 4) odaberite No style 
(precrtani kvadrat). Sada će svaki novonacrtani lik biti ispunjen jedno- 
likom ljubičastom bojom bez primijenjenog efekta sloja. Efekte možete 
dodati naknadno, a ubrzo ćete doznati kako. 


5. Nastavite povlačenjem crtati likove različitih veličina (slika 4.25, stavka 5). 
Da biste varirali likove kliknite gumb Geometry options. Svaki predefini- 
rani lik (Polygon, Rounded Corner Rectangle itd) ima razne parametre 
koje možete mijenjati bilo kada. Što se tiče višekutnika, možete ga pre- 
tvoriti u zvijezdu tako da uključite opciju Star i unesete vrijednost u okvir 
Indent Sides By. Slika 4.25, stavka 7 prikazuje dijaloški okvir Polygon 
Options s uključenim opcijama za crtanje zvijezde zaobljenih krakova. 


6. Nacrtajte 4-5 višekutnika. U paleti Layers možete vidjeti neuobičajenu sli- 
čicu sloja. U njoj su prikazane putanje, a sama sličica podsjeća na sličicu 
slojevne maske (što vam daje naslutiti što ćemo ubrzo učiniti s ovim slo- 
jem). 


7. Ostavite Photoshop i dokument otvorene. 


Savjet 
Napravi jednom, koristi više puta Vidite li kružić u gornjem lijevom kutu slike 4.25? 
To je gumb Presets. Ako ste se namučili stvarajući uistinu strašan lik (kakav je ljubičasta zvi- 
jezda zaobljenih krakova), a mislite da biste ga mogli koristiti i ubuduće, tada ga spremite. 
Kliknite strelicu do gumba Presets i otvorite izbornik (strelica u gornjem desnom kutu). 
Odaberite New Tool Preset, Predefiniranom liku dajte prikladno ime. Sada možete u 
izborniku Presets odabrati svoj lik kad god vam zatreba. 


Prije sam spomenuo neka ograničenja u vezi s uređivanjem sloja likova. 
Vrijeme je da vidimo što se njima može postići. 


4. POGLAVLJE Dosta selektiranja! Poglavlje o slojevima i likovima 


Uređivanje sloja putanje izrezivanja 

Iako ne možete ispuniti sloj likova fotografijom, uzorkom ili jedinstvenim pri- 
jelazom, možete urediti likove alatom Direct Selection, premještati ih alatom 
Path Selection i dodavati stilove. Međutim, najvažnije je to da se uvijek 
možete predomisliti. Ništa u sloju likova nije urezano u kamen, barem dok ne 
odaberete Layer>Rasterize (što vektore pretvara u piksele) i zatim kliknete 
Shape. 


Poigrajmo se zato nekim svojstvima sloja likova. Vaša će se slika vjerojatno 
razlikovati od moje (nismo svi isti), ali steći ćete opću predodžbu o pri- 
lagodljivosti sloja likova. 


Rukovanje slojem likova 


I. Provjerite je li odabran neki od Shape alata (jer inače na traci opcija nećete 
vidjeti izbornik Styles), a zatim kliknite strelicu izbornika Styles. Otvorit će 
se paleta stilova (slika 4.26, stavka 1). Kada kliknete strelicu izbornika 
palete otvorit ćete izbornik paleta stilova. Da biste zamijenili trenutačnu 
paletu, u izborniku odaberite novu pa kliknite OK. Paleta Glass Buttons 
daje strašne efekte, ali vi ipak odaberite stil Sunset Sky (slika 4.26, stavka 
2) u paleti stilova Text Effects. Višekutnici na sloju postat će veličanstveno 
šareni, što ne možete vidjeti na slici 4.26. jer je ova prokleta knjiga crno- 
bijela. 


X Path Seliction Tool 
= X Direct Selection Tool 
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Slika 4.26. Stil primjenjujete na cijeli sloj. Sve što se nalazi unutar putanja poprimit će 
stil. 
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2. U paleti Layers kliknite trokutić desno od ikone sloja likova da biste 
prikazali skup slojeva (slika 4.26, stavka 3). 


Napomena 
Pristup paleti Styles Paleti Styles ne morate pristupiti isključivo na traci opcija. 
Ova se paleta nalazi zajedno s paletama Colors i Swatches, a možete je prikazati odabirom 
Window—>Sryles. Mi smatramo da vam ta paleta neće stalno trebati i da je pristup pomoću 
trake opcija, recimo, "uredniji“. 


Pretpostavimo da želite promijeniti stil sloja. To ćete učiniti tako da u paleti 
stilova kliknete novi stil. S druge strane, pretpostavimo da želite izmijeniti 
komponentu stila — zato postoji popis stavki u paleti Layers. Dvokliknite 
stavku i uredite tu komponentu. Također možete dodati komponentu tako da 
dvokliknete gumb Effects pokraj sličice sloja likova (okrugli gumb sa slovom 
f) i zatim odaberete potrebnu komponentu. I, jasno, možete se riješiti kompo- 
nente stila tako da odvučete njezinu stavku u smeće pri dnu palete Layers. 


Napomena 
Sve je u redu Usput rečeno, opisanim postupcima djelujete samo na dokument u radnom 
prozoru. Ne mijenjate stilove i paletu Styles. 


jeti kako prearanžirati vektorske putanje na koje su primijenjeni stilovi. Ti 
bokca, ovakve se rečenice ne bi posramio ni ministar znanosti! 


3. U alatnom okviru odaberite alat Direct Selection. Ako je skriven, zadržite 
pritisak na alatu Path Selection. Kada se otvori izbornik, odaberite Direct 
Selection. 


4. Kliknite neki višekutnik da biste ga selektirali i zatim povucite neki od nje- 
govih čvorova (slika 4.26, stavka 4). Možete vidjeti da se ispuna 
prilagođava novonastalom obliku lika. 


5. Sada odaberite alat Path Selection i premjestite lik. 'Đenje! Iako su svi 
likovi stvoreni na istom sloju, ovim alatom možete ih razmjestiti kako vam 
drago. A ako želite istodobno premjestiti sve likove, tome služi gumb 
Combine na traci opcija. 


4. POGLAVLJE Dosta selektiranja! Poglavlje o slojevima i likovima 


6. Okej, recimo da nam je već dojadio stil Sunset Sky. Dvokliknite lijevu 
sličicu sloja u paleti Layers. Otvorit će se Color Picker. Odaberite svijetlo 
ljubičastu i pritisnite Enter (Return) da biste definirali novu boju. Sada u 
izborniku Style kliknite strelicu i odaberite No Style. Ha! Svi će se likovi 
ispuniti ljubičastom bojom. 


7. Pretpostavimo da su nam dosadili ravni rubovi. Odaberite alat Convert 
Point u alatnom okviru i povucite neki čvor višekutnika. Kao što možete 
vidjeti na slici 4.27, elementi sloja putanje izrezivanja pridržavaju se istih 
pravila kao i obične putanje. Možete premještati elemente putanje izrezi- 
vanja, premještati im čvorove, iskrivljavati odsječke i čak dodavati i ukla- 
njati čvorove. 
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Slika 4.27. Podputanje u vektorskoj masci sloja likova mogu se mijenjati upotrebom 
Pen i Selection alata. 


8. Kliknite gumb "f" na dnu palete Layers. U izborniku odaberite Bevel & 
Emboss i u dijaloškom okviru Layer Style kliknite OK da biste primijenili 
podrazumijevane postavke. U ozbiljnom radu trebali biste posvetiti nešto 
vremena finom podešavanju efekta koji želite primijeniti. Učinak će se vi- 
djeti odmah, ali ako radite u razlučivosti manjoj od 800x600, slika će 
vjerojatno biti zaklonjena dijaloškim okvirom Layer Style. Učinak također 
možete vidjeti u dijaloškom okviru, u okviru pretpregleda na desnoj 
strani. 


9. Kliknite gumb "f" odaberite Drop Shadow i kliknite OK. Dodali ste sjenu. 
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10. Bez pozadine, slika je prilično nikakva. Otvorite datoteku Ppaper.tif koja 
se nalazi u direktoriju Examples/Chap04 priloženog CD-a. 


11. Alatom Move odvucite stavku Background nove slike u prozor s likovima. 
Zatim stavku Background premjestite ispod stavke sloja likova (slika 4.28, 
stavka 1). 
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Slika 4.28. Kopirajte pozadinu u prozor s likovima, odvucite je ispod sloja likova i 
zatim pretvorite vektorsku slojevnu masku u slojevnu masku. 


Također možete selektirati cijelo područje slike i premjestiti ga u drugi prozor, 
ali povlačenje stavke iz palete Layers je jednostavnije. 


Savjet 
Kopiranje u centar Ako želite kopirani sadržaj smjestiti u središte odredišnog prozora, pri 
povlačenju držite pritisnut Shift. To je posebno zgodno kada želite duplicirati sadržaj sloja i 

pozicionirati ga isto kao i u originalnoj slici. 


12. Desno-kliknite desnu sličicu sloja likova u paleti Layers i odaberite 
Rasterize Vector Mask (slika 4.28, stavka 2). Što ste to uradili? U sloju 
putanje izrezivanja više nema putanja, a više nema ni sloja putanje izrezi- 
vanja. Sada imate slojevnu masku. 


4, POGLAVLJE _ Dosta selektiranja! Poglavlje o slojevima i likovima 


13. Odaberite Layer>Rasterize>Fill Content. Likovi više nisu povezani sa 
ispunom sloja (što možete vidjeti po promjeni izgleda lijeve sličice sloja 
likova). 


14. Kliknite desnu (desnu, ne lijevu!) sličicu sloja likova i odvucite je u smeće. 
Otvorit će se dijaloški okvir s pitanjem želite li primijeniti masku prije 
uklanjanja. Kliknite Apply. Sada imate izbočene likove sa sjenama na 
prozirnome sloju iznad sloja pozadine. 


15. Ako želite, spremite sliku. Zatvorite sliku Ppaper.tif, ali ostavite Photoshop 
otvoren. 


Ludo, ne? Shvaćate li da ste stvorili čudesan dizajn a da niste ni dirnuli 
kistove? Iskoristili ste nove i stare osobine Photoshopa. 


Pretvorili ste vektorske putanje ispunjene stilovima u običan sloj. Sada ćete lik 
pretvoriti u putanju izrezivanja. 


Upotreba sloja likova kao putanje izrezivanja 

Slušajte pažljivo, ovo ću reći samo jedanput: praktično nema razlike između 
sloja likova i putanje izrezivanja. Jedina je razlika u tome da slici dajete status 
putanje izrezivanja putem kontekstnog izbornika. Vektorska maska može se 
ispuniti gotovo svačim izuzev fotografija i može se premještati unaokolo na 
svom zasebnom sloju. Za razliku od verzije 6, nećete vidjeti efekt maske ako je 
pokušate primijeniti upotrebom naredbi starije verzije. 


Pomoću lika — koji ste stvorili vi ili bilo tko drugi - možete postaviti dokument 
tako da je cijela slika u jednoj boji, a samo mali otvor omogućuje pogledu da 
prodre do sloja ispod nje. Jeste li vidjeli, primjerice, reklamni plakat na kojemu 
piše Dođite na Jadran, a kroz konture slova se vide plaže, hridi i more? 

Ja nisam, ali zamisao nije loša. Eto, to možete postići vektorskom maskom. 


Sada ću vam opisati kako možete zaviriti kroz ključanicu tako da masku 
možete upotrijebiti u Photoshopu ili nekom drugom programu koji može čitati 
putanje izrezivanja. 


Inverzija i ugađanje sloja likova 

I. Otvorite sliku Chick.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap04 
priloženog CD-a. Ako prikažete paletu Paths, vidjet ćete (kao što to 
pokazuje slika 4.29) da već postoji obična (non-Shapes) putanja ocrta oko 
pileka (uštedjeli smo vam trud, premda bi bilo dobro za vas da vježbate 
upotrebu putanja, pogotovo zato što ćete ih koristiti u 5. poglavlju). 
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Slika 4.29. Nacrtali smo putanju da se ne biste umorili (kako obzirno). 


2. Kliknite stavku Chick Path u paleti Paths a zatim kliknite ikonu Load path 
as a selection pri dnu palete. Odaberite alat Path Selection. Desno-kliknite 


(Mac: kliknite uz pritisnut Ctrl) bilo gdje unutar prozora dokumenta i u 
kontekstnom izborniku odaberite Clipping Path (slika 4.30). Kliknite OK. 


Photoshop 


Slika 4.30. Običnu putanju pretvorite u putanju izrezivanja naredbom Clipping Path. 


4. POGLAVLJE Dosta selektiranja! Poglavlje o slojevima i likovima 


3. Spremite sliku na disk pod istim imenom, Chick tif. 


4. Otvorite neki DTP program ili Illustrator i umetnite sliku Chick.tif u doku- 
ment. Na slici 4.31. prikazan je InDesignov dokument koji prikazuje pileka 
ispred trodimenzionalnog naslova. Savršeno! Putanja izrezivanja sakrila je 
sav rusvaj oko glavne zvijezde — žutog pileka. 
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Slika 4.31. Kada uvezete sliku s atributima putanje izrezivanja, izrezanu sliku možete 
smještati po želji. 


5. Možete zatvoriti DTP program, bez spremanja datoteke, ali ostavite 
Photoshop otvoren. 


Slijedi kratka demonstracija višestranosti putanja koje mogu predstavljati 
putanje izrezivanja, vektorske maske ili samo obične putanje. Pretpostavimo 
da ste nacrtali običnu putanju i sada je želite učiniti dijelom sloja likova. Usto, 
potrebna vam je inverzna (izvrnuta) maska - cijela će stranica biti jednobojna, 
a kroz siluetu će se vidjeti nešto drugo. Teško? 


Ne ako slijedite ove korake: 


Stvaranje sloja izvrnute vektorske maske 
I. Otvorite sliku Ocean.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap04 
priloženog CID-a. 


2. U alatnom okviru kliknite neki Shape alat i maksimizirajte prozor doku- 
menta da biste mogli zaokruživanjem obuhvatiti cijelo područje slike. 
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3. Odaberite alat Shape Layers (slika 4.32, stavka 1). Kliknite alat Rectangle 
Shape (slika 4.32, stavka 2) i zatim odaberite morsko plavu boju (klikom 
ikone Color na traci opcija otvorite Color Picker). 


4. Zaokružite cijelu sliku (slika 4.32, stavka 3). Sada (pripazite, ovo je važno) 
kliknite alat Subtract from shape area (slika 4.32, stavka 4). Ovim postup- 
kom pripremili ste teren: svaka putanja koju stvorite predstavljat će otvor 
kroz koji će se vidjeti ocean. 
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Slika 4.32. Pripremanje terena 


5. Otvorite sliku Shapes.tif, zatim otvorite paletu Paths i kliknite u njoj 
stavku Shapes by Bouton. Alatom Path Selection zaokružite upravljač 
kormila (slika 4.33). Pritisnite Ctrl (&) + C da biste kopirali simbol, a zatim 
zatvorite sliku Shapes.tif. 
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Slika 4.33. Kopiranje lika 


6. Pritisnite Ctrl (#) + V da biste zalijepili upravljač kormila. Iznenađenje! 
Budući da ste na traci opcija odabrali Subtract from shape area, Photoshop 
prikazuje samo prostor između okvira i žbica kotača. Unutar upravljača 
možete vidjeti ocean (slika 4.34). Ali, upravljač je za kikiće — tako je mali! 
Trebao bi biti veći. Bože, što ću?! Na 7. korak! 
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Slika 4.34. Alat Subtract from shape area sjajan je za izrezivanje likova i prikaz slike 
ispod njih. 
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Napomena 


Kombiniranje Gumb Combine iz trake opcija s dobrim je razlogom istaknut na slici 4.34. 
Ako želite premjestiti putanju koja sadrži hrpu podputanja (kao što je ovaj kotač), klik gumba 
Combine omogućit će premještanje lika alatom Path Selection. Međutim, ovaj gumb morate 
kliknuti kada su selektirani svi čvorovi podputanja. 


Ako deselektirate lik i odlučite ga premjestiti poslije, najprije ćete ga morati selektirati 
zaokruživanjem, alatom Direct Selection (da biste selektirali sve čvorove), a tek zatim ga pre- 
mjestiti, 


7. Pritisnite Ctrl () + T da biste postavili okvir Free Transform oko lika i uz 
pritisnut Shift povucite kutni čvor prema van (slika 4.35). 
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Slika 4.35. Pritisnite Ctrl (#) + T da biste postavili okvir Free Transform oko lika i uz 
pritisnut Shift povucite kutni čvor prema van. 


8. Pritisnite Enter da biste potvrdili postupak. Hmm, efekt ispupčenosti bi 
uistinu pridonio definiciji kotača. Kliknite gumb Effects pri dnu palete 
Layers i odaberite Bevel and Emboss. Poigrajte se kontrolama. Da biste 
vidjeli učinak, povucite naslovnu traku dijaloškog okvira da biste ga pre- 
mjestili. Kada budete zadovoljni rezultatom kliknite OK. Autoru se svi- 
djelo ovo što možete vidjeti na slici 4.36, tako da je i on sa zadovoljstvom 
pritisnuo OK. 


4. POGLAVLJE Dosta selektiranja! Poglavlje o slojevima i likovima 
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Slika 4.36. Kotaču dodajte efekte po želji da biste postigli elegantniju kompoziciju. 


9. Sliku možete spremiti — po želji. Bitno je to da ste spoznali prilagodljivost i 
mogućnosti vektorske maske. 


Napomena 
Brzi čvorovi - tečaj za mornare Ako su selektirani čvorovi, to znači da je selektirana 
putanja, a ne druga područja slike. Umjesto da se zafrkavate zaokruživanjem, cijeli ćete sloj 
lakše selektirati prečacem Ctrl (6) + A. 


Sada, kada znate kako pristupiti predefiniranim likovima, pokazat ću vam 
kako možete stvoriti vlastitu zbirku predefiniranih likova. Na kraju krajeva, 
kako bi Adobe mogao znati što bi baš odgovaralo vama? Ili ja? 


Stvaranje, spremanje i ponovna upotreba likova 

Mislim da biste mogli rukom stvarati ljepše putanje da ste već pročitali 5. po- 
glavlje, ali krasna stvar u vezi s ovakvim priručnicima je ta da nisu linearni. 
Ništa vas ne sprečava da preskočite ovaj dio, pogledate kako rade Pen alati i 
da se vratite. Ako ste za sada zadovoljni upotrebom Boutonovih likova - i to je 
u redu. Trenutačno nije riječ o tome kako osmisliti putanje, već kako postojeće 
putanje učiniti pristupačnima u Photoshopu. 


Zato, il' se s putanje mičite, il' uz Photoshop i dalje pičite! 
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Spremanje likova u Photoshopu 


Kopirajte datoteku Blank.csh koja se nalazi u mapi Examples/Chap04 na 
svoj disk i učinite je podrazumijevanom paletom. To ćete učiniti tako da 
odaberete alat Custom Shape i kliknete strelicu uz ikonu Shape na traci 
opcija. Otvorite izbornik palete i odaberite Replace Shapes. Pronađite i 
odaberite datoteku Blank.chs s vašeg diska. 


Znajte da autor nije mogao stvoriti potpuno praznu paletu, tako da je morao 
dodati zvijezdu koju možete obrisati kada dodate najmanje jedan vlastiti lik. 


2. Otvorite sliku sa spremljenom putanjom koju ste sami stvorili ili spremite 


na svoj disk pa otvorite datoteku Patio.tif koja se nalazi u mapi 
Examples/ChapO4 na priloženom CD-u. Što se tiče vas koji ste već 
proučili 5. poglavlje i sada ste postali pravi majstori za putanje, stvorite 
neku sliku sa spremljenom putanjom i spremite je pod imenom Patio.tif. 


U paleti Paths možete vidjeti dvije putanje. Kliknite prvu putanju, Path 1. 


Sada (slika 4.37) odaberite Edit>Define Custom Shape. Otvorit će se 
dijaloški okvir Shape Name u koji upišite ime lika. To radite zato da bi u 
paleti likovi u zbirci mogli biti predstavljeni samo putem svojih imena. 
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Slika 4.37. Sada ćete logotipu moći lako pristupiti pomoću palete Shapes. 


4. POGLAVLJE Dosta selektiranja! Poglavlje o slojevima i likovima 


5. Kliknite strelicu ikone Shapes u traci opcija (slika 4.38). Opa! Novi se 
logotip nalazi uz zvijezdu i sada ga možete koristiti sve dok vam ne pozli! 
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Slika 4.38. Ovako uzgajate vlastite palete. Usput, kada zatvorite Photoshop, mogli 
biste preimenovati datoteku palete da biste je ubuduće lakše prepoznali. 


Napomena 


Još likova i djela Sada, kada znate kako se to radi, možda ćete htjeti učitati u paletu još 
likova. Još neke likove koje sam stvorio dodajte tako da otvorite paletu Shape i njezin 

izbornik, pa odaberete Load Shapes. U dijaloškom okviru odaberite Logos.csh i kliknite OK. 
Dodatni likovi će se dodati u paletu. Hura! 


6. U traci opcija bi trebala biti uključena opcija Shape Layers. Uz pritisnut 
Shift povucite kursorom iz lijevog kuta slike prema dolje da biste dodali 
logotip (slika 4.39). 


7. Kliknite ikonu palete Style u traci opcija i u njezinom izborniku odaberite 
Glass Buttons, pa kliknite OK. Odaberite stil Yellow Glass. Kao što vidite 
(slika 4.39), slika je prilično impresivna. 
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Slika 4.39. Stvaranje vektorske putanje pomoću predefiniranog lika 


8. Samo zato jer ga nismo koristili u ovome poglavlju, odaberite alat Type. 
Za prednju boju odaberite limun žutu i pronađite neki "ozbiljan" font u 
traci opcija. Kliknite uz slovo P logotipa i otipkajte “atio". Selektirajte tekst 
i u traci opcija ga po potrebi smanjite ili povećajte da bi izgledao kao na 
slici 4.40. Alatom Move (tekst ste napisali na zasebnom sloju) premjestite 
tekst po potrebi. Istim postupkom dodajte "erfection". 
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Slika 4.40. Hej, kada shvatite što su, gdje su i što sve mogu alati, lako ćete napraviti 
slajdove prezentacije. 


9. Dobili ste krasan prezentacijski slajd. Spremite ga na disk u 
Photoshopovom PSD formatu i zatvorite sliku. Photoshop ostavite 
otvoren. 


Mogao bih reći: "Nije loše!" Zapravo, to ću i reći. Napravili ste čudo, a počeli ni 
od čega. U devet jednostavnih koraka stvorili ste primamljiv slajd. 


Usput rečeno, ako želite spremiti vektorsku putanju logotipa kao regularnu, 
normalnu putanju koju je teško nehotice izbrisati, dvokliknite putanju izrezi- 
vanja u paleti Paths (sloj likova treba biti aktivan u paleti Layers). Imenujte 
putanju i imat ćete spremljenu putanju uz vektorsku masku. 


Ha! Na koliko smo različitih načina istražili putanje i likove? Stvarali smo 
grupe izrezivanja, putanji dodavali stilove, pretvorili lik u putanju izrezi- 
vanja... dobro, dosta, umorih se. 


Ipak, ne toliko da vam ne bih pokazao još jednu caku. Pogledajmo kako 
stvoriti putanju na temelju boje piksela ili ruba selekcije. 
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Stvaranje putanje od drugih svojstava slike 

Sada znate od putanja stvarati slike. A postoji li obrnut postupak? Dostupni su 
dobri alati za automatsko stvaranje putanja i praktične metode. Sada ćete 
upoznati i jedno i drugo. 


Stvaranje radne putanje na temelju selekcije 


I. Otvorite prazan dokument; veličina nije bitna. Bitno je da je dovoljno velik 
da bi se bez uvećanja mogao vidjeti u radnom prozoru. 


2. Odaberite alat Type i otipkajte bilo koji znak fonta po želji. Budući da je 
točka otprilike jednaka pikselu, najbolje je zadati veličinu slova 100 točaka 
(oko 2,5 cm) tako da Photoshop može pratiti lik, a ne zrno prašine. 


3. U paleti Layers, uz pritisnut Ctrl ($) kliknite sloj teksta da biste oko ocrta 
slova dodali rub selekcije. 


4. U putanji Paths kliknite ikonu Make work path from selection (slika 4.41) i 
zatim pritisnite Ctrl (6) + D da biste deselektirali selekciju. Da! Tako je jed- 
nostavno automatski stvoriti putanju od selekcije. Kraj lekcije — ali ostavite 
sliku otvorenu još trenutak. 


Ova naredba Create work path from selection 
proizvodi prilično grbav ocrt! 


Slika 4.41. Ikona na paleti Paths pretvara selekciju u putanju (ili skup podputanja). 
E, sad, vrijedi li to — to je već drugo pitanje! 
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Da bismo bili pošteni pri ocjenjivanju Photoshopove osobine automatskog 
praćenja ocrta, trebali bismo zadati stupanj pogreške (odnosno toleranciju) 
praćenja. Da biste pristupili toj osobini, kliknite ikonu Make work path from 
selection uz pritisnut Alt (Opt). 


Bilo kako bilo, ako smanjite vrijednost Tolerance (ha, ha - podrazumijevana je 
vrijednost dva piksela, tako da je ne možete baš bitno smanjiti), nećete baš 
popraviti praćenje ocrta. Možete li što učiniti s takvom putanjom? Rekao bih 
da ne možete, osim ako je ne izvezete u Illustrator i temeljito je ispeglate. 
Budimo realni — ova putanja je ćorak. 


Dobro, do sada ste valjda već shvatili da vas nećemo ostaviti na cjedilu. 

U Photoshopu je prisutna nova osobina koja omogućuje precizno stvaranje 
putanja na temelju teksta. A razlog toj preciznosti krije se u tome što metoda 
ne čita ekranski tekst. Umjesto toga, metoda istražuje datoteku fonta i stvara 
putanju na temelju stvarnih brojeva i geometrije. 


Sljedeća vježba pokazuje kako svaki znak fonta možete pretvoriti u preciznu 
putanju. (Savjet: najbolje će vam poslužiti fontovi simbola. Spremite ih u 
paletu Shape, znate već kako.) 


Stvaranje precizne putanje 

I. Kliknite znak alatom Move da biste ga selektirali. 

2. Odaberite Layer—>Type->Create Work Path ili Convert to Shape. 

To je to! Otvorite paletu Paths i spremite radnu putanju pod prikladnim 
imenom, a zatim je dodajte svojoj zbirci predefiniranih putanja. 


Nakon spremanja putanje koju ste dobili od znaka fonta, na nju možete primi- 
jeniti sve tehnike koje ste naučili u ovome poglavlje da biste je pretvorili u 
visoki dizajn. Primijetite preciznost kojom je Photoshop od slova napravio 
putanju na slici 4.42. 
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VRIJEDNA TEHNIKA: UPOTRIJEBITE SLOJ, 
SLOVO | NAREDBU CREATE WORK PATH 
I DOBIT ĆETE PRECIZNU PUTANJU! 


Slika 4.42. Dovoljna su samo dva koraka da biste od slova dobili preciznu putanju (ili 
skup podputanja). 


Je li ovo kraj serijala "Putanjama revolucije"? Teško da je — 5. poglavlje odmah 
će vas uvaliti u stvaranje putanja (do sada smo vam crtali likove, pa bi bilo 
lijepo da malo počnete koristiti Pen alate!), tako da ćete moći koristiti i putanje 
koje sami stvorite. Ako ste upamtili nešto od ovog poglavlja, nadam se da je to 
činjenica da su putanje izuzetno dobro primljene u Photoshopu, a svaka nova 
verzija programa donosi sve naprednije mogućnosti rukovanja njima. 
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Sažetak 

Ovaj sam sažetak isprva htio napisati kao (bljak!) običan popis. Međutim, ako 
pogledate sadržaj, uočit ćete da smo već obradili prilično dobar dio knjige iako 
smo radili smo s dvije osobine. Ako ste uspjeli upamtiti nešto od do sada 
prikazanih tehnika, tada se zacijelo znatno bolje snalazite s pikselima nego 
prije. 

Već sam vam napomenuo da je selektiranje jedna od najprofinjenijih tehnika u 
Photoshopu. Radi toga smo obradili tri glavne osobine Photoshopa: slojeve, 
putanje i kanale. 5. poglavlje uvest će vas u stvaranje putanja i u oko milijardu 
načina (dobro, dobro: deset) rukovanja kanalima slike radi postizanja iza- 
zovnijeg i vjerodostojnijeg dizajna. 
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Photoshopovi slojevi zasjenili su sjaj i 
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koristiti za uređivanje slika. Ipak, da biste 


postali stručnjak u Photoshopu, trebate 
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razumjeti sve velike osobine programa, izgledale one seksi na prvi pogled ili 
ne. 


Kanali slike i putanje starija su Photoshopova osobina od slojeva (od verzije 
2.5), a i danas pomoću kanala i putanja možete postići nevjerojatne efekte koji 
se teško dobivaju upotrebom slojeva. Zato, bilo da vam se ovo čini kao 
povratak u ropotarnicu povijesti ili turneja namijenjena boljem razumijevanju 
cjelovitosti Photoshopa, jedno je sigurno: u ovome ćete poglavlju doznati 
neke fascinantne, ali bogami i relevantne stvari. 


Kanali — što su i kako ovladati njima 

Pretvarajmo se da smo opet u osnovnoj školi i da učimo kako se svjetlo pri 
prolasku kroz prizmu rastavlja na komponente. Prof podiže prizmu tako da je 
obasja sunčevo svjetlo (gotovo posve bijelo) i hokus-pokus — bijela se svjetlost 
rastavlja na komponente. 


lako taj pokus možete doživjeti kao pravo prosvjetljenje, on ipak ne opisuje 
načela aditivnih primarnih boja, odnosno boja koje monitor vašega računala 
koristi da bi prikazao sve zamislive boje. Zato bismo trebali zamisliti uvrnutu 
varijantu prizme — prizmu koja će djelovati potpuno suprotno od obične. Na 
slici 5.1. možete vidjeti moju uvrnutu prizmu. Slijeva u nju ulaze crvena 
zelena i plava svjetlost, a zdesna iz nje izlazi bijela svjetlost. Što nam to gov- 
ori? To da su tri komponente - zvat ćemo ih kanali — primarne aditivne kom- 
ponente koje zajedno, pri punom intenzitetu, daju bijelu svjetlost. 


crvena 


zelena 


A uvrnuta prizma / / 
* ; 
EN 


Slika 5.1. Prizma sakuplja komponente bijelog svjetla i miješa ih da bi dobila aditivnu 
boju - isto to rade vaš monitor i grafička kartica. 
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A što je s drugim bojama? 
Dobro bi pitanje glasilo: "Hej, a kako dobiti ostale boje miješanjem aditivnih 
boja?" Odgovor slijedi: 


* _ Kombiniranjem parova primarnih boja pune jarkosti. Primjerice, ako 
izostavite zelenu, crvena i žuta dat će plavu. A ako pomiješate zelenu i 
plavu, dobit ćete cijan. 


* U mješavini ne koristite punu jarkost komponenti. Primjerice, narančastu 
ćete dobiti ako pomiješate crveni kanal punog intenziteta sa zelenim 
kanalom na 50% intenziteta. 


Slika 5.2. pokazuje što se događa pri zamišljenom miješanju svjetlosti reflek- 
tora. Znam, znam da je knjiga crno-bijela, ali ako nekim slučajem imate takve 
reflektore (ili svjetiljke s obojenim celofanom — igrajte se, zašto ne), na pres- 
jeku primarnih vidjet ćete sekundarne aditivne boje. Cijan, magenta i žuta u 
tom se sustavu zovu komplementarne boje jer nastaju kao rezultat miješanja 
dviju osnovnih boja u spektru. 
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Slika 5.2. Kombinirane primarne boje daju sekundarne ili komplementarne boje. Njih 
dobivate miješanjem dvije primarne boje. 


Nismo još gotovi i nećemo krenuti na zabavnije stvari dok ne obradimo još 
nešto, a to su supstrakcijske boje. Jednog ćete nam dana biti zahvalni za ovo — 
uz poznavanje ova dva sustava razumjet ćete o bojama sve što vam treba. 


Supstrakcijske boje 

Većina nas nije dobila dobre informacije u osnovnoj školi glede primarnih 
boja. Sigurno netko od vas misli da bismo se mogli posvađati zato što je neka 
Zaimovićka ili Galekovićka rekla da su primarne boje crvena, plava i žuta. 


Istina je da su crvena, plava i žuta primarne boje, ali ne u aditivnom sustavu 
boja. Vjerojatno u školi niste eksperimentirali s obojenim reflektorima, a pitanje 
je ije li vaš učitelj likovnog ikada bio ljubitelj pastela. Pigmenti koji se nalaze u 
pastelima, bojama za zidove, uljanim bojama i bojama za tekstil dio su sup- 
strakcijskog sustava boja. Svakako pogledajte sliku 5.3, jer se Gary namučio da 
vam ilustrira ovaj model (a knjiga crno-bijela, ha, ha). 
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Supstrakcijski pigmenti (boje) 


Slika 5. 3. Ako pomiješate dvije supstracijske boje, dobit ćete komplementarnu. sve tri 
boje punog intenziteta zajedno daju crnu boju. 


Ovo je zanimljivo: u komercijalnom tisku koriste se supstrakcijske boje, a boje 
koje daju kompozitne slike u punom koloru su cijan, magenta i žuta. Cijan je 
prilično blizu plavoj, a magenta crvenoj boji. Ako ste ikada bolje promotrili 
nazive tempera, jasno vam je da ste u osnovnoj školi bili vrlo blizu tiskarskih 
procesnih boja. Njih zovemo CMYK bojama. 


C —cijan, M - magenta, Y — yellow (žuta). A K? To je crna boja — key (ključ) ili 
black. Ključna se ploča koristi za kompletiranje vidljivog raspona tiskanog 
materijala. Pojednostavimo si život i nazovimo je crnom pločom. Ona se 
dodaje uz ostale tri ploče zato jer pigmenti nisu savršeno čisti - jedan se dio 
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svjetla apsorbira u materijal umjesto da se izravno odbija prema vama. Zato se 
za generiranje crne ploče uzima prosjek sve tri boje, što omogućuje stvaranje 
vjernijih boja. Bez te četvrte tiskarske ploče, crne površine u slici bile bi 
sluzavo smeđe. 


U sljedećem ćete se odlomku poigrati kanalima radi demonstracije aditivnog 
svjetlosnog sustava boja, a malo ćemo se i zabaviti. 


Rad s kanalima boja 

S izuzetkom Macovog birača boja i nekoliko aplikacija, intenzitet svakog pri- 
marnog kanala boje kreće se u rasponu od 0 (crna) do 255 (bijela). Ovo ima 
smisla, jer slika sa 24 bita po pikselu (ili TrueColor slika, ako se radi o prikazu 
na monitoru) ima tri kanala — crveni, zeleni i plavi. Stoga, svaki kanal dobiva 
8 bitova — 25=256 — a 8 bitova puta 3 kanala daju 24 bita po pikselu. 


Osam bitova intenziteta (ili fona ili jarkosti) boje u kanalu znači da imamo dva 
na osmu različitih vrijednosti — 256 tonova. Budući da imamo tri kanala, pos- 
toji 256% različitih kombinacija, odnosno otprilike 16, 7 milijuna boja (a može i 
224). 


U sljedećem primjeru (hvala bogu, teorija se bliži kraju) slici ćete dodati zelenu 
krušku, ali ne tako da je nacrtate u kompozitnom kanalu, nego da umjesto 
toga maskirate sva tri kanala (što će dati crnu siluetu kruške, jer će vrijednosti 
sva tri kanala biti 0), a zatim dodate bijelu siluetu kruške na zeleni kanal. 
Dobit ćete zelenu krušku. Zašto? Zato što će jedino zeleni kanal davati jarkost 
ukupnoj sceni (odnosno RGB ili kompozitnom kanalu — on se nalazi na vrhu 
palete Channels). 


Ubacite priloženi CD, pronađite mapu Examples/Chap05 i krenimo... 
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Slikanje upotrebom kanala 


I. Otvorite slike Basic.tif i Pear.psd koje se nalaze u mapi Examples/Chap05 
na priloženom CD-u. Razmjestite prozore dokumenata tako da možete 
istodobno jasno vidjeti obje slike. 


2. Pritisnite F7 ako paleta Layers/Channels/Itd./Itd. nije vidljiva. Prikažite 
paletu Channels. 


Ako ste početnik mogli biste otvoriti izbornik palete Channels, odabrati 
Pallete Options, a zatim označiti najveći prikaz ikona. To će vam olakšati rad 
pri većim razlučivostima monitora. 


Na slici 5.4. možete vidjeti kako sličice kanala pokazuju koja područja dodaju 
svoju jarkost slici, a koja ne. Primjerice, u kanalu Blue, cijela je gornja polovica 
sličice bijela. Znate li zašto? Zato jer je nebo u ovoj slici 100% plavo — što znači 
da je u kompozitnoj boji potrebno 100% jarkosti plave komponente. Proučite 
malo sličice u paleti. 


BiBasictif & 100% (RGB) 


 polu-zelena 
100% plava 


nema plave 


Slika 5.4. Sve slike u boji sastoje se od komponenata — kanala. Unutar kanala tonovi 
ukazuju na to u kojoj mjeri određena primarna boja doprinosi kompozitnoj 
boji. 


3. Alatom Move odvucite krušku u sliku Basic.tif (slika 5.5). Pritisnite Ctrl 
($) + E da biste stopili sloj s crnom kruškom i pozadinu. Ovo nije 
obavezan postupak, samo olakšava cjelokupan proces. 
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Napomena 


Promjena kanala Prikaz kanala u radnom prozoru možete promijeniti tako da kliknete 
sličicu kanala u paleti ili prečacem koji se također može vidjeti u paleti, pokraj naziva kanala. 


Ja inače koristim daljinski upravljač. 


i DI Basic.til Q& 100% (Layer 1.AGB] 


alat Move 


Slika 5.5.  Dovucite krušku u kanal RGB slike Basic.tif. Smjestite je na desnu stranu 
slike. 


Možete vidjeti da je u svim kanalima kruška prikazana crnom bojom 
(0% doprinosa boje). 


4. Pogodite što ćemo sad? Crnu siluetu kruške pretvorit ćemo u bijelu (tako 
da doprinosi 100% jarkosti i to u zelenom kanalu. Kliknite naslovnu traku 
prozora dokumenta Pear.psd da biste ga učinili aktivnim. Pritisnite Ctrl 
(6) + I - to je prečac za inverziju boja u slici. Eto kruške bijele! 

5. 


Kliknite naslovnu traku dokumenta, a zatim sličicu zelenog kanala slike 
Basic.psd. Zatim kliknite naslovnu traku dokumenta Pear.psd da biste ga 
učinili aktivnim. Nije važno koji je kanal prikazan jer je u svima, 
uključujući RGB, kruška bijela. Pritisnite Ctrl (&) + A da biste selektirali 
siluetu kruške, a zatim je odvucite alatom Move u prozor slike Basic.psd, 
koji sada prikazuje zeleni kanal. Namjestite ocrt kruške na crnu siluetu 
(slika 5.6). Iznenađenje! U kanalu RGB možete vidjeti zelenu krušku! 
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Green) 


inverznu verziju siluete kruške odvucite 
u zeleni kanal slike pozadine 


Slika 5.6. Dodavanje 100% jarkosti rezultirat će zelenim objektom u RGB (uobičajenom 
i normalnom) prikazu slike. 


6. Kliknite kanal RGB slike da biste vidjeli puni prikaz nove kompozicije u 
prozoru dokumenta. Dobro, kruške inače ne izgledaju ovako ako nisu od 
voska ili genetički modificirane, no bitno je to da ste naučili važnu lekciju 
u vezi s uređivanjem kanala u Photoshopu. Sat je gotov. Možete zatvoriti 
slike bez spremanja. 


Zadatak vas je upoznao s načelima kanala. Svrha zadatka nije bila naučiti vas 
slikati ili uređivati, budući da postoje brži načini za ubacivanje zelene kruške 
u sliku. Sada, kada ste stekli osjećaj za brljanje s kanalima — moja bi skraćenica 

bila zbrka — pokušat ćemo učiniti korekcije slike koje biste inače teško proveli 

bez kopanja kanala, dragi moji drumski ratnici /radnici. 


Lijepa slika, ružno vrijeme 

Ako imate tu "sreću" živjeti u dijelu Amerike u kojemu živi autor, vidjet ćete 
otprilike pet sunčanih dana mjesečno. Za fotografa, to je noćna mora - nebo u 
fotkama monotono je do ludila. Bez brige: tmurna su nebesa u osnovi samo 
ravnomjerna kombinacija crvene, zelene i plave. Neutralna nijansa sive boje 
zapravo je kombinacija istih količina primarnih boja u iznosu manjem od 
najvećeg. 


Pokušajmo biti inventivni. Hmmm... ako bi nebo trebalo sadržavati nijanse 
plave, zašto ne bismo istaknuli plavi kanal snižavanjem vrijednosti crvenog i 
zelenog kanala? U pripremi ove knjige izradili smo dosta fotografija da bismo 
pojasnili razne postupke. Naprosto smo se šokirali kada smo otkrili koliko se 
detalja krije na nebu ako se umanji udio crvene i zelene boje. 
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Uzet ćemo finu sliko art deco građevine s malo ili čak bez detalja na nebu i 
dodati joj privlačnost preradom boja u kanalima. 


Otkrivanje objekata manipulacijom kanala 


I. OCtvorite sliku Mohawk.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap05 
priloženog CD-a. (Slika prikazuje sjedište energetske tvrtke Niagara- 
Mohawk u mome gradu — to objašnjava njezino ime.) 


2. Odaberite alat Magic Wand i kliknite kanal Red u paleti Channels. Na 
nebu se mogu primijetiti neke tonalne varijacije, ali u osnovi je gotovo 
sasvim bijelo. Postavite Tolerance na traci opcija na 32 (do vrijednosti sam 
došao sistemom pokušaja i pogrešaka — 32 od mogućih 256 nijansi pred- 
stavlja umjereno nisku toleranciju selekcije piksela). 


3. Označite na traci opcija Anti-Aliased da bi selekcija imala gladak rub. 
Označite i opciju Contiguous. Ako to ne učinite, alatom Magic Wand selek- 
tirat će se svaki primjer boje, uključujući i unutrašnjost zgrade! 


4. Kliknite alatom Magic Wand na mjestu prikazanom na slici 5.7. Kao što 
možete vidjeti, selektirano će biti nebo, a unutar zgrade neće biti rubova 
selekcije. 


: Crveni kanal E 
NE bi trebao 


Slika 5.7. Selektirajte dio kanala koji doprinosi ukupnoj boji više nego što bi to trebao. 
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5. Pritisnite Ctrl (6) + L da biste prikazali dijaloški okvir Levels. Ova osobina 
može uskladiti vrijednosti jarkosti u slici u tri zone: odbljescima, srednjim 
tonovima i sjenama. U odjeljku ulaza, Input, pomaknite klizače sjene i 
srednjeg tona kao na slici 5.8. Što zapravo radite? Govorite Photoshopu da 
se crna točka kanala nalazi na vrijednosti višoj od 0 na ljestvici 0-255. Crna 
točka, odnosno lijevi crni trokut, trenutačno je postavljena na 51, a srednja 
na 0.16, što možete vidjeti u Input Levels okvirima. Možete koristiti ove 
vrijednosti, a možete i pokušati pronaći još bolje. 


Mohawk,tf :& 100% (Red) prez 


Cnamel: Red s 


= pputleveks: [51 


LEE 


Slika 5.8. Uz izuzetak sutona, na nebu nema crvene boje. Uklonite tu nepoželjnu pri- 
marnu boju Upotrijebite naredbu Leve]s na dijelu kanala da biste ga učinili tamnijim 
(odnosno smanjili njegov ukupni doprinos u RGB slici). 


Što smo dobili? Sadržaj dijela kanala postao je tamniji. Ovim se postavkama 
možete poigrati da biste dobili željeni efekt. Kada po želji dotjerate ulazne 
razine, na traci odjeljka izlaza, Output, pomaknite bijelu točku na otprilike 
203 (slika 5.9). Sada zapravo Photoshopu govorite da bijela na slici počinje na 
203, na ljestvici 0-255. Kliknite OK. Dakle, iako ste ovim korakom varali na 
kartama, RGB sličica pokazuje da ste dobili nebo u cijan boji. To se dogodilo 
zato što iako ste uklonili crvenu, nebo i dalje sadrži zelenu komponentu. 


Oprez! 


Pažljivo s klizačem srednje točke Ne premještajte klizač srednje točke previše udesno 
jer nećete uopće moći vidjeti bijele oblake na slici. Umjesto toga, dobit ćete samo različite 
plave nijanse. 
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Ki Mohawk.tif 100% (Red)| ; 


Slika 5.9. Ovakvim podešavanjem izlazne razine uklanjate svaki doprinos crvenog 
kanala. 


6. Ponovite 5. korak, ovaj put na kanalu Green, prema slici 5.10. Kao što 
vidite, dovoljno je pomaknuti klizač srednje točke udesno da biste dobili 
živopisno nebo. Kliknite OK da biste potvrdili promjene i zatvorili 
dijaloški okvir. 


ftri+2 


podebljajte zeleni kanal povećanjem srednje točke 


Slika 5.10.  Zatamnjivanjem crvenog i zelenog kanala slika ima veću jarkost u plavom 
kanalu, što rezultira realističnim nebom na slici. 
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7. Kliknite kanal RGB u paleti Channels. Vidjet ćete nebo s drukčijim 
nijansama (ali ne i s bijelim oblacima, budući da oni zahtijevaju crvenu, 
zelenu i plavu u punoj jarkosti). Slika 5.11. u našoj tradicionalnoj crno- 
bijeloj tehnici prikazuje konačni rezultat postupka (malo smo pojačali kon- 


Slika 5.11. Naglašavanje jednog kanala tako da smanjite udio ostalih dobra je metoda 
za isticanje detalja slike onako kako ih percipira ljudsko oko, Zaboravite na 
stare fotografske tehnike — pustite da vas vodi smisao za estetiku! 


8. Možete spremiti sliku (TIFF je prikladan format) ili je zatvoriti bez spre- 
manja. Sada, kada ste shvatili taktiku, ova vam slika više neće trebati. 
Mijenjanje tona u jednom kanalu jedini je način za isticanje kvaliteta koje 
originalna slika nije prikazala. Sada budimo još kreativniji i dodajmo 
detalje koji na slici nisu ni postojali. 


Filtriranje kanala 

Pretpostavljamo da ste se do sada već imali prilike poigrati filtrima i 
fotografijama. Photoshop je nadaleko poznat po svojim čudesnim specijalnim 
efektima — uz sam program dolazi ih više od stotinu. 


Sada ćemo odabrati filtar, ali umjesto na cijelu sliku, primijenit ćemo ga samo 
na jedan kanal i vidjeti kakav umjetnički dojam time možemo postići. 
Suvremeni umjetnici to već dugo rade. 


Bl Big_Dip.tif 8 100% (Green) 
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Primjena filtra na kanal boje 


Otvorite sliku Big_Dip.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap05 prilože- 
nog CD-a. Dvokliknite alat Zoom da biste postavili uvećanje prikaza na 
100% i po potrebi razvucite okvir prozora da biste mogli vidjeti cijelu 
sliku. 


Kliknite jezičac Channels u paleti Layers/Channels/Bla/Bla i zatim 
kliknite kanal Green da biste ga prikazali u prozoru dokumenta. Čemu sve 
to? Zato što ćemo ovu sliku unerediti sasvim malo, ne previše. Na slici 
5.12. možete vidjeti da zeleni kanal doprinosi nekima, ali ne i svim kompo- 
nentnim bojama. 


Zeleni je kanal prilično taman. 
To znači da ne pridonosi previše cjelokupnoj slici. 


Slika 5.12. Ako želite manje promjene tonova u slici, odaberite kanal koji sadrži manje 


vizualnih informacija. Što su nijanse kanala gušće, to manje doprinose 
ukupnom koloru slike. 


Odaberite Filter—>Artistic>Colored Pencil. Na slici 5.13. možete vidjeti da 
je taj filtar u stanju doista unerediti originalne tonove! Filtrirani tonovi 
zelenog kanala dat će prilično drukčiju sliku. Kliknite kanal RGB da biste 
vidjeli rezultat u prozoru dokumenta. 


Na slici 5.14. možete vidjeti dovršenu sliku. Sliku možete spremiti u for- 
matu TIFF, ali i ne morate — prostor na disku inače čuvam tako da 
odbacujem sve što nema vrijednost Mona Lise. Ostavite Photoshop 
otvoren, jer slijedi još ludorija s kanalima. 
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(BI Big. Dip tia kotien (Greer ExE 


Filtar Colored 
Pencil mijenja 
tonove odabra- 
nog kanala boje 


Slika 5.13. Mijenjanjem tonova kanala zapravo miješate nove količine crvene, zelene i 
plave da biste dobili dramatičan efekt. 


Slika 5.14. Ispričavamo se što je slika crno-bijela! Nakon dovršenog postupka slika bi 
trebala izgledati kao da je snimljena u suton, pod fluorescentnim osvjetlje- 
njem, prije 50 godina i uz blagu solarizaciju (slično inverziji tonova slike). 
A samo ste filtrirali jedan kanal! 


Uzimamo zdravo za gotovo da su na ekranu kolorne komponente poravnane 
jedna s drugom. Drugim riječima, teško da mislimo (ili brinemo se) da će, 
primjerice, crveni kanal biti pomaknut u odnosu na ostala dva. Činjenica je da 
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mnogi monitori koriste sustav konvergencije koji precizno usmjerava katodne 
topove u fosforne točke ekrana. 


Naravno - umjetnički je kršiti konvencije. U sljedećem ćete odlomku vidjeti 
kako se umjetnički izraziti namjernim neusaglašavanjem poretka vizualnih 
informacija u slici. 


Postizanje efekta pomakom kanala 

Za sljedeći zadatak pogodna će biti bilo koja slika, premda smo vam pripremili 
uistinu prikladnu, rukom crtanu karikaturu. Sljedeći trik inače najbolje uspi- 
jeva s karikaturama, crtežima ljudi koji vam baš nisu dragi (zašto ste odmah 
pomislili na političare?) i općenito sličnim slikama, 


Jeftine novine već godinama stječu loš glas nepravilnim poravnavanjem kolor- 
nih ploča (među jeftine novine slobodno možete ubrojiti i one visokotiražne u, 
naravno, stranom vlasništvu). U lošijim danima (ima li mamurluk veze s tim?) 
kolorna bi ploča znala izletjeti i pet-šest milimetara izvan središta. Međutim, 
takav nered može dobro poslužiti umjetničkom izražavanju. Evo kako se to 
radi digitalno: 


Namjerni pomak kanala 

I. Otvorite sliku Geek.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap05 priloženog 
CD-a. Ili upotrijebite sliku svog šefa (punice, velečasnog, kvartovskog poli- 
cajca — izbor je širok). 


2. Otvorite paletu Channels (F7) i odaberite alat Move. Ovaj alat treba biti 
odabran jer inače ne biste mogli koristiti tipke sa strelicama. A bit će 
guranja. Slika 5.15. prikazuje što vam je sve potrebno. 


Slika 5.15. Slika, paleta Channels i alat Move su sve što vam treba za stvaranje 
stripovskog efekta u Photoshopu. 
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ooo nno oo ro eomi 


3. U paleti Channels kliknite kanal Green. Gurnite zeleni kanal prema gore i 
ulijevo za dva piksela - znači dvaput pritisnite strelicu gore i strelicu lijevo 
(slika 5.16). 


Slika 5.16. Sadržaj zelenog kanala izbacite iz ravnoteže strelicama tipkovnice, uz 
odabran alat Move. 


4. Aktivirajte (kliknite) kanal Red. Pomaknite ga za dva piksela prema dolje 
i udesno. 


5. Kliknite kanal RGB u paleti. Znam, znam. Slika 5.17. je crno-bijela, ali tre- 
bala bi vam dati predodžbu o efektu koji se dobiva izbacivanjem kanala iz 
ravnoteže. Pri uneređivanju većih slika pomaknite kanale za više od dva 
piksela — po ukusu. 


Slika 5.17. Ovakav efekt lako je postići jednostavnim gurkanjem kanala izvan centra. 
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6. Ako ste u zadatku koristili vlastitu sliku, možda ćete je htjeti spremiti na 
disk u formatu TIFF. Isto možete učiniti i u slučaju da vam se sviđa naša 
slika. A ako ste potpuno samopouzdani, zatvorite sliku vez spremanja. 


Slijedi tehnika dodavanja teksta slici bez remećenja grafičkog aranžmana. 
Stvorit ćete kanal, dodati tekst... nećemo vam baš sve reći. Čitajte dalje! 


Alfa kanali: spremišni prostor za posebne informacije 

Do sada smo se igrali onime što slika može ponuditi — kanalima boja koji 
zajedno čine sliku u koloru. Ali, za trenutak nemojte misliti da slika treba 
imati samo tri kanala: CMYK slike ih imaju četiri, a duotonske samo dva. 
CMYXK je neophodan model boja zato što tiskarske boje ne mogu vjerno 
predočiti sve što je potrebno miješanjem RGB komponenata. Tako cijan, 
magenta, žuta i crna simuliraju računalne boje. 50ft-proofing (gledanje na sliku 
kroz "CMYK naočale") obradit ćemo u 7. poglavlju. Duotonski model koristi 
obojenu ploču kao dodatak crnoj, da bi sive tonove učinio bogatijim... istini za 
volju, sama crna boja ne može pružiti sve ono što dizajn iziskuje. 


Uz informacije kanala koje čine sliku možete imati i dodatni sivi kanal radi 
dodatnih potreba koje ću razjasniti za trenutak. Format Targa može imati 
samo jedan dodatni kanal, kao i Macintosh PICT datoteke. TIFF slike mogu 
imati nekoliko alfa (informacijskih) kanala, dok Photoshopov PSD format 
može imati do 32 kanala (što predstavlja raskoš izvan pameti). Prije uvođenja 
osobine slojeva u Photoshop, alfa kanali bili su nužnost jer su predstavljali 
mjesto za pohranu i povrat selektiranih područja stvorenih Lasso ili Quick 
Mask alatima. Pretpostavimo da ste se našli usred izuzetno zahtjevnog selekti- 
ranja, a kolega je iz ormara izvadio bocu viskija, ili vam se javio onaj komad 
od sinoć. Nema problema - selekciju ste mogli spremiti u alfa kanal. 


Upotreba alfa kanala za pohranu tipografije 

Kao što ćete vidjeti u ovome poglavlju, alfa kanali mogu se koristiti za 
pohranu selekcijskih informacija kao što je područje ocrta teksta, kao i za spre- 
manje tekstura za korištenje s filtrom Lightning Effects. Alfa kanali su 
dovoljno upotrebljivi da bi im posvetili nešto vremena. A sada na posao. 
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Umetanje slova primjenom alfa kanala 


Otvorite sliku Flowers.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap05 
priloženog CD-a. 

Ovaj korak bi se zapravo trebao nalaziti u svakom zadatku. Pomaknite 
sliku u gornji lijevi kut ekrana. Zatim kliknite alat Type. Premještanjem 
prozora dokumenta slike osigurat ćete vidljivost teksta koji unosite. Vic je 
u tome da ne možete premjestiti prozor slike kada su dijaloški okvir, filtar 
ili neka paleta aktivni. Međutim, dijaloški okvir možete uvijek premjestiti. 


Sada, kada je odabran alat Type, možete pristupiti paletama Character i 
Paragraph tako da kliknete njihovu ikonu na traci opcija (slika 5.18, stavka 
1). Odaberite neki zgodan font u paleti Character (stavka 2), a onda 
možete eksperimentirati s veličinom slova ili nam povjerovati na riječ da je 
veličina od 110 točaka baš ono što vam treba. Otipkajte riječ Flowers. 
Selektirajte tekst, kliknite uzorak boje na traci opcija (Set the text color) i 
odaberite bijelu prednju boju. Zatim alatom Move pozicionirajte tekst 
(stavka 3) da biste vidjeli odgovara li veličina teksta slici. 
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Slika 5.18. Odaberite slova zanimljivog oblika i poravnajte tekst. 


4. Kliknite OK da biste zatvorili Color Picker. Ako je tekst još uvijek selekti- 


ran, kliknite ga da biste ga mogli bolje vidjeti. Pritisnite Ctrl (6) + Enter 
(Return) da biste sloj s tekstom primijenili na sloj cvijeća. Po potrcbi 
aktivirajte alat Move pritiskom tipke Ctrl (#) i centrirajte tekst. 
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Kakve sad to ima veze s kanalima? Pričekajte malo pa ćete vidjeti. U paleti 
Layers, uz pritisnut Ctrl (#) kliknite sloj Flowers — to će oko teksta dodati 
prub selekcije. 


5. U paleti Channels, uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Save selection as 
channel. Upotrebom modifikatorske tipke Alt (Opt) otvarate dijaloški 
okvir s opcijama prije spremanja selektiranog teksta kao alfa kanala. Evo 
kako si možete olakšati život: iako kanali komponenti funkcioniraju na 
načelu "crna ne doprinosi ništa, a bijela daje puni intenzitet boje", alfa 
kanali mogu kršiti ovo pravilo jer oni ne pohranjuju informacije kompo- 
nenti. Na slici 5.19. možete vidjeti gdje trebate kliknuti uz pritisnut Alt 
(Opt) (stavka 1) i otvoren dijaloški okvir New Channel (stavka 2). 
Uključite opciju Selected Areas. Znate li zašto? Zato što je mnogo intu- 
itivnije slikati crnom na bijeloj nego obratno. 


Kliknite OK da biste novom alfa kanalu dodali ocrt slova i pritisnite Ctrl 
(&) + D da biste deselektirali selekciju. 


Color indicates: pje gj 
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Slika 5.19. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Save selection as channel, a zatim oda- 
berite želite li u novom alfa kanalu raditi s crnom na bijeloj boji ili obratno. 


4. Okej, slova su spremljena kao crna boja na bijeloj u alfa kanalu. Kako ćete 
ih natjerati da rade kao selekcija? Drago mi je da ste pitali: ili uz pritisnut 
Ctr] (#) u paleti Channels kliknite kanal Alpha 1 ili (što je zgodnije) klik- 
nite kanal Alpha 1, a zatim i ikonu Load channel as selection (slika 5.20). 
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Load channel as selection S 
Slika 5.20. Učitajte vizualnu informaciju pohranjenu u alfa kanal kao selekciju. 


7. Sada dolazi zabavni dio: kliknite kanal RGB u paleti Channels i zatim klik- 
nite u paleti Layers sloj Background. Sada piknite sloj Flowers u oko da bi- 
ste ga sakrili. Pritisnite Ctrl (#6) + L da biste otvorili dijaloški okvir Levels. 


8. Ponavljam, aranžirajte prozor slike tako da dijaloški okvir Levels ne 
prekrije sliku. Kao što je prikazano na slici 5.21, povucite klizače bijele i 
srednje točke ulijevo u odjeljku Input Levels. To će posvijetliti područje 
unutar selekcije, ali vizualni sadržaj — cvijeće — bit će i dalje vidljiv. Možete 
li zamisliti, pa recimo, oko milijun situacija u kojima trebate dodati natpis, 
a da ne dirate sliku? Ovo je pravi način (pa dobro, jedan od njih). Kliknite 
OK. Pritisnite Ctrl ($#) + D da biste deselektirali tekst. 


Bi Flowerslif S 100% (Background, RGB) 
NR YE 


I slika sita, i slova na broju! | 


Slika 5.21. Povlačenjem klizača bijele i srednje točke ulijevo pikselima dodjeljujete 
svjetlije piksele od prvobitnih. Efekt je oku ugodan, a možete ga koristiti u 
raznim situacijama. 
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9. Toje bilo to, društvo. Zatvorite sliku bez spremanja i ostavite Photoshop 
otvoren. 


Do sada smo obradili kanale boja, spremanje selekcije u alfa kanal i njezino 
učitavanje natrag u sliku. Što se tiče Photoshopovih osobina, kanali i selekcije 
čine se neraskidivo isprepleteni. Krenimo opet na selektiranje i pohranjivanje 
u kanal, ali ovaj put uza začkoljicu. Upotrijebit ćete brzu masku za selekciju i 
primjenu efekta na sliku. 


Postavljanje i upotreba osobine Quick Mask 

Quick Mask ili brza maska izvrsna je osobina koju stručnjaci koriste za selekti- 
ranje prebojavanjem objekata umjesto upotrebe selekcijskih alata za definiranje 
selekcijskog ruba. Jedini problem s brzom maskom, a taj nije osobito velik, je 
taj da kada se prebacite iz režima Quick Mask u Standard Editing morate 
spremiti selekciju u kanal — ili ćete ostati bez nje. 


Sljedeći zadatak je izazovan, ali hej, nema veze, nećemo vam upisati ocjenu u 
indeks. Pogledajmo kako napraviti selekciju upotrebom osobine Quick Mask. 


Izoliranje i spremanje elementa slike 


I. Otvorite sliku Ducks.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap05 
priloženog CD-a. Dvokliknite alat Zoom a zatim proširite prozor doku- 
menta tako da možete vidjeti cijelu sliku. 


2. Pritisnite D (podrazumijevane boje) a zatim, ako ikona Edit in Quick Mask 
Mode na dnu alatnog okvira izgleda kao sivi krug u bijelome kvadratu, 
nemojte učiniti ništa — sve je kako treba biti. Ali, ako se na sivoj pozadini 
nalazi bijeli krug, uh, uh... vaši će potezi predstavljati maskirano područje 
kada se vratite u režim Standard Editing. To je lako popraviti: kliknite 
ikonu Edit in Quick Mask Mode uz pritisnut Alt (Opt) i zamijenit ćete 
mjesta selekcije i maskiranog područja. 


3. Odaberite alat Brush i u traci opcija, u izborniku Brush, odaberite kist 
Hard Round 19 pixels. Postavite opciju Master Diameter na 35. Zatim 
pažljivo prebojite tulipan tako da najprije obojite područje uz rub, a onda i 
njegovu unutrašnjost. 
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bojenje maske 
(zaštićenog područja) 


Slika 5.22. Obojite tulipan da biste ga selektirali. 


Savjet 


Poništavanje brljanja Već sam rekao u poglavljima o selektiranju; kada pogriješite pritisnite 
X da biste dobili bijelu prednju boju i povucite preko pogrešno obojenog područja da biste ga 
obrisali (to zapravo boji piksele u bijelo). Ponovno pritisnite X da biste dobili crnu boju i nas- 

tavite s bojanjem. 


4. Kliknite ikonu Edit in Standard Mode - obojeno područje predstavljat će 
unutrašnjost novonastale selekcije. Pozadina nije selektirana. 


5. Otvorite paletu Channels i kliknite ikonu Save selection as channel (slika 
5.23). Po osnovnoj će se postavci kanal nazvati Alpha 1. Ako vam je stalo 
do toga da kanalu sami date ime, kliknite ikonu Save Selection as Channel 
uz pritisnut Alt (Opt). U dijaloškom okviru možete kanal imenovati kao 
"Tulipan", "Lala", "Liposukcija" ili "Štatijaznam". 


Savjet 


Brzo preimenovanje Postoji jedna novost u Photoshopu 7. U paleti Channels možete 
dvokliknuti ime kanala i zatim ga izravno preimenovati. 
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Slika 5.23. Poslije bojenja selekciju svakako trebate spremiti. 


Sada možete učitati selekciju kad god to poželite tako da uz pritisnut Ctrl (#) 

kliknete ime sloja Alpha 1 u paleti Channels. Zatim možete kopirati ili izrezati 

selekciju u novi sloj i po potrebi napraviti cijeli buket tulipana u istoj ili drugoj 

slici. 

6. Zatvorite sliku bez spremanja, ili je spremite radi daljnjeg eksperimenti- 
ranja. Photoshop ostavite otvoren. 


Alfa kanal, kao što znate, ne mora sadržavati sastojke fotografije. Nadalje, da 
bi bio koristan, taj kanal ne mora sadržavati niti informacije o selekciji. U 
sljedećem ćete zadatku vidjeti kako se u alfa kanal mogu spremiti teksture — u 
ovom slučaju skenirani izgužvani papir — koje slikama dodaju dodatnu 
dimenziju. 


Upotreba teksture i filtra Lighting Effects 

Ako se bavite neovisnim eksperimentiranjem u Photoshopu (znači, eksperi- 
mentiranjem koje ne nalaže ova knjiga), moguće je da ste iskušali filtar 
Filter>Render>Lighting Effects. Možda ste pomislili da ovim filtrom možete 
izmijeniti osvjetljenje unutar slike. Ma ne - sliku možete obasjati kao da ona 
visi na zidu, a vi pomičete izvor svjetla. 


Međutim, postoji i druga primjena filtra Lighting Effects koja bi vas mogla 
podsjetiti na Corel Painterovu naredbu Apply Surface Texture. U Photoshopu 
možete kanal ispuniti uzorkom i zatim upotrijebiti osobinu Texture Channel 
da biste RGB slici dodali teksturu po svom izboru. 
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U sljedećem ćete zadatku alfa kanal ispuniti slikom izgužvanog papira. Zatim 
ćete upotrijebiti osobinu Texture Channel samo na pozadinu slike što će joj 
dati izgužvan izgled i pristojan kontrast u odnosu na prednji objekt (bar se 
nadamo). 


Stvaranje podloge s teksturom 


I. Otvorite sliku Crumple.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap05 
priloženog CD-a. Zatim otvorite i egg.tif. Ta će nam slika trebati poslije. 


2. Odaberite Edit>Define Pattern (slika 5.24). Photoshop 7 pri spremanju 
uzorka otvara dijaloški okvir, što će možda malo iznenaditi poznavatelje 
prethodnih verzija. Usput rečeno, ne morate selektirati uzorak ako on 
zauzima cijeli prozor. 
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Slika 5.24. Odaberite Edit>Define Pattern da biste otvorili dijaloški okvir za spre- 
manje uzoraka u zbirku tako da ih možete primijeniti poslije. 


3. U dijaloškom okviru Pattern Name otipkajte Crumple (slika 5.25) i 
kliknite OK. Uzorak je sada spremljen, tako da ako zatvorite i ponovno 
otvorite Photoshop, program će pamtiti da ste spremili uzorak imena 
Crumple. Zatvorite sliku Crumplc.tif bez spremanja (više nam neće tre- 


bati). 
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Slika 5.25. Uzorak imenujte pri spremanju. U budućim avanturama koristit ćete paletu 
Patterns u kojoj su prikazana imena ili sličice spremljenih uzoraka. 


4. Sada trebate stvoriti alfa kanal u kojemu ćete ponoviti (ili popločiti) uzorak. 
I kao u slučaju putanja, moglo bi biti korisno imenovati kanal. Najprije uz 
pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create new channel pri dnu palete Cha- 
nnels. U dijaloškom okviru New Channel otipkajte ime kanala. Crumple 
bi bio dobar naziv (slika 5.26). Uključite opciju Selected Areas — što znači 
da će svijetla područja uzorka takva i ostati, a ne biti invertirana - i klik- 
nite OK. Ovo je potrebno da bismo selektirali pozadinu, a ne prednjicu. 


5. Odaberite Edit>Fill. U izborniku Use dijaloškog okvira Fill odaberite 
Pattern. U izborniku Custom Pattern odaberite Crumple (slika 5.27) i pri- 
tisnite Enter. 


Napomena 
Upotreba alata Paint Bucket Kanal ili selekciju također možete ispuniti alatom Paint 

Bucket koji je u ovoj verziji Photoshopa pomalo skriven. Pritisnite alat Gradient u alatnom 
okviru da bi se prikazao izbornik alata i odaberite Paint Bucket. Kao i kod svih drugih alata, 
opcije alata Paint Bucket prikazat će se na traci opcija. 


Prikaz uzoraka po osobnom ukusu Kada je prikazan dijaloški okvir Fill paleti Pattern 
možete promijeniti prikaz tako da otvorite izbornik Custom Pattern i kliknete strelicu s desne 
strane prikaza uzoraka. Na raspolaganju vam je pet opcija prikaza: Text Only, Small 
Thumbnail, Large Thumbnail, Small List i Large List. Iskušajte ih sve da biste odredili što vam 
najviše odgovara. Usto, da biste promijenili ime uzorka, kliknite ga desnom tipkom miša 
(Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) i odaberite Rename Pattern. 
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Slika 5.26. Imenovati kanal je važno, ali još je važniji izbor opcije odjeljka Color 
Indicates. 
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Slika 5.27. U dijaloškom okviru Fill možete vidjeti prikaz spremljenih uzoraka i po 
želji mu promijeniti izgled. 


6. Pritisnite Enter (Return) kada odaberete uzorak i vidjet ćete da je kanal 
Alpha 1 potpuno ispunjen uzorkom zgužvanog papira. Trebate znati da je 
uzorak pripremljen tako da se pri popločavanju ne vide mjesta spoja. 


7. U paleti Channels odaberite kanal RGB da biste prikazali kompozitni 
(normalni) prikaz slike. Odaberite Filter>Render>Lighting Effects. 
Savjet: razlučivost 800x600 ili veća korisna je pri radu s ovim filtrom, jer 
mu je dijaloški okvir prilično velik. 
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8. U popisu Light Type odaberite Directional. Ta opcija imitira vrlo udaljeno 
osvjetljenje koje je korisno pri izbjegavanju naglašenih odbljesaka. 


U izborniku su i opcije Spotlight i Omni. Osvjetljenje Omni nije lako kon- 
trolirati, dok Spotlight imitira stvarni reflektor i njegov rasap svjetla čiji 
nagib pada na sliku možete regulirati. Poigrajte se svim vrstama osvjetlje- 
nja da biste ih bolje upoznali — mogli biste im u budućnosti naći korisnu 
primjenu. 


9. Povucite točku izvora svjetla (zaokružena na slici 5.28) bliže ili dalje od 
slike da biste odredili količinu ukupnog osvjetljenja. U praksi bi osvjetl- 
jenje trebalo odgovarati originalnoj jarkosti slike. Dobar način da to prov- 
jerite je da pomaknete dijaloški okvir efekta tako da istodobno možete 
vidjeti i originalnu sliku. Posvetite čačkanju oko pet minuta i postat ćete 
pravi stručnjak. 
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Slika 5.28. Osim imitiranja bacanja svjetlosti na sliku, efekt Lighting Effects može se 
koristiti za dodavanje strukture slikama. 


10. Klizači Gloss i Material trebali bi biti na nuli. U ovome trenutku ne biste 
trebali dodati druge efekte osim dodavanja teksture. Naravno, kontrole 
Gloss i Material mogle bi vam biti korisne u nekim drugim slikama. 


Il. U izborniku Texture Channel odaberite Crumple i uključite opciju White 
is high. To znači da će svjetlija područja teksture izgledati viša, a tamnija 
niža, baš u tradiciji zgužvanog papira. 
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12. Prije nego što kliknete OK povucite klizač kontrole Height na vrijednost 17 
(slika 5.28). Kanal zgužvanog papira ima dosta kontrasta, tako da vam ne 
treba mnogo ovoga efekta da biste ga upotrijebili kao teksturnu mapu 
(sliku koja imitira reljef). 


13. Kliknite OK i voila, jaje je tako glatko naspram zgužvane pozadine (slika 
5.29). Možda u svom računalu možete pronaći još zgodnih slika prednjih 
objekata (za svaki ih slučaj kopirajte) i pozadina (naći ćete ih dosta u mapi 
Bouton priloženog CD-a). Eksperimentirajte s dodavanjem tekstura. 


Slika 5.29. Upotrebom teksturnog kanala možete postići "antički" izgled slike, pogo- 
tovo pri ispisu na inkjet pisaču. 


14. Zatvorite sliku bez spremanja. Neka Photoshop ostane otvoren. 


Savjet 


Ako želite saznati više Pogledajte peti dio knjige i doznat ćete kako možete RGB kom- 
pozitne slike dotjerati teksturama u alfa kanalima tako da izgledaju kao da su slikane rukom. 


Ovim završavamo dio o kanalima u Photoshopu. Sada imate dovoljno infor- 


macija da biste bili uistinu kreativni i iskoristili mogućnosti kanala. 


U sljedećem dijelu upoznat ćete (intimno) vektorske elemente Photoshopa — 
putanje. 
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Putanje, te stvarčice iz lIlustratora i CoreiDRAW-a 

Stvarno je zgodno što je adobe u Photoshop uložio i vektorske alate, pogotovo 
zato jer su vektorska i na pikselima zasnovana grafika posve različite vrste 
kompjutorske grafike. Gotovo nikada nećete za vektorsku grafiku pomisliti da 
je rasterska (i obratno), ali u Photoshopu možete iskoristiti najbolje osobine 
obiju vrsta i stopiti ih u izuzetne bitmapske slike. 


Uvod u vektorske alate prije upotrebe 

Osobno mi je više odgovaralo proučiti dokumentaciju prije eksperimentiranja 
s upotrebom alata. Adobeova dokumentacija koja dolazi uz program je vrlo 
dobra, međutim, u ovoj knjizi prikazani su međuodnosi alata, koji alati imaju 
prednosti nad drugima i kako ih je najbolje koristiti (uključujući prečace i pos- 
tupke u dizajniranju). Korisnici Illustratora tu su u prednosti, jer Photoshopovi 
Pen alati gotovo potpuno jednaki kao u Illustratoru. 


Bez brige, objasnit ćemo vam sve. 


Na slici 5.30. možete vidjeti otvoreni izbornik Pen alata u alatnom okviru. 

U njemu možete odabrati sve alate za crtanje putanja i jedan za modificiranje — 
alat Convert Point. Većina ovih alata jasna je sama po sebi, osim možda alata 
Convert Point i Freeform Pen. 


* Alat Freeform Pen koristi se za jednostavno povlačenje po slici. Po završet- 
ku povlačenja pojavit će se odsječci i čvorovi putanje (putanja može biti 
otvorena ili zatvorena). Čvorovi su kvadratične točke na krajevima 
odsječaka kojima se može manipulirati radi mijenjanja oblika susjednih 
odsječaka krivulje. Usto, alat Freeform Pen možete namagnetizirati (na traci 
opcija uključite opciju Magnetic) tako da samo kliknete na spoj različitih 
boja u slici i pomičete kursor po njemu — alat će automatski dotjerati 
putanju prema spoju. Ako tako upotrebljavate ovaj alat, preporučio bih vam 
da povremeno kliknete da biste postavili čvorove. Zašto? Zato jer što više 
čvorova umetnete, to će dovršena putanja biti precizniji. 


* Alat Convert Point koristi se za mijenjanje svojstva čvora. Kada putanja pro- 
lazi kroz čvor, spoj odsječaka ne mora biti gladak. Kada povučete čvor ovim 
alatom, ako je putanja koja prolazi kroz čvor oštra, postat će glatka. 
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A ako povučete kontrolnu točku (uskoro ćete ih upoznati) koja pripada 
čvoru, glatki prolaz putanje kroz čvor učinit ćete oštrim. Naposljetku, ako 
samo kliknete ovim alatom na čvor, bez povlačenja, izravnat ćete odsječke 
putanje koji dodiruju čvor. 
Kao što možete vidjeti na slici 5.30, kada odaberete Pen alat na traci opcija 
pojavit će se opcija Add /Delete. Ona umanjuje potrebu za alatima Add 
Anchor Point i Delete Anchor Point. Ako je opcija uključena: 


* kad god kliknete čvor Pen alatom, obrisat ćete ga (a oblik putanje će se 
izmijeniti) 
* kad god kliknete odsječak putanje, dodat ćete novi čvor. Tada mu možete 


promijeniti svojstva alatom Convert Point. 


Zbog toga vjerojatno nećete često koristiti dva alata iz izbornika Pen alata. 
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Slika 5.30. Izbornik Pen alata sadrži sve alate za crtanje putanja. 


&%_ Napomena 


Zabilježite stranicu! Bilo bi mudro da zabilježite ovu stranicu jer će vam možda ubuduće 
često trebati. 


Možda su Adobeu smatrali da je izbornik Pen alata dovoljno opširan, pa su 
zato alate za selektiranje putanje smjestili na drugu mjesto. Na slici 5.31. 
možete vidjeti izbornik alata za selektiranje putanja i u njemu alate Path 
Selection i Direct Selection. 
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Najprije ćemo vidjeti čemu služi alat Path Selection jer ćete ga vjerojatno koris- 
titi vrlo često (a i kada si to napokon skinemo s vrata moći ćemo se bolje usre- 
dotočiti na produktivnije vektorske alate). 
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Slika 5.31. Izbornik alata za selektiranje putanja 


Uskočimo u alat Path Selection i krenimo na probnu vožnju da bismo vidjeli 
što ta bebica može. 


Upotreba alata Path Selection na dva načina 


I. Otvorite sliku Doodle.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap05 
priloženog CD-a. Trenutačno u prozoru slike nećete vidjeti nikakve 
putanje jer nisu selektirane. 


2. Pritisnite F7 da biste prikazali paletu 
Layers/Channels/Paths/HopaCupa, kliknite jezičac Paths i zatim kliknite 
stavku Doodles (to je jedina grupa putanja u slici). Kao nekom čarolijom, 
putanje će se pojaviti u prozoru dokumenta. 


Napomena 


Radne putanje Radne putanje ne pripadaju određenome sloju. Međutim, putanje stvorene 
alatom Shape Layer (koje ste upoznali u 4. poglavlju) uvijek pripadaju sloju. 


Radne putanje možete modificirati i dodavati im poteze i ispune (isto tako i 
imenovane/spremljene putanje) da biste primijenili boju na bilo koji sloj. Putanje u slici 
Doodles su sačuvane jer predstavljaju spremljene radne putanje - putanju spremate tako da 
dvokliknete njezino ime u paleti Paths i imenujete je. Tako će putanja postati uvijek dostupna. 


3. U alatnom okviru odaberite alat Path Selection. Kliknite spiralnu žvrljo- 
tinu u prozoru dokumenta. Svi će čvorovi putanje postati zacrnjeni, što 
znači da je selektiran cijeli lik i da se može modificirati u cijelosti, a ne 
samo čvor po čvor. 


Pogledajte opciju Show Bounding Box na traci opcija. Nju uključite ako 
želite rotirati, izobličiti, ukositi ili drukčije iskriviti selektiranu putanju. 
Međutim, nas sada zanimaju neke druge stvari. 
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Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) i u kontekstnom 
izborniku odaberite Free Transform Path. Na traci opcija pokazat će se 
okviri za unos vrijednosti transformacija u koje možete unijeti određene 
vrijednosti... ali to je dosadnije od ručne primjene transformacija (a ovdje 
se ionako opisuje drukčiji postupak). 


Postavite kursor iznad kuta veznog okvira i povucite prema gore i ulijevo. 
Kao što možete vidjeti na slici 5.32, ja sam zarotirao spiralni lik za -10 
stupnjeva (u Photoshopu, pozitivni smjer rotacije je u smjeru kazaljke na 
satu, unatoč međunarodnom standardu, jer su Adobeovi stručnjaci valjda 
pametniji i kompetentniji od svih pokojnih i živućih matematičara). 

Zašto i vi to ne biste učinili? (Najlakše je izravno otkucati -10 u odgo- 
varajući okvir na traci opcija. 
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Slika 5.32. Alat Path Selection je stvarno guba. (Zar ispod svake slike mora pisati nešto 


6. 


pametno?) 


Glave gore! Da biste dovršili transformaciju, pritisnite Enter (Return). Ako 
vam je nekako pošlo za rukom uprskati stvar, pritisnite Esc(ape). To će 
poništiti učinak transformacija. Za povratak kroz prošle stadije rada 
možete koristiti i paletu History (Window->Show History). 


Okej, vidjeli ste jednu primjenu alata Path Selection. Slijedi druga: 


17. 


Alatom Path Selection zaokružite oba lika (drugim riječima, povucite 
okvir selekcije od gornjeg lijevog prema donjem desnom kutu slike. 


Sada traka opcija izgleda potpuno drukčije, što možete vidjeti na slici 5.33. 
Sada možete poravnati dva lika vodoravno i okomito. 
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Savjet 


Raspoređivanje putanja Kada je selektirano više od dvije putanje, tada možete rasporediti 
položaj putanja, što je prikladno za uređenje elemenata uzorka. 
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Slika 5.33. Ako selektirate dvije putanje, na traci opcija pojavit će se kontrole za vodo- 
ravno i okomito poravnavanje putanja. 


9. To je to. Predstava s alatom Path Selection u glavnoj ulozi završena je. 
Možete zatvoriti sliku, ali Photoshop ostavite otvoren. 


Već sam rekao da je ovo poglavlje posvećeno istraživanju ručnom stvaranju 
putanja i alatima za njihovo uređivanje. Photoshopovi likovi također su 
putanje, ali oni se stvaraju automatiziranom rutinom koja je opisana u 

4. poglavlju. 


U sljedećem ćete dijelu o putanjama doznati još više. Bilo bi poželjno da 
zapamtite gradivo, jer ćete uz to teoretsko znanje znatno lakše raditi s puta- 
njama. 


Anatomija putanje 

Prije svega odaberite alat Pen u alatnom okviru. Kao što možete vidjeti na 
slici 5.34, traka opcija prikazuje tri ikone koje utječu na dizajn koji stvarate. 
Nemojte kliknuti lijevu ikonu - ona stvara novi sloj (likova), a i mnoga pravila 
ručnog crtanja putanja uz nju neće vrijediti (uostalom, putanje izrezivanja 
obradili smo u 4. poglavlju). 
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Umjesto lijeve kliknite srednju ikonu (slika 5.34). Ona pruža uobičajen režim 
za stvaranje putanja. 


_ Savjet 
e \ A desna ikona? Usput rečeno, desna ikona omogućuje crtanje likova koji se odmah pret- 
varaju u piksele - odmah po završetku crtanja prestaju biti vektorska grafika. Ovaj biste režim 
mogli koristiti u sprezi s alatom Shapes (kada je prikazan izbornik likova na traci opcija) da 
biste napravili flajere ili sličnu nezahtjevnu vrstu grafike. 
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Slika 5.34. Kada stvarate radne putanje, najprije na traci opcija uključite ikonu Paths. 


Čvorovi i odsječci 
Pogledajmo kako se alat Pen koristi za crtanje. Putanja se u Photoshopu sas- 
toji od nekoliko komponenti: 


e Odsječak je linija, odnosno dio putanje koji na krajevima ima čvorove. 


* Čvorovi određuju smjer putanje koja prolazi kroz njih. Svaki klik alatom 
Pen stvorit će novi čvor koji će s prethodnim biti povezan ravnom linijom. 


* Akoalatom Pen kliknete i nastavite vući, stvorit ćete zakrivljeni odsječak 
putanje između novog i prethodnog čvora. 


5. POGLAVLJE Rad s kanalima i putanjama 


Usto, kada kliknete postojeći čvor i povučete (a opcija Auto Add /Delete je 
isključena), tada iz čvora izvlačite sljedeću komponentu: kontrolne točke. 


* Kontrolne točke se protežu iz oba kraja zakrivljene linije. S pripadajućim 
čvorovima povezane su ravnim linijama koje određuju smjer i zakrivljenost 
odsječka. 


Sada znate kako stvoriti ravni odsječak putanje i kako ga iskriviti dok progre- 
sivno stvarate putanju. Ali kako mijenjate svojstvo čvora i kako ga 
premještate? Aha! Čitajte dalje. 


Alat Direct Selection 

Alatu Direct Selection možete pristupiti u alatnom okviru, ali zašto mijenjati 
alat usred umjetničkog pothvata? Pametniji i lakši način je držati pritisnutu 
tipku Ctrl (€) dok je selektiran alat Pen. Tada možete alatom Direct Selection 
iskriviti odsječak putanje (kliknite čvor da biste otkrili kontrolne točke kojima 
usmjeravate krivulju). Alatom Direct Selection također možete kliknuti čvor i 
premjestiti ga. To će preoblikovati odsječak putanje. 


Slika 5.35. pruža pregled tehnika alata za preoblikovanje krivulja. 
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Slika 5.35. Upotrebom modifikatorskih tipki možete stvarati putanje i čvorove te 
mijenjati oblik krivulje i premještati čvorove. 
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Što budete više radili s Pen alatima, to ćete njima lakše moći stvarati ocrte 
složenih oblika u slici. Putanja se tada može pretvoriti u najprecizniji rub 
selekcije koji ćete učitati kada kliknete ikonu Loads path as a selection na dnu 
palete Paths. 


Napomena 


Kako izbjeći alatni okvir Potpuno je moguće — ja to radim cijelo vrijeme — koristiti samo 
alat Pen i ne čeprkati po alatnom okviru u potrazi za drugim alatima za putanje. U sljedećem 

ćete odlomku upoznati alat Convert Point. Ako alatima Pen, Direct Selection i Convert Point 
možete pristupiti putem modifikatorskih tipki, zašto prekapati po alatnom okviru i odvajati se 
od posla na slici? 


Polovica trika je naučiti prečace da ne biste morali skidati kursor s područja slike. Tko uživa u 
odlasku u udaljeni dućan da bi kupio lak nakon bojenja vrata? Za kreativni proces važno je da 
ga ne prekidate pomoćnim postupcima koji se mogu izbjeći. 


Alati Convert Point, Add Anchor i Delete Anchor 

Kao i alatu Direct Selection, alatu Convert Point možete pristupiti a da ne 
napustite alat Pen. Kada je pritisnuta tipka Alt (Opt), alat Pen pretvara se u 
alat Convert Point. Kao što je već rečeno, alat Convert Point određuje hoće li 
odsječak putanje biti ravan ili zakrivljen (kada kliknete čvor) i može izmijeniti 
smjer putanje pri prolasku kroz čvor (ako kliknete čvor i izvučete kontrolne 
točke kojima zatim odredite smjer). 


Također ćete najvjerojatnije vrlo rijetko upotrebljavati alate Add Anchori 
Delete Anchor (slika 5.36). A zašto vam neće trebati "plusić" i "minusić"? Zato 
jer se po odabiru alata Pen na traci opcija prikazuje opcija Auto Add / Delete. 
Uključite ovu opciju i zatim kliknite odsječak putanje — dodat ćete novi čvor. 
Isto tako, ako kliknete već postojeći čvor, uklonit ćete ga i shodno tome preob- 
likovati putanju. 
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Slika 5.36. Kada je odabran alat Pen, alatu Convert Point možete pristupiti tako da 
držite pritisnut Alt (Opt). Alati Add Anchor i Delete Anchor rijetko se 
koriste. 


Nadam se da ste uvidjeli da se komplet od šest alata može svesti samo na dva 
(Path Selection i Pen) ako poznajete modifikatorske tipke i opcije. Mrsko mi je 
to reći, ali najbolji je način da uvježbate upotrebu vektorskih alata svakod- 
nevno petnaestominutno vježbanje. Pratite putanjom granicu spoja dviju boja i 
dotjerujte putanje. Za tjedan dana bit će vam jasno zašto vam ostala četiri alata 
uopće ne trebaju! 


Dobro, dosta smo secirali putanje - na kraju krajeva, niste još čuli ni čemu sve 
služe! U sljedećem ćete odlomku proći kroz stvarnu situaciju koja iziskuju 
upotrebu Pen alata (situacija je stvarna barem u mom slučaju). 


Alat Pen i specijalni efekti 

U povijesti Photoshopa, njegov je zaštitni znak bio dodavanje vjerodostojnih 
sjena i odbljesaka. Za to postoje brojni načini, ali sada ćemo vidjeti kako se 
vektorskim alatima može precizno definirati oblik odbljesaka. 
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Lako selektiranje upotrebom ravnih putanja 
Ako pogledate sliku 5.37, vidjet ćete da se kocka ne sastoji ni od čega drugog 
do ravnih linija - odsječaka putanje, jezikom Photoshopovog alata Pen. 


Da biste na kocku smjestili odbljesak, najprije trebate definirati njezin ocrt. 
Za to ćete upotrijebiti alat Pen. Budući da je ocrt kocke zatvoren, opet ćete 
naučiti nešto novo — zatvorenu putanju. Spremni? 


Stvaranje zatvorene putanje 

I. Otvorite sliku dice.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap05 priloženog 
CD-a. 

2. U alatnom okviru odaberite alat Pen (slika 5.37). U traci opcija uključite 
opciju Paths. 
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Slika 5.37. Odaberite alat Pen i klikovima — ne povlačenjem - stvorite ocrt duž oštrih 
rubova kocke. 


3. Uz pritisnut Ctrl (&) i tipkovnicu (što vas prebacuje na alat Zoom) Kliknite 
gornju kocku da biste uvećali njezin prikaz na 100%. Ako vaš monitor ima 
razlučivost 1024x768 ili veću, prikaz kocke možete uvećati još više (a i 
slika će se vjerojatno učitati pri 100% uvećanja). 


4. Slijedite upute na slici 5.38. Kliknite sve vidljive vrhove kocke. Ako u pro- 
zoru ne možete vidjeti cijelu kocku, premjestite je tako da pritisnite tip- 
kovnicu i povučete prikaz slike u potrebnom smjeru. 


5. POGLAVLJE Rad s kanalima i putanjama 


To je prečac za alat Hand. Primjerice, ako vam je potreban lijevi dio slike, 
povucite udesno. 


Kada se vratite do početnog čvora, kliknite ga da biste zatvorili putanju. Da 
ćete zatvoriti putanju možete znati po obliku kursora — imat će oblik pera s 
kružićem uz sebe. 


[ponovno kliknite poče 


_da/biste zatvorili putanju | 
ui PA de: 


š. 


SE 
SANI 


K 
i) 


Gel“ 
Poke 


BN 


Slika 5.38. Kliknite svaki vidljivi vrh kocke, a na kraju ponovno kliknite početni čvor 
da biste zatvorili putanju. 


Kad god stvarate putanju, ona će se u paleti Paths zvati work path. Što to 
znači? Samo jedno: radna putanja će nestati čim počnete stvarati novu. A to 
vam se ne bi trebalo dogoditi, pa zato trebate znati kako spremiti radnu 
putanju u format PSD, TIF ili TGA: 


5. Otvorite paletu Paths i dvokliknite stavku radne putanje. Otvorit će se 
dijaloški okvir. 


6. U okvir Name otipkajte Die i pritisnite Enter (return) da biste spremili 
putanju. Ostavite sve otvoreno (i sliku i Photoshop). 


Putanje su krasne jer: 


* gotovo da ne povećavaju veličinu datoteke. Alfa kanali, radi usporedbe, 
povećavaju veličinu datoteke za 25-33%. 


* kadaje prikazana spremljena putanja, možete joj dodati još putanja koje će 


se tretirati kao dijelovi spremljene putanje, čak i a ko se ne dodiruju (to se 
zove diskontinuirana putanja). 
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* putanje su nevidljive pri ispisu slike i ne pripadaju slojevima, a to znači da 
iste putanje možete koristiti na više slojeva, što ćete ubrzo vidjeti. 


Delim ukazati na to da iako se putanje ne ispisuju, putanje izrezivanje imaju 
vizualni utjecaj. Zapravo, znajte da se ono što stvorite alatom Pen neće 
ispisati. 


Upotreba putanje za stvaranje selekcije 

Sada kada ste stvorili putanju, slijedi zabavni dio - uposliti je! Najprije treba 
kopirati oblik kocke i smjestiti ga u novi sloj. Tako ćemo sjaj moći smjestiti iza 
kocke i postići dojam odbljeska. 


Krenimo. Tatatatira! 


Stvaranje selekcije na temelju putanje 


I. U paleti Paths kliknite stavku Die uz pritisnut Ctrl (#). Upotreba modi- 
fikatorske tipke učitat će putanju kao selekciju i zatim je sakriti da ne bi 
mogla biti omaškom izbrisana. Da biste obrisali selektiranju putanju 
možete upotrijebiti tipke Backspace i Delete. Zaboravite brisanje — život je 
ionako dovoljno kompliciran i bez toga - i promotrite sliku 5.39. 
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Slika 5.39. Kliknite stavku putanje uz pritisnut Ctrl (#) da biste stvorili selekciju na 
temelju putanje i spriječili nehotično uklanjanje putanje. 
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2. Odaberite neki selekcijski alat (npr. Rectangular Marqee). Desno-kliknite 
(Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) i u kontekstnom izborniku odaberite 
Layer via Copy (slika 5.40). Ako ste zagrijani za prečace, isto ćete postići 
pomoću Ctrl (#) +. 


ha bones.tif & 100% (RGB) 
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Slika 5.40. Kopirajte selekciju u novi sloj. 


Zato što smo novi sloj stvorili skraćenim postupkom, a ne odabirom u 
glavnom izborniku, morat ćemo prihvatiti podrazumijevano ime novog sloja 
— Layer 1. Kad god poželite možete dvokliknuti naslov sloja i preimenovati 
ga, ali za naš jednostavni zadatak neće biti potrebno baš svemu dati suvislo 
ime. 


3. Aktivirajte sloj Background tako da ga kliknete u paleti Layers. Ostavite 
otvoren Photoshop i sliku. 


Sada ćemo dodati odsjaj na sloj Background. 


Stvaranje sjaja mekim kistom 

Već znate da u Photoshopu postoji više načina za stvaranje odsjaja. Mnogi će 
stvoriti lik veći od objekta i primijeniti filtar Gaussian Blur, međutim nama to 
nije potrebno jer imamo savršenu putanju koja se može obojiti mekim kistom. 
Putanje se mogu kopirati, koristiti za selekcije, ispunjavati — sve u svemu, 
višestrane su. 
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Napomena 
Kopiranje putanja Da biste kopirali putanju kliknite je alatom Direct Selection uz pritisnutu 
tipku Alt (Opt). Zatim kopiju odvucite od originalne putanje. Duplikat i original dio su iste 
kompozitne putanje i spadaju pod istu stavku u paleti Paths. 


Da biste kopirali putanju u zaseban sloj selektirajte je, pritisnite Ctrl (€) + X, deselektirajte 
je tako kliknete prazan prostor u paleti Paths i zatim pritisnite Crrl (&) + V. 


Dovršimo zadatak: 


Dodavanje poteza putanji 

I. Ualatnom okviru odaberite alat Brush, desno kliknite sliku (Macintosh: 
kliknite uz pritisnut Ctrl) da biste otvorili paletu Brushes, odaberite kist 
Soft Round 100 Pixels i pritisnite Enter (Return) da biste zatvorili paletu. 
Radit ćete na sloju Background. 


2. Novabi prednja boja trebala biti u kontrastu u odnosu na ostatak prizora. 
S ovzirom da bi kocka trebala donijeti sreću, odaberite intenzivno 
žutonarančastu boju u Color Pickeru. Tom bojom ćete dodati potez 
putanji. 


3. U paleti Paths kliknite putanju Die da biste je prikazali. Kliknite ikonu 
Stroke path with brush pri dnu palete (slika 5.41). 
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Slika 5.41. Ako specifično ne odredite alat Brush za dodavanje poteza, Photoshop će 
podrazumijevano upotrijebiti alat Pencil u trenutačnoj veličini. 


5. POGLAVLJE Rad s kanglima i putanjama 


4. Akoizslike želite ukloniti putanju (jer vam više ne treba), odvucite stavku 
putanje u kantu za smeće na dnu palete Paths. 


5. Da bismo ovu sliku mogli spremiti u svim formatima, uključujući 
Windows BMP i Macintosh PICT, trebamo je ispeglati, odnosno spljoštiti. 
U paleti Layers selektirajte sloj Layer 1 i pritisnite Ctrl + E. To je prečac za 
naredbu Merge Down koja stapa slojeve u jedan. 


6. Odaberite File->Save As i zatim sliku spremite u format koji ne gubi 
vizualnu informaciju. Moj osobni favorit je TIFF, ali postoji napredni i 
obični TIFF — ako želite snimiti "običan" TIFF koji može svatko pregledati, 
isključite opciju Layers. Možda ćete poslije htjeti poslati sliku prijatelju kao 
prilog e-maila. U tom slučaju mogli biste otvoriti sliku u programu 
ImageReady i vizualno je ugoditi tko da se pri sažimanju ne izgubi previše 
detalja. Zatvorite sliku i ostavite Photoshop otvoren. 


Okej, dosta je bilo jednostavnih stvari. Ako uistinu želite postati veliki majstor 
morat ćete se pozabaviti i dosadnijim stvarima. Ma, šalim se — u sljedećem 
ćete primjeru dizajnirati cvjetni lik upotrebom putanja, duplicirati i 
izobličavati putanje i zatim ih ispuniti u posebnom režimu da biste plavu 
loptu pretvorili u dekorativnu plavu loptu. 


Putanje do maksimuma 

Hej, sve u svemu, u cijeloj ovoj priči o putanjama zapravo ste koristili jedan 
alat. Počeli smo jednostavno — a jednostavni su i rezultati. Što kažete da 
napravimo cvjetni lik upotrebom dva Pen alata, krivuljama i svega drugog o 
čemu smo pričali? Poslije sljedećeg zadatka možete se smatrati Velikim 
Meštrom (ili Meštricom) Photoshopovih putanja. 


Latica po latica — cvijet 

Na slici 5.42. možete vidjeti dokument stickem.tif. U knjizi je lik tamniji nego 
na ekranu da bi se bolje istaknula silueta. Nema sumnje — ocrt predstavlja 
složenu putanju, ali uz upute stići ćete dovršiti zadatak i na vrijeme pogledati 
novi nastavak Obitelji Soprano. 
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Silueta jedne od glupih naljepnica kojima se skrivaju 
napukline u keramičkim pločicama. 


Slika 5.42. Zađatak? Izvucite ocrt lika Pen alatima. 


Krenimo na posao. Prvih sedam koraka možete vidjeti na slici, pa ako se izgu- 
bite, pogledajte sliku 5.43. I ja sam se izgubio čak dva puta dok sam pisao 
zadatak, a ta mi je slika spasila glavu. Otvorite sliku Stickem.tif koja se nalazi 
u mapi Examples/Chap05 priloženog CD-a i uvećajte prikaz na oko 300%. 
Ovakvo će vam uvećanje trebati za precizno pozicioniranje čvorova. 


Stvaranje latice trasiranjem 


I. Alatom Pen kliknite 1. točku latice (slika 5.43, stavka 1). 


Savjet 


Prigodno protezanje Bilo da se svakodnevno bavite putanjama ili ih tek počinjete 
proučavati, život bi vam mogla olakšati osobina "gumilastike" alata Pen. Da biste uključili ovu 
osobinu, odaberite alat Pen i u traci opcija kliknite ikonu Geometry options (izgleda kao strel- 
ica prema dolje). U dijaloškom okviru uključite opciju Rubber Band i kliknite izvan okvira da 
biste ga zatvorili. 


2. Kliknite 2. točku (slika 5.43, stavka 2). U ovome primjeru krećemo se u 
smjeru kazaljke na satu. 


3. Kliknite sljedeću točku i bez otpuštanja tipke miša povucite da biste zakri- 
vili odsječak prema obliku latice (slika 5.43, stavka 3). Krivulju možete 
namještati sve dok ne otpustite tipku miša. 
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Slika 5.43. Ako pratite ovaj plan, ne možete pogriješiti. 


4. 


Kliknite i povucite na mjestu sljedećeg čvora (slika 5.43, stavka 4). 
Općenito, kada stvarate krivulje trebate postaviti čvor pri svakoj promjeni 
smjera od 90 stupnjeva. U primjeru je smjer krivulje u točki 3 okomit u 
odnosu na smjer krivulje u točki 4. Ako se pridržavate ovoga pravila, 
uređivanje krivulje bit će lako, krivulju ćete moći precizno kontrolirati, a 
ručice kontrolnih točaka neće previše stršati iz čvorova (što se može 
pokazati vrlo nepraktičnim). 


Kliknite i povucite na mjestu sljedećeg čvora (slika 5.43, stavka 5). Tu sad 
imamo mali problemčić jer nam vrsta ovoga čvora ne odgovara potpuno. 
Za sada okvirno namjestite odsječak što je moguće bolje, precizno ćete ga 
urediti poslije. 


Kliknite 6. čvor, ali nemojte povlačiti (slika 5.43, stavka 6). 
Kliknite 7. čvor (slika 5.43, stavka 7). 


Pritisnite Ctr] (&) da biste aktivirali alat Direct Selection i zatim kliknite 5. 
čvor. Povucite čvor ili kontrolne točke (koje su sada vidljive jer ste kliknuli 
čvor). Popravite odsječak krivulje. 


Ponovite korake 3-8. za svaku sljedeću laticu. Uvijek možete nastaviti pos- 
tupak tako da kliknete alatom Pen posljednji dodani čvor, a zatim dodajete 
sljedeće. Kada stignete do početnog čvora, postavite kursor iznad njega. 
Kada se pokraj kursora u obliku pera pojavi kružić, kliknite i zatvorite 
putanju. 
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10. Spremite putanju tako da dvokliknete ime putanje u paleti Paths, otipkate 
ime Flower i kliknete OK. Ostavite sliku i Photoshop otvorene. 


U slučaju da vas ovaj primjer umara, a želite nastaviti, možete otvoriti datote- 
ku stickem.psd koja se nalazi u mapi Examples/Chap05 priloženog CD-a. 
U njoj se nalazi dovršena putanja koja će vam trebati za sljedeći zadatak. 


Uh-uh. Ura govori da je vrijeme za zafrkanciju. To znači da ćete kopirati 
putanju na sliku lopte i duplicirati je da biste dobili cvjetni uzorak. 


Neka cvjeta tisuću cvjetova (i jedna putanja)! 
Kopiranjem i redimenzioniranjem cvijeća na loptu dat ćemo joj više života. 
Pa, učinimo to alatima Path Selection i Free Transform. 


Dekoriranje lopte 

I. Dokument stickem.tif treba biti aktivan. Pritisnite Ctrl (#) + C. Ne morate 
selektirati putanju prije kopiranja, međutim pripazite da nisu vidljivi 
nikakvi rubovi selekcije jer će inače Photoshop kopirati selektirano 
područje umjesto putanje. 


Putanju možete kopirati i tako da odvučete njezinu stavku iz palete Paths u 
drugu sliku. 


2. Zatvorite stickem.tif. (Sliku ne trebate spremati jer više nam neće trebati.) 
Otvorite sliku Ball.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap05 priloženog 
CD-a. Uvećajte je tako da zauzme cijeli radni prostor. 


3. Pritisnite Ctrl (#) + V da biste zalijepili putanju u sliku. Sada, u slučaju da 
ste omaškom deselektirali putanju, odaberite u alatnom okviru alat Path 
Selection (slika 5.44, stavka 1). 


4. Kliknite putanju i pritisnite Ctrl + T da biste pristupili alatu Transform. 
Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) i u kontekstnom 
izborniku odaberite Scale (slika 5.44, stavka 2). 


5. Putanja cvijeta izgleda zgodno, ali je prevelika. Uz pritisnut Shift povucite 
jedan od kutova veznog okvira prema unutra (slika 5.45). 


Modifikatorska tipka Shift omogućuje proporcionalno mijenjanje veličine. 
Isto ćete postići ako u traci opcija kliknete Maintain aspect ratio (ikona u 
obliku lanca). 


5. POGLAVLJE ___Rad s kanalima i putanjama 


Kada je uključena ta opcija, ne morate koristiti modifikatorsku tipku da 
biste proporcionalno izmijenili veličinu putanje. 


gi Balitif & 100% (RGB) > ife i 1 


Odaberite alat | 
. Path Selection. | 
Njime možete selektirati | 
i premjestiti putanju. 


desno-kliknite klik 


Scaie mode 


osno 


pritisnite x 


dok povlačite kut veznog okvira 


Slika 5.45. Povucite prema središtu da biste smanjili cvijet, a prema van da biste ga 
povećali, 
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6. Sada treba premjestiti cvijet. Kliknite unutar veznog okvira i odvucite ga. 
Da biste dovršili transformaciju, pritisnite Enter (Return). 


7. Iskušajmo drugi alat da bismo napravili cvjetove raznih veličina. 
Odaberite alat Direct Selection. Držite pritisnut Alt (Opt), kliknite i 
povucite cvijet. Kopirali ste uzorak! 


Sada, ako primjerice želite zarotirati kopiranu putanju, otpustite Alt (Opt), 
pritisnite Ctrl ($) + T, desno kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut 
Ctrl), u izborniku odaberite Rotate i povucite. Također možete napraviti 
duplikate različitih veličina (već znate kako se to radi) i razmjestiti ih po 
lopti. 


8. Napravite pet cvjetova. Nije važno izlaze li putanje izvan lopte. Nakon 
bojenja vanjski se dijelovi neće vidjeti. Slika 5.46. prikazuje napredak 
radova nakon 7. i 8. koraka. 


na E a aaa 


pritisnite Lu i povlačenjem napravite duplikat. 


Slika 5.46. Alatom Direct Selection duplicirajte i premjestite selektirane putanje. 


9. Spremite sliku i ostavite je otvorenu. 


5. POGLAVLJE Rad s kanalima i putanjama 


Sada je vrijeme za primjenu prednje boje na područja putanja i postavljanje 
obojenih cvjetova u poseban režim da bi se uklopili u sliku lopte. Dizajn ćemo 
usavršiti i uređivanjem slojevne maske (o njoj je bilo riječi u 4. poglavlju). 
Dovršimo djelo: 


Finalizacija cvjetnog uzorka 


Alatom Direct Selection kliknite područje izvan putanja da biste deselekti- 
rali sve putanje. Kada su putanje vidljive ali nisu selektirane, na sve njih 
možete primijeniti boju. 


Kliknite ikonu Load path as a selection pri dnu palete Paths. 

Ovo je drukčiji način učitavanja selekcije i skrivanja putanje, kao što je već 
objašnjeno. Gotovo sve u Photoshopu možete izvesti na barem dva ili više 
načina. 


Otvorite paletu Layers i kliknite ikonu Create New Layer pri njezinom 
dnu. U alatnom okviru odaberite jarku narančastu prednju boju. Nakon 
odabira pritisnite OK da biste zatvorili Color Picker. 


Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace),a zatim Ctrl (#) + D da biste dese- 
lektirali sve selekcije. Dobili ste svoj buket cvijeća, premda tu još nešto 
smrdi. 


Kada područje sloja iznad pozadine ispunite punom bojom, vrijedne infor- 
macije kao što su sjene i odbljesci su skrivene. Da bi cvjetovi izgledali kao 
da su naslikani na plastici, trebat ćete odabrati drukčiji režim miješanja od 
podrazumijevanog, režima Normal. Režime miješanja ćemo detaljno objas- 
niti poslije. No, za sada... 


U izborniku režima miješanja palete Layers odaberite Overlay. To je režim 
u kojemu u sloj prodiru sjene i odbljesci slojeva odozdo tako da se dvije 
boje kombiniraju, a čuva se jarkost donje boje. Sada imate uzorak prljavo 
narančastih cvjetova — i što drugo reći nego da su super! Usto, u pitanju je 
isti efekt kao kada proizvođač na plastičnu igračku lijepi prozirne naljep- 
nice. Slika 5.47. prikazuje dosadašnji napredak. 


Ako ste dosljedno pratili zadatak, neki se cvjetovi protežu izvan područja 
lopte. Nema problema. Tehnika slojevne maske koju smo obradili u 

4. poglavlju ponovno će nam dobro doći. Kliknite ikonu Add layer mask 
pri dnu palete Layers i odaberite crnu prednju boju (pritisnite D). 
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tic floral decals 


Slika 5.47. Režim miješanja Overlay bolje će uklopiti cvjetove u loptu. 


7. Uvećajte prikaz na 300% i alatom Hand (pritisnite razmaknicu) namjestite 
prikaz cvijeta koji izlazi izvan područja lopte. Odaberite alat Brush, desno- 
-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) i odaberite kist Hard round 
13 pixels. 


8. Prebojite dio cvijeta koji se nalazi izvan lopte (slika 5.48). Učinite isto i s 
ostalim takvim cvjetovima. 


Slika 5.48. Slojevnom maskom sakrijete područja koja nisu potrebna u konačnom 
dizajnu, a zatim bacite masku u smeće da biste dovršili sliku. 
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9. Kada dotjerate cvjetove kliknite sličicu slojevne maske u paleti Layers 
(pazite, to je desna sličica, a ne sličica sloja) i odvucite je u kantu za smeće. 
U dijaloškom okviru koji će se pojaviti kliknite Apply (kao da to već ne 
znate). Pikseli izvan lopte otišli su u nepovrat. 


10. Ako želite promijeniti boju cvjetova ili jednostavno eksperimentirati, 
spremite sliku u Photoshopovom prirođenom formatu PSD. To je jedini 
format koji čuva Photoshopove slojeve. Ako ste zadovoljni slikom i mislite 
da je dovršena, u izborniku Layer odaberite Flatten Image i pritisnite Ctrl 
(&) + S da biste sliku spremili u njezinom prvobitnom formatu, TIF. 


I 1. Uzmite zasluženi odmor. Izvucite pivu iz frižidera (tamo iza kiselih kras- 
tavaca) i povucite dobar gutljaj. 


Slika 5.49. prikazuje dovršeni prizor u crno-bijeloj tehnici (u koloru to je živa 
ludnica). Ništa na slici ne ukazuje na to da je lopta retuširana jer ste odabrali 
dobar režim miješanja i uklonili dijelove cvjetova koji su se protezali izvan 
područja lopte. 


Slika 5.49. Jedna od fenomenalnih osobina Photoshopa je ta da od dobrih slika možete 
napraviti još bolje. 


Gotovo je. Obradili smo jedno od vjerojatno najtežih poglavlja knjige. Hoće li 
biti još riječi o putanjama? Hoće, ali mjestimično, u ležernijem tonu... 
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Sada namjeravam nacrtati putanju oko sebe, pretvoriti se u selekciju i izrezati 
se odavde. Ili preseliti u neki drugi društveni sloj. Ili tako nešto. No, najprije 
sažetak... 


Sažetak 

Mogli biste potrošiti godinu dana na lutanje po nedokumentiranim ili slabo 
dokumentiranim osobinama Photoshopa, tako da mi je drago što mi je ured- 
nik dopustio da vam objasnim ono što vam je po mome mišljenju uistinu 
potrebno da biste postali stručni. Kanali i putanje možda i ne predstavljaju 
svakome tako važan oslonac pri stvaranju dizajna, ali ako ste pažljivo pratili 
ovo poglavlje moći ćete stvarati ono što amateri koji jedva znaju za filtre Lens 
Flare i Emboss, a ne znaju raditi s putanjama i kanalima, ne mogu ni u snu. 


Kanali i putanje su ključne komponente Photoshopa premda su sada možda 
zasjenjene svim tim silnim Web stvarčicama. Ako razumijete ključne elemente, 
ne treba vam još puno da postanete pravi maher u Photoshopu. 


U 6. poglavlju bavit ćemo se liječenjem, krpanjem i kloniranjem. Ne, nije Siniša 
Glumičić otišao u Raelijance pa napisao to poglavlje u skladu s doktrinom 
popularnog kloniranja "sve po 10 kuna" - u njemu ćemo obraditi nove alate za 
retuširanje u Photoshopu, kao i nekadašnji Rubber Stamp, a danas alat Clone. 
Kada je fotografija bolesna, ti će je alati izliječiti. Hajdemo vidjeti što učiniti 
kada dobijete sliku u komadićima, zavojima i invalidskim kolicima. 


| 
6. poglavlje 


Kloniranje, liječenje 
I krpanje 


Photoshopov alatni okvir ima logičan 
raspored. Na vrhu su selekcijski alati, 
u sredini alati za uređivanje (uglavnom 


za bojenje), a na dnu su produkcijski 


11. DIO_Osnovni koncepti Photoshopa 


alati kao što su Measure, Eyedropper i Note. Neki od ovih alata koriste se u 
sprezi s ravnalima i vodilicama. (Naredbe za prikaz ravnala i vodilica nalaze 
se u izborniku View.) 


Alat Clone Stamp, međutim, nije ni riba ni meso - koristite ga za uređivanje, 
ali on ne koristi boju. A u tu "nepokrštenu rasu" možemo ubrojiti i Healing 
Brush i Patch. Mislim da zapravo i nije važno u koju kategoriju spadaju ti 
alati sve dok ih možete koristiti za čarobne rezultate. Rijetki su dani kada ne 
koristim alat Clone Stamp. A sada biste trebali upoznati te alate da biste ih 
mogli koristiti u najprikladnijim situacijama. 


Vic je u kopiranju piksela 

Suprotno zamjeni boja drugim bojama, alat Clone Stamp i njegova sva braća 
koriste posuđena, postojeća područja u slici za popravak ogrebotina, 
poderotina ili trosjeda (da, da — vidjet ćete uskoro). Ovo su dobre vijesti za 
fotografe jer su dani upotrebe zračnih kistova, fizičkih ili digitalnih, konačno 
odbrojeni! 


Pospremanje virtualnog smeća 

Prvu sliku u ovome poglavlju snimio sam u vrijeme odvoza glomaznog 
otpada. Trosjed na slici moji su susjedi iznijeli tjednima prije, tako da je 
postao lokalna znamenitost, a i meni je nekoliko puta poslužio kao putokaz 
prema svojoj kući u dane kada bih pokisnuo i izvana i iznutra. 


Ne možemo utjecati na datum odvoza, ali možemo izbaciti trosjed iz slike 
alatom Clone Stamp. 


Postoji nešto uistinu važno što morate znati u vezi s alatom Clone Stamp. 
Ovaj alat iziskuje određivanje izvorne točke za uzorkovanje (u ovome slučaju 
to će biti travnjak) i točke za kloniranje. Ove dvije točke uvijek održavaju istu 
udaljenost, što može postati problematično ako niste pažljivi. Ako izvorna 
točka dospije na mjesto koje ste već uredili, ponovno će se pojaviti prvobitna 
slika. To vam nije potrebno. Zato dobro pazite na položaj izvorne točke i često 
mijenjajte uzorak kloniranja. 


Spremni za odvoz smeća? 


i LL EGELAKLJE lanica liječenje krpanje 


Odvoz glomaznog otpada 


I. Otvorite sliku Sofa.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap06 priloženog 
CD-a. Vrlo je atraktivna, što možete vidjeti i na slici 6.1. 


Slika 6.1. Imam osjećaj da se blesave slike ne snimaju samo tako. One zapravo čekaju 
na vas da ih fotografirate. 


2. U alatnom okviru odaberite alat Clone Stamp. U izborniku Brush na traci 
opcija odaberite kist Soft Round 100 pixels. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite 
travu s desne strane trosjeda, otpustite Alt (Opt) i počnite bojiti desni kraj 
trosjeda. Nemojte se previše ufurati jer će vam se dogoditi ono na što sam 
vas upozorio - na slici 6.2. možete vidjeti rezultat pretjeranog zanosa. Što 


sam dobio? Pomaknuo sam rukohvat trosjeda i ostavio gomilu smeća iza 
sebe. 


3. Često uzorkujte travu i vucite preko trosjeda kratkim potezima. Svaki 
novi potez tjerat će trosjed u Nigdjezemsku (slika 6.3). 
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JOD DIO DO 
— == — 


Fie Edt Image Layer Select Fiter_ View Window 


B Š > Brush: < - i Mede: [Normal +] Opadci; 


tO uzunaite novi uzora 


Slika 6.2. Ne dopustite da vam se dogodi ovo. Često uzimajte uzorak i ne dopustite da 
vam izvorna točka zaluta u neprijateljski teritorij. 


TO JE IDEJA! om. 
KORISTITE KRATKE POTEZE U POČETKU, 
A POSLIJE ĆETE MOĆI POVLAČITI DUŽE. 


Slika 6.3. Kratkim potezima počnite uklanjanje objekta, ali pazite da vam izvorna 
točka ne pomrsi konce. 


4. 
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Treba popraviti i granicu travnjaka i asfalta. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite 
ivicu travnjaka i klonirajte je tamo gdje se nalazio trosjed (slika 6.4). 


ovdje klonirajte ; 
točku še 


(samo kliknite, 
Pa Dea SL 
ne povlačite) 


Eek dni a si 


Postoji još jedno mjesto koje treba provjeriti, a to je ono u kojemu se 
susreću ulica, travnjak i ulazni put. Uzmite uzorak na mjestu spoja trav- 
njaka i ulaznog puta i popravite ugao travnjaka. Isto učinite i pomoću uzi- 
manja uzorka spoja ulice i travnjaka. Savršeno! A ako želite još bolji 
izgled, potražite područja na travnjaku koja izgledaju duplicirano i 
uklonite svaki dokaz kloniranja (bijele flekice na travnjaku odaju kopi- 
ranje). 


Travnjak izgleda pusto, a i susjede bi valjalo kazniti zbog preuranjenog 
iznošenja smeća. Kad su već takve seljačine, dat ćemo im zahrđani trak- 
tor! Otvorite dokument Cruiser.psd koja se nalazi u mapi 
Examples/Chap06 priloženog CD-a. Alatom Move odvucite traktor u 
dokument Sofa. tif (slika 6.5). Ja seljanka pa volim seljaka, seljak more 
duboko da ore... Iju-ju! 


II. DIO Osnovni koncepti Photoshopa a2 


i 


g 
ES 


s 
pi 


al 


i Netko ispred kuće ima vrtnog sedi“ 
patuljka, netko raspelo, a moj 
susjed zahrđali traktori 


Slika 6.5. Alatom Clone Stamp možete popraviti gotovo sve. A što ćete poslije toga 
pokvariti — vaša stvar! 


Isti odjeljak alatnog okvira s alatom Clone Stamp dijeli alat Pattern Stamp. 
Pogledajmo o čemu se radi. 


Rad s alatom Pattern Stamp 

Za razliku od alata Clone Stamp, Pattern Stamp ne pruža vidljivu izvornu 
točku kojom uzorkujete piksele. Ne, ne. U ovome slučaju morate učitati uzo- 
rak u alat, a alat će ga dalje postavljati na sliku. Iz toga proizlazi da ćete dobiti 
ponovljenu, odnosno popločanu površinu. 


Sva sreća pa smo vam pripremili uzorak za ponavljanje i prikladnu sliku. 
Hajdemo. 


Upotreba alata Pattern Stamp 

I. Otvorite sliku plum.ai koja se nalazi u mapi Examples/Chap06 priloženog 
CD-a . U dijaloškom okviru Rasterize unesite u okvir Width vrijednost 66, 
a u izborniku Mode odaberite RGB Color. Kliknite OK da biste stvorili 
rastersku sliku od vektorske Illustratorove datoteke. 
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2. Desno kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) naslovnu stranicu 
dokumenta i odaberite Canvas Size. Osigurajte si prostor unosom vrijed- 
nosti 200 u okvire Height i Width. 


3. Otvorite sliku Pattern.psd koja se nalaži u mapi Examples/Chap06 
priloženog CD-a. Alatom Rectangular Marquee tijesno zaokružite objekt u 
slici plum.ai (što je selekcija uža, to će biti više šljiva u uzorku — pogledajte 
sliku 6.6). 


OR 


B tijesno selektirajte šljivu 


\ Za ovo posude 
ži zaslužan je 
KPT 6 Scene 
Builder 
po 


Slika 6.6. Selekcija zapravo predstavlja jednu pločicu uzorka kojim slika alat Pattern 
Stamp. 


4. Odaberite alat Brush i u izborniku Mode na traci opcija odaberite režim 
Behind (odaberite i kist Soft Round 45 pixels). Pritisnite Alt (Opt) da biste 
se prebacili na alat Eyedropper i uzmite uzorak zelene boje iz šljive. 
Obojite unutrašnjost selekcije. Nemojte ništa deselektirati. Odaberite 
Edit>Define Pattern i unesite ime — a što fali imenu Plum? Ništa! Kliknite 
OK. 


Ne zaboravite pri sljedećoj upotrebi alat Brush opciju Mode vratiti na Normal. 


4. Kliknite alat Stamp Tool u alatnom okviru i zadržite pritisak. U izborniku 
alata odaberite alat Pattern Stamp. U izborniku Brush na traci opcija 
odaberite kist Soft Round 65 pixels. Kliknite naslovnu traku dokumenta 
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Pattern.psd da biste ga učinili aktivnim. Kliknite ikonu Create a new layer 
pri dnu palete Layers. Povucite novi sloj - Layer 3 — ispod sloja Layer 1. 

U izborniku Pattern u traci opcija odaberite uzorak šljive i obojite 
unutrašnjost okvira (slika 6.7). Ludo, zar ne? 
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Slika 6.7. Popločite unutrašnjost okvira potezima alatom Pattern Stamp. 


6. Rekao bih vam da na kraju uokvirite svoje remek-djelo, ali — već je 
uokvireno. 


Napomena 


Priključak za okvire Okvir u slici Pattern.psd napravljen je filtrom tvrtke Alien Skin. Više o 
aljenima naći ćete pri kraju knjige. 


Sredili smo Stamp alate. Sada ćete upoznati nešto sasvim drukčije, a što će 
vam također olakšati život. 
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Uvod u alat Healing Brush 

Adobe je smislio način za retuširanje slika u stilu Stamp alata, ali u mnogim 
pogledima znatno bolji. Alat Healing Brush ne samo da kloniranjem uklanja 
neželjene elemente, već uzima u obzir i osvjetljenje i teksture, što znači da 
tragovi intervencije postaju uistinu nevidljivi. Nešto sam otkrio u vezi s tim 
alatom: ne treba ga upotrebljavati na površinama veličine kamiona. Ubodi, fle- 
kice i male ogrebotine predstavljaju savršen teren za primjenu alata Healing 
Brush. 


Posjetili smo grad Lysandđer u državi New York koji bi lako mogao biti multi- 
kulturalna prijestolnica svijeta. Tamošnji narod proizvodi gomile meda, pa su 
čak postavili i spomenik pčeli u parku. Naravno da se tu našao i neki klinac 
koji je sprejem nacrtao srce s inicijalima M. E. + M. E. (slika 6.8). Ili u gradu 
postoji dvoje djece s istim inicijalima, ili je taj klinac prilično narcisoidan. 


Slika 6.8._Pazi ovo! Uništavanje javnog dobra! 


Uz alat Healing Brush spomenik je lako popraviti. Pođimo u Lysander i 
obrišimo taj grafit. 


Upotreba alata Healing Brush 


Otvorite sliku Lysander.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap06 
priloženog CD-a. 


U alatnom okviru odaberite alat Healing Brush. Za sliku ove veličine tre- 
bat će vam meki kist od 44 piksela. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz 
pritisnut Ctrl) i povucite klizač Diameter na vrijednost 44 px (Hardness 
treba biti 0). 


U izborniku Mode na traci opcija odaberite režim Replace. Replace je jači 
nego Normal - čuva šum, zrnatost slike i teksturu na rubovima poteza 
kistom. 


Uvećajte sliku na 100% i uz pritisnut Alt (Opt) kliknite nepošpricani dio 
bloka spomenika pokraj srca da biste uzeli uzorak. 


Prebojite srce. Pritom ne zaboravite više puta pokupiti novi uzorak (ista 
fora kao i kod Clone Stamp). U svemu ovome čudesno je to što Photoshop 
izračunava osvjetljenje i teksturu - to alat Clone Stamp ne može (slika 6.9). 


Slika 6.9. Healing Brush zaista iscjeljuje ranjeni spomenik! 
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6. Nastavite uzorkovati i bojiti sve dok potpuno ne uklonite srce. Pogledajte 
taj beton, nema ni traga brljanja! Pogledajte sliku 6.10. Vaša treba izgledati 
isto, samo u boji! 


osvjetljenje, zrnatost i tekstura su očuvani 


Slika 6.10 Healing Brush je uistinu čaroban! Oprao je spomenik bolje od mr. Propera! 


Alata Healing Brush može jako dobro doći kada trebate digitalnu kozmetiku. 
Alat upravo blista pri upotrebi na portretima, kada peglate bore i podočnjake 
(isto vrijedi i za pjegavost). Ako imate neki svoj ružan portret, pokušajte sre- 
diti kožu oko očiju - uzorkujte komadić zdrave kože pa povucite ispod očiju. 
Eto, možete biti lijepi i bez estetske kirurgije. 


Tu je još jedan alat koji vrijedi upoznati, a što se tiče njegove vrijednosti — on 
rastura! To je alat Patch. 


Alat Patch na djelu 

Viđao sam brojne alate za "krpanje" u drugim programima. Ljudi, što sam sre- 
tan da ga je Adobe konačno napravio kako treba! Vrijedilo je čekati. Alat 
Patch analizira problematično područje, omogućuje vam odabir područja za 
zakrpu i dok povlačite preko problematičnog područja, Photoshop izračunava 
osvjetljenje i druge parametre tako da zakrpu uopće ne možete primijetiti! 


ll. DIO_ Osnovni koncepti Photoshopa 


Pokušajmo nešto jednostavno - uklonimo naljepnicu s američke jabuke tako 
da izgleda kao da je prava. 


Upotreba alata Patch 

I. Otvorite sliku Breakfast.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap06 
priloženog CD-a. 

2. U alatnom okviru odaberite alat Patch. U traci opcija kliknite opciju 
Source. Alatom Patch nacrtajte tijesnu selekciju oko naljepnice na jabuci. 
Ta naljepnica predstavlja source — izvor (slika 6.11). 
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Slika 6.11. Što se alata Patch tiče, source je neko područje koje treba popraviti. 


3. Postavite kursor iznad selekcije i povucite je prema dolje, na koru bez na- 
ljepnice (cilj je selekciju odvući na prikladno područje na temelju kojega 
će Photoshop obaviti kalkulacije). U trenu ste obavili posao za koji bi vam 
trebalo desetak minuta uz alat Clone Stamp. 


__.6. POGLAVLJE Kloniranje, liječenje i krpanje 


Napomena 


Source i Destination Alat Patch izvodi kalkulacije na temelju odabrane metode krpanja. 
To su opcije Source i Destination na alatnoj traci, 


Ako je odabrana opcija Source, trebate selektirati područje kojemu treba popravak, a zatim 
ga odvući na "zdravo mjesto", odnosno uzorak. Kada otpustite tipku miša, problematično će 


se područje popraviti po uzoru na piksele uzorka. 


Ako je odabrana opcija Destination, najprije selektirajte područje uzorka, a zatim ga odvucite 
na "bolesno mjesto". Kada otpustite tipku miša, problematično će se područje popraviti po 
uzoru na piksele uzorka. 


Drugim riječima, možete odabrati hoćete li najprije selektirati bolesno mjesto (source — izvor) 
i odvući ga na zdravo, ili selektirati zdravo mjesto (destination — odredište). Obje metode su 
dobre. Također uzorak možete odabrati u izborniku na traci opcija, pa kliknuti gumb Use 
Pattern. 


Uočite da je proces selektiranja alatom Patch sličan običnom selektiranju. Zapravo, selekciju 
možete napraviti i nekim selekcijskim alatom prije nego što odaberete alat Patch. Ako za 
selektiranje koristite alat Patch, pritisnut Shift dodaje postojećoj selekciji, Alt (Opt) oduzima 
od nje, a kombinacija Alt (Opt) + Shift omogućuje selektiranje presjeka prve i druge selekcije. 


Ae 


ura CJ .; 
“odvucite odredišnu 


đe selekciju na m. 


Slika 6.12. Zakrpa je pokrila bolesno mjesto bez tragova. 
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4. Vježba je gotova! Pogledajte sliku 6.13. Možete li vidjeti i najmanji trag na- 
ljepnice? 


a ta ivna diam 
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Slika 6.13. Alatom Patch popravit ćete u trenu ono što se dugo popravlja alatom Clone 
Stamp. 


Ne zatvarajte sliku! 


U ovome poglavlju nije bilo zahtjevnih tehnika jer njegova je jedina svrha da 
vas upozna s alatom Clone Stamp i njegovim rođacima. U ostatku knjige imat 
ćete brojne prilike za provjeru svog znanja i vježbanje s raznim alatima. Alati 
koje najčešće koristim su Clone Stamp, Free Transform i Pen alati. (Grafikom 
sam se počeo baviti na slabom računalu, u programu CorelDRAW - zato 
volim vektore!) 


Izborna nastava 
Ako bolje pogledate sliku, shvatit ćete da je naljepnica bila najmanji problem. 
Evo ostalih: 


. Navrču se nalaze mrlje od kave. Rješenje? Alat Healing Brush. 


6. POGLAVLJE Kloniranje, liječenje i krpanje 


> — > >>> > 


* Crvena plastična žlica u mješavini za doručak uopće se ne uklapa u kom- 
poziciju. Uklonite je upotrebom alata Clone Stamp baš onako kako ste 
uklonili trosjed s travnjaka. 


* A gle sad! Zdjela je okrhnuta (slika 6.14). 
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Zdjela je strgana! : 


Slika 6.14. A što ćemo sada? 


Pravi je trik znati kada ne treba koristiti alat Clone Stamp. Ne možete popra- 
viti nedostajući fragment zdjele, jer postojeći dijelovi ruba nisu tako orijenti- 
rani. 


Tajna? Kopirajte dio ruba odmah do nedostajućeg dijela. Bilo bi dobro taj dio 
smjestiti na zaseban sloj prečacem Ctrl (&) + J. Zatim kopiju prebacite u režim 
Free Transform, zarotirajte je i smjestite tako da prekriva nedostajući dio. 


Usput rečeno, selekciju i vezni okvir uvijek možete sakriti prečacem 
Ctrl (#) + H. Tako ćete lakše precizno smjestiti selekciju jer vam neće smetati 
vezni okvir alata Transform (slika 6.15). 
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Slika 6.15. Ne možete za sve koristiti alat Clone Stamp! Katkada treba upotrijebiti 
mozak — kao i neki sasvim drugi alat. Selektirajte dio čitavog ruba i njime 
zamijenite okrhnuti rub. 


Slika 6.16. prikazuje premještenu i zarotiranu selekciju. 


Free Transform rotacija | 


Slika 6.16. Pritisnite Ctrl (&) + T i alatom Transform zarotirajte selekciju da biste 
njome prekrili oštećenje. 
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Ostatak je zdjele lako popraviti - pogodili ste - alatom Clone Stamp. 


Sažetak 

Upoznali ste tri vrlo moćna alata za retuširanje u Photoshopu. Ne morate 
bojiti samo bojama, već i dijelovima slike. Vježbajte primjenu ovih alata — što 
ih budete više koristili, to ćete im biti vičniji. Ali ne zaboravite druge alate! 
Dobra prosudba može uštedjeti sate uzaludnog i nepotrebnog truda. 
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7. Sustavi upravljanja bojom u Photoshopu 275 


8. Ulaz, izlaz i razlučivost 329 
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Sustavi upravljanja 


bojom u 
Photoshopu 


Svi mi volimo iznenađenja kao što je 
neočekivani doručak u krevetu ili zgoditak 
od 18 milijuna kuna na lotu. 

Međutim, postoje i ona druga iznenađenja 


koja nam baš nisu draga, kao kad nam iz 


[ll DIO_Stvari važne da boli glava: kalibracija. ulaz i izlaz 


vedra neba bubnu nepozvani rođaci i trajno se zakelje u fotelje taman kad 
čekate prvi dolazak komada u kuću. Ili kada, recimo, isti taj komad cure 
zateknete pred pisoarom... 


Neugodno iznenađenje koje progoni grafičare i fotografe obično je vezano uz 
boju. Preciznije, ime problema je boje ne valjaju! Nitko ne želi satima dot- 
jerivati fotografiju pjevačice u usponu ili plakat s nagrađenim telećkom od 
svinjske kože aktiva žena iz Polupismenovaca da bi na kraju, po ispisu, dobio 
zajapurenu i prištavu provincijalku i crveni umjesto smeđeg telećka. Jedini 
način za izbjegavanje takvih neugodnih a i skupih problema je korištenje sus- 
tava upravljanja bojom (color management system — CMS). 


Svrha sustava upravljanja bojom ili CMS-a je pružanje korisniku alata za kon- 
trolu boja u slikama tako da u cijelom procesu izgledaju što vjernije, od 
početka do kraja. Idealno bi takav sustav morao funkcionirati lako i 
nepogrešivo, ograničen jedino samim zakonima fizike. 


U idealnom slučaju fotografija kruške koju skenirate trebala bi imati iste boje i 
na ekranu i na ispisanom mediju, a u savršenom svijetu usto bi ispisana 
kruška izgledala realno poput prave. 


Znate što? Svijet nije savršen, a isto vrijedi i za sustave upravljanja bojom. 
Međutim, ostvaren je napredak i to značajan kada je Adobe u Photoshopu 6 
uvco novi, opsežni CMS. Adobe CMS radi skoro istovjetno u Adobeovim pro- 
gramima Photoshopu, Illustratoru i InDesignu. A budući da je Adobeov sus- 
tav zasnovan na primjeni međunarodnih standarda za stvaranje ICM profila 
(profil opisuje kako uređaj rukuje bojom), datoteke stvorene u Photoshopu 
prikladne su i za drugi softver i hardver. 


Pa čemu toliko graje o osobini iz verzije 6 u knjizi o Photoshopu 7? 
Jednostavno zato što je upravljanje bojom vrlo važno i zato što mnogima to 
nije tako lako shvatiti i iskoristiti. Mnogi korisnici Photoshopa zaobilaze ovu 
osobinu u širokom luku i radu u grafičkom okolišu koji će prije dati pogrešnu 
nego ispravnu boju. Također je moguće da ste nadogradili Photoshop s ver- 
zije 5 izravno na verziju 7 pa tako ne znate ništa o toj promjeni. 


Ako ste bili jaki i hrabri i postali maher za boje upotrebom Adobe CMS-a u 
Photoshopu 6, tada vam vjerojatno ostaje više vremena za stvari koje volite. 


7. POGLAVLJE Sustavi upravljanja bojom u Photoshopu 


Učenje Photoshopovih alata za upravljanje bojama nije namijenjeno samo 
profićima koji za život zarađuju u grafičkim studijima. Ako imate digitalnu 
kameru i retuširate obiteljske snimke ili stvarate i ispisujete vlastite razgled- 
nice i čestitke, tada znate koliko skupog fotografskog papira treba potrošiti 
dok ne dobijete svega jedan primjerak čije boje odgovaraju očekivanima. 


To što ćete naučiti u ovome poglavlju predstavlja nešto najvažnije u 
Photoshopu - kako dobiti predvidljiv i dosljedan izlaz i kako pridobiti skener, 
monitor i pisač da koriste približno iste boje. O tome sanjaju mnogi grafičari, 
ali sve ima svoju cijenu, a ta cijena je u ovome slučaju vrlo ozbiljno, tehnički 
orijentirano poglavlje. 


Naš je savjet da posvetite dva-tri dana probavljanju informacija koje ćete 
dobiti u ovome poglavlju. Također shvaćamo da su ostala poglavlja u ovoj 
knjizi lagana i blesava u usporedbi s ovim. Imajući na umu da ste samo ljud- 
sko biće i da vam treba predah, predstavljamo vam sliku 7.0. Slika je bedasta. 
Kad god osjetite da vam se koncentracija topi, vratite se na ovu stranicu i 
pogledajte je. 


Nije li vam drago što autori imaju dobru perspektivu? 


Slika 7.0. Svaki put kada vam se počne pušiti iz ušiju, vratite se i pogledajte ovu sliku. 


II. Dio Stvari važne da boli glava: kalibracija, ulaz i izlaz 


Photoshopov sustav upravljanja bojom (CMS) 

Sve do sada, samo su velike organizacije s debelim budžetom za opremu i 
nadarenim tehničarima mogle priuštiti proces upravljanja bojom. A ni njima 
nije uvijek išlo glatko. Photoshop 5 predstavio je proces upravljanja bojom za 
pojedinačna računala, a Photoshop 5.5 bio je u tom pogledu još bolji. 
Međutim, ti su napori bili daleko od impresivnih; većina korisnika, uključujući 
i nas, bježala je od toga kao vrag od tamjana. Čak i sam razgovor o upravl- 
janju bojom bio je stravičan poput likovnih kritika. 


Eto, vremena se mijenjaju. Adobeov novi CMS (color management system) 
vjerojatno je najvažnija osobina programa Photoshop 7, Illustrator 10 i svih 
ostalih programa koji tek izranjaju iz Adobea. Adobe zaslužuje mnoge 
pohvale, ali također i Apple, Microsoft i još mnogo drugih tvrtki koje su 
uspostavile International Color Consortium (ICC). Sve su se te tvrtke dobro 
oznojile da bi omogućile stvarno upravljanje bojom. A strašne su novosti te da 
sada i obični smrtnici mogu razumjeti i koristiti upravljanje bojom! 


Upotrebljiv sustav upravljanja bojom velika je stvar. To je događaj za naslovne 
stranice. Zašto? Zato što kada postavite sustav tako da koristi upravljanje 
bojom i naučite koristiti CMS alate, više nećete morati pogađati koja je koja 
boja. Boje koje ćete vidjeti na monitoru bit će iznenađujuće bliske onima pri 
ispisu iz prave prese ili vaše jeftine pljuckalice (inkjet pisača). 


Adobe je napravio raskošan CMS koji funkcionira jednako u svim njegovim 
proizvodima. Apple i Microsoft odradili su svoj dio posla omogućujući 
podršku upravljanju bojom na razini operativnog sustava tako da sada CMS 
mogu koristiti svi programi, ne samo Adobeovi. Proizvođači opreme učinili su 
dostupnima opise mogućnosti svojih proizvoda tako da se te informacije 
mogu "prištekati" u CMS. Vrijeme je da ovladate konceptima upravljanja 
bojom i iskoristite nove alate koji su vam nadohvat ruke. 


Terminologija upravljanja bojom 

Iskreno govoreći, upravljanje bojom nije laka tema za razumjeti i ne može se 
naučiti čitanjem nekoliko stranica teksta. Ali kunemo se da ju je moguće svla- 
dati, da se to isplati i da ćete ako proučite ovo poglavlje, moći koristiti Adobe 
CMS, a još uvijek će vam preostati nekoliko moždanih stanica za kreativan 
rad. 


7. POGLAVLJE Sustavi upravljanja bojom u Photoshopu 


U ovome dijelu obradit ćemo neke ključne izraze koji se koriste u upravljanju 
bojom. Usput ćete doznati nešto i o evoluciji najnovijeg CMS-a. 


Kolorni prostor i gamut 

U ovome ćete poglavlju često sretati izraze kolorni prostor i gamut. Kolorni 
prostor je model za prikaz boja u smislu vrijednosti koje se mogu mjeriti 

kao što su količine crvene, zelene i plave u slici. CMS radi sa standardnim 
kolornim prostorima uključujući RGB (crvena, zelena, plava), Lab (L kao light- 
ness — osvijetljenost, a za boje od crvene do zelene, b za boje od plave do žute) 
i CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black). Gamut boje predstavlja neprekinuti 
raspon boja koji opisuje ograničenost uređaja ili slike. Gamut je nešto kao 
sposobnost prikaza boja u određenom kolornom prostoru. Gamut odgovara na 
pitanje: "Koliko boja model može precizno prikazati?" 


Život bi bio vrlo dosadan kada bi u svemiru i u svakom ljudskom rukom 
proizvedenom uređaju bio samo jedan kolorni prostor. Budući da to nije 
slučaj, gamut je velika briga za svakoga tko se bavi reprodukcijom boje. 
Evo i zašto: 


e Svaki uređaj — monitor, pisač, tiskarska presa, kamera, film, tiskarska boja i 
kombinacije medija - može proizvesti samo ograničen broj boja. 


* Ne postoje dva uređaja ili procesa s potpuno istovjetnim gamutom. 


* Čakidva pisača ili monitora istog modela i proizvođača razlikuju se jedan 
od drugoga, iako nove generacije stolnih pisača s ugrađenim densito- 
metrom (uređajem za mjerenje boje) i automatskom kalibracijom predstav- 
ljaju uređaje vrlo sličnih karakteristika. 


* Na sposobnost iscrtavanja boja nekog uređaja utječu i starost, osvjetljenje i 
drugi radni uvjeti. 


Bljak. Sva ta smetala zagorčavaju život grafičarima. 


Kalibracija boja 

Prije daljnjeg istraživanja Adobe CMS-a trebali biste kalibrirati svoje uređaje. 
Što to znači — kalibrirati? Kalibracija je proces privođenja uređaja (npr. moni- 
tora ili pisača) apsolutnom standardu da bi se osigurala dosljednost između 
istovrsnih modela uređaja u njihovom radnom vijeku. To zapravo predstavlja 
pokušaj da se gamut boje i karakteristike fizičkog uređaja usklade s nekim 
empirijskim, matematički savršenim standardom. 
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Kalibracija je neophodna ako želite precizan izlaz boja na monitoru. Dobro 
mjesto za početak je uspoređivanje bijele točke i game (gama, a ne gamut - 
nešto kao jarkost monitora, definicija slijedi) upotrebom softvera za kalibraciju 
monitora kao što je Adobe Gamma ili internog softvera uređaja. 


Radni prostor 

Vrijeme je za novi izraz - working space ili radni prostor — koji uključuje 
kolorne prostore RGB i CMYK. Radni prostor je skup svih dostupnih boja kad 
uređujete datoteku. U počecima upravljanja bojom, sposobnost prikaza boja 
monitora (gamut) bila je ista kao i kod prostora u kojemu ste radili sa slikom 
(radni prostor). Kada bi na svijetu postojao samo jedan, nepromjenjivi moni- 
tor, moglo bi se smatrati da su gamut i radni prostor isto. Kako to nije slučaj, 
tako i CMS zna što da radi. 


Znatno je bolja zamisao dodijeliti brojeve specifičnim vrijednostima boje i 
ukazivati na njih i manipulirati njima unutar konteksta idealnog, standardnog 
radnog prostora, a ne koristiti postavke ograničenog i pogreškama sklonog 
fizičkog uređaja. Kako je takav idealni standard uspostavljen u svijetu pre- 
punom najraznovrsnijih tipova monitora, pisača, skenera i ostalih uređaja? 
Čitajte dalje! 


Commission Internationale de I'Eclairage (CIE) 

Tvorci CMS-a trebali su jedinstven način za opis kolornog prostora uređaja i 
standardnih kolornih prostora. Također su trebali definirati standardni skup 
pravila koji će određivati način na koji se informacije o kolornim vrijednos- 
tima razmjenjuju između različitih kolornih prostora. 


U tridesetim godinama prošlog stoljeća, Commission Internationale da 
VEclairage utemeljena u Francuskoj počela je uspostavljati kolorne standarde 
dodjelom brojeva svakoj boji vidljivoj ljudskim okom. Rad te skupine bio je 
samo početak i nije mogao riješiti problematiku upravljanja bojom u elektron- 
skom izdavaštvu. Tko je imao PageMaker 1936? Uostalom, Picasso je mogao 
dočarati užase rata i bez užasa kalibracije boja. 


International Color Consortium (ICC) 

1993. godine International Color Consortium - grupa vodećih tvrtki na polju 
elektronskog izdavaštva, razvoja softvera i digitalne pripreme za tisak — formi- 
rao je vijeće za uspostavljanje standarda za elektronsko izdavaštvo. ICC je zas- 
nivao kolorni standard na CIELAB kolornom prostoru i razvio profile uređaja 
koji su mogli lako prenijeti kolornu informaciju iz jednog uređaja u drugi, kao 
i iz jedne u drugu platformu. 
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ICC se susreo sa sljedećim problemom: svaki ispisni uređaj, skener, digitalna 
kamera i monitor ima vlastiti način iscrtavanja (rendering) boja. To se zove 
kolorni prostor uređaja. 


Primjerice, monitori specificiraju boju kao vrijednosti crvene, zelene i plave 
boje. Vrijednosti R:100, G:20, B:30 na određenom monitoru daju nijansu 
crvene. Te su vrijednosti ovisne o uređaju — ako se one prikažu na drugome 
monitoru s drukčijom fosforizacijom, prikazat će se drukčija nijansa. 

Ako se pošalju u pisač kao postotci cijana, magente, žute i crne, rezultat će biti 
još različitiji. 


Koja je boja ispravna? Ona na prvome monitoru? Na drugome? Ispisana? 


Kolorni radni prostori Photoshopa 7 

Premotajmo traku na današnjicu. Da bi Photoshopu omogućio načine opisi- 
vanja kolornog prostora, Adobe je morao ponuditi nekoliko različitih stan- 
darda kolornih radnih prostora. Zahvaljujući nasljedstvu CIE i ICC to je i 
mogao učiniti. Za RGB slike Photoshop nudi radne prostore sRGB, Adobe 
RGB 1998, Apple RGB i Colormatch. Za CMYK radne prostore Photoshop 
nudi US Web Coated SWOP, US Web Uncoated, US Sheetfed Uncoated, Japan 
Standard, Euroscale Uncoated i Euroscale Coated. 


Uspostavljanje tih kolornih prostora nije bilo dovoljno. Kako se te informacije 
mogu razmjenjivati između uređaja? 


Odgovor leži u ICC profilima. 

ICC profili esencijalni su element upravljanja bojom. Budući da se nijedan 
uređaj ne može savršeno kalibrirati i budući da ne postoje dva uređaja koji 
daju identičan izlaz — čak i ako su istog modela i proizvođača - profili postoje 
zato da dokumentiraju otklon uređaja od standarda. Kakva je to doku- 
mentacija? 


Adobe CMS koristi ICC standardne profile uređaja da bi osigurao pravilnu 
konverziju boja između uređaja. Profili su datoteke u kojima se nalaze rele- 
vantne informacije o nekom uređaju uključujući kolorni prostor, sposobnosti 

i ograničenja. Svaki profil prikazuje odnos kolornog prostora uređaja i CIE 
kolornog prostora. Tako profil dodjeljuje apsolutnu vrijednost svakoj boji koju 
uređaj može proizvesti. 


LII. pio_ Stvari važne da boli glava: kalibracija, ulaz 1 izlaz_ 


Kada prebacujete sliku između dva uređaja koji imaju ICC profile, Color 
Management Module - CMM uspoređuje ICC profil izvornog uređaja (npr. 
monitora) s ICC profilom odredišnog uređaja (npr. pisača) da bi omogućio 
dosljedan rezultat. Pomoću informacija sadržanih u ICC profilu CMM trans- 
formira boje u datotekama slika da bi ispisane boje bile što vjernije originalnoj 
slici s monitora. Primjerice, svaka se RGB vrijednost na monitoru transformira 
u sličnu CMYK vrijednost kolornog prostora pisača. Ako kolorni prostor 
specificiran za jedan uređaj pada izvan gamuta drugog uređaja, CMS može 
automatski preraspodijeliti aktualne vrijednosti da bi očuvao međuodnos boja 
dvaju uređaja. CMS zapravo preraspoređuje boje koje padaju izvan gamuta 
drugog uređaja, ali tako da to ljudsko oko ne zamijeti. 


Napomena 


Windows koristi ICM Budući da operativni sustav Windows već koristi naziv ICC za drugu 
komponentu sustava, ICC profili u njemu zovu se ICM profili. ICC i ICM profil je jedno te 
isto. 


Kako dobavljate ICC profile? Adobe i vaš operativni sustav pružaju generičke 
profile za popularne marke monitora. U Photoshopu Adobe također nudi alat 
Adobe Gamma koji stvara korisnički ICC profil koji Adobe CMS može koristiti 
da bi shvatio kako monitor rukuje bojama. (Adobe Gamma ćemo obraditi 
uskoro.) 


Čak i ako vašem monitoru odgovara neki od generičkih profila, preporučuje- 
mo vam da stvorite svoj korisnički ICC profil. Nije preporučljivo (barem mi 
tako smatramo) koristiti predefinirane profile monitora. Oni nisu osobito vri- 
jedni radi starenja i različitih stanja opreme. Korisnički profili uvijek su bolji. 
Na kraju krajeva, želite li sliku idealne obitelji ili svoje obitelji? 


Napomena 


Profiliranje Kada stvarate ICC profil za monitor, vi ga podešavate na razini sustava. To znači 
da će svaki program koji ima sposobnosti upravljanja bojom koristiti vaš korisnički profil. 


Trebali biste imati više ICC profila za ispis — po jedan profil za svaki uvjet 
rada. Ali istodobno koristite jedan profil. Primjerice, mogli biste imati jedan profil 
za inkjet i običan papir, a drugi za isti pisač i sjajni, fotografski papir. 


7. POGLAVLJE Sustavi upravljanja bojorm u Photoshopu 


Osim što trebate redovito kalibrirati (svi starimo, pa i monitori) i profilirati 
monitor, trebali biste održavati i dosljednu osvijetljenost prostorije. Monitor 
treba kalibrirati i profilirati najmanje jedanput mjesečno. Od svih uređaja koji 
iziskuju ICC profile, monitor je potrebno najčešće kalibrirati. 


Prevedite, molim... 

Prije spomenuti Color Management Module je ustroj za transformaciju boja 
koji prevodi kolornu informaciju jednog uređaja drugome putem neovisnog 
kolornog prostora. CMM prima neophodne informacije iz profila da bi mogao 
precizno transformirati boju iz jednog uređaja u drugi. CMM interpretira 
podatke i zapravo kaže monitoru: "Podaci kažu da prikažeš plavu boju RGB 
vrijednosti 66, 66, 150; međutim, tvoj profil kaže da ti uvijek sve previše zacr- 
veniš. Zato prikaži RGB vrijednosti 60, 66, 150 da bi to izgledalo kao idealnih 
66, 66, 150. Photoshop ne mora ništa znati o našem dogovoru. Ti koristi zadane vri- 
jednosti.“ 


Kada Photoshop izvodi operaciju koja iziskuje izračunavanje nove kolorne 
vrijednosti, ta boja mora pripadati trenutačnom radnom prostoru. Model boja 
radnog prostora, položaj i veličinu gamuta određuje ICC profil. Uspješno 
premještanje kolornih vrijednosti iz jednog kolornog prostora u drugi je težak 
problem jer kolorni prostori općenito nemaju isti gamut. Kako se provodi kon- 
verzija? 


Potreban je vrlo velik, o uređaju neovisan kolorni prostor da bi sve moguće 
kolorne prostore donio u zajednički prostor gdje je moguća precizna 
translacija boja. Primjerice, za translaciju boja monitora u boje pisača, prostor 
mora biti dovoljno velik da obuhvati sve o uređaju ovisne prostore (prostore 
jedinstvene za specifični uređaj) kao i standardne kolorne prostore. U samom 
srcu Adobeovog ustroja boja nalazi se kolorni prostor Profile Connection 
Space (PCS) koji je o uređaju neovisan i ima dovoljno velik kolorni gamut da 
bi obuhvatio i prostor izvornog i prostor odredišnog uređaja. Taj PCS zasno- 
van je na kolornom prostoru CIELAB. 


Slika 7.1. prikazuje shemu kolornog prostora Lab. Ima oblik jezika jer se 
vidljiva svjetlost razbija u nejednake količine u kojim prevladava zelena. 
Naše su oči osjetljivije na zeleno nego plavo ili crveno — otuda distorzija u 
obliku kolornog prostora. Umetak u boji ove knjige sadrži sliku kolor modela 
CIELAB u dvije i tri dimenzije. Tu možete vidjeti i kako se Adobe RGB (1998) 
— koji preporučujemo kao radni prostor — fino uklapa u gamut kolornog pros- 
tora Lab. 
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Slika 7.1. Različiti kolorni modeli često se uklapaju jedan u drugi, a često se i prekla- 
paju. 


Na ilustraciji se nalazi radni prostor Adobe RGB 1998. Taj kolorni prostor, veći 
od svega što monitor može prikazati, uklapa se u translacijski kolorni prostor 
što omogućuje da se svaka boja preslika u translacijski prostor (Lab) bez 
gubitka informacija. Boje u prostoru pisača, bilo da je riječ o profesionalnom 
tisku ili inkjetu, su CMYK. One predstavljaju manji prostor od modela RGB i 
imaju samo malo područje koje RGB ne može reproducirati. Srećom, transla- 
cijski prostor može reproducirati te boje. Zato na ilustraciji prostor pisača malo 
prelazi prostor monitora, ali sve u svemu, uklapa se u radni prostor. 


Adobe Gamma 

Dok ovo pišem, Adobe Gamma dostupan je samo u Photoshopu 7 za 
Windows. Korisnici Macintosha mogu preskočiti ovaj dio, ali neka pogledaju 
ColorSync informacije u operativnom sustavu. 


Izraz gama označava odstupanje svjetline koju vidite na monitoru od ravnom- 
jernog napona primijenjenog na video sustav. Molim? Okej, evo primjera. 


Pretpostavimo da imate ručicu kojom regulirate napon primijenjen na plavi 
fosfor monitora. Teoretski, ekran bi bio crn kada nema napona, polovično plav 
pri pola napona i blistavo plav pri punom naponu. To je linearna veza između 
napona i jarkosti koja u praksi ne postoji. U praksi se javlja pad krivulje u polu- 
tonovima, radi čega izvodimo gama korekciju. 
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Napomena 


Postavke game Možda ste čuli da Windows gama iznosi 1,2, a Macintosh 1,8. Nemojte da 
vas zbunjuju podrazumijevane postavke game u Control Panellu; ostavite ih. Gama monitora 
razlikuje se od game radnih prostora. Neki stručnjaci za CMS preferiraju vrijednost 2,2 za oba 
sustava. | vi možete postaviti 2,2 na svom monitoru, ali će Photoshop možda prikazivati tam- 

nije srednje tonove nego što ste očekivali 


Kada ste instalirali Photoshop, instalirana je i osobina Adobe Gamma u 
Control Panelu. Taj alat i svoje oči možete koristiti za kalibraciju monitora ili 
podešavanje njegove game. 


Adobe Gamma zapravo obavlja više posla od usklađivanja game vašeg moni- 
tora. On također gradi ICC profil monitora koji CMS operativnog sustava 
može upotrijebiti umjesto podrazumijevanog koji je instaliran pri instalaciji 
monitora. Zapravo, Adobe Gamma proizvodi mnogo bolji profil prilagođen 
monitoru, različit od onoga kojeg su zamislili inženjeri (u pretpostavljenim 
idealnim uvjetima). 


Napomena 


Koristite softver za bolju kontrolu boja Ako je vaš rad vrlo zahtijevan u pogledu boja, 
možda biste htjeli upotrijebiti precizniju, manje subjektivnu metodu kalibriranja i profiliranja 
monitora. Neovisni proizvođači kao što su Monaco, X-Rite i Gretag Macbeth nude specijalni 
softver i hardver za mjerenje kolora koji daju preciznije rezultate, ali to vas može koštati od 
tristo do desetak tisuća dolara. Većina će se zadovoljiti alatom Adobe Gamma koji daje sasvim 
pristojne rezultate, a o cijeni nije potrebno ni pričati. 


Na većini računala Adobe Gamma će utjecati na prikaz svih programa 
prikazanih na ekranu, koristili oni upravljanje bojom ili ne. (Bijela točka ili 
odbljesak je najsvjetliji dio slike — to je točka u rasponu tonova iza koje svijetao 
ton postaje potpuno bijel.) 


Postoje situacije kada Adobe Gamma ne može ispoljiti svoju snagu; Windows 
NT 4 i Windows 95 u zajednici s nekim video karticama ne dopuštaju softver- 
sku manipulaciju hardvera za prikaz na globalnoj razini. Ako koristite 
Windows NT 4 ili Windows 95 i imate jednu od takvih tvrdoglavih video kar- 
tica, niste totalno upropašteni - Windows dopušta programima kao što su 
Photoshop i PageMaker (koji koriste upravljanje bojom) izmjenu prikaza i 
upotrebu informacija koje pruža Adobe Gamma (zajedno s 
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informacijama u ICC profilu) za podešavanje informacija prikaza, čak i ako 
programi i sustav ne dopuštaju izmjene i podešavanja. U operativnom sustavu 
Windows NT 4, ICM se mora nalaziti u mapi System 32/Color da bi bio dos- 
tupan grafičkim aplikacijama koje podržavaju profile na razini sustava. 


Dobre su vijesti da Adobe Gamma radi u operativnim sustavima Windows 98, 
Windows ME, Windows 2000 i Windows XP. 


Oprez! 


Čuvajte se duplog upravljanja bojom Ako koristite Adobe Gamma za kalibraciju i 
podešavanje game monitora, nemojte koristiti i drugi softver iste namjene. Odaberite jedan 
od njih i koristite ga samog. 


Potkresivanje boja 

Znate da zbog fizikalnih razloga svaki uređaj — monitor, pisač, kamera —- ima 
ograničen broj boja. Skupina boja dostupna uređaju — njegov kolorni prostor — 
razlikuje se od skupina dostupnih drugim vrstama uređaja. Primjerice, kada 
jedan uređaj može prikazati 10 nijansi zelene, vidjet ćete dobar prijelaz ili 
detalje u zelenom području slike. Ali što se događa kada drugi uređaj treba 
prikazati sliku a ima manji kolorni prostor ili ne može prikazati dovoljan broj 
nijansi zelene? Što ako može prikazati samo dvije? Svih 10 nijansi zelene 
prikazat će se kao prva ili druga nijansa zelene dostupne u drugom kolornom 
prostoru. Kao rezultat, dobit ćemo efekt postera — područja jednolike, zasićene 
zelene boje na mjestima s više nijansi. To se zove posterizacija ili color clipping 
— potkresivanje boja. Način na koji se potkresana boja preslikava u novi gamut 
zove se rendering intent - namjera iscrtavanja. O njoj će poslije biti više riječi. 


Do potkresivanja boja može doći pri slanju slike iz jednog standardnog 
kolornog prostora u drugi (npr. iz RGB u CMYK) i iz jednog podsustava u 
drugi (npr. iz Adobe RGB u sRGB) ili između gamuta boja koje proizvode 
različite tiskarske boje. Ustroj upravljanja bojom koristi ICC profile i gamute 
različitih uređaja da bi odredio najbolji način rješavanja različitih sposobnosti 
interpretacije boje. 


Ako nastojite postići svjetliju ili zasićeniju boju a ništa se ne događa, vjerojatno 
ste dosegli najveće moguće parametre boje u sprezi s odabranim medijem i 
izlaznim uređajem. Da biste dobili željenu boju, trebate iskoračiti iz gamuta 
slike. U svijetu CMYK tiska to bi obično značilo upotrebu dodatne boje koja se 
zove spot boja. Spot boja je boja pripremljena tako da predstavlja boju nedos- 
tupnu u CMYK kolornom prostoru. Primjenjuje se na zasebnoj ploči uz stan- 
dardne CMYK ploče. 
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Priprema za stvaranje korisničkih profila 

Prije nego što počnete stvarati korisničke profile i uključivati ih u sustav, 
pogledajmo što još utječe na upravljanje bojom, kako bi vaši korisnički profili 
bili što precizniji. 


Preispitajte sebe, okolinu i opremu 

Ni svi profili i kalibracije monitora na svijetu neće vam pomoći u postizanju 
istovjetnih boja na različitim uređajima ako ne dovedete u red fizičke radne 
uvjete. Trebali biste si postaviti sljedeća pitanja: 


* Jesteli bili kod očnog liječnika u posljednje vrijeme? 


* Uzimateli lijekove protiv prehlade? Oni mogu poprilično utjecati na očnu 
percepciju. 


* Jeste li temeljito obrisali naočale? Jesu li one zatamnjene? Jeste li pri dolasku 
izvana zaboravili skinuti sunčane naočale? 


e Jeste li nedavno očistili monitor? Koristite li filtar za ekran, običan ili pola- 
rizacijski? 


e Jeli monitor zagrijan? Je li uključen najmanje trideset minuta prije rada ili 
stvaranja novog profila? 


e Jeli vaš radni prostor nalik na samicu ili staklenik? Prozori bi trebali biti 
temeljito zastrti jer promjenjiva kvaliteta vanjskog svjetla čini nemogućim 
postizanje preciznih boja. 


* Jeli umjetna rasvjeta ujednačena? Je li koja gola sijalica provirila iz zasuna? 
Ima li na monitoru reflektiranih odbljesaka ili sjena? 


* Jeli osvjetljenje neutralno i raspršeno bijelo? Je li osvjetljenje previše plavo 
(ili zeleno) radi neonskih cijevi ili previše žuto zbog običnih sijalica? 
Pokušajte nabaviti (ili nagovorite šefa na to) profesionalnu rasvjetu 
ujednačene boje ili barem nabavite neonke koje što bolje imitiraju prirodnu 
dnevnu svjetlost. Ako koristite neonke, pri sljedećoj ih zamjeni zamijenite 
sijalicama od 5000 K, sada već široko dostupnima. Možda ćete morati 
eksperimentirati da biste postigli primjerenu rasvjetu radnog prostora. 

U međuvremenu samo budite svjesni koliko je učinak rasvjete važan. 
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* Jesu li zidovi, namještaj, zastori, posteri, slike i biljke ugodne, neutralne 
srednje sive boje? Vjerojatno nisu. Budite svjesni da svjetlost odbijena bilo s 
čega u prostoriji može promijeniti boju osvjetljenja sobe i utjecati na vašu 
percepciju boja na monitoru ili ispisanih materijala. 


* Jeste li znali da je bitna čak i boja vaše odjeće? Ako je vaš rad osjetljiv na 
boju, obucite svijetlo sivu laboratorijsku kutu ili slikarski ogrtač. Tko zna, 
možda takvim načinom odijevanja impresionirate mušterije, pa imi 
naplatite više? A zapravo, ako uzmete u obzir sve navedene smjernice, boje 
vaših radova bit će tako prokleto dobre da će kupci moliti na koljenima da 
plate više. Zar to ne bi bilo divno? (To je retoričko pitanje.) 


* Jeste li istu sivu shemu primijenili i na desktop računala, uključujući i ostale 
ekranske elemente? Smjestite boju u vaš rad, a ne u ono što ga okružuje. 


Savjet 


Boja desktopa Idealna, 50%-na boja desktopa trebala bi vam pomoći pri procjeni boja bez 
vanjskog utjecaja. Međutim, kursori se gube na R:128, G:128, B:128. 


Zato odredite malo tamniju ili svjetliju sivu, tako da možete vidjeti kursore. 


Znamo da nestrpljivo čekate nešto zabavnije, stvaranje nečega u Photoshopu 
ili ImageReadyju i da vjerojatno želite što prije skinuti ovo poglavlje s vrata. 
Međutim, kao što trebate vježbati i gladovati da biste bili pomodno mršavi, 
tako morate posvetiti nešto vremena za dotjerivanje sustava da biste postali 
zadovoljan i uspješan korisnik Photoshopa. 


Pročitajte upute za upotrebu monitora 

Prije nego što počnete kalibrirati i stvarati profil monitora alatom Adobe 
Gamma ili nekim drugim, trebate saznati na kojoj temperaturi monitor stvara 
prikaz. Temperatura monitora, zvana i bijela točka, vrijednost je mjerena u 
kelvinima koja opisuje točku u kojoj se dobiva bijela svjetlost jednakim 
količinama crvene, zelene i plave. Monitori su dizajnirani tako da vrijednost 
bijele točke odgovara jednoj od standardnih temperatura iluminacije po CIE 
standardu. Neki monitori nude izbor temperatura, dok drugi imaju samo 
jednu, fiksnu postavku. 
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Kao što možete vidjeti u tablici 3.1, podrazumijevana postavka bijele točke za 
Windows monitore je 6500 kelvina, odnosno 6500 K, D65 ili Daylight. U 
Macintosh OS-u podrazumijevana temperatura je 9300 K (D93 ili Cool White). 
Temperatura kolora najčešće korištena u izdavaštvu (papirnom) je 5000 K (D50 
ili Warm White, Page White ili Paper White). Ostale uobičajene bijele točke su 
5500 K i 7500K. Jedan od posljednjih trendova CMS gurua je upotreba 6500K 
na obje platforme. 


Tablica 3.1. Podrazumijevane postavke bijele točke 


Okolina Podrazumijevana — Standardna — Uobičajeni naziv 
bijela točka skraćenica 
Windows 6500 K D65 Daylight 
Macintosh 9300 K D93 Cool White 
izdavački papir 5000 K D50 Warm White, 
Page White ili 
Paper White 


Provjerite upute monitora, ekranski sustav pomoći ili web sjedište proizvo- 
đača da biste vidjeli možete li monitor podesiti na drukčiju temperaturu i 
kako se to radi. Ako monitor nudi izbor temperature bijele točke, vaš odabir 
treba biti zasnovan na temelju najčešćeg rada. Ako je vaš posao najviše vezan 
uz ispis, kontrolama monitora postavite bijelu točku na 5000 K. Dizajnirate li 
ponajčešće za Web ili prezentacije, postavite bijelu točku na podrazumijevanu 
vrijednost operativnog sustava na kojemu će većina gledati vaš rad. Ili možete 
uzeti približno prosječnu vrijednost dviju platformi, 7500K, ako to dopušta 
monitor (moj ne). Možete također postaviti bijelu točku na podrazumijevanu 
vrijednost vašeg sustava. 


Stariji i neki jeftiniji monitori možda ne nude korisnički definirane tempera- 
ture, ali još uvijek biste trebali znati temperaturu monitora. Koji god tip moni- 
tora imali, pronađite vrijednost njegove bijele točke, promijenite je ako možete 
i ako želite i zapišite zadanu vrijednost. Ta će vam vrijednost dobro doći pri 
kalibriranju monitora i stvaranju ICC profila alatom Adobe Gamma. 


Ako ne možete pronaći informacije, ne paničarite. Adobe Gamma ima osobinu 
za mjerenje kojom možete pronaći približnu vrijednost bijele točke. 


Postavljanje bijele točke i game pri kalibriranju i profiliranju monitora zove se 
i "postavljanje cilja" (setting the target). U radnim okolinama s više monitora 
važno je uvijek koristiti iste postavke monitora da bi se sačuvala dosljednost 
prikaza boja na više monitora. 
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Instalirajte najnovije drivere 

Prije nego što počnete podešavati sustav i Photoshop za upotrebu upravljanja 
bojom provjerite jeste li instalirali najnovije drivere za potrebnu opremu, 
Proizvođači monitora, grafičkih kartica, skenera i pisača često ažuriraju svoje 
drivere da bi ispravili pogreške te dodali ili ažurirali informacije ICC profila 
svojih uređaja. Te podrazumijevane proizvođačke profile ćete koristiti ako ne 
stvorite svoje korisničke. Usto, proizvođačke profile često koriste proizvodi 
kao što je Adobe Gamma kao osnovu za izgradnju korisničkog profila. 


Ako ne znate koju grafičku karticu imate u računalu, desnom tipkom kliknite 
desktop (Windows radnu površinu) i odaberite Properties. U dijaloškom 
okviru Properties otvorite karticu Settings. U odjeljku Settings prikazani su tip 
monitora i grafičke kartice. Ako ste Mac korisnik možete provjeriti drivere 
grafičke kartice upotrebom Apple Profilera u OS 8.x ili novijem. Ako imate OS 
X, samo odaberite Auto Update u System Preferences. 


Sljedeći izvrstan izvor drivera su proizvođači računala. Njima je u interesu da 
vaše računalo radi optimalno. Primjerice, ja imam nekoliko Dell računala. 

Na Dellovom web sjedištu za podršku kliknem link za svoj tip računala, 
odaberem operativni sustav koji koristim i tada mi se pruži izbor najnovijih 
video drivera za moj monitor i grafičku karticu. 


Oprez! 
Skinite prave drivere Neovisno o tome gdje nabavljate ažurirane drivere, pazite da skinete 
samo driver za operativni sustav koji koristite. Općenito izbjegavajte beta verzije drivere. lako 
se uglavnom radi o najnovijim i najboljim driverima, ako prvi puta stvarate kolorni profil ne bi 

imalo smisla riskirati konfuziju. 


Zato startajte svoj Internet pretraživač ili nazovite telefon za podršku i 
nabavite najnovije drivere za svoj hardver. Slijedite upute za instalaciju dri- 


vera na računalo. 


Stvaranje ICC profila monitora 

Okej — gama, osvjetljenje/kontrast i drugi parametri su obrađeni. Slijedite 
korake da biste stvorili ICC profil monitora u Windows OS-u upotrebom alata 
Adobe Gamma: 


7. POGLAVLJE Sustavi upravljanja bojom u Photoshopu 


Profiliranje monitora 


že 


Ako već niste, otiđite na web sjedište proizvođača i skinite najnoviji driver 
monitora i instalirajte ga slijedeći upute. 


Zatvorite Photoshop i sve ostale aplikacije. Otvorite Control Panel i dvok- 
liknite ikonu Adobe Gamma. 


Otvorit će se dijaloški okvir Adobe Gamma. Možete odabrati dvije opcije: 
Step By Step (Wizard) otvara čarobnjak za postupak, a Control Panel 
prikazat će sve opcije u jednom dijaloškom okviru. 


Odaberite opciju Control Panel i kliknite Next. Pokazat ćemo vam kako se 
radi s ovom verzijom s jednim dijaloškim okvirom (slika 7.2), ali vi slo- 
bodno po želji kliknite gumb Wizard da biste pokrenuli čarobnjak. 


U okviru Description trebali biste vidjeti jedan ili više profila monitora. 

Ti su profili već instalirani na računalo i dodijeljeni monitoru. Ako ih ima 
dva, prvi je vjerojatno instalirao operativni sustav, a drugi je onaj koji ste 
skinuli s weba i instalirali. Osim ako instalacijskom programu niste zadali 
drukčije, posljednji instalirani profil je trenutačno aktivan. 
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Slika 7.2. Ako želite proći kroz postupak ekran po ekran, kliknite gumb Wizard. 


4. 


Označite profil koji ste instalirali u 1. koraku i otipkajte smisleno ime, npr. 
Skinuto 09.05.2003. da biste znali kada ste skinuli i instalirali profil. To će 
vam olakšati naknadni odabir u popisu. 


LII, DIO. Stvari važne da boli glava: kalibracija, ulaz i izlaz 


Adobe Gamma će zasnovati novi profil na osnovi profila koji ste označili u 
okviru Description. 


5. Kliknite gumb Load ako želite zasnovati novi profil na nekom drugom 
profilu koji nije prikazan u okviru Description. 


6. Kontrolama monitora povećajte kontrast na 100% ili što više možete. U 
odjeljku Brightness and Contrast nalazi se crno-siva traka iznad bijele 
trake. Podesite osvjetljenje ekrana na razinu kada su sivi kvadrati gotovo 
potpuno crni, ali ne sasvim (slika 7.3). Cilj je dobiti gotovo potpuno crnu 
traku iznad jarke bijele. Ako bijela traka ne izgleda posve bijelo, svakako 
povećajte osvjetljenje. 


Description: ka 4.1202 


|| «<Brightness and Contrast 


Slika 7.3. Kontrolama na monitoru ili na ekranu podesite sive kvadrate tako da 
postanu gotovo sasvim crni. 


Oprez! 


Izmjene kontrasta i osvjetljenja utjecat će na profile Ako poslije u tijeku procesa 
stvaranja profila izmijenite postavke kontrasta ili osvjetljenja, odnosno bilo kad u budućnosti, 
profil više neće biti precizan i morat ćete stvoriti novi. Ako monitor ima izložene kotačiće za 
kontrast i osvjetljenje, najbolje će biti da ih izolirate ljepljivom vrpcom (ili nečim jačim) da ih 
ne biste omaškom pomaknuli. 


7. Postavku u izborniku Phosphors promijenite samo ako ste apsolutno sigur- 
ni da je odabrana pogrešna postavka. Ako ste sigurni da je pogrešna, a ne 
znate koja je ispravna postavka, najbolje je da odaberete Trinitron. 


7. POGLAVLJE Sustavi upravljanja bojorn u Photoshopu 


Adobe Gamma postavlja svojstvo Phosphors na temelju informacije iz pro- 
izvođačevog profila. Ako ste instalirali najnoviji proizvođačev driver i profil 
ne biste trebali mijenjati ovu postavku. U većini će slučajeva biti odabrana 
postavka Custom. Ostavite ovu kontrolu na miru i krenite dalje. Na redu je 
gama. 


8. Opcija View Single Gamma Only treba biti uključena. Sada se zavalite, 
usredotočite i povucite klizač udesno ili ulijevo da bi unutrašnji kvadrat 
pune boje poprimio nijansu šatiranog okvira. 


Upravo ste definirali gamu upotrebom kompozitne kontrole koja primjenjuje 
istu postavku game na sva tri RGB kanala. Ovakva unificirana metoda odgo- 
varat će većini. Ako želite bolju kontrolu ili mislite da su RGB kanali nesinkro- 
nizirani, isključite opciju View Single Gamma Only i podesite zasebno sva tri 
kanala. Prijeđite na sljedeći korak. 


Ako koristite Windows NT 4 ili Windows 95 s izvjesnim grafičkim karticama, 
nećete moći odabrati opciju u popisu Desired (sljedeći korak). Za ovo ograni- 
čenje kriv je operativni sustav, a ne Adobe Gamma. Neki Windows 95 i svi 
Windows 98, ME i XP korisnici moći će koristiti izbornik. 


9. U popisu Desired odaberite Windows Default, Macintosh Default ili 
Custom; međutim, kao što je već rečeno, Adobe ne planira Adobe Gamma 
implementirati u Macintosh platformu. Ja sam odabrao Windows Default 
(slika 7.4) jer radim na Windows računalu. Ako odaberete Custom, morat 
ćete sami unijeti vrijednost u okvir pokraj izbornika. Ne preporučujemo 
postavljanje vlastite postavke osim ako niste iskusni u upravljanju bojom i 
imate jako dobar razlog da to učinite. 
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Slika 7.4. Odaberite postavku u izborniku Desired. Izbor bi se trebao podudarati s 
operativnim sustavom. 


LII. Dio_ Stvari važne da boli glava: kalibracija, ulaz i izlaz. 


U odjeljku White Point nalaze se dva izbornika. Prvi se odnosi na hardversku 
postavku monitora. 


10. U izborniku Hardware odaberite temperaturu koju vaš monitor stvarno 
koristi. Po potrebi se vratite na odlomak “ Pročitajte upute za upotrebu 
monitora". 


|I. Ako ne možete odrediti hardversku postavku ili je monitor star pa mislite 
da neće moći raditi kao nekad, kliknite gumb Measure. Pažljivo slijedite 
ekranske upute. 


Izbornik Adjusted sadrži iste stavke kao i izbornik Hardware. Adobe Gamma 
može nadjačati te hardverske postavke i natjerati monitor na prikaz drugih 
standardnih bijelih točki. 


Uvjeti osvjetljenja prostorije prisutni za vrijeme kalibracije i profiliranja moni- 
tora trebali bi biti isti i za vrijeme upotrebe profila. Ako budete koristili 
drukčije osvjetljenje, trebali biste ponovno kalibrirati i profilirati monitor. 
Drugim riječima, ne možete kalibrirati monitor u dućanu i očekivati istu va- 
ljanost profila kad stignete doma. 


12. Ako ikada poželite koristiti nestandardnu bijelu točku, u popisu Adjusted 
odaberite Custom i unesite potrebnu vrijednost. 


Ako monitor može prikazati temperaturu koju želite koristiti, u popisu 
odaberite Same as Hardware. Ako monitor ima fiksiranu temperaturu od, 
primjerice, 9600 K, a vi želite koristiti 5000 K radi bolje imitacije papira, u 
popisu Adjusted odaberite 5000 K (slika 7.5). 
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Slika 7.5. Odaberite temperaturu prema konačnom izlazu iz Photoshopa. 


7. POGLAVLJE Sustavi upravljanja bojom u Photoshopu 


13. Kliknite OK i u dijaloškom okviru Save As dajte neko smisleno opisno ime 
novom korisničkom profilu. Na Macintoshu ekstenzija datoteke je .PE, a u 
Windowsu .ICM. 


Primjerice, na jednom od svojih kompjutora profil sam nazvao Win XP 
14-02-03.icm. Tako mogu znati kada sam posljednji puta profilirao monitor. 


14. Kliknite Save i zatim u dijaloškom okviru Adobe Gamma kliknite OK da 
biste dovršili kalibriranje i profiliranje monitora. 


Vjerojatno više vremena iziskuje čitanje opisa postupka od samog kalibriranja 
i profiliranja. To je dobro, jer ako želite očuvati dosljednost boja, monitor biste 
trebali kalibrirati barem jednom mjesečno, čak i ako se u okolini nije ništa 
zamjetno promijenilo. Ako se nešto promjeni u okolini, kalibrirajte i profilirajte 
monitor odmah. Promjena sijalice ili krečenje prostorije spadaju u događaje 
nakon kojih treba otvoriti Adobe Gammu i krenuti u akciju. 


Sada kada svaki softver u vezi s bojama na vašem sustavu ima dostupan profil 
monitora, bit će znatno lakše ostvariti konzistentne boje pri radu namijenje- 
nom ispisu ili Webu. Sljedeće što trebate uraditi je postaviti radni kolorni pros- 
tor Photoshopa. 


Photoshop i CMS traže profile u određenim mapama. Lokacija mapa u kojima 
se čuvaju profili ovisi o operativnom sustavu. Tablica 7.2. pokazuje gdje biste 
trebali spremiti profile koje ste stvorili ili nabavili da bi bili dostupni za daljnju 
upotrebu. 


Tablica 7.2. Lokacije ICC profila 


Operativni sustav Lokacija ICC profila 

Windows NT verzija 4 WinNT\system32\ Color 

Windows 2000 WinNT\system32\spool\drivers\color 
Windows XP WinXP\system32\spoo!\drivers\color 
Macintosh OS koji koristi System Folder, Preferences, ColorSync 
ColorSync do verzije 2.5 Profiles 


Macintosh OS koji koristi ColorSync System Folder, ColorSync Profiles 
verziju 2.5 ili noviju 


Da rekapituliramo: profilirali ste monitor i operativni je sustav dodijelio taj 
profil monitoru. Sada je vrijeme da otvorite Photoshop i zadate mu pravila 
ponašanja u obavljanju njegovog dijela dužnosti u procesu upravljanja bojom. 


[Il Dio. Stvari važne da boli glava: kalibracija, ulaz i izlaz 


Zadavanje Photoshopovih podrazumijevanih postavki 
upravljanja bojom 

Zadavanje Photoshopovih postavki za rukovanje bojom nije vremenski zah- 
tjevno, ali potrebno je malo mućnuti glavom da biste ih najbolje prilagodili 
vrsti posla koji obavljate. Te se postavke mogu promijeniti u svako doba. 
Podrazumijevane su, što znači da će ta pravila Photoshop primjenjivati sve 
dok mu ne naredite nešto drugo. Uvijek možete nadjačati podrazumijevane 
postavke na razini datoteke; kad uvidite da često nadjačavate podrazumije- 
vane postavke, samo pritisnite Ctrl (&)+K i zadajte nove. 


Da bi sve to bilo još jednostavnije, Adobe je pripremio četiri zbirke postavki 
koje odgovaraju uobičajenim vrstama poslova: ispis u američkom, europskom 
ili japanskom tisku; stvaranje grafika za Internet; rad u kolornim prostorima 
Photoshopa 4 i na kraju isključivanje upravljanja bojom. Ako vašem poslu 
odgovara jedna od ove četiri zbirke postavki, nećete s njima imati puno posla. 
Ali ako vam ne odgovaraju ili želite još bolju kontrolu upravljanja bojom, 
pružaju vam se brojne opcije. U sljedećim ćete se odlomcima upoznati s tim 
opcijama i preporukama za upotrebu nekih od njih. 


Većina preporuka temelji se na pretpostavci da želite imati dobar, općenamjen- 
ski profil radnog prostora koji omogućuje puni prikaz sposobnosti monitora, 
obuhvaća što više izlaznih prostora boja i daje srazmjerno precizan prikaz 
slika koje dolaze iz drugih kolornih prostora. Neke slike mogu biti RGB, neke 
Lab, a neke u modelu boja CMYK. Sve zavisi o tome na čemu radite. 


Sitne nesuglasice 

Niste ništa pokvarili ako ste odbili Photoshopovu pomoć u zadavanju 
kolornih postavki kada ste ga prvi put pokrenuli. To samo znači da trebate 
pritisnuti Ctrl (&) + Shift + K i promijeniti ponešto u dijaloškom okviru Color 
Settings da biste dobili bolji kolorni prostor od podrazumijevanog. Što je još 
važnije, pri spremanju svih slika s priloženog CD-a autori su odabrali kolorni 
prostor Adobe RGB 1998. Ako ne uvažite naše preporuke za kolorni prostor, 
pri svakom otvaranju slike prikazat će se zamorni, zbunjujući dijaloški okviri. 


U osnovi, Adobe je odabrao sRGB kao podrazumijevani kolorni prostor u 
Photoshopu, ali mi se s tim ne bismo složili. Smatramo da biste uglavnom tre- 
bali raditi u kolornom prostoru Adobe RGB 1998. Vidjet ćete i zašto. 


7. POGLAVLJE Sustavi upravljanja bojom u Photoshopu 


Dijaloški okvir Color Settings ili zadavanje pravila 

U ovom odlomku posjetit ćemo centralu rukovanja bojom — dijaloški okvir 
Color Settings. Nećemo je obraditi kroz zadatke s pobrojenim koracima jer ne 
možemo znati što će vam najbolje odgovarati. Na vama je da odlučite. Ono što 
želimo je objasniti što znače pojedine opcije i prevesti jezik upravljanja bojom 
prikladnijom i razumljivijom terminologijom. 


Evo što biste trebali učiniti da bi sve išlo glađe: otvorite Photoshop (ne trebate 
otvarati slike) i odaberite Edit->Color Settings ili pritisnite Ctrl (#) + Shift + K. 
Otvorit će se dijaloški okvir Color Settings koji će vam trebati u sljedećim 
odlomcima. 


Dijaloški okvir Color Settings (slika 7.6) ima dvije glavne funkcije: koristi se za 
definiranje podrazumijevanog kolornog prostora koji će se koristiti kada 
stvarate slike i za obilježavanje slike ICC profilom radnog prostora. Ta bilješka 
radnog prostora ili fag sliči na kratku biografiju koja govori u kojem je 
kolornom prostoru datoteka rođena i gdje trenutačno prebiva. Tag se također 
koristi za postavljanje pravila što treba učiniti kada datoteka nema tag radnog 
prostora ili tag ne odgovara zadanom podrazumijevanom kolornom prostoru. 
Kako bilo, vaš rad ne može ugroziti kolorni prostor. Kad odaberete File—>>Save 
As možete isključiti opciju ICC Profile — Photoshop će malo protestirati u 
obliku okvira s upozorenjem, ali tko ga šiša! 


Većini će odgovarati postavke prikazane na slici 7.6. Ako na ekranu vidite 
drukčije postavke, prilagodite ih prema slici u knjizi. Kao što smo već 
spomenuli, ne možemo se složiti s namjerom Adobea da za podrazumijevani 
prostor postavi klinački, za Web namijenjeni sRGB kolorni prostor — da bismo 
napravili nešto uistinu dobro, trebat će nam više mjesta. 


II. Dro_ Stvari važne da boli glava: kalibracija, uloziizloaz 
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Description 


Slika 7.6. Pet odjeljaka koje treba podesiti u dijaloškom okviru Color Settings da bi 
radni prostor postao imun na budalaštine i da bi se u njemu moglo ugodno 
raditi. 


Izbornik Settings 

U izborniku Settings odaberite neku predefiniranu zbirku postavki ili zasebno 
zadajte razne postavke. Adobe je pripremio neke vrlo korisne predefinirane 
zbirke, a i vi, naravno, možete stvoriti svoje predefinirane zbirke i odabrati ih 
u izborniku. Kada odaberete predefiniranu zbirku postavki, sve će se kontrole 
u dijaloškom okviru ažurirati u skladu s odabirom. Ako vam, primjerice, ne 
odgovara ni jedna predefinirana zbirka, tada podesite kontrole prema 
vlastitim potrebama i spremite novu datoteku postavki boja. Ubuduće ćete 
moći odabrati svoju zbirku postavki jednostavno i ugodno kao i predefinirane 
zbirke. Te vlastite postavke možete i razmjenjivati s drugima, jer su spremljene 
u zasebnu datoteku. 


Ako otvorite izbornik Settings, prikazat će vam se popis predefiniranih 
Adobeovih zbirki postavki. Te su zbirke: 


e Color Management Off Kao što je u većini slučajeva dobro koristiti 
upravljanje bojom, postoje i situacije u kojima ćete ga definitivno htjeti 
isključiti. Najuobičajeniji razlog za isključivanje upravljanja bojom je 
stvaranje grafika čija će se konačna verzija prikazivati na ekranu korisnika s 
različitim monitorima i operativnim sustavima ili za rad na videu. Primjeri 
takvih malerijala su ekranski sustavi pomoći, referentni materijali i multi- 
medijske prezentacije. 


7, POGLAVLJE Sustavi upravljanja bojom u Photoshopu 


* Emulate Photoshop 4 Photoshop 4 bila je posljednja verzija Photoshopa 
koja nije imala nikakvo upravljanje bojom. Interno su i Macintosh i 
Windows verzija Photoshopa 4 (i ranijih verzija) koristile radni prostor na 
temelju karakteristika Macintosh monitora. Odaberite tu postavku ako 
radite s datotekama stvorenim u ranim verzijama Photoshopa, datotekama 
koje ste uspješno koristili u starim projektima i koje trebate reproducirati. 
Tu postavku odaberite i kada radite sa starijim grafikama i DTP softverom 
koji nema osobine upravljanja bojom. 


*_ Europe Prepress Defaults, Japan Prepress Defaults, i U.S. Prepress 
Default Sve tri ove predefinirane zbirke definiraju uvjete prikladne za 
tisak specifičnog područja. To su generički uvjeti koji predstavljaju dobru 
podlogu za stvaranje korisničkih postavki za određeno područje svijeta i 
zadavanje postavki boja i papira koji će se koristiti. 


* Photoshop 5 Default Spaces Ova postavka vraća Photoshopov radni pros- 
tor natrag u sRGB režim za koji smatramo da je prikladan jedino za 
ekranske prezentacije i Web. Ovu postavku odaberite jedino ako ste nagomi- 
lali tone materijala u Photoshopu 5 i nije vam potreban realističan ispis 
fotografija. 


* Photoshop 5 Default Spaces Ova je postavka optimalna za stvaranje 
grafika koje će se gledati na Webu ili intranetu u web pretraživačima koji 
mogu koristiti ICC. 


* ColorSync Workflow (samo Macintosh OS) Odaberite ovu postavku ako 
koristite ColorSync verziju 3.0 ili noviju te ako za odabir profila koristite 
ColorSync Control Panel. 


Radni prostori 

Postavke odjeljka Working Spaces (slika 7.6, stavka 2) određuju koji se od bro- 
jnih ICC profila dodjeljuje novonastalim datotekama. Pri tome neizostavno 
morate znati da kada konvertita, recimo, RGB u CMYK, rezultirajući kolorni 
prostor u koji se sprema CMYK slika ne mora neizostavno biti onaj CMYK 
prostor koji ste htjeli. To će ovisiti o trenutačnom CMYK kolornom prostoru 
odabranom u dijaloškom okviru Color Settings. Osim ako nemate samo jedan 
izlazni uređaj i odabrali ste njegov profil, dobit ćete preciznije rezultate ako 
promijenite režim boja odabirom Image>Mode—>Convert to Profile umjesto 
odabira boja u podizborniku Image—>Mode. 


LII. Do. Stvari važne da boli glava; kalibracija, ulaz i izlaz 


Odjeljak Working Spaces dijaloškog okvira Color Settings sadrži četiri izborni- 
ka: RGB, CMYK, Gray i Spot. Radni prostor za svaki kolorni model definiran 
je ICC profilom koji biste htjeli automatski priložiti novim dokumentima koji 
koriste isti kolorni prostor: RGB, CMYK, Grayscale ili Multichannel. 


Kada je uključena opcija Advanced Mode prikazani su ICC profili dostupni na 
razini sustava. To su oni koji se nalaze u mapi ColorSync (Macintosh) i Color 
(Windows). Ako ste pohranili profile na te lokacije i želite im pristupiti, 
uključite Advanced Mode. 


Odabir stavke u izborniku RGB odjeljka Working sbaces 

Kada prikažete stavke izbornika RGB, mogli biste vidjeti dugački popis profila 
za odabir. Broj profila prikazanih u popisu RGB ovisi o broju RGB profila 
učitanih na razini sustava i o tome je li uključena opcija Advanced Mode. 
Ako ova opcija nije uključena, popis je prilično kratak. Profili su grupirani u 
sljedeće kategorije: 


* Custom (samo uz Advanced Mode) Na vrhu popisa nalazi se stavka 
Custom RGB. Ako odaberete ovu opciju možete definirati vlastiti RGB pros- 
tor. Osim ako niste stručnjak za upravljanje bojom i želite riješiti određeni 
problem strogo vam preporučujemo izbjegavanje mazohističkog stvaranja 
korisničkog RGB prostora. To znači da bi jedini razlog odabira ove opcije 
bio stvaranje profila za BruceRGB (Više informacija o tome naći ćete u 
sljedećoj napomeni.) 


* Load RGB i Save RGB (samo uz Advanced Mode) Ove se naredbe nalaze 
u drugom odjeljku izbornika RGB. Load RGB omogućuje krstarenje diskom 
u potrazi za ICC profilima koji se ne nalaze u sistemskoj mapi Color i doista 
je čudno da ta opcija nije prisutna i onda kada nije uključen Advanced 
Mode. Photoshop može konvertirati monitorovu setup datoteku (*.AMS) 
u ICC profil ako ga nakon učitavanja naredbom Load RGB spremite nared- 
bom Save RGB. Save RGB će spremiti trenutačno odabrani profil RGB 
radnog prostora na bolo koju lokaciju, što je prikladno kada korisnički pro- 
fil želite podijeliti s drugim Photoshop korisnicima. 


* Other _ Ovaj odjeljak sadrži profile stvorene naredbom Custom ali koji još 
uvijek nisu spremljeni naredbom Save RGB. 


* Monitor RGB Ovu stavku odaberite ako želite koristiti Adobeov sRGB 
prostor. Iako će boje izgledati sočno na vašem monitoru i monitorima, 
primjerice, posjetitelja vašeg sjedišta, posrijedi je ograničen kolorni prostor 
koji nije dobar ni za što drugo osim za web grafiku. 
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e Standardni radni prostori Ovaj dio popisa sadrži profile koji su najbolji 
kao podrazumijevani radni prostori. Osim ako ne radite pod neuobičajenim 
uvjetima, trebali biste odabrati jedan od ovih profila. Ti su profili Adobe 
RGB (1998), Apple RGB, ColorMatch RGB i sRGB IEC61966-2.1 (obično poz- 
nat kao sRGB). Evo njihovog opisa: 


* Adobe RGB (1998) Dobar općenamjenski RGB radni prostor s 
dovoljno velikim gamutom za proizvodnju pristojnog RGB ili CMYK 
ispisanog izlaza. Naša preporuka za podrazumijevani radni prostor. 


* AppleRGB Dobar radni prostor ako će se vaš dovršeni rad vidjeti 
samo na Macintosh OS monitorima ili ako koristite stariji softver koji 
ne može koristiti upravljanje bojom. Taj radni prostor koristi predefini- 
rana zbirka Emulate Photoshop 4. Povremeno i ja koristim Apple RGB 
prostor na Windows XP strojevima radi usporedbe Apple i Windows 
sustava. 


* ColorMatch RGB Odgovara kolornom prostoru Pressview monitora. 
Taj mali kolorni prostor katkada se koristi za slike namijenjene CMYK 
komercijalnom ispisu. Mnogi stručnjaci za pripremu ipak više vole 
veće prostore. 


* sRGB1IEC1966-2.1 Radni kolorni prostor namijenjen izradi web 
grafika. Ako namjeravate sliku koristiti i za Web i za ispis, radije za 
radni prostor odaberite Adobe RGB (1998). sRGB je pretijesan za ispis, 
čak ina RGB inkjet pisačima. 


Na Macintoshu je i ColorSync RGB dostupan kao standardni radni prostor. 
Aktualni radni prostor koji se koristi kada je odabran ColorSync o tome što ste 
odabrali u Apple ColorSync kontrolnom panelu (ili u System Preferences ako 
koristite OS X). 


* Ostali RGB profili (samo uz Advanced Mode) Posljednji dio popisa sadrži 
sve ostale RGB profile na razini sustava dostupne u mapi Color. Tu možete 
vidjeti razne podrazumijevane profile uređaja kao što su monitori, pisači, 
skeneri i kamere, kao i profile koje su instalirali vaši RGB uređaji. 

Nekoliko standardnih radnih prostora na ovom popisu su NTSC (1953), 
PAL/SECAM, SMPTE-C koji se odnose na TV i video kolomne prostore te 
CIE RGB i Wide Gamut RGB koji su vrlo veliki kolorni prostori i ne pre- 
poručuju se ako ne koristite slike sa 16 bitova po kanalu. 
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Adobe RGB (1998) najbolji je opći odabir za rad ili stvaranje slika čiji će izlaz 
biti višestruk Primjerice, logotipi se tipično koriste u tisku, na Webu, videima i 
ambalaži. Ako želite postaviti profil radnog prostora i zaboraviti na njega, 
odaberite Adobe (1998) jer je najfleksibilniji. Ako želite podešavati slike od 
samog početka, trebali biste odabrati jedan od specijalnih profila koji će 
najbolje raditi s planiranim izlazom. 


Napomena 


BruceRGB Treba spomenuti još jedan standardni RGB prostor vrijedan pažnje. Bruce 
Fraser, guru za pripremu i pisac, zamijetio je da je RGB prevelik kolorni prostor a da je 
ColorMatch premalen za većinu poslova u pripremi. BruceRGB je postao jedan od 
prihvaćenih standardnih radnih prostora u svijetu grafičke pripreme. Nažalost, Adobe ne 
instalira BruceRGB profil zajedno s ostalim standardnim RGB radnim prostorima. Možete 
koristiti ranije spomenutu opciju Custom da biste stvorili ovaj profil. Da biste dobavili vrijed- 
nosti koje morate unijeti u dijaloški okvir Custom RGB, posjetite web sjedište Brucea Frasera, 
Adresu ćete naći na kraju poglavlja, u popisu "Resursi". 


Izbornik CMYK 


Profil koji odaberete u izborniku CMYK primijenit će se na novostvorene 
CMYK slike. Trebali biste znati da ono što specificirate kao podrazumijevani 
radni CMYK prostor će također biti podrazumijevani prostor kada budete 
koristili osobine provjere izbornika View. Ako nije zadan korisnički prostor za 
provjeru, koristit će se podrazumijevani CMYK radni prostor, čak i ako se 
provjerava RGB slika ili slika koja ima drukčiji CMYK radni prostor. Struktura 
popisa odgovara onoj u izborniku RGB: 


* Custom Kada odaberete ovu opciju, vidjet ćete dijaloški okvir koji će vam 
biti poznat ako ste ikada mijenjali postavke u Photoshopu 5.5. Ako trebate 
podesiti postavke postojećeg profila ili stvoriti vlastiti, ovo je pravo mjesto. 
Ali ako pokušavate iznova stvoriti korisničke postavke koje ste zadali i 
spremili u starijoj verziji Photoshopa, lakše je koristiti naredbe Load CMYK 
i Save CMYK. 


* Load CMYKiSaveCMYK Ove dvije naredbe koristite za učitavanje 
novih dobavljenih ICC profila, CMYK setup datoteka (*.API) ili separaci- 
jskih setup datoteka (*.ASP) koje ste stvorili u starijoj verziji Photoshopa. 
Naredbom Save CMYK spremite učitani ICC profil na disk ili konvertirajte i 
spremite CMYK ili Separacijsku setup datoteku koju ste učitali. 


7, POGLAVLJE Sustavi upravljanja bojorn u Photoshopu 


* Other Ovaj odjeljak sadrži sve profile koje ste stvorili naredbom Custom, a 
niste ih još spremili naredbom Save CMYXK. 


* Standardni CMYK radni prostori Ovaj odjeljak sadrži profile koje ćete 
najčešće koristiti. Ti standardni profili dizajnirani su za opis boja koje se 
mogu otisnuti upotrebom različitih vrsta presa i papira u uvjetima tipičnim 
za Sjedinjene Države, Europu i Japan. Za podrazumijevani profil odaberite 
onaj koji odgovara području tiska. Ako radite s datotekama Photoshopa 4 ili 
ranijeg ili datotekama koje će se koristiti u starijim grafičkim programima 
koji ne podržavaju upravljanje bojom, mogli biste odabrati standardni profil 
— Photoshop 4 Default CMYK ili Photoshop 5 Default CMYK u sljedećem 
odjeljku. Na Macintoshu je kao standardni radni prostor dostupan i 
ColorSync CMYK. Aktualni radni prostor koji se koristi pri odabiru 
Macintosh ColorSynca ovisi o odabiru u Apple ColorSync kontrolnom pan- 
elu kojemu se u OS X-u prestupa putem System Preferences. 


Općenito, CMYK ICC profil koji ćete koristiti za provjeru isti je kao i onaj za 
konverziju iz RGB ili Lab u CMYK. 


Izbornik Gray 

Do sada ste sigurno (i ispravno) pretpostavili da se izbornik Gray koristi za 
zadavanje podrazumijevanog kolornog prostora za grayscale slike. U ovome 
izborniku imate dvije korisničke naredbe: 


e Custom Dot Gain (samo uz Advanced Mode) Ova naredba otvara 
dijaloški okvir Custom Dot Gain u kojemu unosom vrijednosti ili 
povlačenjem točaka krivulje možete stvoriti profil koji odgovara načinu na 
koji se primjenjuje tzv. dot gain pri ispisu. Dot gain je količina smanjenja ili 
povećanja ispisane točke polutona pri ispisu tintom, parom, tonerom ili 
drugim sredstvom na površinu papira. Da biste odredili kako konstruirati 
krivulju, trebali biste upotrijebiti denzitometar na isti medij i uređaj koji ćete 
koristiti. Primjerice ako denzitometar pokaže 16% pri očitavanju odjeljka 
10% gradijentne trake, u okvir 10% dijaloškog okvira Custom Dot Gain 
upišite 16. Ako vam nisu pristupačni probni ispisi, pitajte osoblje u tiskari 
koje vrijednosti trebate koristiti. 


e Custom Gamma (samo uz Advanced Mode) Ovom naredbom možete 
stvoriti profil za grayscale slike koji oponaša njihov prikaz na monitoru koji 
ima korisničku postavku game. Gama određuje kontrast polutonova u slici. 
Sko želite koristiti profil koji odražava gama postavke Windows i 
Macintosh monitora, upotrijebite postavke 2.2 ili 1.8. s dna popisa. 
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* Load Gray i Save Gray (samo uz Advanced Mode) Ove naredbe koristite 
za učitavanje korisničkih grayscale ICC profila koje ste pribavili ali niste 
instalirali ili za spremanje korisničkih postavki. 


* Other _ Ovaj odjeljak sadrži profile koje ste stvorili naredbom Custom ali ih 
još niste spremili naredbom Save Gray. 


e Standardni Gray radni prostori Ostatak popisa sadrži standardne profile 
koji odražavaju povećanje točke — dot gain — za 10, 15, 20, 25, i 30 posto. 
Obično će vam ovu informaciju priopćiti tiskar koji poznaje fizički (o ure- 
daju ovisni) tisak. Ovaj odjeljak također sadrži standardne profile Gray 
Gamma 1.8 i Gray Gamma 2.2. Gray Gamma 1.8 oponaša podrazumijevanu 
gamu Macintosh OS monitora koja predstavlja podrazumijevanu grayscale 
postavku Photoshopa 4 i starijih verzija. Gray Gamma 2.2 predstavlja 
podrazumijevanu gamu Windows OS monitora. Odaberite postavku koja 
najbolje odgovara najčešćem izlazu grayscale slika. 


Izbornik Spot 

Postavke izbornika Spot razlikuju se od drugih po tome što one određuju 
način prikaza kanala spot boja i duotonova. Jedino ti profili nisu priloženi 
samim datotekama poput ostalih koji se ugrađuju u spremljene datoteke. 
Stavke su iste kao i u izborniku Gray osim stavke Custom Gamma i dvije 
posljednje stavke. Profile povećanja točke stvarate i birate između postojećih 
na temelju istih informacija i problema kao i u izborniku Gray. Ako mapa 
Color na razini sustava sadrži korisničke ICC Grayscale profile, prikazat će se 
odjeljak u kojima će oni biti prikazani. 


Color Management Policies 

Profili podrazumijevanih radnih prostora koje ste upravo upoznali primarno 
se primjenjuju na novostvorene datoteke. Međutim, što se događa kada 
otvorite datoteku koja nema priložen profil upravljanja bojom ili drukčiji pro- 
fil radnog prostora od vašeg odabranog podrazumijevanog prostora? Slično 
tome, što se događa kada izrezujete i lijepite materijal između slika s različitim 
kolornim prostorima? Odjeljak Color Management Policies (slika 7.6, stavka 3) 
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vodi brigu o situacijama u kojima se profili ne podudaraju. Adobe takve akcije 
koje Photoshop poduzima da bi riješio nepodudarnost ili nedostatak profila 
zove politikama ili pravilnicima upravljanja bojom - Color Management 
Policies. 


Sva tri izbornika — RGB, CMYK i Gray - nude iste tri stavke: 


* Off _ Ova postavka ne znači potpuno isključivanje upravljanja bojom. 
To znači da se ICC radni prostor neće dodijeliti novostvorenim datotekama. 
To ne znači da radni prostori koje ste zadali ne utječu na osobine provjere 
kada radite s novostvorenim datotekama u Photoshopu. Vrlo veliki gamut 
RGB radnih prostora obično stvara pisani izlaz koji je sklon pretjeranom 
potkresivanju boja, tako da biste trebali odabrati neku drugu postavku ako 
niste zadovoljni ispisom. 


Ova opcija također znači da će se ignorirati priloženi profili otvorenih 
datoteka i da će biti odbačeni ako ne odgovaraju podrazumijevanom rad- 
nom prostoru. S druge strane, ako profil otvorenog dokumenta odgovara 
trenutačnom podrazumijevanom prostoru, tada će se taj profil sačuvati. 


Off također znači i da će se pri lijepljenju materijala iz jedne slike u drugu 
boje dodati na temelju svojih apsolutnih numeričkih vrijednosti. 


Napomena 
ka Percepcija nasuprot numeričkim vrijednostima u konverziji boja Kada numerička vri- 
jednost boje ima prednost u određivanju načina na koji se boje preslikavaju iz jednog kolornog 
prostora u drugi percipirana se boja često mijenja i mnogi promatrači mogu posumnjati u vjer- 
nost preslikavanja. Razlog je taj što percepcija boje znatno ovisi o materijalu na kojemu se 
reproducira. Primjerice, kada se numerički zadana boja (RGB 97, 176, 224) primijeni na novin- 
ski papir izgledat će tamnije i mutnije nego na sjajnom, presvučenom papiru naslovnice. 


Kada percepcija ima prednost u odnosu na numeričku vrijednost boje, cilj je stvaranje boje 
koja će izgledati isto i na običnom i na sjajnom papiru, čak i ako se kombinacija boja potrebnih 
za takav efekt može prilično razlikovati ovisno o mediju. Održavanje percipirane vjerodosto- 
jnosti boja vrlo je važno kada radite sa specifičnim bojama (npr. zagrebačko plava ili Coca-Cola 
crvena) i s većinom fotografskih materijala. 


* Preserve Embedded Profiles Ovaj pravilnik znači da se priloženi profili 
koriste i sačuvaju. Kada se materijal iz jednog dokumenta kopira u drugi a 
njihovi se radni profili ne podudaraju, ovaj pravilnik nastoji sačuvati per- 
cepcijske kolorne vrijednosti kada je primatelj RGB ili grayscale slika, 

a koristi apsolutne numeričke vrijednosti kada je primatelj CMYK slika. 
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* Convert to Working Kad je na snazi ovaj pravilnik, podrazumijevano se 
konvertiraju sve otvorene slike u trenutačni radni kolorni prostor neovisno 
o tome imaju li priložen profil. Usto, kada se podaci kopiraju iz jedne 
datoteke u drugu, izgled boja uvijek ima prioritet, neovisno o modelu boja 
slika. 


Za sva tri modela boja preporučujemo Preserve Embedded Profiles. Uvijek 
možete promijeniti profil priložen slici, ali smatramo da tu odluku trebate 
donijeti vi pri punoj svijesti, a ne prepustiti odluku o tome podrazumijevanom 
ponašanju. 


Još nešto o pravilnicima 

Podrazumijevani pravilnici su korisni ali ne pružaju vam uvijek ono što želite. 
Zato je Adobe uključio opciju da vas Photoshop upozori kada pri otvaranju ili 
stvaranju dokumenata postoji nepodudarnost profila, kao i kada otvorite sliku 
koja nema profil. Preporučujemo vam da uključite opcije Profile Mismatches i 
Missing Profiles tako da možete odlučiti što učiniti u takvim slučajevima. 


Dobra je zamisao da vas Photoshop obavijesti o nepodudarnostima ili 
nedostatku profila kada otvorite dokument ako proces rada uključuje svega 
nekoliko radnih stanica i znate što odlučiti u takvim situacijama. Ipak, u 
okolini s mnogo računala takve odluke mogu usporiti proces rada. 


Napredne opcije postavki boja 

Obradili smo sve postavke dijaloškog okvira Color Settings za koje Adobe 
smatra da trebaju većini korisnika. No, u dijaloškom okviru dostupno je još 
opcija koje su prikazane kada je uključena opcija Advanced Mode u gornjem 
lijevom kutu. Čak i ako ne želite mijenjati ove podrazumijevane postavke, 
čitajte dalje jer te opcije trebate poznavati pri konverziji profila slike, odabiru 
korisničkog profila ekranske provjere i dodjeli profila ispisa. 


Uključite opciju Advanced Mode u dijaloškom okviru Color Settings i krenimo 
dalje. 


Konverzijske opcije: koji ustroj upotrijebiti? 

Sada ćemo pogledati odjeljak Conversion Options dijaloškog okvira Color 
Settings (slika 7.6, stavka 4). Podrazumijevani ustroj upravljanja bojom koji se 
koristi u novim Adobeovim proizvodima je ACE (Adobe Color Engine). 
Windows 2000 i XP korisnici mogu odabrati upotrebu Microsoftovog ICM 
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ustroja umjesto Adobeovog, a Macintosh korisnici mogu po želji upotrijebiti 
ColorSync. Sva su tri ustroja slična jer se sva tri zasnivaju na Linotype AG's 
LinoColor Color Management Systemu. 


Na prvi pogled, ustroj koji se nalazi u svim Adobeovim proizvodima pred- 
stavlja sjajan izbor jer isti ustroj na Macintosh i Windows sustavima omogu- 
ćuje potpuno kompatibilan prijenos datoteka između platformi. No, budući da 
Adobe ACE ustroju možete pristupiti samo putem Adobeovih proizvoda, 
možda ga nećete htjeti koristiti. Ustroji upravljanja bojom trebali bi pripadati 
operativnim sustavima tako da ih mogu koristiti svi programi koji ga trebaju. 


Perfektno bi bilo kada bismo svi bili šlank, zgodni, bogati, nikada ne bismo 
režali u diskusijama... i kada bi se koristio samo jedan ustroj upravljanja 
bojom koji radi potpuno isto u svim operativnim sustavima. Međutim, ne 
živimo, a vjerojatno nikada ni nećemo, u takvome svijetu. Osim ako pod "svi- 
jetom" ne mislite na Hollywood. 


Pa koji bismo ustroj trebali koristiti? Isti kao i većina drugih koji će rukovati 
našim datotekama. Ako vi, vaši kolege, naručitelji, studiji i pisači koristite 
samo Windows ME ili noviji, odaberite Microsoft ICM sustav, a ako svatko u 
lancu koristi Macintosh OS sustave, odaberite ColorSync ustroj. Ako 
trenutačno razmjenjujete datoteke između različitih platformi ili ćete to činiti u 
budućnosti, vaš najbolji odabir vjerojatno bi bio Adobe ACE ustroj jer su 
Adobeovi programi vodeći na obje platforme, a ACE ustroj na različitim 
platformama radi identično. Ono čemu trebate težiti je dosljednost. Što se tiče 
namjene ove knjige, pretpostavit ćemo da koristite Adobe ACE ustroj. 


Konverzijska "namjera" 

Namjera, u kontekstu upravljanja bojom, nije ono kao što zvuči. Izraz ne znači 
koji su vam planovi, već koja općenita pravila želite koristiti pri premještanju 
slike iz jednoga gamuta u drugi. Kad god promijenite profil koji koristi slika, 
ustroj upravljanja bojom mora na neki način odlučiti kako će se izmijeniti bro- 
jevi koji definiraju boje ili kako će se izmijeniti interpretacija tih brojeva da bi 
se udovoljilo novome profilu. Način konverzije određuju izvorni i odredišni 
profil. Kada se takvi profili stvore, obično se dodjeljuju podrazumijevanoj 
namjeri iscrtavanja. Ovu podrazumijevanu namjeru mogu nadjačati aplikacije 
koje su sposobne stvoriti namjeru iscrtavanja, npr. Photoshop. 
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ICC definira četiri namjere: Perceptual (katkada zvan i Image), Saturation 
(katkada zvan i Graphic), Absolute Colorimetric i Relative Colorimetric. Te četiri 
namjere koriste svi ustroji upravljanja bojom. Tijekom konverzije može se 
primijeniti samo jedna od četiri namjere, ali možete odabrati bilo koju od njih. 
Odabir podrazumijevane konverzijske namjere ovisi o tome koje kvalitete 
slike želite sačuvati pri transformaciji iz jednoga gamuta u drugi. Kao što je 
već rečeno, važno je znati što rade te namjere jer će vas se tražiti da odaberete 
namjeru kad god budete konvertirali kolorni prostor slike, kada odaberete 
korisnički profil ekranske provjere i kada dodijelite profil ispisa. Slijedi kraći 
opis četiri konverzijske namjere: 


Perceptual 

Namjera Perceptual obično je najbolji odabir za rad s fotografskim slikama. 
Kad odaberete ovu opciju, bijela točka izvornog i odredišnog kolornog pros- 
tora usklađuju se jedna s drugom. Zatim se sve točke izvornog prostora pomi- 
ču na nove kolorne vrijednosti koje održavaju originalnu relativnu razliku 
među bojama. To znači da se aktualne kolorne vrijednosti (brojevi) mijenjaju 
na način koji čuva ukupni izgled slike umjesto da sačuva aktualne boje. 


Budući da se fotografske i fotorealistične slike najčešće premještaju iz velikog 
RGB radnog prostora za uređivanje u manji RGB ili CMYK prostor namijenjen 
ispisu, izvorne se boje moraju potkresati ili se treba sažeti gamut boja. 
Perceptual izbjegava potkresivanje boja koje može rezultirati gubitkom detalja 
desaturizacijom boja koje su zajedničke obima prostorima. Desaturizacija 
zajedničkih boja proizvodi prostor potreban za dodjelu mjesta bojama koje bi 
inače bile potkresane. Shodno tome, namjera Perceptual žrtvuje apsolutnu 
vjernost boja da bi sačuvala detalje i sveukupni izgled slike. Ta strategija 
upotrebe desaturizacije radi posebice dobro s fotografskim slikama koje se 
premještaju iz velikog u mali prostor jer ljudsko oko ne zamjećuje desatur- 
izaciju boja u toj mjeri kao potkresivanje boja ili posterizaciju. 


Kada se slike konvertiraju u suprotnom smjeru, iz manjeg kolornog gamuta u 
odredište s većim, namjera Perceptual nije najbolji izraz za fotografske i fotore- 
alistične slike. Budući da će se gotovo sve boje uklopiti u novi, veći prostor, 
desaturizacija zajedničkih boja nije više neophodna radi izbjegavanja preve- 
likog gubitka detalja uslijed potkresivanja. Uslijed toga, za konverziju 
fotografskih i fotorealističnih slika bolje je odabrati namjeru Relative 
Colorimetric. 
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Također je važno napomenuti da, budući da namjera Perceptual održava 
međuodnose ponovnim preslikavanjem većine boja u slici tako da ih sažme u 
novi gamut, ta namjera neće predstavljati dobar odabir kada je odredišni 
gamut vrlo malen — primjerice, fleksografska novinska presa. U tom je slučaju 
bolje odabrati neko drugo rješenje. 


Saturation 

Saturation je dobra opcija za slike u kojima aktualna boja (nijansa) nije toliko 
važna kao čistoća ili različitost boja. Ova se namjera najčešće koristi za 
poslovne grafike kao što su dijagrami, grafikoni i prezentacijski prikazi. Takvoj 
vrsti grafika obično nije potrebno precizno podudaranje boja — umjesto toga 
im trebaju snažne boje koje je lako razlikovati jednu od druge koje olakšavaju 
čitanje podataka i koje ne blijede pri projiciranju na zaslon. Pravila namjere 
Saturation u osnovi govore procesu konverzije da se radije usredotoči na dobi- 
vanje distinktivnih boja nego na održavanje točne specifikacije boja. Namjera 
Saturation također je dobra za stvaranje psihodeličnih plakata a la lude šezde- 
sete i crtića. 


Absolute Colorimetric 

Absolute Colorimetric najčešće se koristi kada je potrebno osigurati da se što 
veći broj boja izvorne slike točno podudara s bojama odredišne slike. 

Boje koje se ne mogu podudarati s bojama odredišnog prostora se potkresuju. 
Bijela točka izvornog i odredišnog gamuta se ne izjednačavaju. Potkresivanje 
boja (potpuna saturizacija područja pri pokušaju iscrtavanja specifične boje) 
primjenjuje se kada se slika premješta iz profila s većim u profil s manjim 
kolornim gamutom, ali boje koje potpadaju pod odredišni gamut vjerno se 
čuvaju. Kada se boja potkreše, obično se premješta na rub novog gamuta i 
postaje "blatnjava". Potkresivanje također može uzeti nekoliko boja koje nisu 
slične i dodijeliti ih istoj boji u novom gamutu. Zahvaljujući ekranskoj provjeri 
možete ručno prilagoditi boje koje će se potkresati prije same provedbe pos- 
tupka. Ovu je namjeru najbolje koristiti kada radite s logotipima, spot bojama 
ili drugim točno određenim bojama koje se moraju koristiti u slici. 


Relative Colorimetric 

Relative Colorimetric je po nama, sve u svemu, najbolji izbor i gotovo da nam 
je žao što smo vas gnjavili ostalim opcijama — ali ako želite biti majstor 
Photoshopa, morate poznavati te stvari. Relative Colorimetric preslikava bijelu 
točku (najsvjetliju točku u slici - apsolutno bijelu) izvornog u odredišni profil, 
a zatim pomiče sve boje tako da očuvaju svoj relativni položaj u odnosu na 
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bijelu točku. Izvorne boje koje izlaze izvan gamuta kolornog prostora 
odredišnog profila se potkresuju (mijenjaju u najbližu boju u gamutu). 


Oslanjanje na potkresivanje boja (smanjenje broja jedinstvenih boja) umjesto 
očuvanja apsolutnog broja različitih boja desaturizacijom nekih od njih je ono 
što čini razliku između namjere Relative Colorimetric i Perceptual. Ova je 
namjera dobar izbor ako odredišni prostor može proizvesti gotovo sve boje ili 
ako ste obavili puno podešavanja da biste boje uveli u odredišni gamut. 
Primjer bi bio slučaj kad uključite upozorenje o gamutu i tehnikama kolorne 
korekcije uvedete boju upotrijebljenu u slici u CMYK gamut ili ako pri 
stvaranju slike koristite samo web-safe boje. Odabir podrazumijevane namjere 
iscrtavanja trebate zasnivati na prirodi slike s kojom radite i vrsti izlaza na 
koju će se ona tipično slati. 


Sada ćemo pogledati još dvije opcije odjeljka Conversion Options. 


Use Black Point Compensation 

Tonski raspon slike određuje se prema broju sivih prijelaza između čiste bijele 
(ili bijele točke) i čiste crne (crne točke). ICC profili imaju pravila koja 
određuju kako i kada se pri konverziji usklađuju bijele točke, ali čudom 
nemaju pravila za usklađivanje crnih točki. Kada se pri konverziji kolornog 
prostora ne uzimaju u obzir crne točke, preslikavanje između kolornih pros- 
tora ne izgleda tako dobro kao kada se procjenjuju crne točke. Adobe je smis- 
lio način varanja koji se zove kompenzacija crne točke i koji procjenjuje crne 
točke izvora i odredišta, a zatim obavlja korekcije da bi osigurao da tamne 
boje u odredišnoj slici ne izgledaju pretamne ili isprane. Međutim, takvo 
varanje ne priliči svim situacijama. Uobičajeno pravilo je uključiti opciju Use 
Black Point Compensation pri konverziji slike iz RGB-a u CMYXK ili iz jednog 
CMYK profila u drugi, a isključiti pri konverziji iz jednog RGB prostora u 
drugi. 


&_ Napomena 


Kontrola kontrasta Ljudsko je oko osjetljivije na tonske promjene u nižem području spek- 
tra nego U blizini bijele točke. To je još jedan razlog zašto treba kontrolirati kontrast tamnijih 
tonova. 
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Kompenzaciju crne točke trebalo bi također izbjegavati pri konverziji iz RGB 
prostora u odredišni gamut u kojemu papir i boja imaju nisku gustoću, prim- 
jerice u CMYK novinskom tisku koji daje isprane tamne boje. 


Use Dither (8-Bit / Channel Images) 

Dithering ili stapanje odnosi se na proces koji koristi blisko smještene različito 
obojene točke ili uzorke načinjene od različitih boja radi postizanja izgleda 
boje koja zapravo nije otisnuta. Kad se točke različitih boja rasporede jedne 
unutar drugih mozak ih miješa i tumači kao boju koja bi se dobila kada bi se 
te boje zapravo pomiješale. Taj fenomen ljudskog vida je omogućio postojanje 
poentilizma, kao i CMYK polutonskog tiska. Uključivanje ove opcije 
omogućuje procesima konverzije profila upotrebu stapanja radi smanjivanja 
trakastog izgleda prijelaza uzrokovanog potkresivanjem boja. To je dobra 
opcija, ali povećava datoteku slike i smanjuje učinkovitost tehnika sažimanja 
datoteke. 


Advanced Controls 

Posljednji skup opcija dijaloškog okvira Color Settings su napredne kontrole — 
Desaturate Monitor Colors By i Blend RGB Colors Using Gamma (slika 7.6, 
stavka 5). Adobe ove opcije preporučuje samo naprednim korisnicima, ali mi 
baš nismo sigurni da su korisne čak i njima. Desaturizacija boja monitora 
korisnički definiranim postotkom — ako imate dobru maštu, možete zamisliti 
kako će pri izlazu izgledati boje koje se ne mogu prikazati na monitoru. Druga 
opcija, Blend RGB Colors Using Gamma je korisnija od desaturizacije moni- 
tora, ali samo ako će se specifična slika stvoriti poslati na izlaz iz Photoshopa. 
Podrazumijevana postavka ove opcije 1.0 daje pomalo bolje rubove oštrih pri- 
jelaza boja u RGB slikama. Vjerojatno se ne biste trebali gnjaviti ovim dvjema 
opcijama. 


Obradili smo sve opcije dijaloškog okvira Color Settings. Sada ćete možda 
poželjeti rekalibrirati svoje oči! Sve što preostaje je kliknuti OK ako ste promi- 
jenili opcije i želite ih sačuvati. A to nas, draga braćo Photoshoperska, vraća 
tamo gdje smo bili prije ovog dijaloškog okvira. 
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Dodjeljivanje ili konverzija u profil? 

Podrazumijevane kolorne postavke i pravilnici upravljanja bojom koje ste 
postavili u dijaloškom okviru Color Settings nisu jedino mjesto u kojemu se 
slikama mogu dodijeliti profili. Alternativu pruža izbornik Image>Mode, koji 
sadrži dvije vrlo važne stavke: Assign Profile i Convert to Profile koje izvode 
vrlo različite funkcije. Vrlo je važno znati po čemu se razlikuju. 


Kada pogledamo sliku koju smo stvorili i spremili, teško je ne zamisliti da 
neka stvarna slika postoji unutar datoteke slike - nekakva kibersvemirska 
verzija fotografskog ispisa. U stvarnosti je slika samo gomila brojeva koji 
predstavljaju pojedinačne točke (piksele) boje. Photoshop čita te brojeve, 
shvaća što u pogledu boje s njima treba učiniti i prikazuje ih na ekranu. Tada 
naše oči i mozak uzimaju te obojene točke i zaključuju što predstavljaju. Je li to 
slika drage osobe ili obična brljotina? 


Neka od pravila koje Photoshop koristi da bi mogao odlučiti što učiniti s 
pronađenim brojevima nalaze se u samom kodu programa. Taj dio procesa 
stvaranja slike od brojeva izvan je dometa ruku korisnika. On odražava 
logiku, odluke i želje programera koji su napisali Photoshopov kod. Ako se 
koristi CMS, Photoshopove akcije vodi i modificira dodatni skup pravila, a to 
su pravila zadana u ICC profilima koji se koriste u sprezi sa slikom. Vi ste taj 
koji odlučuje koja se pravila profila povezuju s datotekom slike. 


Dodijeljeni profili 

Photoshop koristi ICC profile na dva načina. U dodijeljenom profilu traži upute 
kako da tumači ili izmijeni brojeve u datoteci. Dodjelom profila slici govorimo 
Photoshopu kako treba tumačiti brojeve u datoteci slike. Kada naredbom 
Image>Mode>Assign Profile slici dodijelite profil različit od podrazumije- 
vanog koji ste zadali u dijaloškom okviru Color Settings, tada Photoshopu 
govorite da tumači brojeve kao da su izmijenjeni tako da bi pristajali zahtje- 
vima nekog drugog kolornog prostora. Brojevi, odnosno podaci datoteke, ne 
mijenjaju se. 

Dodijeljeni profil govori Photoshopu kako da tumači brojeve. On je sličan 
naredbi koja bi se mogla dodijeliti ovom odlomku, a koja bi glasila: "Skupine 
slova koje tvore ovaj odlomak trebale bi biti riječi hrvatskog jezika koje su 
smislene čitatelju. Usto, ako se odlomak dodatno uredi, tumači ga jednako 
kako si tumačio i originalni odlomak." 
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Da bismo zamijenili prvobitni profil, možemo dodijeliti novi: on bi mogao 
narediti da se riječi odlomka tumače po pravilima njemačkog jezika i gra- 
matike. Takva nova interpretacija možda ne bi bila ugodna i predstavljala 
najbolji način tumačenja trenutačnog poretka slova, ali bi vam dala na znanje 
u kojoj mjeri takav "izlaz" može upotrijebiti govornik njemačkog jezika. U oba 
slučaja, jedino što se mijenja su upute za tumačenje ili interpretaciju (dodijeljeni 
profil), a ne i slova, riječi i njihov redoslijed. 


Mijenjanje dodijeljenog profila znači "Što ako.." Kako bi ovi podaci, ove boje, 
izgledali ako se prenesu u drugi kolorni prostor? Kolorni prostor može biti 
bilo koji čiji ICC profil imate — drugi monitor, televizor, Epsonov tintni pisač, 
HP-ov tintni pisač, presa za novinski tisak itd. 


Važno je zapamtiti da dodijeljeni profil govori Photoshopu i drugim pro- 
gramima koji koriste upravljanje bojom kako tumačiti podatke. 


Međutim, katkada želite promijeniti podatke, ne samo interpretaciju. Katkada 
želimo promijeniti riječi i njihov poredak, prevesti podatke tako da budu 
upotrebljivi u drukčijem kontekstu — tako da paragraf ima smisla njemačkom 
čitatelju. Rječnikom upravljanja bojom, to bi značilo da se podaci unutar 
datoteke, sami brojevi, moraju promijeniti. To ćemo obraditi u sljedećem 
odlomku. 


Napomena 
Mijenjanje prikaza podataka Dr. Alvy Smith koji je osnovao PIXAR i djelomično je 
zaslužan za izum HSB modela boja, dao je prigodnu izjavu: 


Promijenite prikaz podataka prije nego što promijenite same podatke. 


Drugim riječima, kad izmijenite prikaz, a to znate iz brojnih primjera, ne mijenjate stvarne 
podatke, Nemojte misliti, uglavnom pogrešno, da vam je monitor savršeno kalibriran i da je u 
krivu netko drugi. 


Kada učinite fizičke promjene podataka slike, gotovo ih nikada ne možete vratiti u prvobitno 
stanje. To je nalik na pokretna vrata — ne možete izaći i vratiti se suprotnim smjerom. Slično 
tome, manipuliranje podataka u datoteci jednosmjerno je putovanje. Prva, druga i treća mjera 
neka vam bude mijenjanje prikaza. 


Upotreba profila za mijenjanje modela boje slike 

Već smo rekli da su profili skupovi pravila, definicija kolornih prostora, koje 
programi koriste za interpretaciju podataka. Ali profili se koriste i zato da bi 
rekli kako zapravo promijeniti podatke u datoteci tako da se sve boje uklope u 
određeni kolorni prostor. 
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Namjera odabrana za konverziju — Perceptual, Saturation, Absolute 
Colorimetric ili Relative Colorimetric — također nudi pravila kao smjernice za 
proces konverzije. 


Jezičnom analogijom, osoba koja zna dva jezika i radi kao prevoditelj (CMS) 
pogledat će slova (brojčane kolorne podatke), razmotriti pravila njemačkog 
jezika (odredišni profil) kao i po potrebi dijalekt njemačkog (namjera), a zatim 
izmijeniti slova (podatke) tako da se riječi hrvatskog jezika prevedu u 
njemački. 


Ako želite trajno promijeniti podatke u datoteci slike, u izborniku 
Image>Mode odaberite naredbu Convert to Profile. Pročitajte tu rečenicu 
naglas dva-tri puta — u pitanju je vrlo važan koncept. 


To nije jedini način mijenjanja podataka u datoteci slike. Photoshopovi koris- 
nici su godinama mijenjali podatke datoteke kad god bi promijenili model 
boje slike — primjerice, iz RGB u CMYK. Još uvijek možete slijediti tradi- 
cionalni pravac odabirom stavki izbornika Image—>Mode, ali propustit ćete 
priliku da precizno ugodite proces. Kada koristite naredbu Convert to Profile 
vi birate koji ICC RGB ili ICC CMYK profil želite koristiti. Tradicionalne 
naredbe za promjenu modela boja koriste podrazumijevane postavke ICC pro- 
fila koje su zadane u dijaloškom okviru Color Settings. 


Napomena 


Precizna konverzija Interno, Photoshop koristi Lab model boje kao srce ustroja konverzije 
modela boja naredbama izbornika Image—>Mode. Te su konverzije prilično dobre, ali ne tako 
precizne kao one provedene naredbom Convert to Profile. 


Iz teorije u praksu 

Ako vas je zaboljela glava od upijanja mase podataka, u dobrom ste društvu 
(ponovno pogledajte sliku 7.0). Upravljanje bojom nije tema koja se može 
probaviti iz prvog ili čak drugog pokušaja. Ali kada vam se u glavi upali sija- 
lica i povičete "Eureka! Kužim kako se to radi!" tada ćete znati da ste prevalili 
dugačak put od nadanja da će vam ispis ispasti dobro do znanja kako će izgle- 
dati prije nego što vidite završne rezultate. Zato je vrijeme da u praksi 
iskušate koncepte upravljanja bojom koje smo obradili. Počet ćemo stvaranjem 
korisničke predefinirane datoteke u dijaloškom okviru Color Settings, a zatim 
ćemo vježbati dodjelu i konverziju profila. 
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Stvaranje korisničke Color Settings datoteke 


I. 
2. 


Pokrenite Photoshop ako već nije otvoren. 


Pritisnite Ctrl (#) + Shift + K da biste otvorili dijaloški okvir Color 
Settings. Opcije Advanced Mode i Preview trebaju biti uključene. 
Izmijenite postavke u skladu sa sljedećim koracima: 


U izborniku RGB odjeljka Working Spaces odaberite Adobe RGB (1998); u 
izborniku CMYK odaberite U.S. Web Coated (SWOP); u izbornicima Gray 
i Spot odaberite Dot Gain 20%. 


U sva tri izbornika odjeljka Color Management Policies odaberite stavku 
Preserve Embedded Profiles. Uključite obje opcije Ask When Opening i 
opciju Ask When Pasting. 


U odjeljku Conversion Options odaberite u izborniku Engine stavku 
Adobe (ACE). U izborniku Intent odaberite Relative Colorimetric. 
Uključite opcije Use Black Point Compersation i Use Dither. 


Kontrole odjeljka Advanced Options trebaju biti isključene. 


Kliknite gumb Save. Kada se otvori dijaloški okvir Save, u okvir File name 
otipkajte 1P7 i kliknite Save. 


U dijaloški okvir Color Settings Comment otipkajte nešto što opisuje pro- 
fil, npr. Zbirka postavki za vježbu — tako nešto. Kliknite OK. 


U izborniku Settings prikazat će se stavka IP7. 


9. 


Kliknite OK da biste potvrdili novu zbirku postavki. 


Sada možete svoju vlastitu zbirku odabrati u izborniku, baš kao i predefini- 
rane Adobeove. 


Ako ste obavili prethodni zadatak, u sljedećim ćete zadacima dobiti iste rezul- 
tate kao i mi. Kao što smo obećali, u sljedećem ćete zadatku dodijeliti profil. 


Pravilnik upravljanja bojom u akciji 


I. Odaberite File—>Open i otvorite sliku Vision.tif koja se nalazi u mapi 


Examples/Chap07 priloženog CD-a. Ta datoteka nema priloženi profil, 
tako da će se prikazati okvir s upozorenjem. 


2. Uključite opciju Assign profile i u izborniku odaberite opciju Adobe RGB 


(1998). Kliknite OK. 
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"Missing Profile 
' The RGB document "vis on tif" does not have an embedded cotor profite. 
i e 


How do you want tc proceed? 
Leave a5 B (don't color manage) 
lan working RGB: Adobe RGB (1999) 


S 4 profile. | Adobe RGB (1998) >. 2] 
[_Jard ihen cormezri docurnent tu working RGE 


Slika 7.7. Dijaloški okvir Missing Profile pojavljuje se kada otvarate datoteku kojoj nije 
priložen profil upravljanja bojom. U njemu možete dodijeliti profil. 


U izborniku možete odabrati bilo koji radni prostor, ali budući da ne znate u 
kojem je radnom prostoru stvorena datoteka i još niste odlučili što ćete s njom, 
najbolji odabir bit će Adobe RGB (1998). Ako znate da ćete datoteku koristiti 
samo za Web možete odabrati i sSRGB. Zapamtite da u ovom trenutku samo 
odlučujete kako će Photoshop interpretirati datoteku i prikazati vam je — ne 
mijenjate brojčane podatke u njoj. 


Ako biste odabrali treću opciju, Assign Profile i u izborniku odabrali isti profil 
kao i podrazumijevani radni profil a zatim uključili opciju and then convert doc- 
ument to working RGB, zapravo biste odjednom napravili dvije stvari. Postavili 
biste interpretaciju podataka na Adobe RGB (1998) i izmijenili podatke (to je 
ono "convert" u opciji) u podatke koji pristaju u prostor Adobe RGB (1998). 
Kada biste dodijelili neki drugi profil, prikaz datoteke odgovarao bi tom dodi- 
jeljenom profilu, ali uz uključenu opciju konverzije podaci će se konvertirati u 
profil radnog prostora Adobe RGB (1998). Obično nije dobra zamisao 
pogriješiti pri samom otvaranju datoteke, jer to će izobličiti prikaz i može 
dovesti do neočekivanih pomaka kolora kada se naposljetku dodijeljeni profil 
uskladi s profilom podataka. 


3. Pritisnite Shift + Ctrl (&) + S da biste otvorili dijaloški okvir Save As. 
Uočite da je pri dnu dijaloškog okvira uključena opcija ICC Profile: 
Adobe RGB (1998) (slika 7.8). 
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Slika 7.8. Odjeljak Color dijaloškog okvira Save As ima opciju za ugrađivanje profila u 
slike. 


Ako ostavite ovu opciju uključenu, profil će se ugraditi u datoteku. To će 
postati profil koji će uvijek upravljati prikaz datoteke sve dok ne dodijelite 
novi profil ili konvertirate postojeći. Ako isključite opciju, na datoteku se neće 
primijeniti upravljanje bojom. Ipak, dok ne zatvorite datoteku, prikaz datoteke 
bit će iz perspektive profila Adobe RGB (1998). 


4. Pronađite lokaciju za spremanje i kliknite Save. U dijaloškom okviru TIFF 
Options ostavite isključenu opciju LZW Compression i odaberite Byte 
Order u skladu s platformom. Nemojte označiti Image Pyramid i kliknite 
OK. Ostavite sliku otvorenu. 


Napomena 


Image Pyramyd Image Pyramid je dodatna mogućnost Adobe TIFF formata, slična 
spremanju slojeva. Image Pyramid je multirezolucijski format datoteka koji se može koristiti 
u programima kao što je InDesign. Zanimljivo je da Photoshop ne podržava Image Pyramid! 
Znači, kada odaberete ovu opciju, to je kao da ste zaključali vrata i bacili ključeve. 


Da rekapituliramo: otvorili ste sliku koja nije imala priložen profil upravljanja 
bojom i dodijelili ste joj radni profil. Tada ste ugradili profil u datoteku tako 
što ste pri spremanju uključili odgovarajuću opciju. Ali kako se mijenja dodi- 
jeljeni profil datoteke koja ga već ima? U sljedećem odlomku bit će riječi o 
naredbi Assign Profile. 
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Mijenjanje dodijeljenog profila 
I: 


Ako već nije otvorena, otvorite sliku Vision.tif i otvorite izbornik 
Image—>Mode. Možete vidjeti da je odabrana stavka RGB Color. U ovom 
odjeljku izbornika možete datoteci dodijeliti potpuno drukčiji model boja 
kao što je Grayscale ili CMYK, ali ne i drukčiji RGB prostor. 


U izborniku Image—>Mode odaberite Assign Profile. U dijaloškom okviru 
Assign Profile (slika 7.9) treba biti uključena opcija Preview. Kao što 
možete vidjeti, dijaloški okvir nudi tri opcije na odabir: Don't Color 
Manage This Document, Working RGB: Adobe RGB (1998) i izbornik 
Profile koji sadrži standardne RGB radne prostore kao i svaki drugi RGB 
profil koji je učinjen dostupnim CMS-u. 


B) vision. tif o 100% ) _ 


pro vsskan Profile : pai 1 
(_Cancel_| i 


Ke! ing RGB: Adobe RGB (1998) E. 
ofie: | s) Zprevev 


| 


M cini okvira skopljeneiveBlika 


Slika 7.9. Kada je opcija Preview uključena, možete vidjeti utjecaj različitih dodije- 


ljenih profila. 


3. U izborniku Profile odaberite US Web Coated (SWOP) v2. Možete vidjeti 


da su se boje u slici promijenile — iz širokog kolornog gamuta prebacili ste 
se u prilično uzak, a neke su nijanse slike zanemarene. Tako će slika izgle- 
dati u radnom prozoru ako kliknete OK. Međutim, zapamtite da mijenjate 
samo interpretaciju, prikaz podataka, a ne same podatke. (Ali podaci će 
tako izgledati ako ih konvertirate.) Odaberite i druge profile da biste vid- 
jeli kako utječu na izgled slike Vision.tif. Naposljetku kliknite Cancel da 
ne biste promijenili dodijeljeni profil. Slika neka ostane otvorena. 


Okej, recimo da naručitelj nazove i kaže da namjerava sliku Vision.tif koristiti 
na Webu, ali da je neće koristiti za tisak. Zato će vaš prvi korak u pripremanju 
slike biti taj da je smjestite u najpoželjniji kolorni prostor za Web, sRGB 
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1EC61966-2.1. Da biste datoteku premjestili u taj kolorni prostor, morate učiniti 
nešto više od jednostavnog mijenjanja dodijeljenog profila — morate promije- 
niti podatke u datoteci kako biste osigurali da će boje u slici pripasti manjem 
kolornom prostoru za primjenu na Webu. Da biste promijenili podatke morate 
konvertirati profil, a kako se to radi saznat ćete u sljedećem zadatku. 


Konvertiranje profila znači izmjenu podataka 


I. Pritisnite Shift + Ctrl (6) + S da biste otvorili dijaloški okvir Save As. 
Uključite opciju As a Copy, a zatim kliknite Save. Budući da konvertiranje 
profila znači izmjenu podataka, pravo je vrijeme da napravite rezervnu 
kopiju datoteke. Na kraju krajeva, naručitelj ili vi bi se poslije mogli pre- 
domisliti u pogledu primjene slike. 


2. Odaberite Image->Mode>>Convert to Profile. Otvorit će se dijaloški okvir 
Convert to Profile (slika 7.10). Pozicionirajte dijaloški okvir tako da možete 
vidjeti što veći dio slike Vision.tif. Opcija Preview treba biti uključena. 


Dijaloški okvir Convert to Profile podijeljen je u tri odjeljka. U prvome (Source 
Space) prikazan je izvorni prostor. On odgovara profilu radnog kolornog pros- 
tora. Srednji odjeljak, Destination Space, je mjesto gdje birate u koji će kolorni 
prostor i model boja CMS smjestiti podatke. Posljednji odjeljak, Conversion 
Options, trebao bi vam izgledati poznato jer sadrži opcije o kojima ste učili 
ranije u ovome poglavlju. 


3. Otvorite izbornik Profile klikom na strelicu. Zapazite da uz standardne 
RGB kolorne prostore koje ste vidjeli u dijaloškom okviru Assign Profile 
izbornik sadrži i profile za druge modele boja. 


I vislan,tif e 100% (RGBA/Praview) 


r. Source Space 
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Slika 7.10. Upotrijebite dijaloški okvir Convert to Profile da biste konvertirali datoteku 
iz jednog profila u drugi, istog ili različitog modela boja. Ovo je najpoželj- 
niji način konverzije RGB-a u CMYK. 
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4. U izborniku Profile odaberite sSRGB IEC61966. Zapazite da je slika postala 
žarkija, za razliku od prošlog primjera u kojemu ste odabrali CMYK profil. 
CMYK uvijek daje mutnije boje od RGB-a. 


5. Dok promatrate kako se slika mijenja ili ne, iskušajte sve četiri namjere 
iscrtavanja (izbornik Intent). Zapazit ćete da izmjena namjera utječe na 
ovu sliku malo ili nimalo. Kod nekih će slika ta razlika biti zamjetna. 


Kada smo obrađivali namjere iscrtavanja, rekao sam vam da je Relative 
Colorimetric vjerojatno najbolji odabir. Ovdje nije u pitanju fotografija, pa će ta 
namjera dati vjerojatno najbolju konverziju vrijednosti kvadratičnih prijelaza 
iz bijele u sivu i prijelaza punog spektra očuvanjem bijele točke i što većom 
mogućom primjenom apsolutnih vrijednosti. 


6. U izborniku Intent odaberite Relative Colorimetric. Ako je opcija Preview 
uključena (a trebala bi biti, rekli smo) možete vidjeti učinak odabrane 
opcije (slika 7.11). U izborniku Engine ostavite odabranu stavku Adobe 
(ACE). Opcija Use Dither treba biti uključena, a Use Black Point 
Compensation isključena. Prije smo rekli da opciju Use Black Point 
Compensation treba uključiti pri konverziji jednog RGB profila u drugi. 


rone kdobe RGB (1998) 


Bil — Destnaton Space ————— 
; a "sRGB EC61966-2.1 


Dlusepee Point Compensation 


Slika 7.11. Kada je uključena opcija Preview, tada možete vidjeti kako različite namjere 
iscrtavanja utječu na prikaz slike. 


7. Kliknite OK. Pritisnite Alt + Ctrl (#) + Z tri puta, s pauzom između priti- 
saka da biste vidjeli kakav učinak konverzija profila ima na boje slike. 
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Pomak boja osobito je uočljiv u zelenim nijansama. To ne iznenađuje, jer 
Adobe RGB (1998) ima u kolornom prostoru znatno više zelene nego sRGB 
1EC61966-2.1. Kada treći put pritisnite prečac za Step Backward, slika bi 
trebala biti ponovno u Adobe RGB modelu. Takva neka i ostane. Nemojte 
zatvarati sliku. 


Savjet 
bi Gdje pronaći trenutačni ICC profil? Ako ne znate koji je profil trenutačno dodijeljen, 
odaberite File—>Save As i pogledajte odjeljak Color dijaloškog okvira. Profil naveden uz opciju 
ICC Profile: je trenutačni dodijeljeni profil. Iz dijaloškog okvira izađite tipkom Esc ili klikom 
gumba Cancel. 


Promjena izgleda slike na osnovi dodijeljenog ili konvertiranog profila može 
vas dovesti do praktične zamisli: kad god poželite saznati kako će slika izgle- 
dati na Webu ili ispisana možete promijeniti njezin profil. Nemojte, nemojte, 
nemojte... rekao bi Budiša i odbio peršin za predsjednika. Za to postoji puno 
lakši, sigurniji i elegantniji način, a zove se soft-proofing ili ekranska provjera. 
Čitajte dalje i doznat ćete da je Adobe tu osobinu koja štedi vrijeme, novac i 
nokte smjestio u izbornik View. 


Ekranska provjera ili kako na ekranu vidjeti izgled slike nakon ispisa 
Budući da Adobeovu osobinu ekranske provjere pokreću ICC profili, vrlo je 
dobra zamisao skupiti sve ICC profile svih uređaja s kojima radite kao i onih 
izlaznih uređaja na koje će se vaš rad poslati. Dobavljanje ICC profila 
tiskarskog stroja vaše tiskare, a da ne govorimo o papiru i boji koje će koristiti 
je Nemoguća misija 3. Ali Moguća misija 1 je pribavljanje ICC profila za tradi- 
cionalne hard-proofing materijale kac što je Matchprints. Većina će tiskara 
podesiti prese prema rezultatima hard-proofinga, odnosno provjere na papiru. 
Također je moguće pribaviti ICC profile za sve te čudesne tintne pisače koje 
mnogi koriste za brzi ispis. 


Usto, možda ste već primijetili da su vas Adobe i operativni sustav opskrbili 
ICC profilima za brojne provjere i uvjete, kao i podrazumijevanim ICC profili- 
ma za standardne uvjete tiska. Generički ICC profili nikada nisu tako precizni 
kao korisnički pa ćemo vam zato pokazati kako stvoriti korisnički ICC profil 
monitora umjesto podrazumijevanog. Međutim, upotreba generičkih profila u 
CMS-u bolja je od ne upotrebljavanja nikakvih. Zato: trk na WWW, pronađite 
proizvođače opreme koju koristite vi i vaši klijenti i skinite profile uređaja. 
Isplati se prikupiti ICC profile nekih popularnijih tintnih pisača koje proizvodi 
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Epson, HP i drugi. Ako trenutačno nemate neki od tih pisača, možete ga 
staviti na svoju listu želja. Instalirajte profile i krenimo na sljedeću vježbu. 


Napomena 


Profili pisača i boja papira Većina ICC profila pisača zasniva se na specifičnoj boji papira. 
To je obično neutralna svijetla bijela. 


Ekranska provjera i korekcija boja slike 


I. Vison.tif, slika koju smo koristili, trebala bi biti otvorena. U posljednjem 
smo primjeru profil Adobe RGB (1998) povezan sa slikom konvertirali u 
sRGB IEC61966-2.1, a zatim dvaput primijenili naredbu Undo da bismo 
odbacili konverziju podataka i dodjelu novog radnog profila. 


2. Odaberite Windows—>Documents—>New Window. Otvorit će se novi pro- 
zor s dodatnim prikazom otvorene slike, ne s njezinom kopijom. 
Razmjestite prozore tako da možete vidjeti obje slike. 


3. Odaberite View>Proof Setup>Custom. U izborniku Profile odaberite pro- 
fil tintnog pisača koji ste instalirali. U izborniku Intent odaberite stavku 
Perceptual, označite opcije Use Black Point Compensation i Paper White 
(slika 7.12) i kliknite OK. 


Ako nemate instaliran profil tintnog ili nekog drugog stolnog pisača u boji, 
odaberite Euroscale Coated. 


O) vision. tif m 66.7% (RGB) 
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i [“]use Black Point Compensation 
|| Simukate: [Z]Paper inite 
HK ik 


Slika 7.12. U dijaloškom okviru Proof Setup odaberite izlazni uređaj i Photoshop će 
prikazati dokument kakav će manje-više izgledati nakon ispisa. 
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4. Možete vidjeti da je naslovnoj traci novoga prozora dodan naziv profila 
(primjerice, RGB/Epson Stylus Color 860). Epson Stylus 860 ili nešto 
drugo označava pisač koji ste odabrali u 3. koraku. Možete primijetiti da 
su boje tamnije nego u originalnom RGB prozoru. Nisu se promijenili 
podaci, već samo prikaz. Otprilike kao da istu sliku gledate kroz drukčije 
naočale. 


Stopostotna je vjerojatnost da slika u prozoru za ekransku provjeru nije posve 
onakva kakvu ste očekivali. Rješenje? Uredite sliku. Budući da su u dvama 
prozorima dva prikaza iste slike, uređivanje će se odraziti na oba. Pri uređiva- 
nju nije važno koji je prozor aktivan. U sljedećem ćete koraku poboljšati ispis 
slike na tintnom pisaču. 


5. Kliknite ikonu Create new fill or adjustment layer na dnu palete Layers 
(četvrta ikona slijeva). U izborniku odaberite Color Balance (Ctrl (&) + B). 
Otvorit će se dijaloški okvir Color Balance. Smjestite ga tako da možete 
vidjeti slike. Opcija Preview treba biti uključena. 


Neutralna pozadina i sjena okvira u prozoru za provjeru pokazuju nepoželjno 
prelijevanje. Vi to možda ne možete vidjeti ili vidite nešto drugo jer ste 
odabrali drukčiji pisač. Nema veze, podesite sliku u skladu s vlastitim potre- 
bama. 


Iako koristite CMS u Photoshopu, ne biste trebali zapostaviti upotrebu palete 
Info radi numeričke korekcije. Vaše iskustvo s odredišnim uređajem u kombi- 
naciji s Photoshopovim CMS-om dat će bolje rezultate nego da jednostavno 
koristite zasebno CMS ili iskustvo/ paletu Info. 


6. Pažljivo promatrajte prozor za provjeru — on je taj koji treba izgledati 
dobro. Problemi će se pojaviti uglavnom u srednjim tonovima, Opcija 
Luminosity trebala bi biti uključena. Povucite prvi klizač od Cyan prema 
Red da biste u prvom okviru kontrole Color Levels dobili +7. Drugi klizač 
povucite od Magenta prema Green da biste dobili +14, a treći povucite 
prema Yelow da biste dobili —3, kao na slici 7.13. Kliknite OK. 
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Slika 7.13. Upotrijebite sloj za podešavanje Color Balance da biste uklonili nepoželjna 
prelijevanja boja koja se mogu pojaviti pri ispisu na tintnom pisaču. 


Sada u prozoru za provjeru nema prelijevanja boja, ali u originalnom ima i to 
je u redu. Slika često izgleda grozno na monitoru a ispisuje se prekrasno. To se 
zbiva zato što monitor i pisač imaju različite kolorne prostore. Ako želite 
dobar otisak, umjesto ekranskom prikazu posvetite pažnju izgledu prozora za 
provjeru. 


7. Kliknite ikonu Create new fill or adjustment layer pri dnu palete Layers. 
U izborniku odaberite Levels. Slici nedostaje upečatljivost jer nema dobru 
crnu ili bijelu točku. Povucite klizač bijele točke na 226, crne na 13, a sred- 
nje na 1,14, kao na slici 7.14. Kliknite OK. 


8. Dobro pogledajte prozor za provjeru. Ako vam se sviđa prikaz u njemu, 
ispeglajte (spljoštite) sliku odabirom stavke Flatten Image u izborniku 
palete Layers. 
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— Channel: | RGB PA earn 
InputLevels: 13. (114 226) | 


SET OTTA > IRE 
Output Levek. U 255 | 


Slika 7.14. Upotrijebite dijaloški okvir Levels radi dobivanja boljeg tonskog raspona. 


9. Odaberite File>Save As. U okvir File name otipkajte Vision for Inkjet. 
Zapazite da slika još uvijek ima originalni profil prikazan u odjeljku Color, 
a ne novi profil za tintni pisač. To je zato što prozor za provjeru predstavlja 
samo prikaz, a ne podatke konvertirane u novi kolorni prostor. Pri 
uređivanju izmijenili ste podatke, ali oni su izmijenjeni samo u kontekstu 
radnog prostora, a ne i kolornog prostora za provjeru. Kliknite Save. 


Kada dođe vrijeme za ispis slike i dobivanje rezultata koje je pokazala pro- 
vjera, trebat ćete izmijeniti podatke. To možete učiniti naredbom Convert to 
Profile s kojom ste eksperimentirali u prethodnom primjeru ili u sklopu 
procesa ispisa. 


Ne zaboravite da, iako specificiranje konverzije u dijaloškom okviru za ispis 
zahtijeva manje koraka, nemate mogućnost praćenja izgleda različitih opcija 
namjere. Uslijed toga preporučujemo naredbu Convert to Profile za izmjenu 
podataka u slici i dodjelu istog profila koji ste koristili za ekransku provjeru. 
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Sažetak 

To je to! Ako ste proučili ovo poglavlje, upravo ste dobili čin specijalista za 
upravljanje bojom. Vjerojatno osjećate potrebu za odmaranjem očiju na 
nečemu ljepšem. Shvaćamo da bi vam možda više godila titula dizajnera nego 
specijalista za upravljanje bojom, ali to svejedno izgleda sjajno u životopisu. 
Ta će diploma svakome reći da ste stručnjak koji je u stanju dati sjajne rezul- 
tate na svakom mediju. 


Resursi 
http://www.apple.com/colorsync/ 


Appleovo ColorSync sjedište sadrži mnogo informacija o svom ustroju za 
upravljanje bojom. 


http://www.pixelboyz.com 


Sjedište Brucea Frazera na kojemu možete naći više informacija o radnom 
kolornom prostoru BruceRGB. 


http://www.cie.co.at/cie/ 
Commision Internationale de L'Eclaraige (CIE) 
http://www.linocolor.com 


Heidelberg CP5S GmbH nudi dobre informacije o upravljanju bojom za 
početnike. Tu su i informacije o vrlo skupom softveru za stvaranje ICC profila. 


http://www.inkjetmall.com 


Odjel čuvenog Cone Editing Pressa je sjajno mjesto za kupovinu ICC profila za 
Epsonove pisače. Ti profili ne profiliraju samo pisače nego i specifične kombi- 
nacije papira i boja. Sjedište čak nudi i nekoliko besplatnih profila. 


http://www.color.org 
International Color Consortium (ICC) 
http://search.microsoft.com/ 


Microsoft nudi mnogo informacija o upravljanju bojom, ali one nisu baš 
uredno posložene na jednome mjestu. Najbolje je pretražiti ovo sjedište 
ključnim riječima "color management" i "ICC profiles". 
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http://www.praxisoft.com 


Tu su dostupne dobre informacije o upravljanju bojom. Također možete kupiti 
program umjerene cijene (ispod 100 $) WiziWYG kojime možete stvarati dobre 
korisničke ICC profile za skenere i pisače. 


http://www.xrite.com/ 


X-Rite, Inc., proizvodi sve vrste hardverskih alata za mjerenje boja i kalibraciju 
uređaja. Većina je njihovih rješenja visoko tehnološka, vrlo precizna i pogodili 
ste! — prilično skupa. 


| 
8, poglavlje 


Ulaz, izlaz 1 
razlučivost 


Prije nego što možete početi upotreblja- 
vati Photoshop za poboljšavanje ili kom- 
biniranje slika, te slike trebate unijeti u 
računalo. Najočigledniji način da to učinite 


je otvaranje postojećih datoteka. 
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Sljedeća je opcija nabaviti crteže ili fotografije od raznih tvrtki, crtača ili 
fotografa. Ali što ako su vam materijali s kojima želite raditi pred nosom? 


Mogli biste upotrijebiti stare fotografije ili možda dobiti zamisao da za slike 
iskoristite svakodnevne nbjekte. Tpak, tu postoji jedan problem: kako preo- 
braziti fotografije iz foto albuma i razne predmete iz kućanstva u digitalne 
datoteke koje se mogu koristiti u Photoshopu? 

S navještajem jeftinih skenera, relativno pristupačnih digitalnih kamera i 
interneta dobili ste priliku digitalizirati svoje fotografije i upotrijebiti gomile 
digitalnih slika. Ovo je poglavlje u cijelosti posvećeno pribavljanju i pripremi 
takvih stvari i objekata za upotrebu u Photoshopu. Sljedeći će vam odlomak 
predstaviti nekoliko temeljnih koncepata koje trebate razumjeti prije nego što 
krenemo na rad s različitim aspektima uređivanja slika. 


Ubacivanje slika u računalo 

lako bi bilo krasno kada biste mogli svoju omiljenu fotografiju umetnuti u 

računalo i dobiti je na ekranu, proces nije tako jednostavan. Fotografiju 

najprije trebate pretvoriti u digitalnu datoteku da biste je mogli koristiti u 

Photoshopu. Neke su slike, primjerice fotografije snimljene digitalnom 

kamerom, već u formatu datoteka koji može otvoriti Photoshop -— međutim, 

fotografije snimljene klasičnim fotografskim aparatima moraju se pretvoriti u 

grafičke datoteke upotrebom skenera. Postoji nekoliko općih metoda za 

dobavljanje slika u računalo - ili što je još važnije, Photoshop. 

* Akoste kreativni, Photoshop ili druge alate možete upotrijebiti za stvaranje 
vlastitih slika - na pamet su mi pali Painter, Poser i Bryce. Nedostatak je 
ove metode to što iziskuje mnogo vještine i vremena. Prednost je ta što 
takve slike mogu potpuno odgovarati vašim potrebama, u rasponu od 
crteža do fotorealističnih slika. 


* Za dobavljanje slike možete upotrijebiti digitalnu kameru. Tehnologija digi- 
talnih kamera doživjela je značajan napredak, pa iako su rani modeli davali 
slike slabe kvalitete, današnji mogu dati izvrsne slike. 


.* Možete upotrijebiti običan stolni skener za digitalizaciju crteža, fotografija i 
da, tih sitnih objekata kojih ima po cijeloj kući. 
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* Neki skeneri mogu digitalizirati slajdove ili negative fotografija. Ovisno o 
tome koji model koristite, metoda može dati kvalitetniju datoteku od 
stolnog skenera. 


* Rolu filma možete odnijeti u studio gdje će fotografije skenirati na skupim 
strojevima i zapisati ih na PhotoCD. Nedostatak ove tehnologije (i razlog 
zašto u ovoj knjizi nema PhotoCD-a) je da je skupa u usporedbi s kame- 
rama koje možete kupiti za 4 do 5 tisuća kuna i nikada ne platiti usluge 
studija. Usto, tehničari u studijima nisu zaduženi za čišćenje filma prije 
skeniranja, a vrijeme čekanja je tisućljetno u usporedbi s prebacivanjem 
slika u računalo iz vaše kamere. 


Ako niste Leonardo 

Ako stvaranje vlastitih djela od početka nije nešto u što biste se upustili sa 
samopouzdanjem, ilustracije i fotografije možete kupovati od raznih tvrtki 
diljem Interneta. Cijene su različite. Obično se plaća za jednu sliku ili za CD s 
manjom zbirkom sličnih slika. Druga sjedišta nude pristup svojim cjelokup- 
nim zbirkama u zamjenu za godišnju pretplatu. Jedno od meni omiljenih 
sjedišta koje nudi krajnje zanimljiv asortiman izuzetno kvalitetnih slika je 
www.creatas.com. 


Dobavljanje slika digitalnom kamerom 

U samo nekoliko godina, digitalne kamere promijenile su svijet fotografiranja. 
Rane digitalne kamere bile su skupe, a davale fotografije relativno slabe 
kvalitete. Današnji slabiji modeli daju izvrsne rezultate, koštaju znatno manje 
a omogućuju snimanje tisuća fotografija uz vrlo nisku ili nikakvu cijenu. 
Najveća prednost digitalnih kamera u odnosu na klasične je ta da, iako je 
početni trošak za nabavu opreme veći, njihove fotografije se mogu trenutačno 
pregledavati i koristiti. To znači da čim snimite slike one postaju spremne za 
upotrebu i u digitalnom su formatu — što znači da nema potrebe za skenira- 
njem. Također ne morate kupovati ni razvijati film. 
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Prednosti digitalne kamere Jedna od najvećih prednosti snimanja digitalnom kamerom je 
trenutačni povrat informacija. Ako ste učinili nešto pogrešno — subjekt je izvan centra ili je 

osvjetljenje loše - odmah ćete to uočiti i snimiti drugu fotografiju. Međutim, još je važnije to 
što možete pokušati ponovno da biste dobili još savršeniju fatografiju i to odmah — nadam se 
da shvaćate... 


Spajanje digitalne kamere na računalo 

Koji god tip digitalne kamere koristili, nakon snimanja treba vam način za pre- 
bacivanje fotografija u računalo. Za to je potrebna fizička veza između kamere 
i računala. Njih ima nekoliko vrsta (od najsporije do najbrže): 


* Serijska veza — Prve su digitalne kamere koristile samo serijsku vezu. 
Ova je vrsta veze bila komplicirana za uspostaviti i vrlo, vrlo spora. 
Ako vam je samo takva veza na raspolaganju, definitivno biste trebali 
razmisliti o nabavci čitača kartice — card readera — koji učitava slike iz memo- 
rijske kartice kamere i omogućuje njihovo kopiranje u računalo. 


* Čitači kartica — Čitači kartica imaju različite veličine, oblike i sučelja. Što se 
tiče stolnih računala, najpopularniji čitači su s USB (Universal Serial Bus) 
sučeljem. USB čitači brzo prenose slike iz medija u računalo i uz to su hot 
swappable (što znači da ih možete spojiti i odspojiti a da ne morate iznova 
pokretati računalo), što nije slučaj sa svim sučeljima. PC Card (PCMCIA) 
čitači također su popularni na Macovima i PC prijenosnim računalima radi 
male veličine i cijene. Neovisno o tome koju vrstu čitača koristite, kada se 
spoji na računalo, kamera se tretira kao disk. 


e USB veza s kamerom — Većina se suvremenih kamera može spojiti izravno 
s računalom putem USB kabela. To je najbolji način za prijenos slika iz 
kamere u računalo. Instalirajte softver koji se isporučuje s kamerom i on će 
se pokrenuti kada kameru spojite s računalom, slično kao kod čitača kartica. 
Također imate opciju uvoza slika u Photoshop kao i kad uvozite skenirane 
slike, ali ja to ne preporučujem jer je općenito najbolje koristiti kamerin soft- 
ver za uvoz i katalogizaciju. Ako ipak koristite uvoz iz Photoshopa, sjetite 
se spojiti kameru s računalom prije pokretanja Photoshopa. 
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Upotreba softvera digitalne kamere 

Općenito, digitalne kamere isporučuju se s Windows Imaging Acquisition 
(WIA) ili TWAIN sučeljem. Usput rečeno, TWAIN je evoluirao zahvaljujući 
razvoju od SCSI do popularnih Firewire, USB i USB2 tehnologija. WIA je pri- 
marni softver koji treba instalirati. On predstavlja most za komunikaciju 
kamere i računala i omogućuje brzi prijenos slika. 

Kada instalirate softver, kameru samo trebate spojiti da bi je računalo prepoz- 
nalo. Softveru kamere možete pristupiti iz Photoshopa sljedećim postupkom: 


Pokretanje softvera kamere iz Photoshopa 

I. Provjerite je li kamera spojena s računalom i uključena. 

2. Pokrenite Photoshop. 

3. Odaberite File>Import>WIA Support, kao što je prikazano na slici 8.1. 


Ctri+N 
Open... Orl+0 
Shft+Cirl+ O 


EVEN 
Placa 
PDF Image... 
Annotations... 
VistaScan32 V3.1... 


Launch PolaColor Insight... 


Automate 
File info... 
Page Setup... Shft+Ctrl+P 
Print with Preview... Ctrl+P 
Print... Alt+Crl+P 


Print Ona Copy At+Shf+CttP | 


slump To 


Exit 


Slika 8.1. Pokretanje sučelja digitalne kamere 


4. Pokrenut će se sučelje koje omogućuje odabir slika za učitavanje u 
Photoshop. Kao što možete vidjeti na slici 8.2, odabrati možete jednu, više 
ili sve slike. U ovome je sučelju dostupna i opcija za brisanje slika iz 


kamere. 
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d-a Get Pictures from PowerShot G2 


Which pictures do you want to copy? 


Select tiha piclure or pictures and click on "Get Pictures." To copy multiple pictures, hold tihe Shift or 
Control keys while selecting. 


g | Hi Lhumbnells. | HE Detal E SeledAll | X Delete selected pictures : 


You can also: 
View picture information 


Slika 8.2. Selektirajte potrebne slike i klikom gumba učitajte ih u Photoshop (vaš soft- 
ver mogao bi izgledati drukčije). 


Ne zaboravite ukloniti slike iz memorije digitalne kamere nakon prijenosa u 
računalo. Za sljedeću foto-seansu trebat će vam slobodna memorija. To često 
možete učiniti kontrolama na samoj kameri ili pomoću njezinog softvera. Obje 
su metode jednostavne. 

Kada spojim kameru s računalom, WIA softver se automatski pokreće, bio 
Photoshop pokrenut ili ne. Ako koristim WIA softver bez Photoshopa, niz 
dijaloških okvira vodi me kroz proces skidanja slika iz kamere. Kao što 
možete vidjeti na slici 8.3, završni korak čarobnjaka nudi opciju uklanjanja 
slika iz memorijske kartice nakon učitavanja u računalo (na slici je ta opcija 
uključena). 


..8, POGLAVLJE Ulaz, izlaz i razlučivost 


12 Scanner and Camera Wizard EG 
ŠER 


Picture Destination 
Choose a name and location for your pictures. then click Finish. 


Save pictures using this name: (Pictures will be numbered sequentialty) 


Picture _] 

Sava pictures in this [older: 

K 1 CAPhotoshop stuff | Browse... 
FD 


Advanced Settings 3 
; «o ceni | | 


Delete pictures from mu camera after saving iIhem to my 
computer 


Slika 8.3. U većini WIA softvera možete prenijeti sve slike u računalo, a zatim ih 
ukloniti iz kamere u jednom koraku. 


Skeniranje slika 

Skeneri, poput digitalnih kamera, posljednjih su nekoliko godina doživjeli 
dramatičan pad cijena. Rezultat je taj da su postali uobičajeni dio mnogih 
kućnih i uredskih sustava. Skener je čudesan alat koji može u digitalnu 
datoteku pretvoriti gotovo svaku sliku, pa čak i neke trodimenzionalne 
objekte. Digitalnu datoteku poslije možete poboljšati, korigirati ili obnoviti. 
Vjerojatno će vam trebati skener — čak i ako imate digitalnu kameru — da biste 
obradili stare papirnate slike koje imate i pretvorili ih u digitalni format prik- 
ladan za čuvanje. 


Stolni skeneri 

Pri kupovini skenera vidjet ćete primamljive reklame koje ističu visoke razlu- 
čivosti snimanja. Iako to može biti važno za kvalitetu slika, vjerojatno nikada 
nećete skenirati pri maksimalnoj razlučivosti na stolnom skeneru. Osobno 
gotovo nikada ne skeniram pri razlučivosti većoj od 300 dpi. Kako da saznate 
što vam treba? Jednostavno. Razmislite što namjeravate činiti sa slikama. 
Primjerice, Ako vam treba brza kopija slike koju ćete e-mailom poslati tetki, 
skenirajte u niskoj razlučivosti (oko 72 dpi) da bi datoteka bila mala. Ako 
skenirate sliku koja će se poslati u profesionalni tisak ili je nakon skeniranja 
želite urediti, upotrijebite razlučivost od 300 dpi. 
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Kada surađujete s profesionalnim uredom, pitajte koliko im linija po inču (lpi) 
treba za izlaz. Vjerojatno će vam reći 133. Dobra navika je udvostručiti tj. broj 
pri skeniranju (ulazu). U tom će slučaju 266 dati dobru razlučivost za izlaz 
slike. Pa ako zaokružite (za svaki slučaj) tu vrijednost na 300, možete uvidjeti 
da će vam rijetko kada trebati veća razlučivost skeniranja od 300 dpi. 

Usput rečeno, upravo to zadavanje broja linija po inču u profesionalnom tisku 
uzrokuje efekt poznat kao moirć. Kada skenirate otisnutu sliku, primjerice iz 
časopisa ili dnevnih novina, često dobijete nekakav kockast uzorak poput škot- 
skog kilta. Kada se uzorak sićušnih točkica kojima je otisnuta slika skenira, on 
razvija vlastiti uzorak. Takve uzorke možete smanjiti (ne eliminirati) na dva 
različita načina: 

Softver za skeniranje može imati osobinu smanjivanja moirć efekta opcijom 
Descreen. Neki softveri za skeniranje imaju predefinirane zbirke opcija za 
takve slučajeve. Primjerice, program bi mogao imati opciju newspapers and ma- 
gazines (novine i časopisi) koja umanjuje moirć efekt. 

Drugi način smanjivanja moirć efekta je primjena Photoshopovih filtara. 
Odaberite Filter>Noise—>Despeckle. 


5%. Napomena 


Descreening Bez obzira na to koju metodu primijenite za uklanjanje moirea, kao rezultat 
dobit ćete mekšu sliku — što znači da će slika izgubiti dio svoje oštrine. To možda i nije preve- 
lika cijena za uklanjanje dosadnih moir& uzoraka. Filtar Unsharp Mask može se u ovoj situaciji 
pokazati prikladnim. 


Evo nekoliko savjeta i trikova za bolje skeniranje. 


Izbjegnite noćne more odabirom dobrih otisaka 

Sada obećajte da se nećete smijati ako vam nešto priznam. Prije mnogo godina 
(dok još nisam imao računalo i skener) nosio sam filmove u studio da bi mi 
izradili slike. Svaki put bi me pitali želim li mat ili sjajne papire. Uopće nisam 
razmišljao o odgovoru: iz nekog nepoznatog razloga uvijek sam tražio mat. 
Sada, kada sam malo stariji, promijenio mi se ukus. Mat papiri u kombinaciji 
sa skenerom prava su gnjavaža. Hrapava se površina u skenovima prikazuje 
zrnato i proizvodi šum. 
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Ako otvorite sliku ScanFlatbed.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap08 
priloženog CD-a, znat ćete o čemu govorim. 


lako je u svim skeniranim slikama prisutan šum i zrnatost, taj ćete problem 
smanjiti ako koristite dobre otiske. 


Napomena 


Lažno mat finiširanje Ne svi, ali mnogi studiji ne razvijaju poštene mat fotografije. Lakše im 
je sve slike napraviti na sjajnom papiru, a zatim one koje je potrebno preprskati posebnom 
tekućinom koja daje mat efekt. Znate li što to čini grafičkoj informaciji u slici? E pa, dobro: 
skriva je! 


Održavajte površinu za skeniranje 

Znam da to zvuči vrlo jednostavno, ali mnogi ne čiste skener. Uvijek uz skener 
držite bočicu sredstva za čišćenje stakla i papirnate ubruse, jer inače se možda 
nećete sjetiti da je vrijeme za čišćenje. 

Održavajte skener u razumnoj mjeri i zaštitite ga celofanom kada skenirate 
nešto umazano, prašnjavo ili što bi moglo oštetiti staklo. Ako ne zaboravite 
koristiti celofan, skener će vam biti zahvalan a vi ćete još godinama moći 
ugodno dobivati slike izravnim skeniranjem. 


Savjet 
Zamućeno staklo. Kada budete čistili staklo, možda ćete primijeciti lagano zamagljenje na 
donjoj strani stakla, To se katkada događa, ali uglavnom nema većeg učinka na skenirane slike. 
Nemojte uklanjati staklo ako u uputama ne piše kako to sigurno učiniti. 


Skeniranje 

Sljedeći odlomci odnose se na većinu skenera i pružaju savjete i tehnike koje 
su nastale kao rezultat višegodišnjeg skeniranja svega i svačega, od fotografija 
do keksa (ne šalim se). Sve je podijeljeno u dvije glavne kategorije: priprema 
za skeniranje i operacije skeniranja. 


Mogli biste učiniti nešto da biste osigurali najbolje moguće skenove. Najprije, 
kao što je već rečeno, očistite staklo. Zatim poravnajte sliku na staklu skenera. 
Photoshop ima sjajnu narednu Image>Rotate Canvas koja se može koristiti za 
korekciju položaja slike u skeneru, ali najbolje će rezultate dati precizno porav- 
nane slike na staklu. 
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A zašto ne rotirati? "Kad god u Photoshopu rotirate sliku, ona pati od posljedica entropije, 
a rezultat je gubitak cjelokupne oštrine slike. Izuzetak je kada sliku rotirate u pomacima ad 90 
stupnjeva, takve rotacije ne prouzrokuju gubitak oštrine. Sada vam je jasno zašto je najbolje 

poravnati sliku u samom skeneru. 


Kada je staklo čisto, a slika poravnana, spremni ste za skeniranje. Aktualna 
tehnika dobivanja skena ovisi o skeneru i softveru. U ostatku poglavlja usre- 
dotočit ćemo se na specifične situacije pri skeniranju potrebne da biste dobili 
najkvalitetnije moguće skenove. 


Napomena 


Skeniranje i zaštitna prava Zrno mudrosti: samo zato što možete skenirati, to ne znači da 
biste trebali, Sliči na Zen, zar ne? Vjerujem da ste vi svjesni da je većina otisnutog materijala na 
ovaj ili onaj način zaštićena. Primjerice, vjerojatno vam je očigledno da ne biste trebali skeni- 
rati fotografiju iz National Geographica i prodavati je kao wallpaper za desktop. (jasno vam je, 
zar ne?) lako je to očigledno kršenje zaštitnih prava, neka su prikrivenija. lako to možda zvuči 
čudno, nije dopušteno praviti kopije fotografija koje je napravio profesionalni fotograf ili stu- 
dio. Primjeri su školske fotografije i one s vjenčanja koje je napravio profesionalac — za razliku 
od onih koje je snimala rodbina idiot foto-aparatima. Zakonska je činjenica da iako ste platili 
profesionalcu ili studiju da uslika vas ili vaše najmilije, fotografija je i dalje vlasništvo autora i u 
nekim zakonodavstvima dupliciranje takvih fotografija predstavlja kršenje zakona. Pripazite što 
skenirate. 


Skeneri za filmove 

Skener za film, nekoć popularan samo među profesionalcima, prokrčio si je 
put i do šire publike. Jedan od razloga svakako je taj da je i takvim skenerima 
zamjetno pala cijena. Skener za film također daje izvrsne rezultate u usporedbi 
sa stolnim. Slika 8.4. prikazuje dvije fotografiju skeniranu stolnim (lijevo) i 
skenerom za film (desno). Ako otvorite slike ScanFlatbed.tif i ScanNegative.tif 
koje se nalaze u mapi Examples/Chap08 priloženog CD-a, moći ćete izbliza 
proučiti razlike. Uz očiglednu čistoću slike ScanNegative.tif, moći ćete uočiti 
bogatstvo boje i detalja koji nedostaju u drugoj slici. 
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Slika 8.4. Lijeva je slika dobivena skeniranjem fotografije na mat papiru stolnim sken- 


erom. To je uzrokovalo dodatne probleme zbog šuma i zrnatosti fotografije. 
Desno je prikazana slika dobivena skeniranjem negativa skenerom za film. 
Rezultat je čišća, detaljnija i jasnija slika. 


Nekoliko savjeta za bolji rad sa skenerom za film: 


Budite pažljivi - Pripazite da su negativi bez dlačica, prašine i otisaka 
prstiju — to je iznimno važno. Ako je na bilo kojoj strani negativa prisutna 
strana tvar, skener će je uočiti i dodati slici. Iako neki skeneri imaju posebnu 
tehnologiju za uočavanje i uklanjanje prašine, prljavštine i ogrebotina, 
moguću distorziju trebali biste svesti na minimum. Čistoća je vrlo važna pri 
skeniranju skenerom za film. 


Investirajte u opremu za film — Za najbolje rezultate navucite posebne 
rukavice za rukovanje filmom prije nego što i pomislite na izvlačenje filma 
iz kućišta. Također se oduprite potrebi da otpušete prašinu s filma. Želite li 
kapljice pljuvačke na filmu? Umjesto toga uklonite prašinu čistačem s kom- 
presiranim plinom (primjerice Dust Off). Rukavice i čistač plinom mogu se 
naći u trgovinama foto materijalom i na Internetu. 


Sačuvajte negative kada završite rad s njima — Vratite negative natrag u 
njihova originalna kućišta. Njih je lako ogrebati, zato pažljivo rukujte njima. 
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* Zrnatost filma — Iako svatko tko redovito radi s filmom ovo svakako zna (i 
sada misli "Bravo, Kolumbo!"), drugima to možda nije tako očigledno. 
Zrnatost filma utječe na kvalitetu skena. Visoki ASA film (sada se zove ISO) 
dat će izuzetno zrnat sken. 


Rad s Kodak PhotoCD-om 


Jedan od najlakših načina dobivanja digitalnih verzija fotografija danas je 
odnošenje filma ili negativa u foto studio gdje će vam fotografije prebaciti na 
Kodak PhotoCD. U laboratoriju će PCD uređajem skenirati vaše negative i 
zapisati slike na CD-ROM koji vaše računalo može čitati. To znači da samo s 
kamerom, CD-ROM uređajem i voljom za odlazak u laboratorij možete od 
svojih fotografija dobiti kvalitetne digitalne slike. Danas svaki bolji laboratorij 
nudi ovakvu uslugu. 
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PCD pisači PCD pisači kombinacija su skenera i pržilice. Kada skenira negativ, PCD pisač 
(vrlo skup komad hardvera) zapisuje PhotoCD datoteku fotografije. Format datoteka 
PhotoCD je zaštićeni kompresirani format koji mogu čitati Photoshop i brojne druge 
aplikacije. 


U laboratoriju ćete možda naći PCD uređaj, a možda i ne. Rekoh vam već da je 
uređaj vrlo skup, tako da ga vjerojatno nećete naći u simpatičnim starim 
obiteljskim foto radionicama. Ako lokalna radnja nudi PCD uslugu, obično se 
film šalje na procesiranje negdje dalje, u veći laboratorij koji ima PCD pisač. 

S obzirom na udaljenost, može vam se dogoditi da ćete morati čekati nekoliko 
dana prije nego što podignete dovršeni PhotoCD. 


Što se vas tiče, naručivanje PhotoCD-a je jednostavno. Donesite u foto studio 
nerazvijeni film ili negative (slajdovi će koštati nešto više radi više rada s 
njima) i recite da želite Kodak PhotoCD. Moći ćete odrediti kakav redoslijed 
želite, sliku po sliku ili rolu po rolu. 

Jedan PhotoCD može sadržavati oko 120 slika. Dobra je zamisao donijeti više 
rola filma ili više negativa jer ćete tako bolje iskoristiti prostor na mediju. 
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Slike se također mogu dodati djelomično popunjenom PhotoCD-u, a li takav 
postupak troši više prostora. 

Kada dobijete svoj PhotoCD u ruke, samo ga trebate ubaciti u CD-ROM pogon 
i pokrenuti Photoshop. Nema ničeg posebnog u vezi s PhotoCD-om — on je 
fizički jednak bilo kojem drugom kompakt disku. Datoteke možete kopirati na 
tvrdi disk, pohraniti na prijenosne medije kao što su Jazz i Zip ili ih čak pre- 
baciti na drugi CD. PhotoCD je poseban po formatu datoteka i algoritmu 
sažimanja koji je u sklopu formata. 


PhotoCD format 

Svaka slika na Kodak PhotoCD-u spremljena je u zasebnu datoteku koja se 
zove image pac. Jedan takav paket može sadržati jednu od slika sljedećih 
razlučivosti: 


.* 72 KB (128 x 192 piksela) 
288 KB (256 x 384 piksela) 

e 1,13 MB (512 x 768 piksela) 
. 45 MB (1024 x 1536 piksela) 
* 18 MB (2048 x 3072 piksela) 


Paket zapravo sadrži datoteku od samo 4,5 MB. Programski filtar za uvoz 
PhotoCD datoteka koristi zaštićenu metodu interpolacije (promjene veličine) 
zajedno s pomoćnim informacijama u datoteci da bi proizveo druge veličine 
datoteka. Interpolacija ili preuzorkovanje je metoda promjene veličine datoteka 
dodavanjem ili oduzimanjem piksela radi povećanja ili smanjenja slike. 
Budući da PCD datoteka ne mora predstavljati stvarnu veličinu datoteke, kada 
otvarate sliku u Photoshopu u veličinama od 72 KB, 288 KB, 1,13 MB ili 18 MB 
potreban je proces koji uključuje kompresiju/dekompresiju i interpolaciju. 
Preporučujem upotrebu veličine od 4,5 MB kad god je to moguće jer će tada 
fokus biti najoštriji. Razlog? Čak i najbolja interpolacija smanjuje fokus slike jer 
se dodaju ili oduzimaju pikseli radi promjene njezine veličine. 

PCD pisač također na svaki PhotoCD ispisuje kazalo fotografija. To kazalo 
(male sličice fotografija na PhotoCD-u) je nešto što ne biste trebali izgubiti jer 
izvana svi PhotoCD mediji izgledaju isto. Broj uz sličicu kazala odgovara 
datoteci na PhotoCD-u — prva slika bit će Img0001, druga Img0002 itd. 
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Budući da su sličice tako malene (a i kao osiguranje za svaki slučaj) mogli 
biste upotrijebiti Photoshopovu osobinu Contact Sheet i napravili vlastito, 
prikladnije kazalo. Osobinu ćete pokrenuti odabirom 
File>Automate—>Contact Sheet II. 


Napomena 


Čuvajte kazalo Kada šaljete CD radi dodavanja još datoteka, sačuvajte prethodno kazalo. 
U laboratoriju ga ne trebaju i bacit će ga u smeće kada ispišu novo, ažurirano kazalo. Tako 
ćete imati kopiju sadržaja prije najnovijeg ažuriranja. 


Dakte, neizbježno pitanje glasi: "Koja je razlika između ove i ostalih metoda 
dobavljanja slika?" Moram reći da danas digitalne kamere daju najbolje slike 
za rad u Photoshopu, a PhotoCD je dokazano jednako ili za nijansu manje 
kvalitetan kao i materijali dobiveni skeniranjem filmova. Zašto? Jer ćete se 
prema svojim slikama odnositi kao prema svojoj djeci, u rukavicama, a u labo- 
ratoriju su slike samo dio posla. 


Osnove izlaza 

Ovo ovdje pred vama je lekcija pametno zakamuflirana u vodič koji je opet 
prerušen u dio poglavlja. Zapravo, u ovome dijelu radi se o izlazu — izlaz 
kažemo zato jer se rezultat ne mora dobiti samo ispisom i samo na papiru. 
Ispisivati možete na foliju, sjajni papir, majice — postoji masa načina da sliku 
skinete s monitora i stavite je na nešto iz stvarnoga svijeta. 

U ovome ću vas dijelu upoznati s alatima pod krinkom matematičkih formula 
i informacija koje će vam učiniti sljedeće: 


* Dati vam uvjerenje da su vaše ispisne vještine super-turbo vrhunske. 


e Ispričati vam pravu priču o mnogim parametrima koji su uključeni u izlaz, 
a ne popularne mitove od kojih boli mozak i iz kojih ne možete doznati 
ništa. 


Počnimo s jednostavnim izrazom koji ćete susretati sve češće i češće dok 
budete stjecali iskustvo i s osobnim i s komercijalnim ispisom. Radi se o inter- 
polaciji. 


Interpolacija — ima li to neke veze s interpretacijom? 
Interpolacija zvuči strašno, zar ne? Mnogi iz konteksta mogu dokučiti što znači 
interpolacija, ali da biste je koristili morate točno znati o čemu se radi. 
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Interpolacija u računalnoj grafici označava programsku interpretaciju,izgleda 
nečega, pogotovo kada nisu dostupni svi podaci za ispunjavanje zahtjeva. 
Interpolacija uvijek ima veze s prosjecima. Primjerice, pretpostavimo da imate 
sliku 4 piksela široku i 4 piksela visoku. Htjeli biste da slika bude veličine 8 x 8 
piksela. 

Na ovoj planeti ne postoji program koji bi mogao stvoriti novu sliku upotre- 
bom senzibiliteta i umjetničkog dara. Razlog je očigledan — računala nemaju ni 
talenta ni intuicije. To su ljudske osobine. Zato ste vi gazda kompjutoru, a ne 
obratno (bar se nadam). 

Kada smanjujete ili povećavate sliku Photoshop traži podatke koji će pomoći u 
odlučivanju kako će slika na kraju izgledati. Vi određujete u kojoj će mjeri 
Photoshop koristiti interpretaciju, odnosno kako će tražiti podatke za novu 
sliku. 


Bikubna interpolacija 

Bikubna je interpolacija najsofisticiranija i najelegantnija metoda promjene 
veličine u Photoshopu. Ona ujedno zahtijeva i najviše procesorske snage, iako 
su današnji procesori tako jaki da vjerojatno nećete imati problema s brzinom 
procesa. Slika 8.5. prikazuje sliku četiri piksela visoku i široku (strašna slika, 
zar ne?), u kojoj četiri piksela sadrže boju. Nacrtao sam imaginarnu rešetku 
radi boljeg razumijevanja slike. 

Na dnu slike 8.5. možete vidjeti što možete očekivati od Photoshopa kada 
upotrijebi bikubnu interpolaciju da bi povećao sliku na dimenzije 8 x 8 pik- 
sela. 


slik 


IVU 


povećanje na 8 x 8 bikubnom interpolacijom 


Slika 8.5. Za promjenu veličine ili nekog njezinog područja Photoshop podrazumije- 
vano koristi bikubnu interpolaciju. 
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O bikubnoj interpolaciji mogli biste zaključiti sljedeće: 
* Promjena veličine uzrokuje pojavu pahuljastih piksela. 


* Photoshop stvara glatke prijelaze između prednje boje i boje pozadine. Taj 
je efekt posebno važan kada radite sa slikama čiji je broj piksela daleko veći 
od patetičnih 16 piksela. 


Dobro, kako Photoshop izlazi na kraj sa prijelaznim pikselima i njihovim 
bojama da bi popunio praznine nastale udaljavanjem susjednih piksela? Izraz 
bikubno znači da Photoshop "gleda" u vodoravnim, okomitim i poprečnim 
smjerovima iz svakog piksela. Novi pikseli predstavljaju prosjek boje origi- 
nalnog piksela i njegovog susjeda. Photoshop izračunava prosjeke piksela i 
njegovih susjeda u osam smjerova i ispunjava bojom dodane piksele između 
početnog piksela i njegovih susjeda. 

S umjetničke strane gledano, vjerojatno ćete uvijek htjeti koristiti bikubnu 
interpolaciju bilo da smanjujete ili povećavate cijelu sliku ili samo neki njezin 
dio. Kada smanjujete veličinu slike, primjerice za prikaz na web stranici, 
bikubna će je interpolacija također donekle zamagliti. To se zbiva zato što ste 
naredili Photoshopu da izbaci suvišne piksele, a on tada mora iznova dodi- 
jeliti prosjeke preostalim pikselima u svim smjerovima. A to nije lako jer, pon- 
avljam, strojevi su vrlo slabi u nagađanju. Zato su više nego sposobni za 
izračunavanje prosjeka! 


Bilinearna interpolacija 

Za povećanje ili smanjenje slike možete koristiti i bilinearnu interpolaciju. Ona 
je manje procesorski zahtjevna od bikubne jer obavlja manje istraživanja prije 
dodavanja ili uklanjanja piksela. Ipak, ako koristite procesor koji predstavlja 
minimalni uvjet za izvođenje Photoshopa 7, vjerojatno nećete uočiti razliku u 
brzini. 

Rezultat bilinearne interpolacije (slika 8.6) možda neće biti očigledan kod vrlo 
malih slika, kao što to dočarava moje čuveno umjetničko djelo dimenzija 8 x 8 
piksela. Ipak, novi pikseli i njihove boje neće biti tako vjerni u smanjenoj ili 
uvećanoj slici jer Photoshop izvodi pristojno, ali ne i temeljito istraživanje 
podataka. 
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Napomena 


Korekcija oštrine filtrom Sharpen Dobro sad, ovo nije neka velika mudrost, ali ipak 
nakon svake operacije koja rezultira dramatičnom promjenom broja piksela u slici najpamet- 
nije je upotrijebiti Photoshopove filtre za iskorištavanje. Ne samo da je najlakše koristiti 
naredbu Sharpen za lažiranje fokusa u smanjenoj slici, već i u slici koja je interpolacijom 
uvećana. 


Preporučujem filtar Unsharp Mask u svim prilikama, osim kada stvarate gumbe ili ikone za 
web stranice — primjerice, kada smanjite sliku veličine 400 x 400 na 32 x 32. U tom će slučaju 
naredba Filter—>Sharpen—>Sharpen proizvesti sliku koja je malo prenaglašena na rubovima, ali 
uspješno predstavlja originalnu sliku. 


S matematičke točke gledišta, razlika između bilinearne i bikubne interpolacije 
je ta što ona pretražuje piksele samo u dva smjera, okomitom i vodoravnom. 
U načelu vjerojatno ne biste trebali ni mijenjati podrazumijevani način interpo- 
lacije. Ne zaboravite da većina programa niti ne nudi bikubnu interpolaciju. 


Nearest Neighbor interpolacija 

Nearest Neighbor interpolacija (nearest neighbor znači najbliži susjed) je naj- 
grublji i najbrži način promjene veličine slike. Također je tako vizualno nepre- 
cizna kada se primjeni na sliku da s punim pravom zaslužuje naziv — nikakva 
interpolacija! Ova vrsta interpolacije mogla bi biti od koristi samo ako 
povećavate veličinu slike za točan cjelobrojni iznos, primjerice četiri ili 
šesnaest površina originalne slike. Upotreba Nearest Neighbor interpolacije je 
u takvim slučajevima jer su pikseli kvadratični, a kada visinu slike povećate 
dva puta, dva puta ćete povećati i njezinu širinu. Zato dvaput veća visina 
znači četiri puta veću površinu slike. 


Možete li iz gore navedenog pretpostaviti da Nearest Neighbor metoda ne 
izvodi proračune prosjeka, već jednostavno ponavlja piksele originala? To 
može dovesti do vrlo ružnih i nepreciznih rezultata, pogotovo ako povećavate 
sliku za vrijednost koja nije cijeli broj. Na slici 8.6. možete vidjeti rezultat 
povećanja mog čuvenog djela s 4 x 4 na 6 x 6. Kao što vidite, rezultat je grozan 
— postoji stopostotna mogućnost da će metoda Nearest Neighbor dati 
pogrešne rezultate kada sliku uvećate za faktor 1,5. Čarobni brojevi za 
uvećanje ovom metodom su površina x 4, x 16 itd. 
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bilinearna interpolacija na 8 x 8 


| 


Nearest Neighbor: od 4 x 4do6x6ina kraju 8 x 8 


Slika 8.6 Metoda Nearest Neighbor obično će neujednačeno i neprecizno uvećati 
područja slike. 


Na ove različite metode interpolacije utrošio sam toliko prostora ne zato što 
želim promijeniti vaše sklonosti, nego da biste razumjeli vizualni učinak inter- 
polacije. Photoshop nije jedina stvar na planeti koja koristi interpolaciju — nju 
koriste i razni pisači i kamere, a ispis slike može ispasti pravilan ili neskladan. 
Sada, kada razumijete razliku između različitih vrsta interpolacija, imate još 
jednu temu za razgovor s osobljem tiskare koju niste imali prije ovoga 
poglavlja. 


Od stalnih tonova do polutonova 

Usprkos tome što naziv sugerira, poluton nije 50% tona! Polutonovi su duša 
komercijalnog tiska i jedini način postizanja neprekidnog tona na papiru. Sada 
ćete saznati koja je razlika između stalnih (neprekinutih) tonova i polutonova, 
a onda ćete vidjeti koje vam vrste polutonova stoje na raspolaganju. 


Koja je razlika između stalnih tonova i polutonova? 

Ako stojite u sumrak pokraj glatke stijene, vidjet ćete nježan, stalan pad svjet- 
losti na njezinu površinu. U prijelazu svjetlosti na njezinoj površini nema 
naglih prekida i područja bez odgovarajuće boje. To je slika sa stalnim 
tonovima, budući da priroda može omogućiti sve boje zahvaljujući Suncu koje 
emitira cijeli spektar, a vaše su oči osposobljene za primanje dijelova spektra 
koji opisuju tonove stijene. 
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S druge strane, poluton se sastoji od točno dvije boje - a to se ne baš ne uklapa 
u naš pejzaž. Poluton se sastoji od rasporeda točaka (prednje boje, obično 
dobivene crnim tonerom) na papiru (boja podloge ili pozadine). Pa kako 
postići fotografsku kvalitetu kad izlaz predstavlja laserski pisač? Simulacijom 
stalnih tonova, a to se radi tako da program uputi pisač da točke smjesti u 
različitim intervalima na papiru. 


Na slici 8.7. možete vidjeti kako otprilike izgledaju stalni tonovi u usporedbi s 
polutonovima u prijelazu od crne do bijele. 


%_. Oprez! 


Opet crno-bijelo Molim vas, nemojte se na mene nabacivati drvljem i kamenjem jer i ova je 
knjiga otisnuta crnim točkama na bijelom papiru, tako da nismo mogli prikazati pravi pravcati 
stalni ton. Tisak je u 2540 točaka po inču, bez povećala nećete moći vidjeti točkice, a nema 
boljeg načina da vam prikažem princip prikaza polutonovima, 


100% 50% 0% 


stalni ton 


Slika 8.7. Slika sa stalnim tonovima ima neprekinute prijelaze tonova. Polutonska slika 
oslanja se na gustoću točaka na papiru radi simulacije stalnih tonova. 


Uzorak polutona na slici 8.7. je pretjeran, a trebao bi predstavljati ono što 
možete očekivati od laserskog pisača. Mislim da je razlučivost ovog polutona 
oko 15 linija po inču, znači tako gruba da biste se komotno kroz nju mogli 
provesti fićom a da ne dodirnete ni jednu točku. 

Uskoro ćemo zgrabiti taj mistični izraz razlučivost i demistificirati ga. 


Sada pogledajmo kako ćelije digitalnog polutona pomažu pri preciznom 
oponašanju stvarnosti. 
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Celija digitalnog polutona 

Kada govorimo o polutonovima, poželjno je zamisliti rešetku iznad origi- 
nalnog djela sa stalnim tonovima. Ta imaginarna rešetka pomaže pri defini- 
ranju svakog dijela slike u smislu gustoće. Primjerice, pretpostavimo da imate 
sliku sladoleda u kornetu naspram bijele pozadine. Tada postavite gustu 
rešetku, recimo mrežicu protiv insekata preko fotografije i dogodit će se nešto 
zanimljivo. Odaberite bilo koju ćeliju mrežice. Zatim pogledajte ton uokviren 
ćelijom. 

Ako je ton 50% crn, to znači da će Photoshop i pisač popuniti odgovarajuću 
nevidljivu ćeliju uzorkom koji zauzima 50% ćelije. 

A sada nešto čudno. U tradicionalnom tiskarstvu tiskari su postavljali foliju 
preko fotografije da bi dobili polutonsku kopiju. Točke polutona obično su 
okrugle, a svaka je predodređena za pripremljenu ćeliju u nizu. Na slici 8.8. 
možete vidjeti usporedbu tradicionalnih i digitalnih polutonskih ćelija. Celije 
digitalnih polutonova sadrže kvadratične točke tonera, a na slici možete vid- 
jeti u kojoj mjeri oponašaju tradicionalne okrugle točke. Na dnu slike prikazan 
je postotak zauzimanja ćelije. 


stalni ton 


digitalni 
polutonovi 


tradicionalni 
polutonovi 


zauzimanje 90% 45% 25% 5% 


Slika 8.8. Ćelije digitalnih polutonova ispunjene su uzorkom točkica koji iz daljine 
gledan predstavlja određeni ton. 


Sljedeći dio predstavit će vam PostScript tehnologiju i način na koji ona utječe 

na ispis. Razlozi za iskorak u svijet PostScripta između ostalih su i ovi: 

e PostScript tehnologija bila je prva prava metoda organiziranja točaka tone- 
ra (ili emulzije na filmu) tako da oponašaju tradicionalne polutonove. 
Hewlett-Packard i softverske tvrtke nude emulaciju PostScripta (koja bi tre- 
bala biti jednako dobra), ali PostScript je patentirana Adobeova tehnologija 
i mnoge tiskare nisu oduševljene emulacijom PostScripta. 
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* Budući da se PostScript tehnologija proteže izvan pukog organiziranja 
točaka, postoje neke matematičke formule koje biste trebali znati (ja ću vam 
pomoći pri računanju) i uzeti ih u obzir ako ikada budete htjeli svoje 
fotografije otisnuti u komercijalnom tisku. 


PostScript i razlučivost slike 

Gotovo je nemoguće govoriti o PostScript iscrtavanju slika a da ne govorimo o 
razlučivosti slike. Mnogi su mi čitatelji pisali posljednjih godina i pitali me 
kakav bi izlaz trebao biti za određenu sliku, a ja bih redovno odgovarao: 
"Kakav ste izlaz imali u planu?" Nema smisla odrediti ulaznu razlučivost ako 
najprije ne znate hoće li slika ići u tisak, u špajz ili na Internet. Pogledajmo 
nakratko PostScript tehnologiju a zatim se pozabavimo razlučivošću — što ona 
znači i kako je ukalkulirati. 


Oblikovanje točaka polutonova PostScriptom 

Upotrebom PostScripta za iscrtavanje slike stalnih tonova možete dobiti naj- 
vjerniju danas moguću reprodukciju u polutonovima. Druge tehnologije ispisa 
postavljaju na papir točke različitih veličina, ali one nisu organizirane u skladu 
s tiskom. Na slici 8.9. na lijevoj je strani prikazana slika patke u stalnim 
tonovima. Zdesna je prikazana ista slika iscrtana Postscriptom. U njoj je 
korištena razlučivost od samo 30 točaka po inču (dpi), što je budalasto mala 
razlučivost, ali će u ovom slučaju točke biti uočljivije. Možete li vidjeti kako 
različite veličine točaka proizvode stalne tonove? 


PostScript polutonska 
patka 


patka u stalnim tonovima 


Slika B.9. Usporedba originalne slike i slike iscrtane PostScriptom 
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Nedugo nakon izuma tradicionalne, fizičke polutonske mrežice, izdavački je 
svijet tražio malo više fleksibilnosti u načinu na koji se iscrtavaju polutonovi. 
Mora li jedan poluton uvijek biti okrugao? Što se događa kada se mrežica 
primjeni na sliku stalnih tonova pod drukčijim kutom? 

Pogledajte sliku 8.10. ćelije digitalnih polutonova popunjene su eliptičnim 
točkama, a rešetka je pod kutom od 45 stupnjeva. 


eliptični oblik 
polutonova pod 
kutom od 45“ 


Slika 8.10. Photoshop nudi šest različitih oblika polutonova, korisnički oblik i 
proizvoljni kut rešetke. 


Škicnite sliku 8.10. da biste stekli bolju predodžbu o tome kako stiliziran 
može biti polutonski otisak kada se ne koriste kružne točke. Opcije ispisa 
obradit ćemo poslije u poglavlju. Najbolji polutonski prikaz slike ovisi o broj- 
nim međusobno povezanim čimbenicima. Pokušat ću ih sve objasniti na što 
jasniji način. 

Prvi faktor u iscrtavanju slike zove se razlučivost. Ona određuje kako će otisak 
izgledati i govori skeneru koliko uzoraka po inču treba uzeti. 


Razlučivost slike zapravo je razlomak 

Izraz razlučivosti u računalnoj grafici možda se može pojasniti analogijom. 
Da bih ilustrirao taj koncept, upotrijebit ću brzinu — točnije, brzinu automo- 
bila. 

Kada mjerite brzinu automobila, potrebne su vam dvije jedinice, npr. 100 kilo- 
metara (jedinica dužine) na sat (jedinica vremena). Razlučivost slike izražava 
se slično — može se definirati kao količina podataka po jedinici dužine. 
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Kada vam netko kaže da je veličina slike 2 x 2 inča na 150 ppi, to znači 
razlučivost slike. 


S druge strane, a to se nažalost prečesto događa, ako vam netko kaže da je 
slika dimenzija 200 x 200 piksela, zapravo vam uopće nije rekao koja je njezina 
razlučivost! Koliko je piksela po inču u toj 200 x 200 slici? Piksel (skraćenica za 
picture element — element slike) je entitet koji sadrži kolornu vrijednost, ali 
nema fiksnu veličinu. Primjerice, R:128, G:214, B: 78 je najbolji mogući opis 
piksela koji svatko može razumjeti. Međutim, razlučivost naznačuje koliko 
piksela treba biti u jednom inču. 

Ako vam netko kaže da bi slika trebala biti dimenzija 2 x 2 inča, prije stvaranja 
slike trebate ga pitati za razlučivost. Sukladno tome, ako vam netko kaže da je 
razlučivost slike 300 ppi, pitajte ga koje su dimenzije slike u inčima, centime- 
trima ili nečemu trećem. 


Napomena 


Dimenzije slike obrnuto su proporcionalne njezinoj razlučivosti Budući da je piksel 
mjerna jedinica u brojniku razlomka razlučivosti (primjerice, 65 piksela/inč) a piksel nema fik- 
snu veličinu, dimenzije slike možete mijenjati promjenom njezine razlučivosti. Vizualna infor- 
macija u slici neće se uopće promijeniti. Primjerice, slika od 10 x [0 inča sa 100 ppi također se 
može prikazati kao 5 x 5 inča sa 200 ppi. 


Da se detalji slike ne mijenjaju pri promjeni razlučivosti možete vidjeti i po tome što veličina 


datoteke ostaje ista. Imajte ovo na umu pri radu i uvijek ćete dobivati 100% ispravne rezul- 
tate. 


A sada pogledajmo sučelje skenera i upotrijebimo korisno svo ovo pameto- 
vanje! 


Skeniranje prave veličine 

Zamislio sam zadatak skeniranja daske dimenzija 8 % " x 11" koju treba 
potkresati za 4" sa svake strane (znači da je potrebno skenirati površinu od 
9" x 11%"). Kao što sam već rekao, piksel nema fiksnu veličinu sve dok ne 
unesete brojnik u razlomak razlučivosti. Evo ključa koji otključava mnoga 
grafička vrata. 
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Napomena 


Slika predstavljena samo brojem piksela na ekranu je uvijek ista_U prethodnoj ste 
napomeni doznali da je razlučivost fleksibilna - možete smanjiti dimenzije i povećati 

razlučivost, a broj piksela ostat će isti. Dobar način za mjerenje slika namijenjenih Webu. ili 
drugim ekranskim prezentacijama je broj piksela u slici. Primjerice, slika od 640 x 480 uvijek 
će imati 307.200 piksela, bez obzira na to na kojem se monitoru prikaže. 


Slika 8.11. sadrži stavke koje ću ubrzo objasniti. Ona predstavlja TWAIN 
sučelje (spoj između hardvera za skeniranje i Photoshopa). Daska na slici 
predstavlja pretpregled objekta koji ću skenirati. 


VislaScan32 


u Image Size A 112824 KBs 
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Slika 8.11. Sučelje vašeg skenera možda je različito, ali većina modela prikazuje iste 
opcije. 


Počnimo proučavati sučelje skenera na osnovi moje potrebe za skenom daske. 
Prvo je pitanje: koja je potrebna razlučivost skena? 


Treba mi sken od 200 piksela po inču jer je razlučivost mog tintnog pisača 600 
točaka tinte po inču, a tip iz Epsona mi je rekao da bih trebao skenirati pri 1/3 
izlazne razlučivosti. Taj broj nije bogom dano pravilo, ali bi obično za tintne 
pisače koji ne koriste PostScript već error diffusion kao tehniku iscrtavanja 
(koju je nemoguće kvantitativno odrediti jer točke tinte nisu raspoređene u 
redovima) 1/3 izlaza trebala biti ulazna razlučivost. 
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Pogledajmo što znače stavke na slici: 

1. Model boje — To biste trebali znati. Kad god u Photoshopu pritisnete 
Ctrl ($) + N, vidite izbornik Mode. Ja sam odabrao RGB model; međutim 
katkada ćete htjeti skenirati u Grayscale modelu, a tu mogućnost nudi 
većina skenera. 


4%. Napomena 


' Grayscale slike za 2/3 su manje od RGB slika Razlog je taj što RGB slike imaju tri kanala 
informacija slike, a grayscale samo jedan (jarkost). 


2. Razlučivost — Najradije bih se potukao s proizvođačima skenera zato što 


označavaju razlučivost u dpi (točkama po inču), a skeneri zapravo skeniraju 
uzorke po inču (odnosno piksele po inču). Točka nije piksel. Postavio sam 
razlučivost na 200 jer će izlaz na moju drevnu pljuckalicu biti pri 600 dpi. 


Napomena 


Razlučivost i tintni pisači Budući da tintni pisači ne koriste PostScript tehnologiju, vrlo je 
teško izračunati koja će im razlučivost skeniranja najbolje odgovarati, 


Ovo je prava priča: skenirajte pri 1/3 stvarne razlučivosti tintnog pisača. Ističem "stvarne" jer 
mnogo proizvođača napuhuje razlučivost na temelju interpolacije. Primjerice, inkjet koji 
tobože daje 1440 dpi, ali zapravo iscrtava samo 600 dpi (1440 se dobiva interpolacijom) x 
1440 dpi treba 1/3 ulazne razlučivosti manjeg broja, što znači ulaz od 200 dpi za stvarni izlaz 
od 600 dpi. 


3. Omjer - Većina skenera omogućuje zumiranje materijala za skeniranje. 
Budući da imam pozamašan komad daske, dovoljan mi je omjer 1 prema 1 
(100%). Ali ako, primjerice, želite skenirati poštansku marku i ispisati je pri 
veličini 8 /&" x 11", trebali biste je zumirati. Zumiranje utječe na razlučivost. 
Primjerice, ako omjer postavite na 200%, skenirat ćete četiri puta više infor- 
macija (dva puta širina, dva puta visina). 


4. Područje skeniranja — Skeneri vam omogućuju da uzmete samo jedan dio 
objekta. Moj skener (koji nije prikazan na slici) govori mi koliko je velik 
okvir skeniranja u inčima ili pikselima. Općenito taj okvir postavljate 
povlačenjem alata za potkresivanje koji je identičan alatu za pravokutno 
selektiranje. Također, većina skenera prikazuje i ravnala koja olakšavaju pre- 
cizno postavljanje dimenzija okvira skeniranja. 
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ul 


. Veličina slike (Image Size) — Tu možete pročitati koliko je memorije 
potrebno za pribavljanje i čuvanje slike, a to je ujedno i dobar pokazatelj 
kolika će biti veličina datoteke. Na slici možete vidjeti da je veličina slike 
oko 11 MB. To znači da ako želim skenirati iz Photoshopa trebam imati 
barem tu količinu RAM-a (idealno bi bilo oko tri puta toliko) i slobodnog 
prostora na disku. Što se tiče današnjih sustava, to više nije problem kakav 
je bio prije nekoliko godina. 

6. Apsolutna veličina —- Kao što sam već prije rekao, visina i širina slike u pik- 
selima ne daju potpun opis. U prozoru pretpregleda selektirao sam područje 
širine 1800 i visine 2300 piksela. Činjenica da skeniram pri 200 uzoraka po 
inču čini ove podatke smislenim. To znači 1800/200 = 9 (inča) i 2300/200 = 
11,5 (inča). 

Kraj priče! Kliknite gumb Scan i moći ćete spremiti sliku na hard disk, a 

poslije je ispisati. 

U ovome dijelu nisam spomenuo neke stvari kao što su opcije sučelja za kon- 

trolu kontrasta, saturacije itd. Uvijek težim odskenirati materijal što bolje da 

bih imao manje posla u Photoshopu, ali iskreno rečeno, nikada nisam vidio 
tako dobar pretpregled da bih kontrolama sučelja mogao postići sve što je 
potrebno. Ako slika u pretpregledu izgleda barem polovično pristojno, skeni- 
ram je, a zatim je usavršim u Photoshopu. 

Sada treba spojiti ta dva svijeta, svijet razlučivosti i svijet PostScripta u cjelinu, 

tako da me možete slijediti iako imamo različite skenere i izlazne uređaje. 


Grafikon ulaza i izlaza 

Na slici 8.12. prikazana je tablica s razlučivostima skeniranja i izlaza te očeki- 
vanim veličinama datoteka. Pretpostavka tih vrijednosti je da koristite 
PostScript tehnologiju — drukčiju tehnologiju iscrtavanja teško je mjeriti jer 
ispis bez PostScripta ne slijedi pravila tradicionalnog rastera. 
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Različite razlučivosti ulaza i izlaza 
za sliku 4" x 6" u omjeru 1:1 


Razlučivost Linija Preporučena razlučivost Veličina 
ispisa po inču skeniranja datoteke 
500 dpi 45 lpi 90 do 100 uzoraka po inču 570 KB 
600 dpi 85 Ipi 170 uzoraka po inču 1,99 MB 
1200 dpi 125 Ipi 225 uzoraka po inču 3,48 MB 
2450 dpi 133 Ipi 266 uzoraka po inču 4,86 MB 


Slika 8.12. Usporedba različitih postavki razlučivosti skeniranja i ispisa 


Kada se slijede znanstveni zakoni, rezultati su potpuno predvidljivi. Isto vri- 
jedi i za PostScript tehnologiju — postoje pravila koja upravljaju operacijom, a 
u sljedećem odlomku upoznat ćete matematičke formule za stvaranje najboljih 
ispisa. 


Ispis i matematika 
Prije nego što krenete u ispis, trebali biste nazvati tipove koji će napraviti 
tiskarske ploče i pitati ih sljedeće: 


* Koja je frekvencija i kut rastera? 
e Kakvi tonovi odgovaraju vašim presama? 


Na slici 8.13. možete vidjeti "pravilo dvostrukog". Tiskare ne mjere razlučivost 
polutonskih slika u točkama. Slike se mjere u linijama točaka, a tu u igru 
dolazi izraz lpi (linije po inču). 


U kojem su odnosu 


pikseli i polutonovi? 


frekvencija 


razlučivost slike (u pikselima po inču) jesjeomik 
2 * linija 
(u Ipi) 


Slika 8.13. Razlučivost slike treba biti dvaput veća od frekvencije linija ispisa u tiskari. 
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Ako vam u tiskari kažu da im je frekvencija linija 100 Ipi, tada prema formuli 
na slici 8.13 trebate skenirati sliku (ili modificirati sliku u Photoshopu nared- 
bom Image>Image Size) na 200 uzoraka (piksela) po inču. Ako to učinite, 
vaša će polutonska slika biti optimalna. 

Točke dobivene tonerom laserskog pisača zapeku se trenutačno na papiri 
odmah su suhe. U offset tisku, gdje se nanosi tiskarska boja, to nije slučaj. Boja 
curi, a vrlo malo tiskara može proizvesti dobar raster koji sadrži 100% crnu. 
Na ispisanoj bi stranici mogla ispasti lokvica boje. S druge strane, postoji limit 
najmanje gustoće (bijela točka). 100% bijela treba se susresti sa sljedećom tam- 
nijom vrijednošću, pa što bliže držite bijelu točku uz tu vrijednost, to će ispis 
izgledati ujednačenije. A to nas vodi do sljedeće formule: 


Kako se izračunavaju područja naj- 


svjetlijih i najtamnijih polutonova? 


256 — [gustoća polutona (u postotku) x 2,56] = 


vrijednost jarkosti 


Slika 8.14. Prese su vlažne, a toneri suhi. Trebate nekako podesiti tonalnu shemu da 
prese ne bi ostavljale lokvice po papiru. 


Kada sliku izbalansirate po želji, kopirajte je i reducirajte tonove da bi u 
tiskari mogli napraviti ploče. Recimo da vam tiskar kaže da presa može držati 
10% (90% crne) i 97% (3% bijele) na krajevima tonskog raspona. 
Ubacimo te vrijednosti u formulu prikazanu na slici 8.14. 

256 — [90 x 2,56] = 256 - 230,4 = 25,6 
Super. I što sad sa 25,6? Pritisnite u Photoshopu Ctrl (#) + L da biste prikazali 
dijaloški okvir Levels. Vidite odjeljak Output Levels pri dnu? U lijevi okvir 
unesite 25,6. 
I opet: 

256 — [3x2,56] = 256 — 7, 68 = 248, 32 


8. POGLAVLJE Ulaz, izlaz i razlučivost 


Taj broj otipkajte u desni okvir odjeljka Output Levels. Kliknite OK, spremite 
sliku, ispišite kopiju i pošaljite je u tiskaru. 

Sada je na redu odnos između broja nijansi sive koje može simulirati laserski 
pisač i frekvencije linija u tisku. To možda i neće biti bitno u radu s tiskarama, 
ali će biti za vaše privatne sličice koje ćete dijeliti svojoj ekipi. 


Linije po inču protiv sivih nijansi 

Naslov sliči na obračun bandi trgovaca kokainom, zar ne? U stvarnosti, radi se 
o tome da neke slike možete prirediti po specifikacijama tiskare ako razumi- 
jete međuodnos frekvencije linija rastera i broja tonova koje pisač može simuli- 
rati upotrebom polutonskih ćelija. 

Na slici 8.15. možete vidjeti novu jednadžbu u koju ćemo uskoro ubaciti brojeve. 


Koliko nijansi sive boje pisač 


može simulirati? 


razlučivost pisača (u dpi) 
= (broj nijansi sive)? 
frekvencija linija rastera (u lpi) 


Slika 8.15. Možete promijeniti broj sivih vrijednosti ako ste voljni žrtvovati razlučivost 
slike. 


Katkada vam možda treba "specijalni efekt" za poboljšavanje vizualnog 
sadržaja otiska. Ako smanjite broj linija po inču koji daje pisač, možete dobiti 
takav efekt i također povećati broj nijansi koje pisač može proizvesti. 
Ne mijenjate razlučivost pisača, već se samo igrate s ulazom. 
Recimo da pisač može dati 600 dpi; PostScript pisač može dati oko 85 linija po 
inču. Ubacimo brojeve u jednadžbu: 

[600 (dpi) /85 (1pi)]? = (7,06)? = 49 jedinstvenih nijansi 
49 jedinstvenih nijansi vjerojatno neće biti dovoljno. Većina grayscale slika 
ima gotovo 200 jedinstvenih tonova. Pokušajmo smanjiti broj linija na 45 Ipi 
(niska, ali još uvijek prihvatljiva razlučivost). 

[600 (dpi)/45 (1pi)]? = (13,33)* = 177 jedinstvenih nijansi 
Ha! Nije loše! To znači da gotovo i neće biti vrpčastih prijelaza pri ispisu slike 
na 45 linija po inču. 
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Kako biste inače mogli dobiti super-specijalne otiske ludog izgleda uz tako 
ograničenu razlučivost i novac? 


PCL ispis i metoda error diffusion 

Iako je PostScript ispis traženiji od ne-PostScript ispisa, bilo bi šašavo ignori- 
rati alternative. Hewlett-Packard razvio je vrlo dobru RET (Resolution 
Enhancement Technology) tehnologiju koja pripada PCL (Printer Command 
Language) porodici tehnologija iscrtavanja. Svaki proizvođač pisača ima 
drukčiju tehnologiju, ali čini se da HP predvodi u ne-PostScript iscrtavanju 
visoke vjernosti. 

Na slici 8.16. slijeva se nalazi patka nacrtana HP tehnologijom ispisa na 30 dpi. 
Rezultat nije tako elegantan kao kod PostScripta, ali na patki se definitivno 
nalaze polutonske nijanse. Polutonovi zaista nisu dovoljno dobri za tisak, ali 
zaboga, za vas i vašu obitelj mogli bi biti OK. 

Desna patka na slici 8.16. iscrtana je metodom error diffusion. Error diffusion 
ispis može se postići i nekim drugim aplikacijama umjesto Photoshopa, a u 
njemu možete odabrati Image>Mode>Bitmap i ispisati sliku kao obično. 
Error diffusion ispis daje meke, ugodne slike koje nisu dobivene PostScript 
tehnologijom, ali apsolutno ne možete takav ispis odnijeti u tiskaru a da se 
tamo ne počnu smijati već na ulaznim vratima! Error diffusion otisci ne iscr- 
tavaju se u linijama, a ne koriste ni digitalne polutonske ćelije. 


PCL patka error diffusion patka 


Slika 8.16. Printer command Language i error diffusion ispis jedine su dvije ne- 
PostScript metode koje mogu dati zanimljiv ispis za osobne potrebe. 
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Mezzotint raster 

Linija digitalnih polutonskih ćelija nije jedini način za prikaz stalnih tonova. 
Mezzotinting nije tako rafiniran proces kao PostScript, a mezzotint slike su 
obično visoko stilizirane — pažnja vam se može razapeti između vizualnog 
sadržaja slike i načina na koji je ispisana upotrebom linija, točaka i "crva" 
(odmah ćemo o tome). 

U Americi postoje novine u kojima odbijaju upotrebu polutonskih fotografija 
ljudi - slike financijskih mogula prikazane su mezzotint rasterom. Slika 8.17. 
Slika 8.17. prikazuje parodiju tih novina s upotrebom linijskog mezzotint 
rastera. Kao što možete vidjeti, raster je prilično vidljiv, ali lice tajkuna je pre- 
poznatljivo pa se rezultat može ocijeniti kao estetski ugodan. 
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Slika 8.17. Inflacija zapravo ima pozitivan učinak na pomagala za plivanje. 


Stohastička rasterizacija stvara crvolike likove, a uzorci se zapravo mjere u 
crvima po inču. Slika 8.18. prikazuje stohastički ispis. Stohastički tisak je uvi- 
jek računalno generiran - tiskare ne mogu duplicirati uzorak koji se pomiče u 
skladu s ulaznom jarkošću slike na svakoj točki. Na slici možete vidjeti 
različite smjerove odbljesaka i sjena na desnoj patki. 
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stohastička mezzotint 
patka 


linijska mezzotint patka 


Slika 8.18. Ako vam ne smeta istaknut uzorak, mezzotint raster može biti prava stvar. 


Nakon ovog lucidnog izvještaja o ostalim vrstama rastera, posebice mezzotint 
rasteru, vrijeme je za dobre i loše vijesti. Loša vijest je da Photoshop ima filtar 
Mezzotint (Filter>Pixelate>Mezzotint) koji je miljama daleko od kvalitete 
efekata po kojima je poznat. Upotrebom Photoshopovog Mezzotint filtra ne 
možete stvoriti efekte kao u prethodne dvije ilustracije. 

Dobra je vijest da Andromeda Software nudi opsežan asortiman različitih 
mezzotint rastera koji omogućuju potpunu kontrolu frekvencije, kutova itd. 
Filtri u demo verziji dostupni su na adresi http:/ /www.andromeda.com — 
samo trebate kreditnu karticu i brzu internetsku vezu. 


Do sada smo se bavili raznim stvarima vezanim uz ispis, ali o samom ispisu iz 
Photoshopa nije bilo ni riječi. Dopustite da to ispravim. 


Opcije ispisa u Photoshopu 

Sada bih htio obraditi dvije kategorije ispisa u Photoshopu. Najprije treba reći 
da ispis iz Photoshopa nije tako jednostavan kao, primjerice, iz Worda. 
Međutim, Photoshop ispisuje dizajn, a Word samo oblikovani tekst, tako da 
između ustroja ispisa ovih dvaju programa postoji ogromna razlika. 
Pogledajmo kako vam Photoshop daje do znanja da razlučivost datoteke treba 
ugađanje. 
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Spasonosna naredba Image Size 

Sjećate li se da se dimenzije slike smanjuju kako se povećava razlučivost? 
Photoshop je vrlo pažljiv kada je u pitanju ispravna dimenzija slike, jer šteta je 
bacati papir podrezivanjem samo zato što dimenzije nisu postavljene kako 
treba. 

Slika 8.19. prikazuje sliku koju želim ispisati. Prije toga sam kliknuo dimenzije 
slike na statusnoj traci i prikazao se okvir koji je pokazao da će se slika ispisati 


izvan rubova papira. 


KD 
UH 


u BIKEH t 
| ose KU 
. 


A 
o 
2 
Q 


ES 


. 
. 


e» 
BH 


Ce? (2) 
PN 


[IL )4 


o Doc: SMERAJS. ć : or selection. Ura Shift and AN for additional optiona. 


Slika 8.19. Prije ispisa provjerite dimenzije okvira slike. Prekrižene poprečne linije 
pokazuju kako će se slika protezati preko papira pri trenutačnim dimenzi- 
jama i razlučivosti. 


Slika 8.20. prikazuje situaciju u kojoj me je Photoshop klepio po prstima kada 
sam pritisnuo Ctrl + P da bih ispisao sliku. Photoshop prikazuje okvir s upo- 
zorenjem kad god pokušate ispisati sliku koja prelazi rubove stranice. 
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Slika je veća od površine papira i morat će se potkresati. 


Slika 8.20. Ako dobijete ovakvo upozorenje, obustavite ispis. 


Postoji lak način da se slika ispiše a da se ne promijeni ni jedan piksel 
vizualnog sadržaja. Photoshop može preuzorkovati sliku, ali to znači da ćete 
izmijeniti broj piksela, upotrijebiti interpolaciju, a slika će se zamutiti. 
Rješenje leži u prvoj matematičkoj formuli u ovome poglavlju: ako povećate 
razlučivost slike, smanjit ćete joj fizičke dimenzije. Odaberite Image—>Image 
Size da biste otvorili dijaloški okvir s opcijama mijenjanja razlučivosti slike. 
Sada možete izmijeniti veličinu slike, a ne preuzorkovati je - između ta dva 
postupka velika je razlika. 

Što se događa kada istočite cijelu pivu u čašu od dva decilitra? Prolijete je po 
stolu, a tako nešto se događa i kada smanjite dimenzije slike tako da je 
razlučivost daleko veća nego što pisač može ispisati. 

Ipak, to je u redu — suvišne informacije za ispis jednostavno se odbacuju za 
vrijeme ispisa, a tako ćete izgubiti samo petnaestak sekundi. Međutim, sma- 
tram da je bolje ponešto produžiti vrijeme ispisa nego zauvijek izmijeniti 
vizualni sadržaj slike. Pogledajte sliku 8.21. Zapazite da sam smanjio dimen- 
zije tako da će se slika ispisati na položenom papiru dimenzija 8 4" x 11". 

U dijaloškom okviru nemojte označiti opciju Resample. 
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Slika 8.21. Povećajte razlučivost da bi fizičke dimenzije slike pristajale stranici. 


Ako ispisujete na PostScript uređaju, prije ispisa odaberite File>Page Setup. 
Nećemo stići u okviru ovoga poglavlja obraditi sve opcije ispisa, ali zašto ne 
bismo one najvažnije? 

Na slici 8.22. možete vidjeti dijaloški okvir Print. Kada pritisnite Ctrl (&) + P 
otvorit će se dijaloški okvir Print. Tu treba donijeti nekoliko važnih odluka: 


Da biste odredili uspravnu ili položenu orijentaciju, kliknite gumb Page Setup 
(stavka 1). U dijaloškom okviru Page Setup možete kliknuti gumb Printer da 
biste odabrali pisač (mnogi za poslovne potrebe imaju laserski, a za fotografije 
inkjet pisač). 

U dijaloškom okviru Print također imate posljednju priliku da promijenite 
veličinu slike povlačenjem veznog okvira oko pretpregleda slike. Također mo- 
žete promijeniti veličinu ispisa unosom postotka omjera i dimenzija (stavka 2). 
Također možete postaviti opcije rastera klikom gumba Screen (stavka 3), na 
što ćemo se ubrzo vratiti. 

I na kraju (što se ove knjige tiče) u donjem dijelu dijaloškog okvira možete 
uključiti opcije za ispis markera (crop marks) i pasera (registration marks). 
Ako ispisujete CMYK kompozitne folije, mogli bi vam trebati paseri (stavka 4). 
Trebate znati i to da će u mnogim tiskarama ukloniti vaše markere i pasere i 
staviti vlastite. To je zato što oni vjerojatno svoje prese poznaju bolje od vas. 
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Slika 8.22. Photoshop ima hrpu opcija za ispis, ali vjerojatno ćete trebati samo neke od 
njih. 


Pogledajmo što će se dogoditi kada kliknete gumb Screen. Na slici 8.23. 
prikazan je dijaloški okvir Halftone Screen u kojemu sam podesio opcije za 
svoj 600 dpi pisač. 85 Ipi je korektna opcija za 600 dpi pisač, a u potreba dija- 
gonalnog rastera (kao što je 45f1) ima dugu tradiciju među stručnjacima za 
tiskarske ploče. Čini se da se pri takvom kutu teže razaznaju zasebne točkice. 
Postavite vrijednost Angle na 90fl i znat ćete o čemu govorim. 


gotovo sm veraoina. Bostavko 
za crno-bijele pisače 


Slika 8.23. Kut od 45" je vjerojatno najprikladniji. 
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I naposljetku stižemo do mog omiljenog posla u Photoshopu. Riječ je o izradi 
slajdova, a za to čak nije potreban ni Photoshop, osim ako ga imaju u tiskari. 
Snimanje filma je proces suprotan skeniranju. Taj postupak pretvara digitalnu 
sliku u 35 milimetarski slajd (ili neki drugi format). Rezultati su fascinantni, a 
opis postupka slijedi. 


Izrada slajdova 

Izrada slajdova od digitalnih medija nije novost. Ako u posljednje vrijeme više 
čujete o tome, razlog je pojeftinjenje snimača slajdova koje danas možete 
kupiti za samo dva soma dolara. Posljednje desetljeće su ih koristili korisnici 
PowerPointa, ali sve više dizajnera odlučuje snimiti svoje slike na slajdove — to 
je definitivno prijenosan medij, a boje su da se smrzneš! 


Što treba učiniti? 

Tajnim kanalima pronađite studio koji izrađuje slajdove. Regularni studiji 
bave se pripremom, ali vama treba onaj koji posjeduje skupu aparaturu koja će 
vaša u Photoshopu stvorena djela pretvoriti u džepna čuda. Za slajd biste 
mogli platiti oko 25 kuna, ali u slučaju opsežnijeg posla pokušajte se cjenjkati. 
Prvi korak u izradi slajda je uvjeriti se da slika ima potreban omjer. Super — a 
kakav omjer? Slika će s vašeg diska u selidbu na 35 milimetarski slajd. Studio 
nije odgovoran za dodavanje pozadine ili potkresivanje slike. Vi ne želite da se 
to dogodi, u studiju se vjerojatno ne žele prepirati, a zaista je vrlo jednostavno 
slici odrediti poželjan omjer. 

Da biste vidjeli u kakvom vam je stanju slika, uz pritisnut Alt (Opt) kliknite 
njezine dimenzije na statusnoj traci (slika 8.24). Slika telefona nije ni blizu 
omjeru 3:2. 
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Slika 8.24. O vama ovisi kako će se slika pretvoriti u slajd. Pokušajte studiju olakšati 
posao pa pripremite slike koje imaju isti omjer kao i 35 milimetarski film. 


Po mom mišljenju, sliku je najlakše pravilno formatirati tako da dodate poza- 
dinu objema proporcijama. Na slici 8.25. možete vidjeti sigurnu metodu za 
uzimanje uzorka boje pozadine koja se neće sukobiti sa slikom. Uz pritisnut 
Alt (Opt) kliknite alatom Eyedropper da biste pokupili već postojeću boju 
pozadinu. Što može biti prikladnije? 


Slika 8.25. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite neutralno područje slike da biste odredili 
boju pozadine koju ćemo uskoro dodati. 
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Hajdemo opet u dijaloški okvir Image Size. Ovaj put ćemo bezobzirno promi- 
jeniti dimenzije slike bez obzira na dobivenu razlučivost slike. Zašto? Snimači 
filma ne mare za razlučivost, zanima ih samo veličina slike u megabajtima. 
Na slici 8.26. opcija Resample Image je isključena. Unio sam 1,7 (inča) u okvir 
Height i 2,267 u okvir Width. To je prava stvara - sada možemo upotrijebiti 
naredbu Canvas Size i dotjerati dimenzije slike. 


manje dimenzije = veća razlučivost 
Smo visina manja od dva inča omogućit će 


pozadinu 


N emojte preuzorkovati sliku! 


Slika 8.26. Sa širinom manjom od 3 i visinom manjom od dva moći ćete dodati poza- 
dinu objema dimenzijama. 


Sad odaberite Image >Canvas Size i otipkajte 3 u okvir Width, a 2 u Height. 
Imate sliku u omjeru 3:2! Pogledajte sliku 8.27. Kliknite OK. 
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Slika 8.27. Omjer slike je sada idealan za snimanje filma samo zato što ste dodali 
pozadinu. 


Napomena 
Poredak brojeva u oznaci omjera _U omjeru prvi broj predstavlja širinu, a iza dvotočke 
slijedi visina. Zato omjer 2:3 nije isti kao 3:2. Većina će studija više voljeti slike čija je širina 

veća od visine jer će u tom slučaju uređaj za snimanje slajdova imati manje posla. 


Na slici 8.28. možete vidjeti da sam pozadini dodao teksturu. To možete 
učiniti i vi. Poslije ćete u ovoj knjizi saznati kako slici dodati oblake, a ja sam 
samo ispunio alfa kanal oblacima i upotrijebio Texture Channel u 
Filter>Render->Lighting Effects. Cijeli postupak možete naći u 22. poglavlju, 
U 5. triku. 
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Slika 8.28. Spremite sliku na Zip disk i odnesite je u studio. 


Zapravo nisam još spomenuo koja je prikladna veličina datoteke za snimanje 
slajda. Snimao sam slike od 900 KP, a subjekti su bili dovoljno jednostavni da 
se nije mogao uočiti nedostatak informacija. Nakon jednogodišnjeg eksperi- 
mentiranja i odlazaka u studio, shvatio sam da mi najbolje odgovara veličina 
od 4,5 MB. 

Tajna je u ovome: većina RIP-ova (Raster Image Procesor — softver koji 
snimaču omogućuje iscrtavanje slajda) interpolirat će sliku koja je manja od 
nekih 18 MB. To znači da ako slika nema 18 MB, nemojte u Photoshopu 
provoditi interpolaciju. Jedna je interpolacija samo po sebi dovoljno loša — 
dvije mogu značiti da slajd postane mutan. 


Sažetak 

U ovome smo poglavlju obradili veliku količinu informacija. Sada znate da 
postoji više načina za unos podataka u računalo i izlaz iz njega nego što ste 
mogli pretpostaviti gatanjem iz graha — ako vam je grahomantija omiljeni 
način zabave. Obradili smo, zapravo, ulaz i izlaz iz Photoshopa. Iako se 
svakodnevno pojavljuju noviji, brži i moćniji uređaji za ulaz slika, informacije 
u ovome poglavlju su općenite i neće tako brzo zastarjeti. 
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fotografe 


9. Osnove uređivanja slika 
10. Korekcija boja i tonova 


|1. Obnavljanje obiteljskih fotografija 


[2, Retuširanje obiteljskih fotografija 


E 
I, pogo je 


Osnove uređivanja 
slika 


Kad imate sliku u datoteci u računalu, 
možete je Photoshopom izmijeniti na 
gotovo nezamislive načine. 


U ovom ćete poglavlju otkriti 
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osnove uređivanja — uobičajene zadatke koji predstavljaju temelj uređivanja 
fotografija. Također ćete naučiti koristiti Photoshopov novi File Browser koji 
omogućuje pronalaženje, pregled, razvrstavanje i organizaciju fotografija. 
Usto, naučit ćete jednostavne ali neophodne radnje kao što su otvaranje, 
rotiranje i promjena veličine fotografija (zacijelo želite da pristaju e-mail 
porukama, griješim li?) Naposljetku ćete naučiti ponešto o spremanju digital- 
nih fotografija. 

Pretpostavimo da ste se upravo vratili s dvotjednog odmora provedenog na 
nekom egzotičnom mjestu ili s petog vjenčanja svog omiljenog (i bogatog) 
ujaka. S obzirom da ste ponijeli digitalnu kameru, snimili ste gomilu 
fotografija. Ako fotografirate klasičnim fotoaparatom, treba vam skener za 
unos fotografija u računalo (a u prošlom ste poglavlju doznali kako se to 
radi). Sada je vrijeme da pogledate kako te fotografije zapravo izgledaju, jer 
kamerin LCD niske razlučivosti može dati samo nagovještaj konačnog 
izgleda. 

S vremenom ćete nakupiti brojne fotografije na tvrdom disku, pa će vam tre- 
bati način za pronalaženje potrebnih datoteka. U osnovi postoje dva načina 
pronalaženja fotografija u računalu: po imenu ili vizualno. U vezi s tim, evoi 
prvog zadatka... 


*. Savjet 
A Prečaci Mnogi prečaci upotrijebljeni u ovome poglavlju zajednički su svim Windows 
aplikacijama, a ne pripadaju samo Photoshopu. Primjerice, čuveni prečac Ctrl (#) + C za 
kopiranje i Ctrl (#) + V za lijepljenje koriste se u svim aplikacijama (Windows ili Macintosh) 
uključujući Microsoft Word, CorelDRAW, Illustrator, web pretraživače i programe za e-mail. 
Činjenica je da prečaci štede mnogo vremena i trebali biste ih uvježbati. 


Otvaranje slika po imenu 

Prije Photoshopa 7 datoteku fotografije mogli ste otvoriti samo odabirom 
njezinog imena. Alternativno ste mogli koristiti PicaView ili Windowsu 
prirođeni prikaz Thumbnail, ali otvaranje slika izravno iz Photoshopa nije 
bilo tako jednostavno - ako je posljednja osoba koja je koristila datoteku 
aktivirala Save Thumbnail u Preferences, sve je bilo super, u suprotnom ste 
nabadali datoteke kojima gotovo nikada nisu dodijeljena dovoljno opisna 
imena. Iako je otvaranje slika izuzetno jednostavan postupak, pogledajmo što 
može ipak poći po zlu. Evo kako se to radi: 
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Otvaranje slike 


Otvorite Photoshop i pritisnite prečac Ctrl (#) + O (možete također 
odabrati File—>>Open, ali ja vas želim potaknuti da se naviknete na 
upotrebu prečaca). Oba načina otvorit će dijaloški okvir Open (slika 9.1). 


. kaše 

JPEG Image 

JPEG Image  1/28/02 8:41..i 
BH JPEG Image 1/28/028:35..;' 
| [Ef small TX capitol Dscn9470.ipg 97KB JPEG Image  1/28/028:39.! *.| 
E 28] small Barton Creek Dscn9716.ipg 117KB JPEG Image : 
KSK pu sa en E 


Slika 3.1. Photoshopov dijaloški okvir Open nudi brz način otvaranja slike — ako ste 


2 


4. 


zapamtili njezino ime. 


Ako je u izborniku Files of type odabrana stavka All Formats, prikazat će 
se sve grafičke datoteke trenutačno otvorene mape. Mapa može 
sadržavati stotine datoteka, ali ako u njoj nema grafičkih datoteka, ništa 
neće biti prikazano. To vrijedi za sve slične programe. Dijaloški okvir 
Open prikazat će samo datoteke koje se mogu otvoriti ili uvesti u pro- 
gram. Također, kada u izborniku Files of type odaberete specifični format 
datoteka (recimo TIFF), vidjet ćete samo datoteke tog formata. Zato, ako 
otkrijete da vam nedostaju datoteke, prije nego što skočite kroz prozor 
provjerite izbornik File of type. 


Kliknite datoteku koju želite otvoriti. Ovisno o vrsti datoteke, pri dnu 
dijaloškog okvira može se pojaviti njezin pretpregled. To ovisi samo o 
sposobnosti datoteke da sadrži pretpregled, a njega ne podržavaju svi for- 
mati. Photoshop također dopušta uključivanje i isključivanje pretpregleda 
pri snimanju datoteke (to se radi u dijaloškom okviru Preferences>File 
Handling). Znači, ako je ta osobina bila isključena u vrijeme spremanja 
datoteke, pretpregled neće biti dostupan. (Više informacija o tome naći 
ćete u 2. poglavlju.) 


Kliknite gumb Open i slika će se pojaviti u radnom prostoru. 
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Ako imate svega nekoliko fotografija, pamćenje njihovim imena neće biti 
teško. Ali, što ako imate stotine, ili čak tisuće fotografija? U prethodnoj ste 
verziji Photoshopa mogli pronaći datoteku samo zasebnim otvaranjem ili 
sporim pretraživanjem pretpregleda u dijaloškom okviru Open. Također ste 
mogli odabrati File>>Automate>Contact Sheet II i generirati pretpreglede 
slika iz mape za naknadni pregled, ali sve su te metode oduzimale dosta vre- 
mena. 

U ovoj verziji Adobe je dodao pretraživač datoteka — File Browser koji 
omogućuje pretraživanje pomoću thumbnail pretpregleda. Pretraživač ne 
omogućuje samo brzo i lako pretraživanje fotografija, već nudi i neke dodatne 
osobine koje mogu biti vrlo korisne za fotografe i hobiste. 


Photoshopov pretraživač datoteka 
Adobe je napravio sjajan potez uvođenjem pretraživača datoteka koji je (na 


prvi pogled) lako shvatiti i koristiti. Ali, usprkos svojoj jednostavnosti, File 
Browser ima i mnoge skrivene osobine. 

File Browser možete pokrenuti na tri načina: 

* Odaberite File>Browse. 

* Odaberite Windows—>File Browser. 


* Pritisnite prečac Ctrl (#) + Shift + 0. 


Ovisno o zadanoj razlučivosti ekrana, File Browser će se pojaviti u vlastitom 
prozoru nasred radnog prostora ili među ostalim paletama (slika 9.2). 
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Slika 9.2. File Browser je snažan novi alat koji omogućuje lako lociranje i rad s 
fotografijama. 


Ako se File Browser pojavi među paletama, a vi trebate pretražiti gomilu 
fotografija, podrazumijevana postavka vam možda neće odgovarati. Više pros- 
tora dobit ćete ako jezičac palete File Browser odvučete u središte radnog 
prostora; zatim kliknite strelicu u gornjem desnom kutu palete i odaberite 
Expanded View. Pretraživač datoteka proširit će se preko radnog prostora i 
prikazati više fotografija. 


Napomena 


Širenje horizonta pretraživača fotografija Expanded View dostupan je i kada se paleta 
nalazi među ostalim paletama, ali to je manje očigledno — strelica se nalazi na desnoj strani 
jezičca palete File Browser kada je aktivna. Izbornik palete također sadrži opcije Show in 
Separate Windows i Dock to Palette Well koje omogućuju premještanje pretraživača u i izvan 
radnog prostora. 


Upotrijebite sučelje u stilu Explorera na lijevoj strani File Browsera za odabir 
mape koja sadrži potrebne fotografije. Kliknite mapu da biste vidjeli njezin 
sadržaj. 

Pretpregledi slika u mapi pojavit će se na desnoj strani prozora pretraživača. 
Kada prvi put otvorite File Browser, Photoshopu će trebati nekoliko trenutaka 
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da stvori datoteku (zvanu cache) koja sadrži sve thumbnaile. Nakon stvaranja 
cache datoteke, pri sljedećem otvaranju mape thumbnail će se prikazati 
trenutačno. Budući da je cache datoteka, Photoshop nudi opciju njezinog 
uvoza i izvoza što može uštedjeti dosta vremena pri kopiranju cijelih mapa 
fotografija sa sustava na sustav. 


Kada pronađete potrebnu datoteku, dvokliknite njezin thumbnail da biste je 
otvorili. Datoteku možete otvoriti i povlačenjem thumbnaila u radni prostor. 
Ako ste izdvojili File Browser iz ostalih paleta, ostat će otvoren sve dok ga ne 
zatvorite ili vratite među ostale palete. 


Savjeti za upotrebu pretraživača datoteka 
Autori ove knjige vole File Browser. Ako radite s puno slika, dobro će vam 
doći sljedeći savjeti. 


Navikavanje na File Browser 

Ako trebate pregledati veliki broj slika, najprije otvorite File Browser nekom 
od opisanih metoda. Kliknite trokutić u gornjem desnom kutu palete da biste 
otvorili njezin izbornik. Odaberite postavku Medium Thumbnail ili Large 
Thumbnail. Maksimalizirajte prozor pretraživača datoteka i pritisnite tabula- 
tor (to će isključiti ostale palete u Photoshopovom radnom prostoru). Pred 
vama će se pojaviti prozor pun thumbnail sličica (slika 9.3). 
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Slika 9.3. Najbolji način pregleda velikog broja slika je maksimaliziranje prozora File 
Browsera. Pritisnite tabulator da biste isključili ostale palete. 
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Podaci o slikama 

Mnoge digitalne kamere uz snimljene fotografije prilažu informacije. Takve se 
informacije zovu metapodaci. Njih možete vidjeti u okviru s lijeve strane pro- 
zora, ispod pretpregleda slike (slika 9.3). Ovisno o kameri, informacija može 
varirati od vremena snimanja pa sve do svih upotrijebljenih postavki kamere. 
Moja je kamera priložila znatno više podataka nego što mi treba; zapravo, ne 
bi me začudilo ni da sam našao vrijednost dionica proizvođača u vrijeme sni- 
manja fotografije. 

Uz informacije koje prilaže kamera, File Browser omogućuje rangiranje slika u 
šest razina, od A do E. Takvo rangiranje korisno je za razvrstavanje fotografija. 
Primjerice, možete svim prioritetnim fotografijama dodijeliti oznaku A, a 
onima manje hitnima B. Da biste dodali oznaku ranga, desno kliknite 
(Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) thumbnail i u kontekstnom izborniku 
odaberite potreban rang. 


Savjet 


Prikaz ranga ispod thumbnail sličica Ako u File Browseru ne vidite rang ispod slike, u 
izborniku palete odaberite Large Thumbnail with Rank. Slike će se prikazati kao velike thumb- 
nail sličice, a ispod njihovih naziva nalazit će se oznaka ranga. 


DAM ti softver 

Ma koliko dobar bio pretraživač datoteka u Photoshopu 7, on nije zamišljen 
kao zamjena Digital Asset Management (DAM) softveru. Ako pokušavate 
rukovati s nekoliko stotina fotografija, File Browser će biti dobar za to. 
Međutim, ako imate znatno opsežniju zbirku slika tada će vam trebati pro- 
gram koji će omogućiti dodavanje ključnih riječi fotografijama, praćenje nji- 
hovih lokacija i druge mogućnosti baze podataka. Dostupno vam je nekoliko 
programa. Trenutačno rukujem zbirkom od preko 25.000 fotografija (nisu sve 
baš briljantne — ali budući da su vanjski FireWire i dugo očekivani USB 2 
višegigabajtni hard diskovi tako pojeftinili, zašto da ih bacim?). Dva vodeća 
programa u području DAM softvera su Portfolio 6 od Extensisa 

(http:/ /www.extensis.com) i Cumulous od Cantoa (http:/ /www.canto.com). 
Portfolio 6 dobiva moj glas jer je jednostavan za upotrebu i ne trebate biti 
stručnjak da biste ga instalirali i konfigurirali. 
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Rotiranje — najbolja osobina File Browsera 

Ova će vam se mogućnost svidjeti — fotografije možete rotirati izravno u File 
Browseru. Zapravo, zarotirat će se samo thumbnail i to samo za trenutak; 
međutim, ta osobina omogućuje uvid u izgled zarotirane slike prije nego što je 
umetnete u kompoziciju, što je meni osobno vrlo zgodno. 

Da biste je zarotirali, desno kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) i u 
kontekstnom izborniku odaberite potrebnu opciju rotiranja. Nakon toga će se 
pojaviti dijaloški okvir s upozorenjem da je rotiranje trenutačno primijenjeno 
samo na thumbnail, ali da će ga Photoshop automatski primijeniti kada se 
fotografija otvori. (Dijaloški okvir s upozorenjem možete isključiti tako da 
označite opciju Don't show again, ali preporučujem vam da to ne učinite). 
Kada poslije otvorite fotografiju u Photoshopu, ona će se otvoriti zarotirana 
kao u File Browseru. 


Napomena 
Uspravna i položena orijentacija Dva uobičajena izraza u ispisu i računalnoj industriji (a 
koja možete uvijek vidjeti u dijaloškom okviru za ispis) su portrait i landscabe — upravna i 
položena orijentacija. Orijentacija se u ovome slučaju odnosi na orijentaciju stranice. Naziv 
portrait usvojen je radi izgleda portreta — na njemu se osoba nalazi u sjedećem ili uspravnom 
položaju, pa je visina slike veća od širine. Landscape znači krajolik ili pejzaž, koji se opet 
najčešće na platnu čija je širina veća od visine. 


Rotiranje slike 

Sada, kada znate kako rotirati slike, pogledajte kako se to radi izravno u 
Photoshopu. Rotiranje je jedna od najuobičajenijih operacija koje se izvode na 
digitalnim slikama. Zašto? Zato što su sve slike snimljene digitalnom 
kamerom u položenoj orijentaciji, pa ako ste pri fotografiranju zakrenuli 
kameru, trebat ćete zarotirati fotografiju da biste je prikazali u uspravnoj ori- 
jentaciji. Rotiranje je slika jednostavno. Evo kako se to radi: 
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Kratki kurs rotiranja 


1. Pritisnite Ctrl (6) + O ili dvokliknite prazno područje radnog prostora da 
biste otvorili neku fotografiju. 


2. Odaberite File>Image>Rotate Canvas i zatim odaberite smjer i iznos 
rotacije (CW znači clockwise — u smjeru kazaljke na satu, a CCW znači coun- 
terclockwise — smjer suprotan kazaljki na satu). 


O rotiranju 

Pozor: rotiranje slike za iznos koji nije višekratnik od 90“ (znači 180“ i 270%) 
može rezultirati gubitkom kvalitete slike, ovisno o njezinoj veličini. Primjerice, 
Ako zarotirate JPEG sliku od 55 K za 14%, upropastit ćete je gotovo do nepre- 
poznatljivosti. Sliku od 15 MB možete zarotirati za iznos manji od 90", ali će se 
svejedno izgubiti fokus. Razlog gubitka kvalitete je činjenica da se slike sastoje 
od pravokutnih piksela raspoređenih u redove i stupce. Kada zarotirate pra- 
vokutne piksele, bitmapska se slika izobliči. 


Čekajte, ovo je doista važno. Treba reći nešto više. 


Već ste upoznali sićušne kvadratiće koji čine slike i zovu se pikseli (picture ele- 
ments). Svakom je pikselu dodijeljena boja. Kada računalo zarotira sliku za 
iznos koji je višekratnik iznosa od 90“, pikseli se samo preslože u novi položaj 
— ništa se osim toga ne mijenja. Kada se slika zarotira za neki drugi iznos, 
računalo mora preračunati boju svakoga piksela. Iako je taj matematički proces 
(zvan interpolacija) vrlo složen, kvaliteta slike će se neizbježno smanjiti. 
Količina percepcijskog gubitka ovisi o ukupnoj veličini i izgledu slike. 
Primjerice, ako su na slici uglavnom prirodni objekti kao što su oblaci, stijene, 
drveće a katkad i ljudi, gubitak prouzročen rotacijom može biti nezamjetan. 
Međutim, ako zarotirate fotografiju građevine ili tekst, tada gubitak detalja 


.. Savjet 
Pripazite na kompoziciju Većina fotografija predstavlja zabilješku nekog trenutka. To može 
biti rođendan, vjenčanje ili prvi koraci vašeg puzavca, kao i neki objekt, tekstura ili mjesto. Koji 
god da je razlog za snimanje fotografije, odvojite nešto vremena i postavite kompoziciju po 
želji. Kada razmatrate kako bi bilo najbolje nešto fotografirati (položeno ili uspravno, s 
uskomešanom pozadinom ili izdvojeno) imate priliku snimiti kvalitetniju fotografiju nego da to 


učinite bez razmišljanja. 
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Uvijek obrađujte kopiju 

Prije bilo kakvog uređivanja, uvijek je dobra zamisao napraviti radnu kopiju 
slike tako da original ostane sačuvan. Evo kako se u Photoshopu radi kopija 
slike: 


Izrada kopije slike 
I. Pritisnite Ctrl (&) + O da biste otvorili sliku. 


2. U izborniku Image odaberite Duplicate. U dijaloškom okviru Duplicate 
Image prihvatite podrazumijevano ime ili otipkajte svoje pa kliknite OK 
(slika 9.4). 
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Slika 9.4. Naredbom Duplicate možete brzo stvoriti radnu kopiju. 


Savjet 


Imenovanje kopije Što se tiče imenovanja radne kopije, savjetujem vam da na kraju 

podrazumijevanog naziva ostavite riječ copy. Na slici 9.4. originalno ime slike je Betty Boop, a 
ime duplikata Betty Boop copy. To olakšava pretraživanje datoteka, a i datoteka originala i 
kopije u popisu će se pojaviti jedna uz drugu. 


Obrezivanje fotografije 

Mnoge fotografije mogu se poboljšati podrezivanjem, no često smo toliko 
oduševljeni sadržajem da zaboravljamo kako bi slika mogla bolje izgledati 
ako iz nje izbacimo neke elemente. Podrezivanje fotografije može poboljšati 
njezin ukupni dojam jer uklanja elemente koji odvlače pažnju od subjekta. 

U većini časopisa i knjiga ne koriste se cijele fotografije. U većini se slučajeva 
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izolira neki detalj iz veće slika. To također znači da jedna fotografija može dati 

mnogo zasebnih detalja. 

Sliku možete obrezati kada je skenirate, ali i u Photoshopu upotrebom alata 

Crop. Sclektirajte dio slike koji želite sačuvati. Pojavit će se okvir koji možete 

premjestiti ili mu proporcionalno ili ne izmijeniti veličinu. Kada postignete 

zadovoljavajuću selekciju dvokliknite unutar okvira ili pritisnite Enter 

(Return). Ako se predomislite i želite odustati od obrezivanja, pritisnite Esc. 

Ovo su neke prednosti obrezivanja: 

* Obrezivanje slike smanjuje veličinu datoteke, što je osobito važno ako je 
slika namijenjena prikazu na Webu jer će se tako smanjiti vrijeme učita- 
vanja. 


* Obrezivanjem možete istaknuti potreban detalj slike. 


* Obrezivanje uklanja nepotrebne detalje koji odvlače pažnju i daje bolju 
sliku. 


* Katkada možete, a i trebali biste, od jedne fotografije dobiti više slika. 
Često možete dobiti niz slika obrezivanjem različitih dijelova iste slike. 


Slika 9.5. prikazuje fotografiju grba na jednoj od najstarijih crkvi u Austinu, 
Texas. Kao što možete vidjeti, čak i pri najvećem uvećanju grb čini samo mali 
dio cjelokupne fotografije. 


Slika 9.5. Na lijevoj slici ne mogu se vidjeti detalji grba. Obrezani grb desno 
omogućuje isticanje detalja. 
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Obrezivanjem grba na crkvi efektivno sam ga približio. Prikazani su detalji 
grba koje gledatelji mogu lako uočiti. 


Razlučivost slike i obrezivanje 

Kada obrezujete sliku radi postizanja efekta zumiranja, imajte na umu 
razlučivost. Ako desno-kliknete (Macintosh: kliknete uz pritisnut Ctrl) 
naslovnu traku dokumenta u Photoshopu i odaberete Image Size, pojavit će se 
dijaloški okvir koji daje neke vrlo korisne informacije o slici (slika 9.6). 
Odjeljak Pixel Dimensions (na vrhu dijaloškog okvira) prikazuje dimenzije 
slike na monitoru u odabranim mjernim jedinicama. Odjeljak Document Size 
pokazuje dimenzije slike pri ispisu. 


Image Size “PASE dA ix] 


re Pixel Dimensions: 56K RIGE PR RE AKA 

i 
Width: 60 60 pixels -| ] g Reset 
Helm: fr 20 E. pixels EI | 


“= Document Size: - 


Helaht 8 [ inches | - 
een: IE 150 m zi 


I Coeran arpraveia 


M Resample Image: Bicubic d “| Fe 


Width: == ž 
E 


Slika 9.6. Dijaloški okvir Image Size omogućuje pregled i kontrolu razlučivosti kada 
sliku obrezujete ili joj mijenjate veličinu. 


Recimo da imate sliku čije su dimenzije u pikselima velike - drugim rječima, 
slika gotovo da popunjava cijeli radni prostor kada je stupanj zumiranja nula. 
Medutim, ista slika ima male dimenzije dokumenta. Za potrebe ovoga prim- 
jera, recimo da su dimenzije dokumenta svega 1" x 2". Slika će biti velika na 
ekranu, ali na papiru baš i ne. Ako obrežete sliku radi prikaza sitnog detalja 
unutar slike, ekranska će slika i dalje biti dovoljno velika da bi se detalj 
prikazao uvećan. No, kada ispišete sliku, ona će biti manja od 1" x 2'što 
predstavlja originalne dimenzije ispisa umanjene za obrezani dio. Takva slika 
bit će prikladnija za Web ili situacije kada će se slika gledati na monitoru uz 
mogućnost povećanja prikaza. 
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Prijedlozi za obrezivanje 

Sliku možete obrezati na različite načine da biste je učinili zanimljivijom. Neke 

kamere omogućuju obrezivanje slike prije samog snimanja. Evo nekih zamisli 

koje biste mogli razmotriti prije snimanja fotografije: 

* Središte pažnje ne mora se uvijek nalaziti u središtu fotografije. Kod nekih 
fotografija mogli biste središte pažnje pomaknuti ulijevo ili udesno, pa čak i 
ispod fizičkog središta fotografije. 


* Uzmite u obzir vodoravne i okomite linije na fotografiji. Razmislite želite li 
da horizont na fotografiji bude apsolutno vodoravan ili rubovi građevine 
apsolutno okomiti. 


* Podrežite sliku tako da ljudi ili životinje u profilu (ili gotovo u profilu) 
gledaju u pravcu središta slike, a ne izvan nje. Drugim riječima, trebalo bi 
biti više prostora ispred subjekta fotografije nego iza njega. 


Promjena perspektive alatom Crop 

Evo nečega u vezi s alatom Crop što vam možda nije poznato: njime možete 
promijeniti perspektivu fotografije. (A možda to ipak znate jer ste pročitali 
naslov? Svejedno, prije toga niste znali? Ili griješim?) 

Ova je osobina prikladna za korekciju izobličenja koje se pojavljuje kada su 
subjekti fotografije pod kutovima. Ova tehnika, zvana lučna distorzija (key- 
stone distortion) može se primijeniti brzo i lako. Slijedi postupak: 


Upotreba alata Crop za promjenu perspektive 

I. Otvorite datoteku cabinet.psd koja se nalazi u mapi Examples/Chap09 
priloženog CD-a . Kao što možete vidjeti na slici 9.7, slika ormara 
djelomično je izobličena radi kuta pod kojim je snimljena. 
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cabinetpsd G 30% (RGB) 


Slika 9.7. Ormar izgleda svinuto zbog kutne distorzije. 


2. U alatnom okviru odaberite alat Crop. Povucite okvir oko ormara. 
Poravnajte selekciju s rubovima ormara, kao na slici 9.8. Ormar se neće 
moći sav uklopiti, ali to je u redu — popravit ćemo to u sljedećem koraku. 


Fie Edit Imege Layer Select Filer View Window Help 


Slika 9.8. Selekcija obrezivanja grubo okružuje ormar koji ćemo transformirati. 
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3. U traci opcija uključite opciju Perspective. Sada povucite kutove selekcije i 
namjestite ih prema stranicama ormara, kao na slici 9.9. Sada Photoshop 
zna perspektivu ormara u odnosu na rub prozora dokumenta. Nemojte još 
primijeniti obrezivanje jer je potrebno još podešavanja da bi se objekt pot- 
puno uklopio u selekciju. 


Slika 9.9. Poravnajte rub selekcije prema stranicama ormara. 


4. Povucite ručice stranica selekcije da biste učinili vidljivom većinu 
fotografije, kao na slici 9.10. Dvokliknite sliku (ili pritisnite Enter (Return)) 
da biste primijenili obrezivanje i korigirali distorziju. 
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Slika 9.10. Povucite ručice stranica selekcije tako da obuhvatite gotovo čitavu sliku. 


5. Rezultat sadrži nepoželjan prazni prostor na stranicama slike (slika 9.11). 
Ohrežite sliku još jedanput, ali ovaj put isključite opciju Perspective da 
biste odstranili nepotrebne rubove. 


Slika 9.11. Distorzija je nestala, ali sada trebate alatom Crop ukloniti nepotrebno 
smeće. 
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Slika 9.12. prikazuje korigiranu sliku. Nema izobličenja niti grubih rubova. 


Slika 9.12. Ormar je upicanjen. 


Anatomija digitalne slike 

Rad s digitalnim slikama mnogo je lakši ako znate ponešto o njima. Nakon 
ovoga dijela rad s digitalnim fotografijama i upotreba stručnog žargona bit će 
vam bliži. Nije komplicirano poput neurokirurgije (zapravo, uopće nije teško) 
a potrebno je samo malo matematike. Spremni? Idemo! 


Pikseli 

Do sada ste morali naučiti da su sve bitmapske slike sastavljene od elemenata 
zvanih pikseli. Piksel je izraz koji se koristi za opis najmanjeg dijela 
bitmapske (rasterske) slike. Pikseli imaju dvije karakteristike koje trebate 
zapamtiti: pravokutni su i jednobojni. To znači da je digitalna slika nalik na 
mozaik sastavljen od sićušnih pločica. 

Dva uobičajena uređaja za proizvodnju digitalnih slika su skener i digitalna 
kamera (oba rade na vrlo sličan način). Otkuda dolaze pikseli? Kako dobi- 
vamo mozaik od obojenih pločica pomoću tih uređaja? 

Digitalne kamere sadrže milijune sićušnih detektora svjetlosti koji zajedno 
oblikuju senzor koji proizvodi digitalnu sliku kada je blenda otvorena. 
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Ako pogledate dokumentaciju kamere, saznat ćete koliko milijuna piksela 
(megapiksela) proizvodi kamerin senzor. (Zapravo biste to trebali znati prije 
nego što kupite kameru.) Jednostavno rečeno, kada pritisnete gumb, blenda se 
otvara i svjetlost udari u svaki od milijuna malih svjetlosnih detektora koji 
tvore senzor kamere. Kamera kombinira sve te vrijednosti da bi proizvela 
digitalnu sliku koja se sastoji od milijuna piksela. 


Napomena 


Megapikseli Izraz megapiksel koristi se samo za opisivanje veličine senzora u digitalnim 
kamerama, nikada za veličinu digitalne slike. Digitalna se slika opisuje visinom i širinom u pik- 
selima ili veličinom datoteke. Primjerice, veličinu otvorene slike možete vidjeti na statusnoj 
traci u Windowsu ili na donjoj kliznoj traci u Mac OS-u. Primjerice, kada bacite pogled na 
dijaloški okvir Image Size, mogli biste vidjeti da je slika široka 2048, a visoka 1536 piksela. 


Ako senzor kamere ima 3,36 piksela, mogli biste očekivati da će taj iznos dati umnožak visine 
i širine fotografije. Međutim, umnožak će zapravo iznositi samo 3.145.728 piksela. Varanje? 
Nije. Senzor je dizajniran tako da uhvati više piksela nego što ih slika zapravo treba. 

Ovakav dizajn senzora koji pokriva veće područje omogućuje izbjegavanje praznina duž 
rubova fotografije (jer ne može se znati pod kojim će kutom svjetlost doprijeti do senzora). 


Odgovor na katkada postavljano, a često pogrešno protumačeno pitanje koliko 
je velik piksel je u isti mah i jednostavno i složeno. Činjenica je da piksel nema 
fiksne dimenzije osim ako ne predstavlja mjernu jedinicu. Primjerice, 

30 piksela ne govori ništa o veličini. To je kao da kažete da auto ide dvjesto kilo- 
metara. Baš dobro. Na što? Pa valjda na sat! Relativna veličina piksela dobiva 
značenje u sprezi s nazivnikom, a razlučivost se opisuje kao razlomak, recimo 
35 piksela po inču — što je uistinu mala razlučivost! 

Uobičajena je pogreška izjednačavanje uzoraka po inču (razlučivost ulaznog 
uređaja) s točkama po inču (razlučivost izlaznog uređaja). Točka nije uzorak niti 
piksel — pitanje jabuka i krušaka — ali su proizvođači skenera od početka 
označavali skenere oznakama poput "120 dpi". Međutim, mi znamo bolje! 
Proizvođač zapravo misli na 120 uzoraka (ili piksela) po inču, a to je ppi, a ne 
dpi. Sljedeći primjer poslužit će za bolje razumijevanje međuodnosa piksela na 
ekranu i dokumentu. 
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Ekran protiv pisača 


Pritisnite Ctrl (#) + N. U dijaloškom okviru New postavite Width na 4, a 
Height na 2 inča. Resolution postavite na 72 pixels/inch, Mode na RGB 
Color, a u odjeljku Contents odaberite White (slika 9.13). Kliknite OK. 


pi 
| 122K Cancel | 


Preset Sizes: | Custom 
With: [4 = 
Heh: Iz [nnes =] 
Resoktion: [72 [pielszineh_ o] 
Mode |psscokr = =] 


o i 
D 


Slika 9.13. Stvorite novu sliku dimenzija 4 x 2 inča razlučivosti 72 ppi. 


Ova nam datoteka nije potrebna radi stvaranja slike, samo radi pokusa. 
Pravit ćemo se da datoteka sadrži stvarnu sliku. Što možete reći o toj 
datoteci? Pa, znate da nije baš velika kada se gleda na monitoru pri aktualnoj 
veličini piksela (100% zum, odnosno razlučivost monitora). Također znate da 
ako ispišete to remek-djelo (i dalje se igramo) ono će biti 4 inča široko i dva 
visoko — ali uz stvarno grubu razlučivost jer većina tintnih pisača zahtijeva 
najmanje 200 piksela po inču za iscrtavanje. Znate dimenzije ispisa zato jer ste 
ih zadali pri stvaranju datoteke. Idemo dalje. 


že 


Desno kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) naslovnu traku slike 
i odaberite Image Size. Što vidite? Da je dokument dimenzija 4 x 2", po 
očekivanju. Okvir Pixel Dimensions sadrži vrijednosti 288 i 144. I to smo 
mogli očekivati jer znamo da je razlučivost 72 ppi - pa ako pomnožimo 
72 x 4 dobit ćemo 288 (i 72 x 2 = 144). Slijedite me? 


Sada ćemo malo varati. Umjesto da otvorimo još jedan novi dokument, 
poigrajmo se brojevima u dijaloškom okviru Image Size da bismo vidjeli 
što bi se dogodilo kada bi se slika stvorila s drukčijom razlučivosti. 
Izmijenite Resolution na 600 piksela po inču. Opa! Slika 9.14. prikazuje 
usporedbu dijaloških okvira Image Size za dvije iste slike koje su stvorene 
s različitim razlučivostima. 
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Napomena 


Razlučivost nije uvijek jednostavno izračunati 600 piksela po inču je prevelika 
razlučivost čak i za ispis kvalitetnih magazina. Njima tradicionalno odgovara razlučivost od 266 
ppi, ali to bi zakompliciralo prikaz koraka u našim zadacima. Usto, neki današnji skeneri znaju 
imati i bitnu dubinu 48 (16 bitova po kanalu, što je dvostruko više od 8 bitova na koje smo se 
navikli). Slike visoke razlučivosti izgledaju predivno kada se ispišu, ali to utječe na veličinu 
datoteke... bolje da se zadržimo na jednostavnijoj matematici. 


= Pixel Dimensions: i22K = 1 I. OK | 
Widih: Pet | pirels 51 Cance! | 


Height: [144 | pixels Auto | 


Docrumeni Se: “Tei aip | 


Widih: 9 lnches zla a 
«FINN: 


Resolution: fr2 | pixeissinch ri [o Pixel Dimensions: 8.24M (was 122K) | OK | 
= S Width: [2400 | pixels = Cancel 
Is Constrain Proportians zm Ji € _ Cancel | 
[IZ Resample Image: Bicubir FH Height: [ 200 | pikets Sd Auto... | 
| 


width: m | inches ki 

ro Š 
Helaht: [2 | inches | 

Resolution: eco [ pixeiszincn m 


I* Constrain Propor tions 


FZ Resample image: | Bicubic M | 


Slika 9.14. Usporedba dijaloških okvira Image Size pokazuje utjecaj razlučivosti na 
sliku. 


4. Iz čistog vica kliknite OK da biste vidjeli koliko će se povećati prozor 
dokumenta (nećete ga moći cijelog vidjeti na monitoru čak ni uz zum od 
100% ). 


Pa, što smo naučili? Ne očekujete valjda da to ja kažem umjesto vas? No, 
dobro... Čitajte dalje. 


Karakteristike razlučivosti 

Možda niste uočili na prvi pogled ono što je očigledno. Kada povećate 
razlučivost datoteke, dokument postaje veći na ekranu. Ali, to je samo dio 
priče. Jeste li primijetili da veličina ispisa (ili dokumenta) ostaje ista? 
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Slika će se i dalje ispisati u dimenzijama 4 x 2". To znači da će se u istu 
veličinu slike smjestiti više informacija, što će dati više detalja i preciznosti 
nego pri razlučivosti od 72 ppi. Također ste mogli uočiti povećanje veličine 
datoteke. Datoteka sa 72 ppi imala je 122 KB, a ona sa 600 ppi čak 8,24 MB. 
Uz pretpostavku da želite stvoriti sliku od nule, kako ćete odrediti koju 
razlučivost upotrijebiti? 

Slijede smjernice koje će vam pomoći pri toj odluci. Najprije trebate razmotriti 
za što vam slika treba. Ako je namijenjena samo za prikaz na monitoru, npr. za 
Internet ili slanje ujni Melaniji, trebat će vam 72 ppi. Ako sliku želite ispisati 
tintnom ili laserskom pisaču relativno visoke razlučivosti i dobiti prilično 
dobar rezultat, treba vam 150-200 ppi. Ako namjeravate poslati sliku u profe- 
sionalni tisak, nećete pogriješiti ako razlučivost postavite na 300 ppi. 


Mijenjanje veličine slike 

U prethodnoj ste vježbi usporedili dvije identične slike koje imaju različite 
razlučivosti. Pogledajmo sada pravi primjer za to. Otvorite slike Pixels72.tif 

i Pixels300.tif koje se nalaze u mapi Examples/Chap09 priloženog CD-a. 
Pogledom na dijaloški okvir Image Size otkrit ćete da slika Pixels72.tif 

(kao što ste mogli pretpostavit) ima razlučivost 72 ppi, a Pixels300.tif 300 dpi. 
Obje datoteke imaju istu ispisnu veličinu. Ako ih usporedite u Photoshopu 
jednu do druge, Pixels300.tif će se otvoriti pri zumu od 25%, a Pixels72.tif 

pri 100%. 

Ako pogledate Pixels300.tif pri zumu manjem od 100%, izgledat će manje 
oštro nego Pixels72.tif (također pri zumu od 100%). Kliknite naslovnu traku 
dokumenta Pixels300.tif da biste ga učinili aktivnim i pritisnite Ctrl (#) + + da 
biste zumirali sliku na 100%. Zamijetit ćete dvije stvari. Prvo, budući da ima 
veću razlučivost, dokument se neće lako uklopiti u radni prostor pri zumu od 
100%. Drugo, rubovi i jasnoća slike dolaze više do izražaja pri ovom stupnju 
uvećanja. Ako želite još bolju usporedbu, ispišite obje slike i usporedite ih na 
papiru. Tako ćete uočiti velike razlike. Rubovi slova i odbljesci će izgledati 
nazubljeno u datoteci od 72 ppi, ali u 300 ppi će se vidjeti besprijekorni glatki 
prijelazi. 

Kada ovo primijenite na slike snimljene digitalnom kamerom, pomislite koliko 
ćete detalja izgubiti ako primijenite niske postavke kvalitete. Uvijek težite 
kvaliteti i koristiti najviše postavke razlučivosti. Nećete moći smjestiti puno 
slika u memoriju digitalne kamere, ali ako zabilježite predivan trenutak na 
filmu (u ovome slučaju na memorijskoj kartici), veća je vjerojatnost da će tako 
izgledati i ispisan. 
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52. Napomena 


Nova JPEG kompresija Mnoge digitalne kamere automatski sažimaju slike upotrebom 
nove JPEG kompresije. U prošlosti sam govorio ružne stvari o sažimanju s gubitkom (lossy 
compression — tehnika sažimanja koja uključuje izbacivanje nekih relativno nevažnih informa- 
cija slike), ali danas se u kamerama koriste novi algoritmi, a kompresija IO prema | znači 
sljedeće: 


e Sliku od 9 MB možete pohraniti u memorijski prostor od nekih 1,13 MB. Hej, to znači da 


možete spremiti više slika prije iskrcavanja sadržaja memorijske kartice. 


Kvaliteta slike izgubljena JPEG kompresijom ne znači puno u slici od 9 MB. Tradicionalni 
film je zrnat, a u digitalnim se slikama katkada pojavljuje šum u velikim jednolikim 
područjima kao što je čisto nebo, no, sve u svemu, JPEG je prva liga. Brojne slike koje 
možete vidjeti i kolornom umetku ove knjige rođene su kao JPEG fotografije. Možete li 
pronaći nešto što nije u redu? 


Možete upotrijebiti dijaloški okvir Image Size da biste promijenili razlučivost 
datoteke, dimenzije u pikselima i dimenzije ispisa. Ali, što će se dogoditi kada 
to uradite? Najprije pogledajmo dvije opcije pri dnu dijaloškog okvira Image 
Size. 

Opcija Constrain Proportions je podrazumijevano uključena. Preporučujem da 
je takvu i ostavite jer su rijetke situacije kada slici želite neproporcionalno 
promijeniti dimenzije, a to ova opcija zabranjuje. Kada je opcija uključena, a vi 
promijenite širinu dokumenta, automatski će se u skladu s tim izmijeniti i nje- 
gova visina. Kada je opcija isključena, pri promjeni širine visina se neće 
automatski podesiti i dokument će izgledati razvučeno. Tako možete dobiti 
luckaste slike koje izgledaju kao da su otisnute na gumenoj podlozi. Poigrajte 
se slikom Pixels300.tif i provjerite ovo u praksi. Promjene poništite prečacem 
Ctrl (#) + Z. 


Opcija Resample Image govori Photoshopu da primjeni interpolaciju. Ako ste 
pročitali 2. poglavlje, doznali ste da je metoda bikubične interpolacije pre- 
poručena metoda. Pogledajmo što se zbiva kada promijenite veličinu slike ili 
razlučivost, a uključena je opcija Resample Image. Kada povećate ili smanjite 
razlučivost ili veličinu postojeće datoteke, rezultat će biti gubitak jasnoće. 
Zašto? Kada povećavate razlučivost datoteke, tražite od Photoshopa da pret- 
postavi informacije koje nisu postojale. Rezultat može biti prihvatljiv ako 
povećanje nije značajno, ali ne očekujte savršenstvo. Kada smanjite 
razlučivost, gubite oštrinu i detalje jer Photoshop sada treba pretpostaviti koje 
informacije odbaciti. Kako bilo, silazno preuzorkovanje možete korigirati (ili 
barem poboljšati) upotrebom filtra Filter>Sharpen>Unsharp Mask. Međutim, 
ne možete korigirati uzlazno preuzorkovanu (povećanu) sliku primjenom, re- 
cimo, filtra Filter->Artistic >Dry Brush. 
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a rm == = 


Kada je opcija Resample Image isključena, Photoshopov je cilj održati isti broj 
piksela, što znači da se ne utječe na jasnoću slike. Nemate više pristup opci- 
jama odjeljka Pixel Dimensions. Ako promijenite razlučivost, ispisna će se 
veličina dokumenta automatski prilagoditi tako da sačuva istu količinu i 
poredak piksela. Ako podesite dimenzije ispisa (veličinu dokumenta), 
razlučivost će se automatski postaviti na broj potreban da bi se zadržao broji 
poredak piksela. Hajdemo to iskušati. 


Preuzorkovanje slike 


1. Ako već niste, otvorite datoteku Pixels300.tif koja se nalazi u mapi 
Examples/Chap09 priloženog CD-a. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite 
uz pritisnut Ctrl) naslovnu traku slike i odaberite Image Size. Opcija 
Constrain Proportions treba biti uključena. 


2. Isključite opciju Resample Image. Postavite Resolution na 72 pixels/inch 
(slika 9.15). Možete zapaziti da je odjeljak Pixel Dimensions nedostupan i 
ne može se mijenjati. Brojevi u odjeljku Document Size znatno su se 
povećali. Kliknite OK da biste potvrdili promjenu razlučivosti. Na ekranu 
nećete zapaziti nikakve promjene. 


Image Size 


Pise! Dimenslons: S4IM — — =>; 
width: 2100 pire 


Hewht: 900 


Slika 9.15. Kada je opcija Resample Image isključena, svaka promjena razlučivosti 
utječe na veličinu dokumenta i obratno. 
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Poigrajte se opcijama i brojevima u dijaloškom okviru Image Size dok vam 
koncepti ne postanu posve jasni. Na kraju samo zatvorite datoteku bez spre- 
manja promjena i neće biti nikakve štete. 

Pa ako je slika na ekranu ostala ista, što ste zapravo promijenili? Kao što sam 
već rekao, brojevi u odjeljku Document Size su postali puno veći. Ova 
datoteka sada zahtijeva površinu za ispis široku preko 29 inča u širinu i 12,5 
inča u visinu. Kada ste promijenili broj piksela po inču, veličina ispisa se 
povećala da bi se zadržao isti broj piksela kao na ekranu (i da bi se održala 
kvaliteta slike). U osnovi ste izmijenili način na koji Photoshop razmatra 2100 
x 900 piksela s kojima ste počeli. 


Vrste grafičkih datoteka 

Na kraju ćete trebati spremiti datoteku i odlučiti koji format upotrijebiti. Sliku 
u Photoshopu spremate isto kao i pismo ili dopis u programu za obradu tek- 
sta ili nekom sličnom. Ono što komplicira postupak je veliki izbor — sliku 
možete spremiti u gotovo 30 različitih formata. Ako ste novi u području 
računalne grafike, pogled na popis podržanih grafičkih formata mogao bi vas 
preneraziti. Ipak, redovno ćete trebati samo nekoliko formata. 

Nemojte da vas svi ti formati zbune. Oni se u osnovi mogu kategorizirati u tri 
skupine: internetski formati, standardni grafički formati i Photoshopov 
prirođeni format. 


Sada ćemo istražiti različite skupine formata. 


Internetski formati 

Internetski formati obično se koriste za slanje slika u prilogu e-mail poruka i 
za web stranice. Prepoznaje ih i prikazuje većina internetskih pretraživača. 
Primjeri takvih formata su JPEG i GIF. PNG je još jedan dobar internetski for- 
mat. Nije široko prihvaćen, ali ga Photoshop može čitati i pisati. 

Veličina grafičkih datoteka koje se šalju preko Interneta treba biti po 
mogućnosti što manja da bi se skratilo vrijeme učitavanja. Da bi se datoteke 
učinile manjima, primjenjuje se kompresija ili sažimanje. Dva najpopularnija for- 
mata s ugrađenom kompresijom su GIF i JPEG. sljedeća tablica prikazuje raz- 
like između ta dva formata: 
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Osobina GIF JPEG 

Sažimanje Bez gubitka, fiksno Nema gubitka kvalitete slike. 
sažimanje. S gubitkom, Gubitak informacija slike 
sažimanje po želji ovisi o količini sažimanja. 
korisnika. 

Rezultat sažimanja Umjereno smanjena Znatno smanjena veličina 
veličina datoteke. datoteke. 

Kolorna dubina Samo 256 boja. 24-bitne ili grayscale slike. 

Najbolja primjena Crteži s malo boja, Fotografije. 


linijski crteži, logotipi. 
Prozirnost Da Ne 


Standardni grafički formati 

Standardni grafički formati se koriste da bi se osiguralo da datoteke može 
otvoriti netko drugi. Dva dobra primjera takvih datoteka su TIFF i TGA (ili 
Targa) datoteke. Oba formata mogu sadržavati alfa kanal, ali nažalost samo 
TIFF može sadržavati informaciju o razlučivosti (TGA postavlja 72 ppi pri 
spremanju sviđalo vam se to ili ne). PICT datoteke su Macintosh standard — 
dolaze u 16-bitnom i 32-bitnom koloru (24-bitnom s alfa kanalom), ali ih 
upotrebljavaju gotovo samo Mac korisnici. Slično tome, gotovo nitko izvan 
kruga Windows korisnika ne koristi BMP datoteke. Te datotcke nc ovise o 
zadanim postavkama razlučivosti i ograničene su na 24-bitni kolor. (Prije šest- 
-sedam godina Macromedia je predstavila BMP koji može sadržavati alfa 
kanal u okviru X-Resa, ali nijedna tvrtka to nije usvojila, a X-Res je trenutačno 
zamrznut.) Savjetujem upotrebu formata PICT i BMP samo za wallpaper slike. 
Kada trebate poslati sliku u profesionalni tisak ili na pisač, trebat ćete format 
koji je de facto opći standard. To je format T7gged Image Format File koji je bolje 
poznat po svojim inicijalima TIFF ili TIF (oba se izgovaraju isto). TIFF datoteke 
nude nekoliko opcija sažimanja bez gubitka, a Photoshop 7 omogućuje spre- 
manje TIFF datoteka uz Zip kompresiju radi dodatnog smanjenja veličine 
datoteke. Budite oprezni — kada koristite opciju Zip i pošaljete datoteku, pri- 
matelj će imati problema s pregledom datoteke ako nema Photoshop. On 
može otvoriti sliku Photoshopu i spremiti je kao TIFF datoteku (bez Zip kom- 
presije) da bi je mogao vidjeti u drugim programima. 
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Oprez! 
Ostavite PICT kod kuće Ako je slika namijenjena ispisu, ni ne pomišljajte na format PICT. 
lako su uobičajene među Macintosh korisnicima, PICT datoteke mogu izazvati pogreške kod 
(PostScript i Scitex) osvjetljivača, a u tiskari vas nitko neće srdačno dočekati. Umjesto toga, 

donesite im TIFF datoteke. 


JPEG je još jedan uobičajeni format, ne samo za internetske datoteke. Već sam 
spomenuo da taj format koristi sažimanje s gubitkom koji mnoge zastrašuje. 
Međutim, što se tiče fotografija u boji, JPEG gubi znatno manje informacija od 
formata GIF. Opće je pravilo da važne slike koje želite sačuvati u najboljoj 
mogućoj kvaliteti najprije spremite kao TIFF, a zatim kao JPEG datoteke radi 
slanja prijateljima, jer je JPEG znatno manji nego TIFF (a stoga i lakši za učita- 
vanje i prilaganje u e-mail poruke). 


Pravi nedostatak lossy (JPEG) kompresije je taj što ponovljeno uređivanje i 
spremanje slike uzrokuje mali ali konstantan pad kvalitete slike pri svakom 
spremanju. To je još jedan dobar razlog za spremanje dvije verzije iste 
datoteke, u različitim formatima. Ako trebate otvoriti sliku radi uređivanja, 
otvorite TIFE, a nakon posla sliku spremite u formatu JPEG. 


Photoshopov prirođeni format datoteka 

Photoshopov format PSD najbolji je za spremanje slika koje sadrže slojeve ili 
druge za Photoshop specifične osobine. Photoshopov prirođeni format je u 
osnovi format TIFF, ali s dodacima. Slike se sažimaju kompresijom bez 
gubitka. 

Moram priznati da u mnogim slučajevima spremam slike u tri zasebne verzije. 
Ako je u pitanju TIFF datoteka koju sam upotrijebio u Photoshopu i dodao 
slojeve ili neke druge Photoshopove osobine, spremit ću PSD verziju datoteke. 
To mi omogućuje otvaranje i uređivanje datoteke kad god to hoću. Također 
čuvam ispeglanu JPEG verziju iz već spomenutih razloga — datoteka je manja i 
lakše ju je razmjenjivati s prijateljima. 
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Sažetak 

Sada, kada znate kako locirati, otvoriti, unerediti i spremiti fotografije, kre- 
nimo na sljedeće poglavlje u kojemu ćete naučiti osnove kolora slike i tonske 
korekcije. 


10. poglavij 


Korekcija boja | 
tonova 


g 


Postoji tisuću i jedna stvar koja može 
upropastiti fotografiju. Pri fotografiranju 
možete uhvatiti stravičan odbljesak na 


čelu tetke Klare, netko drugi može 
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današnjim visoko tehnološkim editorima slike kao što je Photoshop ne 
možete puno učiniti u pogledu informacije koja je potpuno izostavljena iz 
slike (jedino možete ponovno fotografirati). Ali — stižu dobre vijesti — postoji 
gomila osobina u Photoshopu kojima možete popraviti presvijetlu ili pre- 
tamnu sliku te sliku čije su boje ispale očajno (kad svatko na slici ima ten 
dimljene kobasice ili ledenice). 


U ovome ćemo poglavlju obraditi korekciju boja i tonova koja se može postići 
upotrebom računala te praktične primjere primjene tehnika koje bi obični 
ljudi nazvali čudesnima. Budući da se tonovi nalaze i u crno-bijelim i slikama 
u boji, najprije ćemo istražiti tonove i njihovu korekciju. 


Rad s tonovima 

Prije nego što krenemo u korekciju, treba objasniti što je uopće ton. Tonovi su 
vrijednosti jarkosti slike. Kad gledate sliku pomoću računalnog monitora i 
grafičke kartice, vi zapravo gledate tri komponente - tri kanala aditivnih boja: 
crveni, zeleni i plavi (otuda RGB monitori). Kombinacija stopostotnih inten- 
ziteta sva tri topa katodne cijevi monitora tvori bijeli ton, a kad iz njih ne 
dolazi nikakav signal, dobiva se crni ton. 


Ali RGB boja je više od onoga što prikazuje monitor — to je također model 
boja u Photoshopu i kolorni prostor. Kolorni prostor opisuje granice prikaza 
boja određenog modela. Primjerice, sve slike u indeksiranim modelima boja 
kao što su GIF slike na Webu imaju 256 boja. Ako želite dodati boju koja se ne 
nalazi u kolornom prostoru, najprije morate neku od njih izbaciti (a taj se pro- 
ces zove "upropaštavanje savršeno dobre slike"). Ne možete ništa učiniti u 
vezi s ograničenjima kolornog prostora. Srećom, RGB model ima kolorni 
prostor od 16,7 milijuna mogućih jedinstvenih boja. A budući da ljudsko oko 
može istodobno percipirati znatno manji broj boja, RGB prostor uopće nije 
loš. 
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Napomena 


Zašto baš 256? Budući da računala digitalno izračunavaju boje, sve se komponente boja 
mjere konkretnim, cijelim brojevima. Ha? Okej — postoji 256 razina intenziteta za svaki od tri 
kanala boja (crveni, zeleni i plavi) koje čine RGB kolorni prostor. Zato se broj 256 pojavljuje u 
mnogo kalkulacija. 


Zašto 256? Zato jer taj broj za računalo predstavlja zgodnu, upotrebljivu vrijednost. 

To je zapravo dva (binarnom terminologijom uključeno/isključeno) na osmu potenciju 

(u bajtu je osam bitova), a dva na osmu je 256. Kako postoje tri kanala, konačni broj boja je 
256 na treću ili 16,7 milijuna. 


RGB je jednako HSB 


Loša vijest (zapravo i ne tako loša) je ta da ako radite s bojama u RGB 


kolornom prostoru kao kombinacijama crvene, zelene i plave, shvatit ćete da 
je gotovo nemoguće definirati željenu boju. A ako vam je teško pronaći pravu 
boju, sigurno će biti nemoguće pronaći specifični ton i popraviti ga. 


Jedan od prvih koji su uočili ovaj problem bio je Dr. Alvy Smith (osnivač 
PIXAR-a). On je također htio prikladniji način definiranja boja onako kako ih 
vidimo i zato je sudjelovao u otkriću HSB kolornog prostora koji točno odgo- 
vara RGB modelu. Drugim riječima, svaka boja koju možete definirati vrijed- 
nostima crvene, zelene i plave boje može se identično izraziti nijansom (hue), 
zasićenošću (saturation) i jarkošću (brightness) — i eto ga HSB. 


&_ Savjet 


Brightness ili nešto drugo Kao što ne postoje dva čovjeka koji govore istovjetno, čini se 
da ne postoje dva računalna inženjera koji komponentu Brightness u HSB boji zovu istim 
nazivom. Alternative izrazu Brighrness su Lightness, Value i Luminance. 


Koja je prava razlika između tih pojmova? Odgovor: nije važno. 


Definiranje tona 

Pomalo se osjećam kao budala objašnjavajući RGB i HSB modele boja u crno- 
bijeloj knjizi - trebali biste suosjećati sa mnom. Pretpostavimo da trebate 
definirati 41%-nu crnu boju za potrebe retuširanja. Slika 10.1. pokazuje kako 
to učiniti u RGB modelu boja - uz mnogo pretpostavki i matematike. Slika 
također prikazuje kako istu boju dobiti u HSB modelu boja — nije baš isto, ne? 
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Definiranje 41%-ne crne boje upotrebom RGB kontrola. 


Q 256 razina po kanalu 
O 41% od 256 = 104,96; zaokruženo 105 
& Unesite 105 u sva tri okvira. 


Definiranje 41%&-ne crne boje upotrebom HSB kontrola j 


LE 
Q Hue je O (u crnoj nema nijansi) 
O zasićenost je O posto (nema zasićenja) jo 


O Unesite 41% u okvir B(Brightness). B:|41 1% 


Što vam izgleda lakše? 


Slika 10.1. Kada tražite tonsku vrijednost boje, zašto gubiti vrijeme izračunavanjem 
jednakih vrijednosti kanala? Umjesto toga definirajte nijansu upotrebom 
HSE kolornog prostora. 


Mogućnost definiranja potrebnog postotka crne boje je poželjna vještina. 
Jednom će vas netko nazvati telefonom i pitati koja je to zapravo nijansa u 
slici, a vi ćete mu moći precizno odgovoriti. No važnije je to da se jarkost 
može izolirati od ostalih HSB komponenti, što znači da možete podešavati 
tonove u slici bez prčkanja po nijansama ili zasićenostima. U sljedećem ćete 
odlomku najprije korigirati tonove grayscale slike, a zatim istu tehniku primi- 
jeniti na sliku u boji. U oba slučaja radi se samo o manjem dijelu postupka 
kojim se profići služe u Photoshopu. 


Histogram slike 

Histogram je mapa. Mapa govori u kojem području jarkosti su locirani pikseli. 
Primjerice, slika 10.2. prikazuje sliku i njezin histogram. Dopustite da vam 
objasnim što histogram govori. 
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PROBLEMI 


mo MIKRNEENSSSNNN 


did Pipertif & 69% (Gray) Er 


Slika 10.2. Histogram govori koliko se piksela nalazi u pojedinoj od 256 razina jarkosti. 


4. 


Na ovoj slici previše piksela zauzima susjedne razine, a u susjedstvu je 
strašna gužva! 


. Na razini 0 (nula) nema piksela. To znači da u slici frulaša nema prave crne 


boje (što možete i vidjeti). 


. Vrlo malo piksela nalazi se u području srednjih tonova. Fotograf (ili ova 


knjiga) vam može odati tajnu da su srednji tonovi mjesto u kojemu se nalazi 
većina detalja slike. Ako nema dovoljno srednjih tonova ili ako su previše 
zbijeni, izgubit ćete veliki dio sadržaja slike. 


. Većina piksela slike nalazi se u području gornjih srednjih tonova što samo 


po sebi i nije tako loše, ali između susjednih razina nema kontrasta ili ga 
ima vrlo malo. Drugim riječima, razina 112 trebala bi imati značajno različit 
broj piksela od razine 113. Odmicanjem razina koje sadrže piksele jednih od 
drugih povećavate kontrast, a ne upropaštavate detalje slike. 


Nema bijelih piksela, zbog čega se slika doima sumorno i beživotno. 


Što se u Photoshopu može učiniti da bi se slika korigirala? Izmjene možete 
obaviti alatima različitih stupnjeva finoće koji su predstavljeni u sljedećem 
odlomku. 
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Dodavanje kontrasta fotografiji 

Jarkost i kontrast valjda ne trebaju posebnu definiciju. Njih u slici u Photosho- 
pu podešavate baš kao što podešavate jarkost i kontrast monitora. Ovdje nas 
posebno zanima kontrola Contrast dijaloškog okvira Brightness/Contrast jer 
je u slici frulaša tako malo kontrasta. 


Kada slici dodajete kontrast, to je kao da pikselima u slici dodijelite naredbe. 

Govorite pikselima u donjem dijelu raspona da zauzmu vrijednost tamniju od 
trenutačne. Isto vrijedi i za svijetle piksele - dodavanjem kontrasta prisiljavate 
svijetle piksele da postanu svjetliji. Zato je dijaloški okvir Brightness/Contrast 


e najjednostavnija kontrola tona u Photoshopu 


* jedini alat koji će vam trebati kada slike imaju slabu (ali ne i katastrofalnu) 
razdvojenost tonova. 


Pogledajmo što se može učiniti dodavanjem kontrasta: 


Upotreba dijaloškog okvira Brightness/Contrast 


I. Otvorite sliku Piper.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap10 priloženog 
CD-a. 


2. Odaberite Image>Adjustments>Brightness Contrast da biste otvorili 
dijaloški okvir. 


3. Povucite klizač Contrast na +59, kao na slici 10.3. i kliknite OK. Kao što 
možete vidjeti, slika je definitivno poboljšana dodavanjem kontrasta. 


iper.tif & 50% (Gray) zinixji 


Slika 10.3. Povećanje kontrasta omogućuje brzi popravak sumorne slike. 
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4. Spremite sliku na tvrdi disk pod imenom Piperl.tif. Za sada je ostavite 
otvorenu - poslije je možete obrisati. 


Koje su osobine ove popravljene slike u pogledu distribucije piksela? 
Pogledajmo histogram i znat ćemo. Odaberite Image—>Histogram i vidjet ćete 
grafikon kao na slici 10.4. Međutim, histogram i vaše oči reći će vam da je 
potrebno nešto još profinjenije da bi slika ispala onako kako treba. 


Mean: 165 38 
Std Dev: 55.43 
Mecian: 166 
Pixels: 565799 


Slika 10.4. Histogram i vaše oči vam govore da slika još uvijek nema crnu točku i da 
su gornji tonovi još uvijek zbijeni, što zaklanja detalje slike. 


Možete zatvoriti sliku Piperl.tif i ponovno otvoriti Piper.tif. U sljedećem ćemo 
odlomku raditi s dijaloškim okvirom Levels i vidjeti kako ovu sliku možemo 
učiniti, hm, "savršenom". 


Dijaloški okvir Levels 

Dijaloški okvir Levels raspoređuje histogram slike prema tri zasebne točke: to 
su crna točka (jarkost razine 0), bijela točka (jarkost razine 255) i srednja točka 
(jarkost razine 128). Iako sliku možete podesiti ručno, često puta bit će 
dovoljno kliknuti gumb Auto i slika će se dramatično poboljšati. 
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Prije početka pokušajte zamisliti originalni histogram kao gumicu koja 
obuhvaća razine. Tu gumicu možete rastegnuti da biste proporcionalno ras- 
poredili razine. 


Dijaloški okvir Levels sadrži Input Levels i Output Levels kontrole, iako čak i 
neki profići, uključujući mene, nisu odmah uočili kontrole pri dnu. Uskoro ću 
pojasniti Output Levels kontrole čija je namjena stvaranje manje kontrasta u 
slici. 


Dijaloški okvir Levels 


I. Uz otvorenu sliku Piper.tif pritisnite Ctrl (#) + L da biste prikazali 
dijaloški okvir Levels. U njemu se nalazi histogram vrlo sličan onome koji 
smo vidjeli maloprije. 


2. Kliknite Auto, kao na slici 10.5. Ha! Slika se stvarno popravila, nije li? 


HG Piper.it E 3. B[=1 F7! 
bp 


li Vo av i Pm EEL TEN OKI u DEN VL nt ni a a razara rao ad da EP 


love io neona 


poslije promjene | 
(dobra distribu- | | | 
cija piksela) | | opisi 


Hui e 


Slika 10.5. Gumb Auto obično prilično dobro korigira tonove u grayscale i kolor 
slikama. 


3. Kliknite OK da biste primijenili promjene i zatvorite sliku bez spremanja. 
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Pogledajmo što je točno naredba Levels učinila. Po potrebi poslužite se slikom 
ID. 


Naredba Auto podrazumijevano izolira oko pet posto najdonjih i najgornjih 
piksela slike, tako da ih Photoshop ignorira kada definira najsvjetlije i naj- 
tamnije piksele slike. Razlog za to je eliminacija usamljenih, lutajućih pik- 
sela u nerealno visokim ili niskim vrijednostima jarkosti slike, kao što je 
refleksija od jednog piksela koja dolazi s udaljenog objekta. Usput rečeno, 
ponašanje naredbe Auto možete podesiti ako kliknete gumb Options u 
dijaloškom okviru Levels i promijenite vrijednosti u dijaloškom okviru Auto 
Color Correction Options. 


Kada se najtamniji i najsvjetliji pikseli u slici definiraju kao crna i bijela 
točka, Photoshop proporcionalno preraspoređuje vrijednosti između njih. 
Ako pogledate drugi histogram na slici 10.5. vidjet ćete da je Photoshop 
samo razvukao gornji histogram tako da pokrije cijeli tonski raspon razina, 
ali i nježno povećao kontrast u srednjim tonovima razmicanjem susjednih 
vrijednosti piksela. Takav efekt, zvan comb efekt, poboljšava prikaz detalja u 
srednjim tonovima. 


Naredba Auto ipak nije uvijek 100%-no spasonosni lijek za slike slabe ekspozi- 
cije. U nekim ćete slučajevima kontrast povećati ili smanjiti ručno. 


Slijedite ove korake: 


le 


Najprije povucite klizač crne točke (lijevi) udesno, na mjesto početka 
pojavljivanja piksela na histogramu. Trenutačno crna točka mutne slike 
vjerojatno nema potpuno crnih piksela. Ova će akcija preraspodijeliti piksele 
slike (proporcionalno) tako da možete očekivati neke promjene u ukupnom 
obliku histograma. 


. Povucite klizač bijele točke (lijevi) ulijevo, na mjesto pojavljivanja piksela na 


histogramu. Slika je već pristojno poboljšana, ali treba podesiti još jednu 
kontrolu. 


Povucite klizač srednje točke (srednji) i povucite ga malo ulijevo tako da u 
srednjem okviru kontrole Input Levels bude 1,2 ili slično. Sada možete vid- 
jeti više detalja u najkritičnijem dijelu slike — srednjim tonovima. 


IV DIO. Photoshop. za fotografe 


4. S druge strane, ako srednji tonovi i dalje izgledaju isprano, pokušajte klizač 
srednje točke povući udesno tako da u srednjem okviru kontrole Input 
Levels bude 1,2 ili slično. Ove sitnice mogu znatno poboljšati srednje 
tonove. 


Napomena 


_. 


Što je gama? Izraz gama proizvođači, obrazovani, a katkad i sam autor, često opisuju 
prilično neprecizno. Nemojte da vas to brine. 


Srednji klizač katkada se zove i gama kontrola, što je pomalo nespretan izraz za opis kontrasta 
u područjima srednjih tonova. Gama zapravo predstavlja nelinearnost monitora; kada se 
dovede više voltaže, jarkost slike ne povećava se linearno — u području 50%-ne jarkosti javlja 
se depresija, a omjer nje i napona je prava definicija game. To uleknuće popravljamo 
povećanjem game. 


Izlazne razine u dijaloškom okviru Levels 

Možda nikada nećete koristiti Output Levels kontrole u dijaloškom okviru 
Levels ako ne budete stvarali otiske spremne za snimanje (camera-ready) za 
komercijalni tisak. 


U osnovi, kada klizač crne točke Output Levels kontrola povlačite udesno, vi 
Photoshopu govorite: "No, no! Crna je u ovoj slici previše crna; neka najmanja 
vrijednost bude (nešto kao) 95%". Isto vrijedi i za klizač bijele točke; kada ga 
povučete ulijevo, tada govorite Photoshopu da zanemari informacije gornjeg 
postotka slike i definira apsolutno bijelu ispod nove točke. Ali zašto u slici 
smanjiti kontrast? Nije li on dobar? 


Što kaže tiskar? 

I da ine. Ako će ljudsko oko gledati tintni ili laserski ispis vašeg rada, sliku 
biste trebali učiniti jasnom i dobro tonski uravnoteženom. Međutim, komerci- 
jalne prese ne koriste mlazove tinte niti točke u proizvodnji slike. Komercijalne 
prese nanose boju valjcima na visokoupijajući papir, a ta boja se razlijeva. 

Da bi riješio taj problem, tiskar će obično reći da presa može držati 7 ili 10% 
crne i oko 95% bijele. 


Matematika je jednostavna, a ono što bi na laserskom pisaču izgledalo šugavo 
i isprano dat će ploču koja će prekrasno reproducirati vaše djelo u komercijal- 
nom tisku. Evo što tiskar zapravo govori: 


Presa može držati 10% crne. 10% od 256 (broj razina jarkosti u slici) je 25,6 
(zaokruženo 26). To znači da klizač izlazne crne točke treba namjestiti na 26. 
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Presa može držati 95% bijele. To je najsvjetlije područje na otisku. Sve više vri- 
jednosti rezultiraju nedostatkom boje na papiru. 95% od 256 je 243,2 
(zaokruženo 243), pa zato klizač izlazne bijele točke postavite na 243. 
Pritisnite Enter (Return) i spremite svoju sliku spremnu za komercijalni tisak. 


Kako izgledaju dobri kolorni tonovi? 

Otvorite sliku 3Folks.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap10 priloženog 
CD-a . Nećemo ništa učiniti s njom jer je sama po sebi već dovoljno dobra. 
Promotrit ćemo samo histogram slike. 


Odaberite Image>Histogram. Kao što možete vidjeti na slici 10.6, histogram 
govori koje su zone dobro definirane i odvojene. To vam govore i vaše oči, 
ali važno je znati čitati histogram. 


Slika 10.6. Kolorne slike imaju nijanse, određene količine zasićene boje i vrijednosti 
jarkosti. Jarkost (znana i kao svjetlina) utječe na ostala dva svojstva. 


Dopustite da objasnim stavke u slici 10.6: 


1. U pikselima slike postoji prava crna boja - ne samo to, nego je prisutna 
pristojna količina crnih i zasićenih obojenih piksela. Na slici ih možemo 
vidjeti u kosi žene u sredini i odijelu muškarca. Zapazite da na odijelu 
nema mnogo detalja. Ta se gustoća na histogramu odražava ujednačenim 
brojem susjednih piksela u niskim tonovima. 
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2. U području srednjih tonova nalazi se strmi zub, a u tom je području locirano 
mnogo piksela. To je dobro; u tom području nalaze se tonovi ljudske kože, a 
to znači da ih na slici ima dosta. To se može i očekivati kod slika koje izbliza 
prikazuju ljudska lica. 


3. Slika ima vrlo malo čiste bijele, ali u gornjem području histograma ima 
nešto piksela — i to je, također, dobro. Čovjek na slici ima bijelu košulju, a u 
pozadini sunčeva svjetlost dopire kroz prozore. 


Mogli ste zapaziti da sam tonove podijelio na srednje, crne i bijele. Kada koris- 
tite dijaloški okvir Levels, pomičete samo tri točke — ostatak preračunava 
Photoshop da bi postigao glatke prijelaze u slici. 


U sljedećem ćete odlomku upoznati dijaloški okvir Curves koji predstavlja naj- 
sofisticiraniji od tri alata za tonsku korekciju. On nudi više od podešavanja 
točaka na tonskoj mapi. 


Dijaloški okvir Curves 

Umjesto histograma, dijaloški okvir Curves sadrži dijagonalnu liniju koju 
možete zakriviti i u tom procesu redistribuirati grupe piksela da biste preob- 
likovali tonski krajobraz slike. U grafikon možete umetnuti do 15 čvorova, 
mijenjati im položaje i kriviti liniju sve dok fotografiju ne dovedete do 
tonalnog savršenstva. 


Kao što već rekoh, dijaloški okvir Curves predstavlja najsofisticiraniji tonalni 
alat u Photoshopu. Kada počnete samostalan rad u Photoshopu, ne bi bilo 
dobro da se bezglavo uhvatite u koštac s njim. 


Savjet 


Resetiranje dijaloških okvira Kad god vam se zavrti u glavi od dijaloških okvira i želite 
postaviti vrijednosti ponovno, a da ih ne morate zatvoriti i ponovno otvoriti, pritisnite tipku 

Alt (Opt) - gumb Cancel pretvorit će se u Reset. Kada kliknete Reset, sve će se modificirane 
vrijednosti u dijaloškom okviru vratiti u početno stanje. 


Vodoravna os u dijaloškom okviru Curves predstavlja originalnu poziciju svih 
tonova u slici. Okomita os predstavlja promjene, tako da na početku dijagram 
predstavlja samo dijagonalnu liniju. Vodoravna traka proteže se od tamnih do 
svijetlih tonova koje možete podešavati. 


Slijedi kratak eksperiment za upoznavanje s dijaloškim okvirom Curves: 
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Korekcija slike u dijaloškom okviru Curves 
I e 


Otvorite sliku Bride.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap10 priloženog 
CD-a. Kao što možete vidjeti (slika 10.7), radi se o prilično otrcanoj slici. 
Komentar ispod slike opisuje problem. Pritisnite CtrI ($) + M da biste 
otvorili dijaloški okvir Curves. 


Bijeli su tonovi prljavi, srednjima nedostaje kontrast, 
a crni nisu uistinu crni. 


Slika 10.7. Tonovi su u slici blago rečeno bljutavi, ali dijaloški okvir Curves će to sre- 


diti. 


Odaberite lijevu, kapaljku crne točke (Set Black Point) u dijaloškom 
okviru Curvcs i kliknite ton koji vam izgleda najtamniji na slici. Ja bih 
odabrao kravatu ili sjene u pozadini. 


Odaberite desnu, kapaljku bijele točke (Set White Point) i kliknite ton koji 
bi trebao biti posve bijel. Mislim da je za to najbolji mladin veo. 

T u prethodnom i u ovom koraku slika će se izmijeniti, ali dijagonalna lin- 
ija neće jer još nismo zadali čvorove na njoj. 


Ponovno kliknite kapaljku bijele točke da biste je deselektirali. Sada taj 
alat možete upotrijebiti za istraživanje tonova u slici a da ne prouzročite 
izmjene. 

Uz pritisnut Ctrl (#) kliknite čovjekov obraz. To bi trebala biti srednja 


točka tonova slike. Na liniji grafikona pojavit će se čvor. 


Kliknite čvor i povucite ga ulijevo. To će povećati kontrast, a neće ujedno 
cjelokupnu sliku učiniti svjetlijom ili tamnijom. Poslužite se u postupku 
slikom 10. 8. 
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Slika 10.8. Jarkost i kontrast slike možete promijeniti upotrebom do 15 čvorova u 
dijaloškom okviru Curves. Ovaj dijaloški okvir također možete koristiti kao 
i Levels da biste kapaljkom postavili crnu i bijelu točku. 


7. Kliknite OK da biste potvrdili promjene. Po želji spremite sliku i zatvorite 
je: 

Do sada smo loše slike pretvarali u bolje, a sada ćemo šugavu fotografiju 

napraviti još gorom i upotrijebiti neke njezine dijelove u drugoj fotografiji radi 

postizanja umjetničkog efekta. Bit će dobro! 


Dijaloški okvir Treshold 

Dijaloški okvir Treshold djeluje samo na tonove u slici. Očekujte gubitak svih 
boja u slici kad upotrijebite ovu naredbu. Ona prisiljava odlazak piksela u dva 
tabora — crni ili bijeli. Ova naredba može biti naročito korisna za određivanje 
rubova u kopiji slike ili za pročišćavanje crno-bijele slike. Kako bilo, dijaloški 
okvir Treshold ćemo uskoro upotrijebiti kao umjetnički filtar — za stvaranje 
silueta. 


Situacija je ovakva: pretpostavimo da imate krasnu sliku zalaska sunca, ali 
nedostaju joj detalji. Očigledno bi bilo dodati elemente, ali u sutonu ti elementi 
bi trebali imati malo ili nimalo detalja, jer osvjetljenje je slabo. Ubacite tekst 
kao element i u času ćete dobiti razglednicu. Prvi je korak modificirati lošu 
sliku. 
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Daljnja degradacija fotografije dobivene lošom ekspozicijom 

Kao što sam spomenuo, naredba Ireshold svrstava sve piksele u crne ili bijele, 
a razina praga omogućuje kontrolu (do neke mjere) koji će pikseli postati crni, 
a koji bijeli. Ova naredba najbolje se primjenjuje na čiste, razdvojene svijetle i 
tamne površine, a slika s kojom ćete raditi - Candid.tif - gotovo je savršena za 
takav zadatak. 


Par na slici definitivno nije osvijetljen (pretpostavljam da je blic zakazao), a 
pozadina je. Nažalost, kroz fotografiju su razbacane površine od srednjih do 
tamnih. Ta područja treba prebojiti u bijelo da bi se naglasili rubovi elemenata 
i zato će biti potrebno odvojiti prednje elemente od pozadine. 


Ovako ćemo pripremiti sliku za naredbu Treshold: 


Retuširanje fotografije kao priprema za naredbu Treshold 


I. Otvorite sliku Candid.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap10 
priloženog CD-a. 


2. Odaberite alat Brush i prednju bijelu boju. U traci opcija odaberite kist 
Hard Round 9 pixels. Kontrole Opacity i Flow trebaju biti postavljene na 
100%, a u izborniku Mode treba biti Normal. Cilj je odvojiti par od poza- 
dine. Primjerice, točno iza glave čovjeka nalazi se detalj stropa koji je 
također u svijetlim tonovima. Bijelom bojom prebojite područje izvan 
siluete. Također možete prebojiti i naočale (tko želi svoju siluetu s 
naočalama?). Možete obrisati i mladenkin veo, kao na slici 10.9. Veo nije 
svakidašnji odjevni predmet (premda se žene udaju svaki dan),a mi 
želimo postići siluetu para koja nema veze s vjenčanjem. 
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Slika 10.9. Bijelom bojom oslikajte područja oko siluete para da bi naredba Treshold 
mogla postići željeni rezultat. 


3. Odaberite Image>Adjustments>Treshold. Otvorit će se dijaloški okvir 
Treshold s podrazumijevanom vrijednošću 128 u okviru Treshold Level. 


4. Povucite klizač u dijaloškom okviru na 126, kao na slici 10.10. Nije važno 
je li unutrašnjost para potpuno crna ili je soba potpuno bijela. Važno je 
prikazati rubove siluete, a čini se da je razina 126 prikladna za to. 
Pritisnite OK. 
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Slika 10.10. Naredbom Treshold stvorite rub siluete. 
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5. Istim kistom bijelom bojom prebojite područje izvan para. 

6. Kad uklonite pozadinu prebacite se na crnu prednju boju i ispunite bijela 
područja unutar para (slika 10.11). Možete vidjeti da vjenčanica sadrži više 
bijelih područja nego što biste očekivali. 

File Edit Image Layer geled Fiter. Mew Window Hetp 
EH GT) E Mode: [Normal [2] Opacity: BOOST] | Fiow: GOST] A 
[eona o onog BP Candid MG 110% (RGB) ss “Ena ik | 
istim kistom 
ispunite 
unutrašnjost 
para 
Slika 10.11. Alatom Brush te crnom i bijelom bojom retuširajte fotografiju tako da 


dobijete siluetu. 


7. Otvorite sliku Palm_set.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap10 


priloženog CD-a. Sasvim je moguće da nemate baš ovakvu sliku u svojoj 
zbirci (pogotovo zato što sam zamolio fotografa profića da mi ju donese s 
Havaja), ali zacijelo ćete doći u priliku da fotografirate krasan zalazak 
sunca, ma gdje da živite (osim nekih dijelova Finske i Trešnjevačkog 
placa). 


Rasporedite slike tako da su obje vidljive u radnom prostoru i alatom 
Move odvucite par u sliku pejzaža, kao na slici 10.12. Možete zatvoriti 
sliku Candid.tif. Ako želite, spremite sliku na disk (ili je zatvorite bez 
spremanja). 
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Savjet 


Koristite isti omjer Ako ovo želite raditi i sa svojim slikama, pripazite da su svi elementi u 
istom omjeru. Ja sam povećao sliku para kada sam nabavio sliku sutona. 


U ovome slučaju nije važno što gubite vizualne detalje kada povećate digitalnu sliku jer 
naredba Treshold će ih ionako upropastiti. 


alat Move 


1) Candid tif (& 66.7... 


Slika 10.12. Premjestite kopiju siluete u sliku Palm-set.tif. 


Sad imamo dva problema: trebamo vodoravno prevrnuti par jer je glava 


muškarca previsoko i smeta joj palmino drvo, a zatim se trebamo riješiti bijele 
pozadine iza siluete para. Sljedeći će koraci riješiti te probleme: 


9. 


Dvokliknite stavku Layer 1 i preimenujte je u Candid. Pritisnite Enter 
(Return) da biste potvrdili novo ime. Odaberite Edit—>Iransform>Flip 
Horizontal i prevrnut će se samo sadržaj sloja Candid. 


. Dok je sloj Candid aktivan u paleti Layers, u izborniku režima na vrhu 


palete odaberite Multiply. Sve što je na ljestvici jarkosti tamnije od 128 
ostat će isto, ali sve će svjetlije nestati. To nije trajno stanje i možete se kad 
god to poželite vratiti u režim Normal (ali to nam ovdje nije u planu). 


. Otvorite sliku Message.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap10 


priloženog CD-a. Alatom Move povucite kopiju teksta u sliku Palm_set.tif 
i u izborniku režima u paleti Layers odaberite Screen. U ovome režimu 
ostaju svjetlije boje, a tamnije se izbacuju (slika 10.13). Dvokliknite stavku 
Layer 1 i preimenujte je u Message, pa pritisnite Enter (Return) da biste 
potvrdili novo ime. 
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Slika 10.13. Za kombiniranje elemenata s jednoličnom kontrastnom podlogom 
odaberite različite režima slojeva. 


| 2. Posljednji korak! Kliknite sloj Candid i odaberite Filter—>Blur>Blur. 
To će ukloniti grubi rub siluete para. Naredba Treshold ne zna ništa o 
zaglađivanju. 


13. Spremite sliku pod nazivom Bon Voyage u TIFF ili Photoshopovom 
prirođenom formatu datoteka. Gotovo je! Možete zatvoriti sliku. 


Moram priznati da se prethodni primjer više tiče dizajnerskih tehnika negoli 
Photoshopovih principa. Ali upotrijebili ste Photoshop na kreativan način (što 
je dobro), a krajnji rezultat nije ništa gori od profesionalnih djela. Ne bih se 
nimalo posramio kada bih ispisao ovu sliku i kradomice je ubacio među ostale 
razglednice u kiosku. 


Selektivno podešavanje tonova 

Sve što smo do sada poduzeli u vezi s tonovima je na globalnoj razini, što 
znači da smo utjecali na sliku u cjelini. Ali nisu sve slike 100% otrcane. 
Katkada su samo dijelovi slike loše eksponirani ili općenito lošiji nego što bi to 
trebali biti. 


Da biste obuhvatili samo dio slike možete koristiti brzu masku (pa zatim izmi- 
jeniti samo određeni dio slike). U sljedećim ćete koracima raditi sa slikom 
djeteta čija je desna strana lica zaklonjena sjenom. Stvorit ćete krajnje 
tankoćutan prijelaz između selektiranog i maskiranog područja, a zatim 
ujednačiti sliku naredbom Levels. 
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Selektivna restauracija slike 


I. Otvorite sliku Smiley.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap10 prilože- 
nog CD-a. Kao što možete vidjeti na slici 10.14, to je slika dobre ekspozicije 
i jedna strana dječjeg lica je u redu. Druga strana zaklonjena je sjenom. 


iley.tif & 100% (RGB) 


i 


Slika 10.14. Što učiniti kada je samo dio slike 10š? Treba je parcijalno korigirati! 


2. Pritisnite B da biste odabrali alat Brush. Na traci opcija odaberite kist Soft 
Round 100 pixels, kliknite ikonu zračnog kista na traci opcija (posve 
desno) i postavite Flow na 50%. Veličina kista ovisi o veličini slike koju 
popravljate — za ovaj primjer dobro će nam doći kist promjera 100 piksela. 


3. Pritisnite D (za podrazumijevane boje) i zatim kliknite ikonu Edit in 
Quick Mask Mode u alatnom okviru — nju već odavno poznajete. Sve što 
prebojite bit će selektirano kada se vratite u standardni režim uređivanja. 


Srećom, alat Airbrush ne ostavlja linije, tako da će se selekcija zasnivati na 
pomicanju kista po zasjenjenim površinama, a brza maska se neće primijeniti 
na temelju oštrih rubova. Na slici 10.15. možete vidjeti da sam specificirao 
bijelu boju brze maske. Nemojte da vas to zbuni, to je samo radi boljeg 
prikaza — vi po želji možete koristiti podrazumijevanu crvenu boju. 


10. POGLAVLJE Korekcija boja i tonova 


zračni kist 
(airbrush) 


Edit in Quick 
Mask Mode 


Slika 10.15. Primijenite brzu masku na površine koje treba posvijetliti. Vanjski rubovi 
djeteta trebaju manje maske nego lice. 


4. Kliknite i povucite preko područja dječjeg lica koje je najdublje u sjeni, a 
zatim krenite prema van da biste uključili odjeću i dio kose (slika 10.15). 


5. Pritisnite Q da biste izašli iz režima brze maske (ili kliknite ikonu Edit in 
Standard Mode u alatnom okviru). Na dnu palete Layers kliknite ikonu 
Create new fill or adjustment layer i odaberite Levels. Selekcija će 
automatski ograničiti područje djelovanja naredbe Levels (na novom sloju 
za podešavanje). "Mravi" oko selekcije će nestati, ali po ikoni sloja Layer 1 
možete vidjeti da je ona još uvijek tu. 


6. U dijaloškom okviru Levels povucite ulazni klizač bijele točke na 144, a 
zatim klizač srednje točke (dobro, dobro - game) povucite na 1,4, kao na 
slici 10.16. Ulazni klizač crne točke postavite na 10 da bi se ujednačile 
tamne boje. Svijetle su boje na djetetu sada svjetlije, a srednji tonovi 
prikazuju više detalja. Možete li vjerovati da tijekom cijele pripreme ove 
vježbe uopće nisam znao tko je taj moj mali rođak na slici? 
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Slika 10.16. Posvijetlite selektirano područje Input Levels kontrolama. 


7. Pritisnite Enter (Return) da biste dobili predivno retuširanu sliku. Oni koji 
ne koriste računala ne mogu shvatiti koliko je vrijedna i moćna korekcija 
tonova i kolora u Photoshopu. Po želji spremite sliku i zatvorite je. 


Kombinacijom sloja za podešavanje i naredbe Levels možete podesiti selekciju 
koja je daleko od savršene. Ako pogledate sloj Levels 1 u paleti Layers, vidjet 
ćete thumbnail maske desno od thumbnaila dijagrama. Kada je thumbnail 
maske aktivan, alatom Airbrush nanesite dodatnu crnu boju na područja na 
koje ne želite primijeniti naredbu Levels. Slično tome, bijelo obojite područja 
na koja želite primijeniti naredbu Levels. 


Tonovi, tonovi, tonovi! Samo smo se bavili korekcijom tonova, a ništa nismo 
rekli o korekciji kolora! Bolje da krenemo na tu temu prije nego što završi 
poglavlje... 


Boje, pomak i korekcija boja 

Najprije zaboravite sve što ste u školi učili o kružnom spektru. Taj je krug bio 
zasnovan na crvenoj, narančastoj, žutoj, zelenoj, plavoj i ljubičastoj boji. 

U kontekstu rane naobrazbe taj je krug poslužio samo za računanje suprotnih 
boja (primjerice, žutoj je bila suprotna plava), a u suštini nismo mogli ništa 
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o osti == 


saznati o miješanju tih boja kao supstrakcijskih pigmenata ili aditivnih boja. 
Učiteljima ipak priznajem da je poredak boja bio dobar. 


Jeste li spremni za novi, poboljšani kružni spektar? Pogledajte sliku 10.17. 
Osim toga što se radi o crno-bijeloj slici (pardon), vidjet ćete neka nova imena 
boja u kružnom spektru. Progresija spektra je u smjeru obrnutom od kazaljke 
na satu - najmanja je frekvencija crvena (mjereno u stupnjevima), a cijan je naj- 
dalje u odnosu na nju, na poziciji od 180% u nastavku kruženja slijede plava i 
magenta kako se vraćamo na crvenu. 


zelena 


magenta i 


kružni spektar računalnih boja 


Slika 10.17. U zamjenu za tradicionalni kružni spektar koji mnogi od nas nisu shvatili 
u osnovnoj školi, nudim vam kružni spektar računalnih boja koji će vam 
uskoro postati smislen. 


Svaka boja u računalnom kružnom spektru ima komplementarnu boju koja joj 
je suprotna ( a dobili biste je kada biste selektirali boju i pritisnuli Ctrl (&) + I 
da biste je invertirali). Također, ako želite dobiti plavu, pomiješajte dvije sus- 
jedne sekundarne aditivne boje, cijan i magentu. Cijan, magenta i žuta su 
sekundarne aditivne boje, a crvena, zelena i plava (kao u RGB boji) su pri- 
marne aditivne boje. 


Što sve to znači za korekciju kolora? Sve! Ako su boje u slici previše crvene, 
dodajte nešto cijana —- boje suprotne crvenoj — da biste neutralizirali crvenu. 


A sada dosta teorije. Pogledajmo kako ispraviti pogrešne boje u fotografiji 
pomakom kolora. 


IV Dio _ Photoshop za fotografe 


Dijaloški okvir Hue/Saturation 

Dijaloški okvir Hue/Saturation izvrstan je za mijenjanje jednog od tri svojstva 
HSB kolora. U ovom eksperimentu treba prije akcije ipak nešto reći. Evo 
storije: 


Namjerno sam upropastio sliku Croquet1.tif. Kako sam to uradio nije važno, 
ali je važno to kako je popraviti. 


# Napomena 
Utvrdite što treba popraviti Kada retuširate, prije kopanja po alatima najprije utvrdite što 
ne valja. Sto više znate o slici, to ćete je lakše popraviti. 


Sto vidite na slici? 
e Trava je smeđa, a ne crvena. 


e Ovo ne možete znati, zato ću vam pomoći: lijeva lopta je zeleno-cijan, a 
desna je crvena, a ne žuta. 


Sve ovo govori da su boje u slici pomaknute, ali, koliko? Pa, da vidimo. 

Pri tome će nam u kalkulacijama pomoći kružni spektar na slici 10.17. 
Svaki kružni odsječak predstavlja 60“. Ako je svijetlo plava u slici prikazana 
kao zeleno-cijan, to znači da je u koloru slike prisutan pomak od (od oka) 
40* do 60% u pozitivnom smjeru. Slijedi korekcija: 


Ja se boje konjim 
I. Otvorite sliku Croquetl.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap10 
priloženog CD-a. 


2. Pritisnite Ctrl (#) + U da biste otvorili dijaloški okvir Hue/Saturation. 
Smjestite ga tako da možete jasno vidjeti sliku. 


3. Povucite klizač Hue udesno na oko 40", kao na slici 10.18. Slika 10.18. ne 
može prikazati pomak kolora, ali na ekranu ćete imati priliku vidjeti 
upravo fantastičnu transformaciju. Slika će postati "korektna". Po želji 
možete iskušati i 60%, ali u osnovi ste šugavu sliku popravili u samo jed- 
nom potezu. 
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Slika 10.18. Promotrite boje u slici, pretpostavite koje bi boje trebale biti ispravne i uz 
uvid u kružni spektar pomaknite klizač Hue. 


Cijela je slika pomaknuta! 


4. Kliknite OK da biste potvrdili promjene, čestitajte si dva do tri puta, a 
zatim zatvorite sliku ne spremajući je, osim ako niste ludi za kriketom i 
lijevim stopalom moje žene (ja mislim da niste). 


U drugoj verziji slike još je više rusvaja. Ovaj puta, u pitanju je samo jedna 
boja. Pa što učiniti sada? Čitajte dalje! 


Dijaloški okvir Variations 

Dijaloški okvir Variations ćete vjerojatno često upotrebljavati za korekciju 
kolora jer on nudi varijacije mogućeg izgleda slike na temelju boje i raspona 
tonova. Tu je i klizač za postavljanje količine promjena. 


Savjet 
Potkresivanja u naredbi Variations Potkresivanje boja koristi se u naredbi Variations u 
smislu "nema više mjesta za više boja i zato će sada debela, masna ujednačena boja zauzeti 
mjesto gdje su nekada bili tonovi". Potkresivanje boja koristi se na više mjesta u Photoshopu, 
ali tamo znači nešto drugo. 
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Iskušajmo naredbu Variations na slici Croquet2.tif 


Varijacije 

I. Otvorite sliku Crocquet2.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap10 
priloženog CD-a. Kao što možete vidjeti, ili je trava genetičkim 
inženjeringom dobila boju slame ili je razvijač korišten za izradu slike 
proizveden 1954. godine. 


2. Odaberite Image—>Adjustments>Variations. Da biste shvatili kako korigi- 
rati ovu sliku, pomaknite klizač Fine/Coarse skroz udesno da biste 
naglasili boje u dijaloškom okviru. 


Ovdje možemo vidjeti dvije mogućnosti zamjene kolora, a mogli bismo ih 
iskoristiti obje. Zapazite da sličica More Cyan najviše sliči na realističnu 
fotografiju. Cijan se nalazi suprotno od crvene na kružnom spektru, a to znači 
da u slici ima previše crvene boje. 


3. Sada povucite klizač Fine/ Coarse za jedan stupanj ulijevo. Kliknite sličicu 
More Cyan. Iznenađenje! Sličica Current Pick (trenutačni odabir) izgleda 
mnogo atraktivnije, ali More Blue izgleda još bolje. To je zato što se ne 
morate u slici riješiti samo suvišne crvene, već i žute. Pogledajte sliku 10.19. 
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Slika 10.19. Imate problema s kolorom? Riješite ga dodavanjem boja koje su suprotne 
onima kojih ima previše. 


4. Kliknite sličicu More Blue. Slika sada izgleda posve dobro, pa zato kliknite 
OK da biste potvrdili promjene. 


5. Zatvorite sliku i po želji je spremite. 
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Sada, kada ste upoznali tehniku popravljanja kolora dodavanjem suprotnih 
boja, vrijeme je da predstavimo treću naredbu za korekciju kolora u 
Photoshopu. 


Dijaloški okvir Color Balance 

Posljednja naredba za popravljanje kolora u Photoshopu je Color Balance. Za 
razliku od ostalih, njezine učinke možete poništiti. Zašto? Zato što u osnovi 
mijenjate međuodnose između suprotnih boja — dodajete malo ovoga oduzi- 
manjem jednake količine drugoga. Zato, premda možda nije tako intuitivna 
kao Variations, ova naredba ima neke svoje dobre osobine: 


Napomena 


Izmjena boje piksela Sve promjene koje primijenite na boje piksela su progresivne. Drugim 
riječima, ne možete se vratiti na originalnu sliku nakon tri-četiri promjene osim pomoću 
palete History. Pikseli se radi same svoje prirode ne mogu obnoviti primjenom suprotne boje, 
U primjeru naredbe Variations niste znali da trebate dodati plavu dok niste najprije oduzeli 
crvenu (dodali cijan). 


1. Ima manje kontrola za čačkanje. 


2. Adobe je pripremio prečac za trenutačno prikazivanje dijaloškog okvira. 


| zato, bez daljnjeg odugovlačenja: 

I. Otvorite sliku Crocquet3.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap10 
priloženog CD-a. Za razliku od Crocquet2.tif, ova slike izgleda kao da je 
desetak godina ležala pokraj suncem obasjanog prozora, sve dok u njoj 
nije ostalo ništa osim nijansi magente. 


2. Pritisnite Ctrl (&) + B da biste prikazali dijaloški okvir Color Balance. 


3. Istražite koji je tonalni raspon najviše stradao. Čini se da je problem u 
srednjim tonovima. Oni su po osnovnoj postavci već odabrani u odjeljku 
Tone Balance, pa će ovo biti prava igra. To će omogućiti da se ne utječe na 
odbljeske i sjene dok eksperimentirate (popravljate sliku). 


4. Povucite klizač Magenta/ Green udesno na oko +95. Slika sada izgleda 
bolje, ali nakon uklanjanja magente možemo vidjeti da je prezelena. 


5. Povucite klizač Yellow /Blue ulijevo na oko —73, kao na slici 10.20. Slika na 
ekranu postat će vrlo prirodna, kao da je upravo ubrana, a ne kao da je 
gledate kroz crvene biciklističke naočale. 
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Slika 10.20. Klizačima dijaloškog okvira Color Balance uravnotežite boje koje se nalaze 
na suprotnim krajevima kružnog spektra. 


6. Kliknite OK da biste potvrdili promjene i zatvorite sliku. 


Ovo o tonovima i koloru nije bilo teško za shvatiti, zar ne? Sve dok znate zašto 


se prikaz na računala ponaša tako kako se ponaša, sve što trebate učiniti vrti 
se oko RGB kolornog prostora. A dok smo oduševljeno zanemarili taj model 
boja u prednost HSB modela, doznali smo da i RGB i HSB model obuhvaćaju 
isti kolorni prostor, nismo pretjerano mučili ni Photoshop ni sustav, a uspjeli 
smo značajno poboljšati kvalitetu vrlo loših slika. Ne miriši li vam dobra kari- 
jera u zraku? Zašto ne? 
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Sažetak 

Što se tiče digitalnih slika, boje su važne koliko i selekcije. Manipulacijom 
jednog i drugog možete postići sjajna retuširanja. U sljedeća dva poglavlja 
primijenit ćete naučene tehnike u zadacima obnavljanja obiteljskih fotografija 
— vidjet ćete kako pomoću digitalne tehnike brzo obaviti posao koji je nekada 
iziskivao dugogodišnje iskustvo. 


ih. poglavlje 


Restauracija 
obiteljske 
fotografije 


Tradicionalno fotografsko retuširanje bilo 
je prava umjetnost prije izuma digitalnog 
uzorkovanja slike u Adobe Photoshopu. 


U najboljem slučaju, tradicionalnom 
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restauracijom slika bavili su se majstori nadareni i za ilustriranje i fotografi- 
ranje, a njihov su alat činili povećalo, zbirka kistova i poluprozirne boje. 
Cijena takvog zahtjevnog rada mogla je biti ista kao i cijena novog hladnjaka 
ili klima-uređaja. U najgorem je slučaju restauracija mogla upropastiti origi- 
nalnu fotografiju ili učiniti da subjekt slike izgleda kao da je izrezan u sjajnoj 
plastici. Takve rezultate može dati zračni kist u pogrešnim rukama. 


U ovom i sljedećem poglavlju pozabavit ćemo se restauracijom, retuširanjem i 
poboljšanjem slike koju bi tradicionalni retušer vjerojatno odbacio kao bez- 
nadežan slučaj. Ako imate vlastitu takvu fotografiju, izvadite je iz kutije za 
cipele. Ubrzo ćete uvidjeti da će vam poći za rukom ono što se tradicionalnim 
metodama nije moglo postići - na kraju krajeva, uz vas je Photoshop. 


Slika s kojom ćete raditi u ovome poglavlju je Lee.tif koja se nalazi u mapi 
Examples/Chapl1 priloženog CD-a. Originalna fotografija — snimljena prije 
više od 30 godina — oštećena je u požaru kuće, ima oštećenja od vode, nije 
nakon tih nezgoda propisno zbrinuta i, na kraju krajeva, jednostavno je stara. 


Prvo što treba učiniti na zadatku tako zahtjevnom kao što je restauracija slike 
je pribavljanje digitalne kopije slike. U slučaju slike ove djevojčice ne postoji 
negativ i zato treba skenirati samu fotografiju. Ako vi imate negativ ili pozitiv 
(slajd) fotografije koju želite restaurirati, odmah otiđite u studio da vam je 
skeniraju i kopiraju na CD-ROM. Skenirani negativ ili pozitiv znatno je bliži 
originalnoj slici, a na raspolaganju vam je više sadržaja. Reflektivni skenovi — 
izvedeni stolnim skenerom — ne mogu obuhvatiti sve informacije koje se 
nalaze u pozitivu ili negativu. Skeneri negativa (ili skeneri filma) bili su jako 
skupi. Kao i svemu ostalom i njima je znatno pala cijena i danas se čaki 
vrhunski skeneri, npr. Nikonova serija CoolScan, mogu nabaviti za razuman 
iznos. Ijoš nešto: neki današnji skeneri filma nude ugrađenu moćnu osobinu 
zvanu Digital ICE? (izgovara se kao ice cubed) koja omogućuje snažnu i 
automatsku restauraciju nekih od najteže oštećenih slajdova i negativa. 
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Režimi i razlučivost skeniranja 

Neovisno o tome je li fotografija u boji ili grayscale, treba vam digitalna ver- 
zija slike u RGB modelu boja. RGB model boja paralelan je sa sposobnostima 
percepcije ljudskog oka, a vi trebate što je više moguće skeniranih informacija 
da biste restaurirali fotografiju. 


Razlučivost slike — broj piksela — trebalo bi definirati kao najveću količinu digi- 
talnih informacija kojom sustav može rukovati. Što manje uzoraka (piksela) 
po inču skenirate, to će se manje originalne informacije preslikati u digitalni 
oblik — a za popravak slike potreban je svaki mogući piksel. Slika Lee.tif je 
umjerene veličine od 1,8 MB, ali ja vam ne preporučujem tako malene 
datoteke skenova osim ako vam računalo nema vrlo malo memorije i proce- 
sorske snage. Ovdje prikazane tehnike su vrijedne, a mi smo namjerno 
napravili tako malenu datoteku da bismo vam omogućili praćenje primjera 
bez obzira na snagu vašeg računala. 


Općenito biste trebali skenirati sliku u skladu s njezinom namjeravanom 
veličinom. Restauracija predstavlja iznimku tog pravila — skenirajte u 
razlučivosti koja vam omogućuje ugodan rad u Photoshopu. Kasnije možete 
napraviti kopije u svim potrebnim razlučivostima. Što se tiče restauracije, pre- 
poručujem omjer skena u iznosu 200% konačne veličine. Kada završite restau- 
raciju jednostavno ćete preuzorkovati sliku na potrebnu veličinu. 


Budite detektiv prije retuširanja 

Restauracija u fotografskoj terminologiji ne znači objekt u kojemu možete 
dobiti ćevapčiće, bečki odrezak, pivo i gemišt. Zapravo, da bi se uspjela 
obnoviti vjerodostojnost oštećene slike potrebno je nešto istraživanja. 


Budući da restauracija slike znači dodavanje područja koja nije moguće 
popraviti, prije nego što uhvatite alat Brush trebali biste temeljito istražiti 
original. Gdje su problematična područja? Koja se područja mogu upotrijebiti 
kao uzorci za popravak oštećenih dijelova slike? U suštini, očuvani detalji 
slike mogu dati indiciju kako bi trebali izgledati oštećeni detalji. 
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Na slici 11.1. možete vidjeti dva prikaza slike djevojčice. Otvorite datoteku u 
Photoshopu i dobro promotrite sliku pri različitim stupnjevima uvećanja. 
Istraživanje slike otkriva nabor koji prolazi preko kose, vodom izblijedjelu 
boju bluze, mnoge ubode (točke čiste bijele boje) koje su nastale kombinacijom 
lošeg osvjetljavanja (negative bi prije trebalo očistiti) i prašinu koja se nije 
mogla očistiti radi trošnosti slike. 
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Slika 11.1. U fotografiji koju želite obnoviti najprije potražite očigledne, a zatim i 
manje očigledne probleme. 


Neka područja slike jednostavno nedostaju — područja kose, pozadine i suknje 
treba dodati tako da se ne uklope samo u kontekst, već i zrnatost i fokus 
fotografije. U sljedećim ćemo odlomcima pobliže istražiti te probleme i otkriti 
kako ih riješiti. 


Korišten je plitki fokus 

Ako pažljivo pogledate fotografiju, vidjet ćete da je dječje lice u gotovo 
savršenom fokusu, ali da on opada prema kosi i rukama. Taj nedostatak 
fokusa vjerojatno predstavlja umjetnički efekt ili je uzrokovan nedostatkom 
svjetla i modelom kamere. Primjerice, f-stop — dubinu polja korištenog za sni- 
manje fotografije — nije bilo lako definirati portret kamerama u pedesetim 
godinama. 
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Ovaj nedostatak fokusa otežat će restauraciju kose, tako da ćemo na kraju pos- 
tupka dodati uvojke ručno obojene kose. 


Slika nije u boji 

Kada je slika tako ozbiljno oštećena poput ove, teško je reći je li boja u njoj 
originalna ili naknadno dodana. Izvjesno je da možete vidjeti boju kad sliku 
Lee.tif otvorite u Photoshopu. Ali je li to fotografija u boji ili crno-bijela, 
naknadno ručno obojena? 


Ako zumirate sliku na više od 300% moći ćete vidjeti da su rubovi dječjeg pro- 
fila nejasni, što sugerira da je grayscale slika naknadno obojena. Usto, pomalo 
je sumnjivo da je djevojčica u pedesetim godinama našminkana. Kada sam je 
pitao je li našminkala usne djeteta prije fotografiranja, mama je rekla da nije. 


To je dobra vijest, barem što se tiče rekonstrukcije slike. Da biste retuširali 
grayscale sliku trebate pogoditi samo 256 tonova (maksimalno) u usporedbi sa 
16,7 milijuna mogućih boja u kolor fotografiji. Kolor u slici ćemo odbaciti 
tehnikom restauracije. 


Nedosljednost šuma u slici 

Postoje tri uzroka šuma, koji možemo definirati kao neujednačenu raspršenost 
obojenih piksela u digitalnoj slici, Prvi je ručno bojenje. Korištene boje se ras- 

padaju uslijed vremena ili nisu ni bile dobro izmiješane. U nekim područjima 
slike prisutan je šum, ali u nekim ga nema. 


Samo skeniranje može proizvesti šum u slici. Kada skenirate u visokoj 
razlučivosti (obično većoj od 600 dpi), čestice u fotografskoj emulziji katkada 
se mogu reflektirati pod drukčijim kutovima što proizvodi nekontinuirana 
sjenčanja u digitalnoj slici. Usto, starost fotografije znatno utječe na šum prisu- 
tan u skenu. Skeneri su iznimno osjetljivi na promjene u jarkosti površine, a 
emulzija korištena u fotografijama stari nekonzistentno. Kao što možete vidjeti 
na slici 11.2, na uvećanom desnom obrazu uočljiv je šum uzrokovan najmanje 
dvama nabrojanim faktorima. Iako šum ne mora biti uočljiv u prikazu 1:1, 

on će utjecati na proces restauracije dijelova slike. Trik je u tome da se odredi 
koliko šuma filtrirati iz slike, a koliko ostaviti da bi se sačuvao integritet 
fotografije. 
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Slika 11.2. Neujednačene količine šuma u digitalnoj fotografiji otežavaju umetanje 
novih površina u fotografiju. 


U sljedećim ćete odlomcima upoznati različite tehnike restauracije slike. 

O cjelokupnom procesu doznat ćete više ako poglavlje pročitate temeljito od 
početka do kraja. Mnogi primjeri u knjizi ilustriraju ovaj proces, a što se tiče 
slike Lee.tif, preporučujem da ponovite postupak na računalu da biste se 
izvještili i u praksi, a ne samo teoriji. 


Različiti problemi iziskuju različite pristupe 

Prvi problematični sektor je očigledno kosa djevojčice. Zahvaljujući zamjet- 
nom naboru emulzije, njezina kosa izgleda razdvojena vodoravnom linijom. 
Usto, ubodi u slici strašno odvlače od sadržaja slike, a mrlje uzrokovane 
vodom prisiljavaju gledatelja da se usredotoči na površinu fotografije umjesto 
da utone u nju i uoči zgodnu djevojčicu. Svaki nedostatak fotografije zahtijeva 
drukčiji postupak, alat i različito poimanje priželjkivanog rezultata. 
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Mijenjanje modela boja, rad na rubovima i obnavljanje kose 

Kao što sam već rekao, fokus kamere pretvorio je tri uvojka kose u zamrljane 
tvorevine. Zapazite da je prijelaz između kose i podloge zapravo prijelaz 
između prednje boje i boje pozadine. Rubovi se mogu popraviti primjenom 
mekog kista, a Photoshopov alat Clone Stamp može klonirati pravilna 
područja kose u oštećena područja. 


Ovako ćemo ukloniti nabor iz kose: 


Popravljanje kose 


Otvorite sliku Lee.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chapl11 priloženog 
CD-a, ako to već niste učinili. 


Maksimalizirajte prozor dokumenta i zatim otipkajte 200 u okvir uvećanja 
na lijevom kraju statusne trake pa pritisnite Enter (Return). Ako retuširanje 
bude dobro izgledalo na 200% zuma, sigurno će izgledati dobro na 100% 
(opcija Actual Pixels) i manjim postavkama zuma. 


Pritisnite tipkovnicu da biste aktivirali alat Hand i namjestite prikaz prob- 
lematičnog nabora u kosi. 


Odaberite Image>Mode>Lab Color. Pritisnite F7 da biste prikazali paletu 
Layers/Channels/Paths ako već nije prikazana. 


Otvorite paletu Channels i kliknite stavku Lightness. Odaberite 
Image->Mode>Grayscale i kada se pojavi okvir s porukom da će se ostali 
kanali odbaciti, kliknite OK. Sada imate vjerni grayscale prikaz slike. 
Datoteka dokumenta se usto smanjila na jednu trećinu. 


U alatnom okviru odaberite alat Clone Stamp. Na traci opcija Opacity 
treba biti na 100%, u izborniku Mode odabrana stavka Normal a opcija 
Aligned treba biti uključena. U paleti Brush odaberite kist Soft Round 
21 pixels (možete je otvoriti desnim klikom ili na traci opcija). 


Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite neoštećeno osvijetljeno područje kose da 
biste odredili područje uzorka koje ćete klonirati u oštećena područja. 

U Clone stilu (kada je uključena opcija Aligned) točka uzorka premješta se 
zajedno s alatom Clone Stamp. 


Povucite alatom Clone Stamp preko područja oštećenog naborom 

(slika 11.3). Definitivno trebate pratiti smjer vlasi. Drugim riječima, ako se 
uzorak uvija udesno, primijenite ga na oštećeno područje gdje bi se kosa 
također trebala uvijati udesno. 
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Slika 11.3. Oštećenu sliku popravite regeneratorom... ili alatom Clone Stamp. 


9. U jednom ćete trenutku ostati bez područja za uzorkovanje; u stilu Clone 
točka uzorkovanja kreće se zajedno s kistom. Tada uz pritisnut Alt (Opt) 
kliknite novo područje uzorkovanja, a zatim nastavite kloniranjem 
popravljati oštećenu kosu. 


10. Kada vlasi promijene smjer uvijanja, promijenite područje uzorkovanja — 
odaberite ono koje bi odgovaralo oštećenom području. 


1. Kada dođete do mjesta spajanja kose i pozadine, odaberite uzorak također 
na spoju kose i pozadine. Pripazite da uzorak bude vrlo sličan onome što 
želite popraviti, jer će inače silueta kose ispasti loše. Umjesto da povlačite 
po oštećenim područjima, samo kliknite da biste bili precizniji. 


12. Odaberite File>Save As i spremite sliku pod istim nazivom, ali u TIFF for- 
matu. 
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Korekcije alatom Clone Stamp znatno je lakše izvesti u Grayscale modelu nego 
u slici u koloru. Kosa, primjerice, često sadrži različite nijanse boja, ali nju 
možete uspješno retuširati u Grayscale modelu upotrebom samo sličnih vrijed- 
nosti jarkosti. Pri radu s vlastitim slikama potražite područja koja su dovoljno 
slična oštećenima. U iznenađujuće velikom broju slika uspjet ćete oštećena 
područja zamijeniti klonovima zdravih. 


Napredno uređivanje alatom Clone Stamp 

Mrlje od vode na desnom obrazu lako je korigirati kada je slika u Grayscale 
modelu. Problem kod retuširanja kože je taj što je ljudsko tijelo obloženo 
različitim tipovima kože od kojih svaki ima jedinstvenu koloraciju. Usto, sjene 
uzrokovane padom svjetlosti na ljudsku kožu prilično su naglašene u prije- 
laznim područjima kao što su nos i obrazi te sva druga mjesta sa zakrivljenji- 
ma. Ali čekajte — ima još loših vijesti. Radi šuma u oštećenim područjima 
jednostavno bojanje alatima Brush i Airbrush ne dolazi u obzir. Morate 
pogoditi i ton i šum da biste popravili zamrljana područja. 


Raznim smo tehnikama pokušali ukloniti mrlje od vode i došli do novog rje- 
šenja. Mjerili smo jarkost pokraj zamrljanog područja a zatim definirali točku 
uzorkovanja alata Clone Stamp u područjima slike s identičnom jarkošću. 

Ta tehnika iziskuje vrlo kratke poteze, ali pruža i mogućnost eksperimenti- 
ranja s mogućnostima Photoshopove palete Info. 


Evo kako iz slike ukloniti i najteže mrlje: 


Mjerenje jarkosti pomoću palete Info 


I. Kliknite sliku alatom Zoom dok ne postavite zum na 300%. Zatim pritis- 
nite razmaknicu da biste aktivirali alat Hand i namjestite prikaz tako da se 
u prozoru dokumenta vidi lijevi obraz djeteta. 


2. Pritisnite F8 da biste prikazali paletu Info. Kliknite lijevu ikonu kapaljke 
u paleti i u izborniku odaberite Grayscale (slika 11.4). Paleta Info pruža 
dvojni prikaz, tako da boju piksela može prikazati u dva različita modela 
boja (primjerice, u RGB-u i CMYK-u). Budući da vam sada treba samo 
Grayscale informacija, podešavanje obje strane palete za ovaj primjer nije 
potrebno. 
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Slika 11.4. Boja piksela će se u paleti prikazati u skladu s odabranim modelom boja. 


3. Postavite kursor tik uz područje mrlje uzrokovane vodom (ali ne na nju). 
Slika 11.5. prikazuje takvo mjesto. Kolornu informaciju možete dobiti 
upotrebom bilo kojeg alata. (Na slici je upotrijebljen alat Eyedropper samo 
radi naglašavanja ikone izbornika.) Vidjet ćete da je 12 do 13% crne ton 
koji okružuje vodenu mrlju. 
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Slika 11.5. Paleta Info prikazuje jarkost piksela slike pod kursorom. 
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Odaberite alat Clone Stamp i uz iste opcije kao u prethodnom primjeru 
postavite kursor iznad desnog obraza. Iako je osvjetljenje neznatno 
drukčije, ista opća geometrija i način na koji svjetlost pada na obraz čine to 
mjesto dobrom točkom uzorkovanja. Kada u paleti Info vidite da se kursor 
nalazi iznad područja od približno 12% (+ 2%), kliknite uz pritisnut Alt 
(Opt) da biste definirali točku uzorkovanja. 


Kliknite područje vodene mrlje kao na slici 11.6. (nemojte povlačiti). Vode- 
nu će mrlju zamijeniti uzorak iste jarkosti kao i područje oko mrlje koji 
usto sadrži i podjednaku količinu šuma. Na obrazu su ukupno četiri 
zasebne mrlje. Sve ih retuširajte istim postupkom - najprije očitajte jarkost 
područja koje ih okružuje, a zatim uzorkujte odgovarajuće područje 
desnog obraza. 
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Slika 11.6. Jarkost točke uzorkovanja treba se podudarati s područjem oko mrlje. 


6. 


Pritisnite Ctrl (#) + S da biste spremili sliku. 
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Alat Clone Stamp sjajan je za popravljanje malih područja sitnih detalja na 
slici, ali kada se sitna oštećenja nalaze na većim područjima, potrebna je 
drukčija strategija. U sljedećem ćete odlomku upoznati rješenja za smanjivanje 
šuma u slici. 


Savjet 


Povremeno je dobra i alternativa Osim alata Clone Stamp, za popravak oštećenih 
područja možete koristiti i alat Patch. U ovome primjeru alat Clone Stamp daje bolje rezultate 
od alata Patch. Međutim, uvijek razmotrite različita rješenja problema. 


Primjena filtra Dust & Scratch 

Samo ime Dust & Scratch (prašina i ogrebotine) sugerira da filtar predstavlja 
magično sredstvo za uklanjanje uboda i drugih područja naglih promjena boje 
piksela u digitalnoj slici. Zapravo, filtar Dust & Scratch može dati šum slici; 
ono što filtar čini ovisi o vrsti područja slike i zadanim postavkama. Ovaj se 
filtar koristi u sljedećem primjeru radi smanjenja šuma na lijevoj strani lica, ali 
ne i potpunog uklanjanja zato što bi glatka savršena ploha izgledala umjetno u 
usporedbi s ostatkom slike koji sadrži šum. Vic nije u naglašavanju savršeno 
korigiranih područja, već u kvalitetnoj restauraciji cjelokupne slike. Evo kako 
smanjiti šum na lijevom obrazu: 


Ujednačavanje razlika u jarkosti 

I. Pritisnite Ctrl (&) + - (minus) da biste smanjili zum na 200%. (Ovo je treća 
metoda zumiranja opisana u ovome poglavlju; upotrebljavajte onu koja 
vam najviše odgovara.) 


2. Tipkovnicom aktivirajte alat Hand i prikažite područje desnog obraza. 


3. Odaberite alat Lasso i selektirajte područje šuma koje obuhvaća desnu slje- 
poočnicu, obraz i dio vrata. Pri selektiranju se poslužite primjerom na slici 
1 


4. Desno kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) i u kontekstnom 
izborniku odaberite Feather. U okvir Feather Radius unesite broj 5 i 
kliknite OK da biste omekšali selekciju. Drukčija će količina omekšivanja 
trebati za druge slike, ovisno o njihovoj ukupnoj veličini. 5 je dobra vrijed- 
nost za ovaj slučaj da bi se postigao postepeni prijelaz između 
unutrašnjosti selekcije koja će se filtrirati vanjskog područja na čije se pik- 
sele neće utjecati. 
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Odaberite Filter>Noise->Dust & Scratches. 


6. U okvir Radius otipkajte 2. Photoshop će uspoređivati piksele u radijusu 
od dva piksela da bi uzrokovao i preraspodijelio jarkost tako da ujednači 
neravnomjerne piksele s ostatkom piksela u selekciji. 


7. Povucite klizač Treshold na oko 6 (slika 11.7). Treshold određuje koliko 
slični pikseli trebaju biti po pitanju jarkosti da bi se kvalificirali za filtri- 
ranje. Što je vrijednost veća, to će efekt filtra biti manji. Manje vrijednosti 


kontrole Treshold proizvest će posterizaciju (ružna, vrpčasta područja 
umjesto glatkih fotografskih prijelaza tonova) selektiranog područja slike. 
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Slika 11.7. Upotrijebite filtar Dust & Scratches da biste smanjili, ali ne i posve elimini- 
rali šum u selektiranom području. 


8. Kliknite OK da biste primijenili filtar, pritisnite Ctrl (#) + D da biste dese- 
lektirali selekciju i zatim pritisnite Ctrl (#6) + S da biste spremili sliku. 
Neka slika ostane otvorena. 


Još jedno ili dva područja na licu mogu se dotjerati ovom tehnikom. Pronađite 
ih i popravite. 
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Upotreba različitih tehnika selekcije 

Restauracija ove slike dovela je autore do zaključka da je način selektiranja 
podjednako važan kao postupak retuširanja ili zamjene selekcije. U sljedećem 
primjeru uklonit ćemo ubode na suknji i vodene mrlje tako da najprije 
djelomično selektiramo problematična područja. Zatim ćemo popraviti 
oštećenja alatom Clone Stamp i filtrom Dust & Scratches. 


Photoshopova brza maska omogućuje djelomično selektiranje područja — to 
znači da selekcija ima djelomičnu neprozirnost. Ako tada primijenite efekt, on 
će samo djelomično utjecati na selektirano područje. Rezultat je efekt nježnog 
retuširanja uz očuvanje nešto šuma u slici kako bi se zadržala konzistencija 
cijele slike. 


Upotreba brze maske za definiranje područja 


I. Selektirana bi trebala postati maskirana područja. Zato kliknite ikonu Edit 
in Quick Mask Mode u alatnom okviru ako ona prikazuje obojeni krug na 
praznoj podlozi i spremni ste za pokret. Ako ona pak prikazuje prazan 
krug na obojenoj podlozi, kliknite je uz pritisnut Alt (Opt). Tako mijenjate 
područje koje ćete selektirati brzom maskom. 


2. U alatnom okviru kliknite kvadrat prednje boje i odaberite srednje crnu 
tako da u okvir B u Color Pickeru unesete vrijednost 40 (prikladna vrijed- 
nost za ovaj primjer). Pritisnite Enter (Return) da biste zatvorili Color 
Picker. 


3. Pritisnite B (alat Brush) i u izborniku Brush na traci opcija odaberite kist 
Hard Round 13 pixels. 


4. Uz pritisnutu razmaknicu povucite prikaz slike i namjestite ga tako da se 
vidi suknja. 

5. Kliknite područja slike na kojima se vide ubodi (slika 11.8). Primjena filtra 
Dust & Scratches je snažnija; selekcije načinjene brzom maskom imaju 
otprilike polovicu te snage, što znači da ćete moći primijeniti jače filtriranje 
i usto očuvati originalni sadržaj slike. 
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Slika 11.8. Postotak crne kojim je definiran premaz brze maske određuje neprozirnost 
selektiranih područja. 


6. Kad obojite sve ubode kliknite ikonu Edit in Standard Mode u alatnom 
okviru da biste prikazali selekciju (mravlju četu). 


7. Pritisnite Ctrl (6) + H da biste sakrili rub selekcije. U dijaloškom okviru 
filtra trebat ćete u pretpregledu vizualno usporediti područja koja će se fil- 
trirati s originalnim područjima, a rub selekcije odvlači pažnju. Skriveni 
rub selekcije i dalje je aktivan, samo što se ne vidi na ekranu. 


8. Pritisnite Ctrl (6) + Alt (Opt) + F da biste otvorili dijaloški okvir posljed- 
njeg upotrijebljenog filtra — u ovome slučaju Dust & Scratches — s posljed- 
njim unesenim vrijednostima. 


9. Povucite klizač Radius na 3, a Treshold na 11. Pogledajte okvir pretpre- 
gleda u dijaloškom okviru. Slobodno se poigrajte kontrolama; za ovo 
retuširanje nitko vam neće platiti! Kada u okviru pretpregleda nestanu 
ubodi, pritisnite OK da biste primijenili efekt. 


10. Pritisnite Ctrl (&) + D da biste deselektirali selekciju, Ctrl (#) + S da biste 
spremili sliku i ostavite sliku otvorenu u Photoshopu. 
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Alatom Clone Stamp možete popraviti vodene mrlje na dnu slike. Evo kako se 


to radi: 


Zamjena zamrljanih područja čistima 


U radnom prozoru prikažite dno slike, a zatim kliknite ikonu Edit in 
Quick Mask Mode (ili pritisnite Q). Alatom Brush nanesite brzu masku na 
umrljana područja (pogledajte sliku 11.9). Pritisnite Q da biste isključili 
režim brze maske i pogledajte selekciju. 


Odaberite alat Clone Stamp, pronađite područje blisko jednom od selekti- 
ranih i zatim uz pritisnut Alt (Opt) kliknite da biste definirali točku 
uzorkovanja. 


Povucite preko selektiranog područja da biste uklonili mrlje (slika 11.9). 


Svaka mrlja zaklanja različite tonove slike. Prije kretanja na sljedeće 
područje svakako uzmite uzorak koji mu je blizak. 
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Slika 11.9. Uzmite uzorke slične područjima koja trebate popraviti da biste očuvali 


dosljednost tonova u slici. 


4. Pritisnite Ctrl (#) + S da biste spremili sliku. Ostavite Photoshop otvoren. 
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Na dnu slike također možete vidjeti vodoravnu prugu. Neka područja ne 
zahtijevaju retuširanje, ali ovakve očigledne trake predstavljaju problem. 
Varijacija u detaljima je velika, tako da vam neće pomoći tehnike koje smo 
primjenjivali do sada. Vrijeme je za alat Healing Brush. 


Kopiranje područja slike 

Alat Healing Brush u suštini predstavlja alat za lokalno kopiranje — njime 
prikupljate i primjenjujete uzorke na ekranu. Međutim, takvo jednostavno 
kopiranje i lijepljenje nekada može biti brže i dati rezultate koji se ne mogu 
postići drugim tehnikama. 


Savjet 
Healing Brush i Clone Stamp Glavna razlika između alata Healing Brush i Clone Stamp je 
ta što Healing Brush prebojenim područjima daje osvjetljenje i teksturu, a Clone Stamp ne. 

Usto, Healing Brush dobar je za vrpčasta, a ne za velika široka područja slike. 


U sljedećem primjeru popravit ćete prugu alatom Healing Brush. 


Primjena alata Healing Brush 


1. U alatnom okviru odaberite alat Healing Brush. Pronađite lijevi kraj pruge 
i kliknite uz pritisnut Alt (Opt) tik ispod njega da biste postavili točku 
uzorkovanja. 


2. Povucite alatom Healing Brush duž pruge. 
3. Pritisnite Ctrl ($) + S da biste spremili sliku. Sliku ostavite otvorenu. 


Srećom, nabori suknje pomažu u skrivanju ponavljajućeg uzorka. Da suknja 
ima uzorak, postupak bi iziskivao daleko veću preciznost. 


Zamjena pozadine slike 

Do sada ste naučili mnogo metoda za obnavljanje slika i možete ih upotrijebiti 
na vlastitim slikama ili slikama vaših klijenata. Međutim, u ovome primjeru 
došli smo do prekretnice — što poduzeti s pozadinom djevojčice koja pokazuje 
toliko znakova starosti i zloupotrebe? Trebate li utrošiti vrijeme i napor da 
biste obnovili najobičniju bijelu površinu? Ili će biti lakše pozadinu zamijeniti, 
a ne zamarati se kloniranjem, omekšivanjem i ostalim finesama? 
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U sljedećim odlomcima doznat ćete kako stvoriti preciznu selekciju oko siluete 
djeteta. Tada možete odvojiti pozadinu i umjesto nje ubaciti nešto prikladno. 


Virtualni frizeraj 

Kao fotografski detalj, kosu je možda najteže precizno definirati zbog 
nedosljednog prikaza na filmu — u osvijetljenim dijelovima je oštra, a s padom 
osvjetljenja gubi se i fokus. Da bi još zakomplicirala restauratorske napore, 
kosa na rubovima gubi fokus. 


Razdvojit ćemo kosu od pozadine jedinstvenim pristupom. U 12. poglavlju 
ćemo naslikati uvojke duž ruba selekcije da bismo replicirali mekan izgled 
kose koja gubi fokus na ivicama. Mogući kamen spoticanja u retuširanju je taj 
što grayscale slika djevojčice sadrži manje vizualnih informacija od originala, 
posebno oko rubova kose. Da bismo izbjegli taj potencijalni problem, otvorit 
ćemo originalnu sliku i pomoću nje započeti postupak selektiranja. Budući da 
Photoshop omogućuje kopiranje maske iz jedne slike u drugu, a dvije datoteke 
imaju iste dimenzije u pikselima, selekciju ćemo napraviti u slici s jasnijim 
detaljima i kopirati je u grayscale sliku. 


Ovako ćemo početi definiranje selekcije: 


Brza maska i različita neprozirnost 


I. Otvorite sliku Lee.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap1l priloženog 
CD-a. Spremite je na tvrdi disk pod nazivom Original color image.tif. 


2. Postavite zum na 300% i maksimalizirajte prozor. Tipkovnicom aktivirajte 
alat Hand i namjestite prikaz tako da možete vidjeti desnu stranu dječje 
kose. 


3. Kliknite ikonu Edit in Quick Mask Mode, odaberite alat Brush i u paleti 
Brush na traci opcija odaberite kist Soft Round 13 pixels. Pritisnite D 
(podrazumijevane boje) da bi prednja boja bila crna. 


4, Kistom povucite duž vanjskog ruba kose. Nemojte se ustručavati rubom 
kista zahvatiti kosu jer je kist raspršen, a kosa je izvan fokusa, tako da će 
rub kose biti djelomično selektiran brzom maskom (slika 11.10). 
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Slika | 1.10. Rubovi kose su meki, a mek je i kist, zato djelomično prebojite rub kose. 


5. Kada zamaskirate rub kose koji se vidi na ekranu, alatom Move prem- 
jestite prikaz pa zamaskirajte i ostatak rubova kose. 


6. Nastavite bojiti duž ruba kose. Kada dosegnete područje meke, nefokusi- 
rane kose desno od oka, pritisnite 5 na numeričkom dijelu tipkovnice da 
biste neprozirnost kista postavili na 50%. Svaki broj numeričke tipkovnice 
omogućuje postavljanje neprozirnosti u višekratnicima od 10%, a O znači 
100%-tnu neprozirnost. Obojite nefokusiranu kosu. Kosa koja je svijetla i 
izvan fokusa trebala bi biti djelomično selektirana (tome služi opcija 
Opacity) jer želimo postići da se samo dio kose vidi kada zamijenimo 
pozadinu slike. 


Savjet 
Određivanje neprozirnosti tipkanjem Ako vam cijeli iznosi kao što su 50% ili 60% ne 


odgovaraju, unesite iznos tipkanjem dva broja — ako, primjerice, otipkate 53, neprozirnost 
ćete postaviti na 53%. 
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7. Nastavite djelomično selektirati kosu brzom maskom. Ne zaboravite da 
kosa u slici ima različitu neprozirnost, a da brza maska predstavlja inver- 
ziju područja slike koje želite sačuvati. Zato koristite nisku neprozirnost 
(oko 20%) za ta tamnija, a visoku (80 ili 90%) za maskiranje svjetlijih 
područja kose. lako vam to možda izgleda suprotno onome što bi trebalo 
učiniti, smisao ćete uočiti kada vidite dovršenu brzu masku. 


8. Kada zamaskirate kosu desno od oka, u alatnom okviru odaberite alat 
Smudge, u traci opcija odaberite Darken u izborniku Mode i postavite 
Strength na 50%. 


Budući da su promjene neprozirnosti ostavile grube prijelaze u brzoj masci, 
treba omekšati prijelaze između, recimo, 70%-ne i 20%-ne neprozirnosti. Iako 
brza maska služi za selektiranje, na nju možete utjecati raznim alatima za 
uređivanje boje. 


9. Povucite alatom preko spojeva različitih neprozirnosti u brzoj masci. Taj će 
postupak omekšati nagle prijelaze između područja s različitom 
neprozirnosti. 


10. Pritisnite Ctr] + S da biste spremili sliku i ostavite sliku otvorenu. 


Za razliku od drugih programa za uređivanje slika, Photoshop koristi alfa 
kanal za spremanje informacija brze maske i predstavlja informaciju selekcije 
u kanalu kao brzu masku kada ponovno otvorite dokument spremljen u tom 
stanju. Dokument možete zatvoriti bilo kad, ali nemojte ga ni pokušati otvoriti 
u nekom drugom editoru slika. Mnogi editori slika ne mogu interpretirati 
selekciju brze maske kao alfa kanal. Brza maska nije zamišljena kao trajno 
sredstvo maskiranja, ali možete spremiti sliku u režimu brze maske da biste je 
ostavili za sljedeću seansu. Ako se prebacite u režim Standard Editing i dese- 
lektirate selekciju, masku ste zauvijek izgubili. Pouka? Ako vam se sviđa vaša 
brza maska, spremite selekciju dobivenu njom u alfa kanal. 


U sljedećem ćete primjeru rafinirati selekciju brze maske uz korištenje palete 
Navigator koja će vam pomoći u kretanju po slici. Paleta Navigator je brža od 
alata Hand i savršena je za situacije u kojima se nepravilan ocrt proteže duž 
cijele slike. 


Upotreba palete Navigator 
I. Odaberite Windows—>Navigator. Na sličici pretpregleda u paleti nalazi se 
pravokutnik koji predstavlja trenutačni prikaz slike. 


2. Povucite pravokutnik nadolje da biste namjestili prikaz područja koja još 
niste maskirali. 
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3. Uz aktivan alat Brush pritisnite 0 na numeričkoj tipkovnici da biste 
neprozirnost postavili na 100% i nastavite maskirati rub djevojčice. Proces 
maskiranja područja oko odjeće i ruke je brži radi boljeg fokusa. 


4. Kada dovršite desni dio maske, premjestite prikaz u paleti Navigator i 
nastavite maskirati drugu stranu djevojčice (slika 11.11). 
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Slika 11.11. Paleta Navigator omogućuje brzo premještanje prikaza dijelova slike. 


5. Kada dosegnete uvojak na lijevoj strani glave poslužite se različitim 
postavkama neprozirnosti da biste djelomično zamaskirali rub kose (baš 
kao što ste uradili na desnoj strani). 


6. Kada završite maskiranje, dvokliknite alat Hand da biste prikazali cijelu 
sliku na ekranu, bez kliznih traka. 


7. U alatnom okviru odaberite alat Polygonal Lasso. Povucite liniji po sre- 
dini poteza maske na desnoj strani slike (slika 11.12). Zatvorite rub selek- 
cije tako da kliknete na njegovu početnu točku. 
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Kada se pojavi rub selekcije, pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste 
ispunili selekciju crnom prednjom bojom (bojom brze maske), a zatim pritis- 
nite Ctrl (#) + D da biste deselektirali selekciju. 


Slika 11.12. Brzoj masci možete dodavati ili oduzimati područja ispunjavanjem selek- 
cije trenutačnom prednjom bojom. 


8. Ponovite prethodni korak na drugoj strani slike. 


Oprez 


Provjerite je li selekcija dobra Ako niste sigurni da je definicija alatom Lasso prošla širi- 
nom ruba brze maske, svejedno zatvorite selekciju i ispunite je bojom, a zatim pritisnite 
CL ILJE ZD 


Zumirajte sumnjiva područja, pa ako ste pokvarili rub brze maske, pritisnite X da biste zami- 
jenili prednju boju i boju pozadine, a zatim pobrišite pogreške alatom Brush. 


9. Kliknite ikonu Edit in Standard Mode (ili pritisnite Q). Ako paleta 
Channels nije prikazana, pritisnite F7 i kliknite jezičac Channels da biste je 
prikazali. Zatim kliknite ikonu Save selection as channel pri dnu palete. 
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10. Pritisnite Ctr] (#) + D da biste deselektirali selekciju i Ctrl (#) + S da biste 
spremili sliku. 


|I. Otvorite grayscale sliku Lee.tif na kojoj ste prije radili (nalazi se na vašem 
tvrdom disku), a zatim kliknite naslovnu traku dokumenta Original color 
image.tif da biste ga učinili aktivnim. 


12. U paleti Channels desno kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) 
stavku Alpha1 i u kontekstnom izborniku odaberite Duplicate Channel. 


13. U dijaloškom okviru Duplicate Channel u okviru Document odaberite 
Lee.tif (slika 11.13), a zatim kliknite OK da biste dodali kanal u sliku 
Lee.tif. 
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Slika 11.13. Duplicirajte informaciju selekcije spremljene u kanalu. 


14. Pritisnite Ctr] (&) + S da biste spremili sliku Lee.tif kojoj je dodan novi 
kanal. Zatvorite sliku Original color image tif. 


Stvaranje grube skice 


Ako biste već sada dodali slici novu pozadinu, slika neće predstavljati konačni rezultat, 
Kosu treba dodatno dotjerati (kao što već rekoh) a grayscale slici fali dašak topline — 
prije svega zato što je siva! 
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Na kraju ovog restauracijskog postupka ostaje primjer onoga što se može 
učiniti i zamisao što još treba napraviti. Ako restaurirate fotografiju za klijenta, 
možete je još samo malo počistiti i prikazati mu "radove u tijeku". 


Sljedeći postupak neće izmijeniti fotografiju na takav način koji bi mogao utje- 
cati na što god s njom želite uraditi u budućnosti. Dodat ćete improviziranu 
pozadinu tako da možete original usporediti s vlastitim djelom i uočiti 
drastične promjene kvalitete. 


Zamjena pozadine fotografije 

I. Uz pritisnut Ctrl ($) i kliknite stavku Alpha 1 u paleti Channels da biste 
učitali alfa kanal koji ste duplicirali u prethodnom primjeru kao rub selek- 
cije. 

2. U paleti Layers kliknite sloj Background da biste ga učinili aktivnim. 
Odaberite alat Gradient. 


3. Pritisnite Alt (Opt) da biste aktivirali alat Eyedropper i kliknite pozadinu 
slike pri vrhu. Boja koju pokupite alatom postat će trenutačna prednja 
boja. 


4. Pritisnite X da biste zamijenili prednju boju i boju pozadine, a zatim uz 
pritisnut Alt (Opt) kliknite pozadinu pri dnu fotografije. Ponovno pritis- 
nite X da biste zamijenili prednju boju i boju pozadine, tako da prednja 
boja bude tamnija. 


5. U alatnom okviru odaberite alat Gradient. U izborniku prijelaza na traci 
opcija odaberite Foreground to Background. Kliknite ikonu Linear 
Gradient na traci opcija. Opacity treba biti 100%, a Mode postavljen na 
Normal. 


6. Povucite kursorom od vrha prema dnu pozadine (slika 11.14). To će dodati 
fini prijelaz boja koji će zamijeniti pozadinu, čije su vrijednosti jarkosti 
uzorkovane iz konteksta originalne slike. U slici ste stvorili dojam origi- 
nalnog osvjetljenja. 
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Slika || 14. Selektiranu oštećenu pozadinu zamijenite svježim tonskim prijelazom. 


7. Pritisnite Ctrl + D da biste deselektirali selekciju i Ctrl + S da biste spremili 
sliku. Sliku možete zatvoriti. 


Na slici 11.15. možete vidjeti rezultat restauracije slike. No, ne bi li trebalo još 
posla da bi slika bila potpuna? Definitivno. Ali sada je vrijeme da malo zas- 
tanemo i pogledamo što smo do sada postigli. 
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Original color image.tit (a 50%. 


Slika 11.15. Restauracija slike se sastoji od detektivskog posla, od selektiranja i nadah- 
nute upotrebe Photoshopovih alata. 


Sažetak 

U ovom ste poglavlju koristili većinu alata za restauraciju monokromatskih 
slika. Restauracija zahtijeva rad i s kontekstom i s utiskom slike. Da biste 
dobili najbolje rezultate, uvijek počnite istraživanjem slike i pokušajte pronaći 
način kopiranja neoštećenih dijelova slike na oštećene. U poglavlju smo 
upotrijebili prilično oštećenu sliku da biste se uživjeli u stvarni posao restau- 
racije i naučili ne jednu, već nekoliko restauratorskih tehnika. Nadam se da 
slike s kojima ćete raditi neće biti u ovako lošem stanju. 


U sljedećem ćete poglavlju naučiti kako vratiti boju u sliku, učiniti je 
plastičnijom i ukratko ukloniti desetine godina zloupotrebe. Dajmo djevojčici 
razloga za osmijeh. 


Retuširanje 
obiteljske 
fotografije 


U prošlom ste poglavlju naučili neke 
tehnike koje su transformirale vodom 
i dimom oštećenu fotografiju od 


neprihvatljive u ugodnu. 
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Također možete izvesti neke važne postrestauratorske postupke na ovoj ili 
drugim fotografijama da biste poboljšali sliku i doveli je u gotovo novo stanje. 
U ovom ćete poglavlju naučiti kako dodati kolorne tonove, zamijeniti pozad- 
inu i slici dodati plastičnost. Kada s površine slike uklonite ogrebotine i slične 
detalje koji odvlače pažnju, publika će moći otkriti sadržaj i emotivnu 
kvalitetu slike. 


Dodavanje originalnih boja i tonska korekcija slike 

U Photoshopu se sve što bojite i selektirate izvodi u nekom režimu (modu). 
Režimi specificiraju kako se pikseli sloja i pikseli koje nanosite kombiniraju s 
postojećim pikselima slike. Paleta Layers i traka opcija imaju izbornik Mode 
koji omogućuje način stapanja prednjeg elementa s pozadinom. 
Razumijevanje režima je ključno za korekciju fotografija u Photoshopu, a svi 
su detaljno opisani u 2. poglavlju. 


U sljedećim ćete odlomcima naučiti kako spojiti kopiju originalne boje i 
grayscale slike koju ste stvorili u prošlom poglavlju da biste dobili sliku u boji 
bez restauracije oštećene površine i šuma koji ste uklonili. Ovo ćete postići 
dodavanjem sloja s originalnom fotografijom u režimu Color. Režimi također 
imaju važnu ulogu u dodavanju elemenata koji omogućuju plastičnost 
fotografije. 


Kombinacija režima i sloja 

I. Otvorite sliku Lee.tif. Ako niste dovršili postupke u 11. poglavlju, otvorite 
sliku Lee12.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap12 priloženog CD-a. 
Odaberite Image—>Mode>RGB Color. 


2. Otvorite sliku Original color image.tif koju ste spremili ili upotrijebite 
sliku Lee.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap11 priloženog CD-a. 
Slika u boji treba biti aktivna. 


3. Uz pritisnut Shift odvucite stavku Background u prozor dokumenta 
Lee.tif (slika 12.1). Tipka Shift omogućuje centriranje novog sloja u slici. 
Sada možete zatvoriti sliku Original color image tif. 
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Slika 12.1. Odvucite sloj Background originalne u retuširanu sliku. Dodana slika u boji 
postat će novi sloj. 


4. Dok je novododani sloj aktivan odaberite Color u izborniku režima palete 
Layers. Slika će oživjeti. Novi sloj doprinosi kompozitnoj slici samo 
kolornom informacijom. Informacije nabora i mrlja neće biti uključene jer 
se sastoje primarno od jarkosti i zasićenosti, a ne boje (hue). Dvokliknite 
stavku Layer 1 i preimenujte sloj u Color, pa pritisnite Enter (Return) da 
biste potvrdili novo ime. 


5. Uz pritisnut Ctrl ($) kliknite kanal Alpha 1 u paleti Channels koji sadrži 
spremljenu selekciju koju ste napravili u prošlom poglavlju. Tako ćete 
učitati rub selekcije. 


6. Pritisnite Delete (Backspace). Pozadinska područja izvan selekcije će se 
ukloniti (slika 12.2), a s njima i diskoloracija u pozadini slike. 
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Slika 12.2. U gornjem sloju slike sadržane su kolorne informacije. 


7. Pritisnite Ctrl (#) + D da biste deselektirali selekciju. Odaberite File—>Save 
As i zatim spremite sliku kao Lee in Color.psd, u prirođenom 
Photoshopovom formatu. 


Dodavanje kopije originalne slike u sloj u režimu Color je strašan trik, iako 
prethodni postupak nije dodao ujednačene boje jer boja nije ujednačena na 
originalnoj fotografiji. U sljedećim ćete odlomcima naučiti modificirati pozadi- 
nu grayscale slike radi postizanja više interakcije između pozadinskog i sloja u 
boji te izmijeniti sadržaj kolornog sloja radi postizanja dosljednijih kolornih 
vrijednosti u slici. 


Usklađivanje tonalnih razina u slici 

Režim Color ne dira vrijednosti jarkosti u donjim slojevima već jednostavno 
dodaje boje izvornog sloja kompoziciji boja sloja i pozadinskih tonova. Ipak, 
najsvjetliji i najtamniji tonovi pozadinske slike neće dobiti boju. Režim Color 
ne može dodati boju takvim ekstremnim područjima slike. 
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Rješenje za dodavanje originalne boje tim područjima je redistribucija tonova — 
vrijednosti jarkosti u pozadinskoj slici - tako da svako područje u pozadini 
ima dovoljno neutralan ton da bi se moglo pomiješati s informacijom kolornog 
sloja. Profesionalci koji ručno boje grayscale fotografije prave kopije kojima 
nedostaje kontrast da bi se mogle istaknuti nanesene boje. U sljedećem ćete 
postupku pripremiti verziju pozadinske slike s manje kontrasta da bi se boje 
kolornog sloja mogle bolje istaknuti. 


Modificiranje tonova naredbom Levels 


I. Kliknite sloj Background u paleti Layers i pritisnite Ctrl (6) + L da biste 
prikazali dijaloški okvir Levels. 


2. Povucite klizač srednje točke ulijevo na vrijednost 1,08. To će smanjiti kon- 
trast u srednjim tonovima pozadinske slike. U sljedećim koracima ostavite 
dijaloški okvir Levels otvoren. Najvažnije kontrole dijaloškog okvira 
Levels naznačene su na slici 12.3. 


klizač srednje točke smanjuje 
kontrast srednjih tonova 


klizač crne 
točke 


Options... | k 


Omlet: > pag im ' | 
h H 


4 / klizač bijele točke 
apsolutno crna ne može apsolutno bijela ne 
postojati može postojati 


Slika 12.3. Kontrolama dijaloškog okvira Levels može se mijenjati tonalna distribucija 
piksela u slici. 


3. U odjeljku Output Levels povucite klizač crne točke na vrijednost 14. 
To će smanjiti kontrast u slici jer time navodimo da apsolutno crna 
(O na ljestvici 0 — 255) ne postoji u slici. Sada će najtamniji ton biti 14, 
a to omogućuje naziranje boje čak i u najtamnijim dijelovima slike. 
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4. U odjeljku Output Levels povucite klizač bijele točke ulijevo na 247. 
Sada smo naveli da je najsvjetliji ton u slici 247 na ljestvici čiji je maksi- 
mum 255 — to znači da nema apsolutno bijele. Takvim smanjenjem bijele 
točke postići ćemo naziranje boje u najsvjetlijim dijelovima slike. Efekt će 
biti vrlo nježan, ali neophodan. 


5. Kliknite OK da biste primijenili promjene i pritisnite Ctrl + S da biste 
spremili sliku. 


Izrazi Input (ulaz) i Output (izlaz) u dijaloškom okviru Levels možda i ne 
opisuju adekvatno svoju funkciju. Neke Photoshopove kontrole nemaju 
eksplicitna imena koja naznačuju njihovu namjenu jer neke osobine nemaju 
ekvivalent u stvarnom svijetu. Levels Input kontrole možete shvatiti kao kon- 
trole koje sažimaju dinamički raspon tonova u slici. Povlačenjem klizača crne 
točke udesno i bijele točke ulijevo dodajete kontrast slici jer sažimate širinu 
svih tonova koji se mogu pojaviti u slici na uži raspon. Klizač srednje točke 
također utječe na kontrast, ali to čini u izoliranom području srednjih tonova u 
slici, gdje se nalazi većina vizualnih detalja. Povlačenjem ulijevo smanjujete, a 
udesno povećavate kontrast srednjih tonova. 


Output Levels kontrole omogućuju širenje dinamičkog raspona tonova u slici. 
U prošlom primjeru ste smanjili kontrast što je omogućilo više tonova pri 
gornjoj i donjoj granici tonova slike. Smanjivanjem apsoluta (ekstrema u tonal- 
nim regijama) boja dobiva više prostora da bi postala zamjetnija u tim 
područjima. 


Ujednačavanje boja u slici 

Sloj s bojom u dokumentu samo je naznaka boje koju će imati dovršena, 
retuširana slika. Boje su neujednačeno raspoređene preko suknjice jer su boje 
originala djelomično uništene starošću i skladištenjem fotografije. Rješenje za 
retuširanje tog područja je uzorkovanje originalnih boja i bojenje područja koja 
izgledaju pretamno, presvijetlo ili isprano. Budući da režim Color koji je akti- 
van u kolornom sloju ne prikazuje tonove — aspekte boje koji tvore detalje 
slike — možete ih dodati alatom Brush bez bojazni da ćete izgubiti detalje slike. 
Detalji se nalaze na sloju Background. 


Evo kako ćemo ujednačiti distribuciju boja u području suknje: 
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Primjena boje u režimu Color 


I. Kliknite stavku Color u paleti Layers da biste taj sloj učinili aktivnim. Ako 
vam pri bojenju smeta sloj Background, kliknite ikonu oka pokraj njega da 
biste mu isključili vidljivost. 


2. Odaberite alat Brush i u izborniku Brush na traci opcija odaberite kist Soft 
Round 27 pixels, a zatim uz pritisnut Alt (Opt) kliknite područje suknje 
koje sadrži najveću količinu boje. Možda ćete trebati kliknuti nekoliko 
puta (gledajte pritom kvadratić prednje boje u alamom okviru) da biste 
pronašli najveću količinu boje. 


Savjet 
Povećajte zasićenost Mogli biste čak htjeti promijeniti zasićenost boje u Color Pickeru da 
biste na sloju Color postigli naglašenije boje. Tim postupkom nećete iznevjeriti onoga tko je 

rukom obojio sliku — on je upotrijebio svoj vlastiti umjetnički osjećaj, a to ćete učiniti i vi! 


3. Otpustite tipku Alt (Opt) i počnite bojiti suknju (slika 12.4). Zapamtite da 
tu boju trebate na sloju Color (a ne na detaljima suknje). Pažljivo obojite 
suknju oko lijeve ruke i odaberite manji kist za osjetljivija područja. 
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Slika 12.4. Ispunite suknju punom bojom koja će se ukombinirati u pozadinsku 
grayscale sliku. 
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4. Svako malo kliknite ikonu oka sloja Background da biste vidjelu kako se 
boja koju dodajete uklapa u pozadinsku sliku. 


5. Kada skroz obojite suknju, pritisnite Ctrl + S da biste spremili sliku. Neka 
dokument ostane otvoren. 


Iako mi nismo našli druga područja koja bi trebalo ovako obojiti, možete prov- 
jeriti je li to baš tako. Možda bi kragni dobro došlo malo boje ili bi kosa bolje 
izgledala ako je obojite. 


Primjena boje samo je jedna faza procesa retuširanja. U sljedećem ćete 
odlomku vidjeti kako regulirati zasićenost boje u slici. 


Čistoća boje: zasićenost 

Postoje brojni nazivi za komponente boje koji omogućuju ukazivanje na 
određenu boju. HSB model sastoji se od tri komponente kojima možemo pre- 
cizno opisati boje koje vidimo. Hue (nijansa) je valna duljina svjetlosti koja boji 
daje karakteristike po kojima se može razlikovati. Brightness (jarkost) je 
količina svjetlosti koja je reflektirana od materijala. Visokoreflektivni materijali 
su jarki, dok predmeti grube površine upijaju svjetlost i tamniji su. Saturation 
(zasićenost) je relativna čistoća pojedine nijanse. Većina objekata koje vidimo 
sastavljena je od više nijansi, a snaga nijanse je ono što predmet čini, prim- 
jerice, plavozelenim ili zelenoplavim. Kada je u objektu prisutno više nijansi u 
približno jednakim količinama, objekt će izgledati sivo i beživotno. 


U sljedećem ćete postupku upotrijebiti naredbu Hue/Saturation da biste izmi- 
jenili zasićenost kolornog sloja slike. Pojačavanjem nijansi u sloju — 
naglašavanjem postojeće snage - stopit ćete kolorni sloj s pozadinom tako da 
će boje značajnije doprinijeti detaljima slike.. 


Pojačavanje nijansi 
I. Pritisnite Ctrl (#) + U da biste prikazali dijaloški okvir Hue/Saturation. 
2. Povucite klizač Saturation na otprilike 33 (slika 12.5). 


Po osnovnoj postavci, opcija Preview je uključena u svim Photoshopovim 
dijaloškim okvirima tako da promjene možete vidjeti prije nego što ih primi- 
jenite. Ako slika izgleda dobro, kliknite OK. Možda bi bilo dobro Lightness 
postaviti na —2; odlučite prema vlastitom ukusu. Takvim smanjenjem jarkosti 
boje će izgledati bogatije i neznatno tamnije. 
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Hue/Saturation 
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Slika 12.5. Dijaloški okvir Hue/Saturation omogućuje neovisno podešavanje svojstava 
boje. 


3. Pritisnite Ctrl + S da biste spremili sliku. 


Kolorna i tonalna svojstva slike sada su optimizirana. Sada možete, po želji, 
prikazati sloj Background i ukloniti ubode koje sloj Color nije uspio sakriti. 
U sljedećim odlomcima slici ćete dodati novu pozadinu i procijeniti kom- 
pletnu kompoziciju da biste odredili treba li još dotjerivanja. 


Dodavanje novih elemenata 

Budite pažljivi pri dodavanju novih elemenata staroj fotografiji. Jasno da 
nećete slici dodati nešto izvan vremenskog konteksta — primjerice, djevojčici sa 
slike nikako ne bi pristajao digitalni ručni sat. Kada nešto dodajete slici jed- 
nako je važno da ne narušite ravnotežu — količinu vizualnog interesa koju 
proizvodi novi element u odnosu na originalnu sliku. Pozadina u slici 
djevojčice je ogoljena i čista. Da bi djevojčica ostala u središte pažnje, možemo 
si priuštiti samo marginalna poboljšanja pozadine. 


Budući da bi prava fotografska slika odvlačila pažnju od glavnog lika, naprav- 
ili smo sliku oblaka koju ćete upotrijebiti u sljedećem primjeru. Leća i fokus 
originalne fotografije ne bi se mogli natjecati s digitalnom fotografijom, pa 
smo je zato stilizirali i apstrahirali da bi izgledala kao da je naslikana. Boje su 
komplementarne subjektu slike. U vlastitim radovima možete eksperimentirati 
s raznim teksturama i filtrima da biste dobili stilizirane pozadine. 
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Slici ćete dodati i sjenu kopiranjem selekcije siluete djevojčice. Sjena doprinosi 
odvlačenju pažnje od pozadine i prisiljava gledatelja da gleda u subjekt 
fotografije. 

Uz svako rješenje, naravno, dolazi i problem. Budući da je trenutačna pozad- 


ina bijela, uvođenje tamnijih boja (upotrebom neba i sjene) uzrokovat će poja- 
vom nepravilnosti radi nepreciznosti selekcije. Ne brinite, popravit ćemo to. 


Evo kako dodati novu pozadinu obiteljskoj fotografiji: 


Dodavanje dubine slici 


I. Otvorite sliku Clouds.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap12 
priloženog CD-a. 


2. Uz pritisnut Shift odvucite stavku Background u sliku Lee in Color (slika 
12.6). Možete zatvoriti sliku oblaka da biste manje opterećivali resurse 
Photoshopa i samog sustava. 


— — = (5 Clouds.til & 50% (RGB) 
Mira Lee in Color.psd (258% XI = 
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Slika 12.6. Odvucite novu pozadinu u sliku djevojčice. 


3. Dvokliknite stavku Background slike Lee in Color u paleti Layers i 
preimenujte je u Black and White. Kliknite OK. 
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Sada je pozadinski sloj, Background, postao običan sloj u Photoshopu, tako da 
mu možete piksele učiniti prozirnima. Konverzija je bila potrebna jer sloj 
Background ne može sadržavati prozirne piksele. 


4. 


Dvokliknite stavku Layer 1 (sloj s oblacima), preimenujte sloj u Clouds i 
pritisnite Enter da biste potvrdili promjenu. 


U paleti Layer odvucite sloj Clouds ispod sloja Black and White. 


Dok je sloj Clouds aktivan, kliknite ikonu Create a new layer pri dnu 
palete i nazovite novi sloj Shadow. Kliknite OK. 


U paleti Channels kliknite stavku Alpha 1 uz pritisnut Ctrl (&) da biste 
učitali selekciju. U paleti layers kliknite sloj Black and White da biste ga 
učinili aktivnim i pritisnite Delete (Backspace) da biste uklonili pozadinu 
iz tog sloja (koju ste napravili u prošlom poglavlju). Sad biste trebali ugle- 
dati pozadinu s oblacima. 


Kliknite sloj Shadow da biste ga učinili aktivnim. Pritisnite D (podrazumi- 
jevane boje). Pritisnite Ctrl + Shift + I da biste invertirali selekciju. 
Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste trenutačnu selekciju 
ispunili crnom bojom. Odaberite režim Multiply. 


Pritisnite Ctrl ($) + D da biste deselektirali selekciju. Uz pritisnut Ctrl (€) 
(alat Move) povucite sloj Shadow unutar slike ulijevo i nadolje, kao na slici 
1271 


Create a new layer 


Slika 12.7. Alatom Move povucite sloj Shadow na novi položaj. 
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10. Odaberite Filter>Blur>Gaussian Blur. U dijaloškom okviru Gaussian Blur 
unesite 19 u okvir Radius i kliknite OK. Slika 12.8. prikazuje da je nepravi- 
lan rub selekcije uočljiv nasuprot tamnoj pozadini. 
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Slika 12.8. Primijenite jači efekt Gaussian Blur da biste stvorili nježnu sjenu i smanjite 
neprozirnost sloja Shadow na 70%. 


| 1. Povucite klizač Opacity sloja Shadow na 70% i pritisnite Ctrl + S da biste 
spremili sliku. Ostavite dokument otvoren. 


Sada je vrijeme za popravljanje nepravilnog ruba djevojčice. Odmorite se 
malo, a onda ćemo dovršiti glancanje slike. 


Dotjerivanje ruba 


I. Kliknite sloj Black and White da biste ga učinili aktivnim. Kliknite ikonu 
Add layer mask pri dnu palete Layers. 


2. Pritisnite B da biste odabrali alat Brush. U izborniku Brush na traci opcija 
odaberite kist Soft Round 17 pixels. U izborniku Mode treba biti odabran 
režim Normal, a postavke Opacity i Flow trebaju biti postavljene na 100%. 
Po potrebi pritisnite D da biste postavili podrazumijevane boje. 
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3. Uvećajte prikaz i alatom Hand (pritisnuta razmaknica) potražite nepravil- 
nosti ruba djevojčice. Prebojite ih. Ako pogriješite, pritisnite X da biste 
zamijenili prednju boju i boju pozadine i obrišite pogrešku. Zatim 
ponovno pritisnite X i nastavite. 


4. Mogli biste uočiti da je nešto kolornih informacija sloja Color svejedno 
preostalo u prebojenim područjima. To je lako popraviti. Uz pritisnut Ctrl 
(6) kliknite ikonu slojevne maske (na sloju Black and White) da biste 
učitali (prikazali) masku kao selekciju. Ako vidite rub selekcije duž van- 
jskih stranica dokumenta, pritisnite Ctrl (#) + Shift + I da biste obrnuli 
selekciju. Kliknite sloj Color da biste ga učinili aktivnim i pritisnite Delete 
(Backspace) (slika 12.9). 


ds Edil “Image “Layer. Ered ETE ZVaW Window DE == 
Eu Jamo Normal >] Opacity: gori | ui | 


lg Lee in Color.psd && 50% (Calor,..: Bi[=)] £3 


: mie Color Ea SPALI [1005 Tr] 


loi (] xh AQ ma: ooxs Tr) | 


uz pritisnut Ctrl (#) 
kliknite ovdje 


Slika 12.9. Upotrebom slojevne maske na sloju Black and White uklonite nepravilnosti 
u sloju Color. 


5. Pritisnite Ctrl + D da biste deselektirali selekciju. Desno kliknite 
(Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) ikonu slojevne maske i odaberite 
Apply Layer Mask. 


6. Kliknite ikonu Create a new Layer. Novi ćete sloj upotrijebiti za slikanje 
nekoliko pramenova kose. Budući da koristite zaseban sloj, lako ga 
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možete odstraniti ako ste nezadovoljni rezultatima. U alatnom okviru 
odaberite alat Smudge. U izborniku Brush na traci opcija odaberite kist 
Soft Round 17 pixels, odaberite režim Normal i postavite Strength na 40%. 
Opcija Use All Layers treba biti uključena. Isključite vidljivost slojeva 
Shadow i Clouds. Razmažite boju iz kose prema van da bi oponašala uvo- 
jke kose (slika 12.10). 


Ne zaboravite koristiti prečace Ctrl (&) + Z ili Ctrl (#) + Alt (Opt) + Z za 
poništavanje poteza koji vam se ne svide. Ako vam se potez sviđa ali želite 
obrisati ili dotjerati jedan njegov dio, upotrijebite slojevnu masku i alat Brush. 


B 
j 


Slika 12.10. Alatom Smudge izvucite pramenje. 


7. Kad budete zadovoljni rezultatom, uključite vidljivost svih slojeva i pritis- 
nite Ctrl (6) + S da biste spremili svoj rad. Slika 12.11. predstavlja konačni 
rezultat. 
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Slika 12.11. Restaurirana slika u svom punom sjaju 


Nadam se da ste u ova dva poglavlja naučili više od toga kako koristiti 
Photoshopove alate za obnavljanje i poboljšavanje obiteljskih fotografija. 
Svaka je slika drukčija pa treba najprije odrediti pristup svakoj oštećenoj, staroj 
ili izblijedjeloj fotografiji prije početka rada. Obično je najbolje istražiti zašto je 
prikaz takav kakav jest i kako je do čega došlo, kao i vremensko razdoblje sni- 
manja fotografije. 


Očigledno je da na lošu kvalitetu fotografije mogu utjecati razni faktori pa će 
vam možda trebati i alati koje nismo koristili u ova dva poglavlja. No, bez 
obzira na alate, procedura ostaje ista — najprije istraga, zatim otkrivanje, a tek 
onda retuširanje i poboljšavanje. 


Sažetak 

Bilo da trebate restaurirati staru fotografiju ili integrirati staru sliku s novom, 
dosljednost je ključna za uspjeh. Originalna područja slike treba pretopiti u 
nova tako da se prijelazi ne zamjećuju — što ste bolji retušer, to se manje vašeg 
rada vidi. Kada vidite zadovoljne promatrače, smatrajte da ste ispunili svoj 
zadatak. 
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14. Otkrivanje umjetnika u vama 


15. Napredne tehnike iscrtavanja 


Putanje 


Postoje dvije vrste digitalnih grafika: dobre 
i loše. Šalim se — te dvije vrste su bitmap- 
ska i vektorska grafika. Bitmapska grafika, 
poznata i kao na pikselima zasnovana ili 


rasterska grafika, stvara se upotrebom 
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redova i stupaca kvadratičnih piksela različitih boja. Piksel je jednostavno 
mjesto za vrijednost (boju). Svjetovna analogija bitmapske grafike može se 
postići ako mrežu protiv komaraca postavite preko neke slike. Photoshop je 
primarno program za uređivanje bitmapskih slika. Ako ste ikada nacrtali 
kosu liniju koja je izgledala nazubljeno, vidjeli ste najgori učinak bitmapske 
grafike na djelu. Photoshop koristi anti-aliasing (zaglađivanje) da bi što je više 
moguće umanjio učinak nazubljenih rubova. Anti-aliasing ili zagladivanje je 
postupak umetanja prijelaznih boja između susjednih piksela različitih boja. 


Otvorite dokument u Photoshopu i alatom Line (u istom pregratku alatnog 
okvira kao i Shape alati) povucite kosu crnu crtu na bijeloj pozadini. Linija će 
pri 100% zuma izgledati glatko. Sada povećajte prikaz dijela linije na 700% ili 
više, kao na slici 13.1. Primijetit ćete da je prijelaz između crne linije i bijele 
pozadine načinjen od crnih piksela različitih vrijednosti jarkosti. Glavni 
nedostatak slike koja se oslanja na pikselsku informaciju postaje očigledan 
kada pokušate promijeniti veličinu ili razlučivost slike. Pikseli postaju 
uočljiviji, što rezultira gubitkom fokusa i lošim prikazom detalja slike. 
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Slika 13.1. Bitmapski programi koriste zaglađivanje da bi rubovi izgledali glatki 
(normalni prikaz lijevo). Pri uvećanju (desno), prijelazi između piksela koji 
omogućuju gladak izgled postaju vidljivi. 


Na vektorima zasnovane grafike predstavljaju drugo lice računalne grafike. 
Svaka linija povučena u programima za vektorsku grafiku kao što su 
Illustrator, CorelDraw ili Xara definirana je matematičkom funkcijom. 

Kada računalo ima matematički opis linije, nju možete razvući ili povećati na 
bilo koji način a da se ne izgubi razlučivost ili jasnoća. Sve što računalo čini je 
preračunavanje matematičkih funkcija da bi nacrtalo potrebnu liniju. 

Srećom po mene i po vas, te matematiče funkcije za korisnika su skrivene. 
Nije potrebno baviti se matematikom, a to mnogima (uključujući i mene) 
itekako odgovara. Nas bi trebalo zanimati samo ono što se vidi na ekranu — 
hej, mi smo grafičari, a ne matematičari, zar ne? Dobro, dobro, neki od nas 
jesu matematičari... 
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Napomena 


Vizualna interpretacija Ako su naši monitori po prirodi rasterski, kako oni prikazuju vek- 

torsku grafiku? Dobro pitanje. Vektori, s obzirom da su zasnovani na matematici, ponešto su 

neprecizni u sprezi s rasterskim prikazom. Ne možete tačno prikazati liniju opisanu funkcijom 
2 

X=y“. 


Što se zapravo zbiva kada koristite vektorske alate? Na ekranu se prikazuje rasterska inter- 
pretacija koja se pri promjenama automatski ažurira. Kada pošaljete svoje vektorsko remek- 
djelo na ispis, tada možete vidjeti da informacije poslane pisaču uzrokuju toliko glatke linije 
koliko to razlučivost pisača može omogućiti. 


Sve u svemu, iako je vektorska grafika na ekranu prikazana rasterskom tehnikom, mi ćemo je 
i dalje smatrati vektorskom, jer ona to po svojoj prirodi i jest. 


Kada crtate na vektorima zasnovane linije, trebali biste znati neka pravila. 
Kada ih upoznate, crtanje vektorskih linija postat će lako. 


Photoshop sadrži vektorske alate: alat Pen i Path Selection alate. Alat Pen 
omogućuje stvaranje na vektorima zasnovanih linija unutar Photoshopa. 
Linije nacrtane alatom Pen zovu se putanje. Za rad s njima imamo paletu 
Paths. Putanje same po sebi nisu ispisive, ali se mogu pretvoriti u selekcije 

i upotrijebiti u slici. Nadalje, putanje se mogu trajno spremiti za buduću 
upotrebu. Mogu se ispuniti bojom i spremiti i u Acrobatovom formatu PDF, 

a pri ispisu će biti čiste i glatke koliko je to god moguće. Imat će gladak izgled 
baš kao i vektorski (Type 1 i TrueType) fontovi. Putanje se mogu čak i prenijeti 
i koristiti u drugim Photoshopovim datotekama ili drugim programima kao 
što je Illustrator (i PageMaker, koji putanju tretira kao putanju izrezivanja — 
nešto poput šablone nanesene na sliku). 


%_ Napomena 


Ke Da biste je spremili, putanju morate imenovati Kada nacrtate putanju u Photoshopu, 
ona je predstavljena kao radna putanja u paleti Paths pod imenom Work path. Ta je radna 
putanja tek privremena. Ako deselektirate putanju i kasnije nacrtate novu, ona će zamijeniti 

postojeću putanju i dobiti naslov work path. 


Ako želite spremiti putanju za buduću upotrebu, radnu putanju trebate imenovati. 

To je lako; samo dvokliknite stavku work path (ili u izborniku palete Paths odaberite 
Save Path). U dijaloški okvir Save Path unesite ime putanje ili prihvatite podrazumijevano, 
pa kliknite OK. 


Slika 13.2. prikazuje izbornike Pen i Path Selection alata. Adobe je olakšao 
pristup ovim alatima upotrebom modifikatorskih tipki, tako da ih ne morate 
birati u alatnom okviru. Kada je aktivan alat Pen, pritisnuta tipka Alt (Opt) 
aktivirat će alat Convert Point, a Ctrl (#) će aktivirati alat Direct Selection. 
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Usto, ako je na traci opcija uključena opcija Auto Add / Delete, alat Add 
Anchor Point automatski će se aktivirati kada se alat Pen nađe iznad putanje. 
Slično tome, alat Delete Anchor Point automatski će se aktivirati kada se alat 
Pen nađe iznad čvora putanje. 
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Slika 13.2. Izbornici Path Selection i Pen alata. 


Napomena 

Pronalaženje alata skrivenih u alatnom okviru U ovome ćete poglavlju koristiti dosta 
alata iz alatnog okvira. Ako ste već prije istraživali radni prostor, možda ste promijenili gornju 
ikonu alata u alatnom okviru. Primjerice, alati Paint Bucket i Gradient dijele isti pregradak, a 


samo jedan od njih može biti istodobno prikazan. 


Ako ikada budete trebali odabrati alat iz alatnog okvira koji nije trenutačno prikazan, kliknite i 
zadržite pritisak da biste otkrili izbornik ostalih alata u trenutačnom pregratku. 


Cvorovi — osnova putanja 

Da biste mogli shvatiti alat Pen, vratit ćemo se natrag u osnovnu školu. 
Vjerojatno se sjećate da je učitelj svojedobno tumačio da su za definiranje li- 
nije ili njezinog odsječka potrebno dvije točke. To također vrijedi za alat Pen. 
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Alat Pen stvara točke koje definiraju izgled odsječaka linije. Takve ćemo točke 
zvati čvorovima. Vi, zapravo, ne crtate liniju alatom Pen, već njime definirate 
čvorove koji čine liniju. Postoje tri glavne vrste čvorova: 


.* kutni 

* glatki 

e šiljasti. 

Upotreba kutnih čvorova 

Kutne je čvorove najlakše nacrtati. Alatom Pen najprije kliknite jednu, a zatim 
drugu točku (jer dvije točke određuju liniju). Odsječak stvoren između dva 


čvora bit će ravna linija. Kada više spojenih linija tvori lik, lik zovemo puta- 
njom, a linije odsječcima putanje. 


U sljedećem primjeru vježbat ćete stvaranje kutnih točaka trokuta. Nadam se 
da će vam usput neki koncepti postati jasniji. Tako vam je to... 


Napomena 


Opcija Rubber Band Želite li vidjeti odsječke putanje dok ih stvarate? Kada je aktivan alat 
Pen, na traci opcija nalazi se opcija Rubber Band koja omogućuje prikaz odsječaka putanja dok 
ih crtate. Odsječci nisu trajni dok ne kliknete sljedeću točku. Da biste vidjeli odsječke putanje 
dok ih crtate, na traci opcija uključite opciju Rubber Band. 


Upotreba kutnih čvorova 


I. Otvorite datoteku Practice.psd koja se nalazi u mapi Examples/Chap13 
priloženog CD-a. Datoteka ima aktivan sloj Practice i nekoliko sakrivenih 
slojeva. Za sada ćemo ih ostaviti sakrivene (trebat će nam poslije). 


2. Pritisnite P da biste aktivirali alat Pen. Ako opcija Path već nije odabrana 
na traci opcija, uključite je sada (slika 13.2). Kliknite unutar dokumenta u 
blizini donjeg lijevog kuta da biste postavili prvi od tri čvora trokuta. 


Što se tiče ovog poglavlja, kad god je odabran alat Pen, trebala bi na traci 
opcija biti uključena opcija Paths — srednja od tri ikone prikazane na slici 
18:5 
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3. Uz pritisnut Shift (da biste ograničili kretanje alata Pen) kliknite u blizini 
donjeg desnog kuta dokumenta. 


Pri dnu dokumenta pojavit će se ravna linija, kao na slici 13.3. Za sada se 
ova linija smatra odsječkom otvorene putanje. 
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Slika 13.3. Kliknite u blizini donjeg lijevog kuta dokumenta, a zatim uz pritisnut Shift 
kliknite u blizini donjeg desnog da biste nacrtali odsječak otvorene putanje. 


4. Kliknite treći čvor pri vrhu dokumenta, u sredini, da biste stvorili sljedeći 
odsječak putanje. 


5. Zatvorite putanju tako da kliknete prvi postavljeni čvor. 


Kada kursor alat Pen postavite iznad početnog čvora, pokraj njega će se 
pojaviti kružić koji ukazuje na to da možete zatvoriti putanju (slika 13.4). 


Kod putanja je sjajno to što ih možete modificirati kad god vam se pro- 
htije. Ako niste zadovoljni smještajem bilo kojeg od tri čvora koji čine 
trokut, možete ih lako premjestiti. 


6. Uz pritisnut Ctrl (&) (da biste aktivirali alat Direct Selection — kursor ima 
oblik prazne strelice) povucite čvor da biste ga premjestili na drugo 
mjesto. 
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Zapazite da se pri povlačenju čvora pomiču i odsječci putanje koji ga 
dodiruju. Selektirani čvor je pun, a neselektirani su prazni. 
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Slika 13.4.Indikator zatvaranja putanje alata Pen - kružić — ukazuje na to da možete 
zatvoriti putanju. 


7. Uz pritisnut Ctrl (#) strelicama na tipkovnici možete gurkati selektirani 
čvor putanje. 


Kada pritisnete strelicu na tipkovnici, gurnut ćete čvor za jedan ekranski pik- 
sel - što je razlučivost veća, to će učinak biti manji. Uskoro ćete otkriti cijeli 
jedan novi svijet preciznih kontrola. Sada ćemo iskušati još nešto. 


8. Pritisnite Ctrl (#) da biste aktivirali alat Direct Selection, a zatim povucite 
odsječak, a ne čvor. 


Kao što vidite, možete mijenjati i položaj odsječaka putanje, baš kao i 
čvorova. 


9. Otvorite paletu Paths (ili odaberite Windows>>Paths). Dvokliknite stavku 
Work Path i u okvir Save Path unesite ime Triangle. Kliknite OK. Sakrijte 
putanju tako da kliknete prazno područje ispod stavki u paleti Paths. 
Ponovno otvorite paletu Layers. 
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Pritisnite Ctrl (6) + Shift + S da biste spremili svoj rad (odaberite priklad- 
nu lokaciju na tvrdom disku). Ostavite dokument otvoren, jer čeka nas još 
avantura. 


Stvaranje krivulja glatkim čvorovima 

Glatki čvorovi zovu se tako jer putanja pri prolasku kroz njih uopće ne mijenja 
smjer. Stoga, spoj odsječaka na mjestu glatkog čvora je...gladak! Glatki se 
čvorovi stvaraju povlačenjem. Klik stvara čvor, a povlačenje kontrolne ručice 
koje se protežu iz njega. Kontrolnim ručicama određujete oblik odsječka 
putanje. 


Opet ćemo uvježbati postupak crtanjem jednostavnog lika. U ovome ćete 
primjeru glatkim čvorovima stvoriti kružni lik. 


Upotreba glatkih čvorova za stvaranje krivulja 


I. Ako već nije otvorena, otvorite datoteku Practice.psd koja se nalazi u mapi 
Examples/Chap13 priloženog CD-a. 


2. Kliknite ikonu oka lijevo od stavke Circle Template u paleti Layers da biste 
taj sloj učinili vidljivim. Predložak će vas voditi kroz ovaj primjer. 


3. Pritisnite P da biste aktivirali alat Pen, kliknite zelenu točku pokraj broja 
1ipovucite do vrha crvene ručice (slika 13.5). 


4. Kliknite i povucite zelenu točku pokraj broja 2 i povucite do vrha njezine 
crvene ručice. 


5. Primijenite istu tehniku na točke 3 i 4. Da biste zatvorili i dovršili krug, 
postavite kursor iznad početne točke i kliknite kada se pokraj njega 
prikaže kružić (slika 13.6). Putanja će se zatvoriti. Pri zatvaranju putanje 
nije potrebno povlačenje. 


Pred vama bi trebala biti kružna putanja slična predlošku. Sada ćemo je dot- 
jerati povlačenjem kontrolnih ručica da bi savršeno pristajala originalu. 


6. Pritisnite Ctrl (&$) da biste aktivirali alat Direct Selection. Kliknite točku 1 
putanje da biste prikazali njezine kontrolne ručice. Kliknite vrh kontrolne 
ručice pokraj plave linije i podesite je po njoj. Ponovite isti postupak s pre- 
ostalim točkama i putanja će izgledati potpuno isto kao i predložak. 
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Slika 13.5. Kliknite točku 1 predloška i povucite prema gore sve do kraja crvene ručice. 
Druga će se ručica istodobno izvući u suprotnom smjeru. 
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Slika 13.6. Kružić pokraj kursora alata Pen ukazuje na to da će se putanja zatvoriti. 
Trebate samo kliknuti. 
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Isključite vidljivost sloja Circle Template i otvorite paletu Paths. 
Dvokliknite stavku Work Path i u dijaloški okvir Save Path unesite ime 
Circle. Kliknite OK. Pritisnite Ctrl (#) + S da biste spremili rad. 


Sada ćemo eksperimentirati s čvorovima kružne putanje. Bojite li se pok- 
variti krug? Nemojte. Spremili ste svoj rad, pa sad možete eksperimentirati 
do mile volje. Naredba File>Revert vratit će sliku u stanje u kojemu je bila 
za vrijeme posljednjeg spremanja. 


Pritisnite Shift + A toliko puta koliko je potrebno da aktivirate alat Direct 
Selection (prazna strelica). Kliknite bilo gdje na putanju da bi se prikazali 
čvorovi. Kliknite bilo koji kružni odsječak i povucite. 


Zapazite da kružni odsječci reagiraju na povlačenje, a da se kontrolne 
ručice čvorova na kraju odsječka mijenjaju u skladu s promjenama. 


Kliknite čvor da biste prikazali njegove kontrolne ručice (čvor će postati 
ispunjen, što znači da je selektiran). Kliknite završetak jedne ručice i 
povucite u bilo kojem smjeru. 


Zapazite da ovako također možete mijenjati oblik krivulje. Ako povučete 
završetak kontrolne ručice gore ili dolje, suprotna će ručica odgovoriti po 
načelu klackalice. 


. Kliknite čvor i povucite ga na drugo mjesto. Gurkajte ga tipkama sa streli- 


cama. 


Čvorovi, kontrolne ručice i odsječci putanja mogu se mijenjati sličnim 
tehnikama. 


. Ako ste spremili rad po uputama u 4. koraku, sada ga možete vratiti u 


prijašnje stanje odabirom File>Revert. Ili, ako vam je draže, možete 
ponovno prikazati sloj Circle Template i ručno vratiti putanju u prijašnje 
stanje podešavanjem čvorova i kontrolnih ručica. Ostavite dokument 
otvoren za sljedeću vježbu. 


Šiljasti čvorovi — čvorovi s neovisnim kontrolnim ručicama 

Šiljasti čvor je, kao što ste doznali čitanjem naslova, čvor s dvije neovisne kon- 
trolne ručice. Kao što ste vidjeli u prethodnom primjeru, kontrolne ručice 
glatkog čvora ponašaju se poput krajeva klackalice. Kod šiljastog čvora kon- 
trolne se ručice ponašaju neovisno jedna o drugoj. Ova se vrsta čvorova 
obično koristi kada je potreban oštar spoj dviju krivulja putanje. Šiljaste 
čvorove dobivate alatom Convert Point. 


U sljedećem primjeru naglasak je na šiljastim čvorovima, alatima Convert 
Point i Direct Selection. Izmijenit ćete oblik kružnog lika u lik polumjeseca. 
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Alate Convert Point i Direct Selection možete odabrati u alatnom okviru, 
međutim, u mnogim je situacijama praktičnije odabrati alat Pen, a zatim modi- 
fikatorskim tipkama aktivirati alate Convert Point i Direct Selection. U prim- 
jeru ćete koristiti modifikatorske tipke. 


Mijenjanje oblika putanje alatom Convert Point 


I. Akoje sloj Circle Template prikazan, isključite mu vidljivost. Uključite 
vidljivost sloja Crescent Template. 


2. Prikažite paletu Paths i kliknite stavku Circle da biste prikazali tu putanju. 
U izborniku palete Paths odaberite Duplicate Path. U dijaloškom okviru 
Duplicate Path preimenujte putanju u Crescent i kliknite OK. 


3. Kliknite Shift + A onoliko puta koliko je potrebno da se aktivira alat Path 
Selection (puna strelica). Povucite putanju Circle bliže predlošku Crescent, 
kao na slici 13.7. Kliknite prazno područje dokumenta da biste deselekti- 
rali čvorove putanje. 
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Slika 13.7. Alatom Path Selection premjestite putanju bliže predlošku. 


4. Pritisnite P da biste aktivirali alat Pen. Pritisnite Ctr] (&) da biste aktivirali 
alat Direct Selection i kliknite bilo gdje na putanju da biste čvorove učinili 
vidljivima. Istim alatom kliknite čvor pokraj zelene točke 1 i premjestite je 
na nju (slika 13.8). Obje kontrolne ručice čvora namjestite u skladu s 
predloškom. 
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Napomena: kontrolne se ručice ponašaju kao klackalica jer u pitanju je 
glatki čvor. 
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Slika 13.8. Tipkom Ctrl (&) aktivirajte alat Direct Selection, a zatim povucite čvor na 
točku 1 predloška. Također po predlošku namjestite i kontrolne ručice 
čvora. 


5. Idalje držite pritisnut Ctrl (&) i namjestite čvor pokraj točke 4 na nju 
(slika 13.9). Namjestite obje kontrolne ručice čvora u skladu s predloškom. 


6. Sada istim alatom dovucite sljedeći čvor na točku 2. Lijevu ručicu čvora 
namjestite u skladu s plavom kontrolnom ručicom predloška. 


7. Tipkom Alt (Opt) aktivirajte alat Convert Point, kliknite završetak desne 
ručice i premjestite ga u skladu s crvenom kontrolnom ručicom predloška, 
kao na slici 13.10. 

Upravo ste stvorili svoj prvi šiljasti čvor (oštar spoj dviju krivulja). 


Da biste dovršili lik polumjeseca, trebat ćete izmijeniti čvor pokraj točke 3 
predloška. 
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Slika 13.9. Ponovite isti postupak i s čvorom pokraj točke 4 predloška. 


uz pritisnut Ctrl ( € ) premjestite ovaj čvor 


uz pritisnut Alt (Opt) pre- 
mjestite kontrolne ručice 


“E 


SBR 


H 


: 


b \ al 5 


Slika 13.10. Uz pritisnut Ctrl (&) premjestite čvor, a uz pritisnut Alt (Opt) premjestite 


kontrolne ručice prema predlošku. 


8. Ponovite 3. i 4. korak za čvor pokraj točke 3 predloška. Uz pritisnut Ctrl 


(#) premjestite čvor, a uz pritisnut Alt (Opt) podesite kontrolne ručice u 
skladu s predloškom, kao na slici 13.11. 
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Slika 13.11. Uz pritisnut Ctrl (#) premjestite preostali čvor, a uz pritisnut Alt (Opt) 
podesite njegove kontrolne ručice u skladu s predloškom. 


9. Pritisnite Ctrl (#) + S da biste spremili rad. Ostavite dokument otvoren za 
sljedeću vježbu. 


Putanje kao pomoć pri slikanju 

Putanje se uvijek mogu mijenjati na brojne načine. Kao što ste u ovom 
poglavlju do sada vidjeli, čvorovi i odsječci putanje mogu se premještati i pre- 
oblikovati. Pri radu s putanjama imajte na umu željeni rezultat. Možda ćete 
trebati često mijenjati alate, ali to je uobičajeno. Path Selection alati koriste se 
za selektiranje čvora ili odsječka putanje (Direct Selection) ili cijele putanje 


njemu srodni alati su to što vam treba. 


Putanje su neispisivi objekti. One se ne sastoje od piksela i ostaju odvojene od 
bitmapske slike. Kada stvorite putanju, možete je spremiti i poslije koristiti na 
brojne načine, uključujući pretvaranje oblika putanje u selekciju, ispunjavanje 
putanje bojom ili dodavanje poteza putanji. Možemo zaključiti da su putanje 
korisna sredstva za postizanje raznih bojenja i uređivanja. 


Trebate znati i ponešto o modificiranju putanja. Do sada smo koristili alat 
Convert Point za mijenjanje glatkog čvora u oštri, a u procesu smo postigli to 
da se kontrolne ručice kreću neovisno. 
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Postoje još neki trikovi. Primjerice, ako alatom Convert Point kliknete glatki 


čvor, on će se trenutačno pretvoriti u kutni, a kontrolne će ručice nestati. Slično 
tome, možete kliknuti i povući kutni čvor alatom Convert Point da biste ga 
pretvorili u glatki. Također je pri izmjeni oblika putanje uobičajeno dodavati i 
uklanjati čvorove. 


U sljedećem je primjeru prikazana upotreba geometrije putanje kao osnove za 
selekciju. Slici ćete udahnuti život upotrebom kružne i polumjesečaste putanje 
koje ste stvorili. Moji zemljaci kažu: "Ako imaš limun, napravi limunadu". 

Pa napravimo limun. 


Dodavanje boje putanji 


Uz otvoren dokument Practice.psd otvorite paletu Paths i kliknite stavku 
Circle da biste tu putanju učinili vidljivom. Uz pritisnut Ctrl (#) pritisnite 
Enter (Return) da biste putanju učitali kao selekciju. 


Otvorite paletu Layers. Dvokliknite sloj Practice da biste ga preimenovali. 
Otipkajte novo ime Lemon Top. U alatnom okviru odaberite prednju boju 
R:243, G:235, B:217. Pritisnite Alt (Opt) + Delete da biste polumjesečasti lik 
ispunili tom bojom. 


Pritisnite B da biste aktivirali alat Brush. Odaberite u alatnom okviru pred- 
nju boju R:238, G:214, B:86. Kliknite OK. Na traci opcija postavite opciju 
Flow na 20%. U paleti kistova odaberite kist Soft Round 65 pixels. Cilj je 
naslikati žuti krug na bež pozadini, kao na slici 13.12. Ako vam se žuta 
čini preslaba, nanesite je više puta. Pritisnite Ctrl ($) + D da biste deselek- 
tirali selekciju kada postignete zadovoljavajući rezultat. 


Ako vam se ne svidi potez koji ste povukli, poništite ga prečacem 

Ctrl (6) + Z (Undo) ili upotrijebite paletu History da biste poništili više 
koraka. Naredbu Undo možete ponoviti više puta prečacem 

Ctrl (€) + Alt (Opt) + Z. Na kraju deselektirajte selekciju. 


Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete 
Layers. U okvir New Layer unesite novo ime sloja Top Slices. Kliknite OK. 


Da bismo vam uštedjeli vrijeme, unaprijed smo pripremili nekoliko 
putanja koje ćemo uskoro upotrijebiti. 


Otvorite paletu Paths. Uz pritisnut Ctrl (&) kliknite stavku Lemon Centers 
da biste te putanje učitali kao selekciju. Odaberite u alatnom okviru pred- 
nju boju R:237, G:196, B:34. Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da 
biste selekciju ispunili odabranom bojom. 
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*Desno-kliknite (kliknite uz tipku €&) kada je aktivan alat Brush da 
biste otvorili paletu kistova. 


Slika 13.12. Velikim, mekim kistom uz 20% toka nanesite žuti krug unutar selekcije. 


6. U alatnom okviru odaberite prednju boju R:212, G:109, B:33. Pritisnite B da 
biste aktivirali alat Brush. Na traci opcija odaberite u izborniku Brush kist 
Soft Round 65 pixels i ostavite Flow na 20%. Nanesite odabranu boju oko 
rubova selekcije kao na slici 13.13. (Savjet: pri bojenju dijelom kista izađite 
iz selekcije.) 


7. U izborniku Brush na traci opcija odaberite kist Soft Round 21 pixels i 
ostavite Flow na 20%. Nanesite nešto boje duž ostalih rubova svake kriške, 
kao na slici 13.14. Kada budete zadovoljni rezultatom, uklonite selekciju 
prečacem Ctrl (&) + D. 


8. Kliknite ikonu Add a layer style pri dnu palete Layers i odaberite Bevel 
and Emboss. U dijaloškom okviru Layer Style odaberite Inner Bevel i 
Depth 75%, Size 5 (px), Soften O (px), Angle 120" i Altitude 30%. Highlight 
ostavite na podrazumijevanim vrijednostima. Kliknite uzorak (crni pra- 
vokutnik) Shadow Mode i odaberite boju R:123, G:55, B:5. Kliknite OK 
(slika 13.15). 


9. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete 
Layers. U dijaloški okvir New Layer unesite ime Lemon Peel. Kliknite 
OK. 


10. Odvucite novi sloj ispod sloja Lemon Top u paleti Layers. 


Slika 13.13. 
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Ispunite selekciju žutom bojom. Nanesite narančastu boju na vanjske 


rubove kriški. Cilj je postići žutu boju koja se pretapa u narančastu na 


rubovima kriški. 
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nanesite manju količinu 
narančaste na vanjske rubove 
selektiranih kriški 


pri povlačenju kist držite između dviju selektiranih kriški. 


Slika 13.14. Manjim kistom povucite duž unutarnjih rubova selekcije. Najbolje je da 
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Slika 13.15. Na slici su prikazane postavke potrebne za dobivanje prikladnog efekta. 


I 1.Otvorite paletu Paths. Uz pritisnut Ctrl (#&) kliknite stavku Crescent da bi 
se ta putanja učitala kao selekcija. Otvorite paletu Layers. U alatnom 
okviru odaberite prednju boju R:238, G:214, B:82 i boju pozadine R:212, 
C:109, B:33. 


12.Tipkom G aktivirajte alat Gradient. Na traci opcija odaberite opcije Linear 
Gradient i Foreground to Background, Povucite prijelaz preko limunove 
kore, zdesna nalijevo, kao na slici 13.16. 


Prijelaz izgleda sjajno za početak, ali možemo ga dotjerati tako da izgleda 
još bolje. 


13.Tipkom B aktivirajte alat Brush. Odaberite kist Soft Round 65 pixels. 
Pritisnite X da biste zamijenili prednju boju i boju pozadine. Nanesite 
narančastu boju duž desne strane selekcije, kao na slici 13.17. 


U sljedećim ćete koracima doznati kako dodati hrapavu teksturu limunove 
kore. 


14. Kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers. U izborniku Mode 
na traci opcija odaberite Dissolve. Povucite kistom preko narančastih 
područja da biste postigli grubu teksturu. Zamijenite boje tipkom X pa 
povucite preko žutih područja da biste dodatno poboljšali grubu koru. 
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Eksperimentirajte po želji, zamjenjujući boje tipkom X. Ako ste nezado- 
voljni potezom, pritisnite Ctrl ($) + Z da biste ga poništili, pa pokušajte 
opet (ili se paletom History vratite više koraka unazad). 


Linear Graditent 


i Foreground to 
Background 


i 
iLemon Peet 


Slika 13.16. Gore možete vidjeti smjer povlačenja prijelaza. Međutim, na slici nećete 
moći vidjeti rezultat sve dok ne dovršite povlačenje i otpustite tipku miša. 


Slika 13.17. Nanesite narančastu duž desnog ruba tako da dio kista prelazi rub selek- 
cije. Ako je potrebno, povucite više puta da biste nanijeli više boje. 
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15. Po želji možete u alatnom okviru odabrati prednju boju R:247, G:239, B:184 
i nanijeti dodatnu teksturu na središnjem dijelu kore, kao na slici 13.18. 
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Slika 13.18. Po želji nanesite dodatnu teksturu. 


Slikanje u režimu Dissolve može vanjskom rubu selekcije dati grub izgled. 
Evo kako ćemo to popraviti: 


16. Ako kora limuna nije selektirana, kliknite sloj Lemon Peel uz pritisnut 
Ctrl (&). Dok je sloj Layer 1 aktivan, pritisnite Ctrl (#) + Shift + I da biste 
invertirali selekciju. Pritisnite tipku Delete (Backspace) da biste uklonili 
teksturu izvan limunove kore. Pritisnite D da biste deselektirali selekciju. 


17. Dvokliknite stavku Layer 1 i sloju dajte ime Peel Texture. Ako želite, u 
paleti Layers smanjite Opacity na 65% da biste postigli nježniji efekt. 


Tu je još nešto što vam može pomoći, a to je organizacija. Nekoliko dodat- 
nih koraka može vam olakšati budući rad. U sljedećem ćemo koraku sve 
slojeve limuna smjestiti u jedan slojevni skup. 


18. Kliknite sloj Lemon Peel, a zatim u paleti Layers kliknite ikone 
zaključavanja svih slojeva iznad njega (slika 13.19). Tako ćete povezati sve 
slojeve koji tvore limun. 
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U izborniku palete odaberite New Set From Linked. U dijaloškom okviru New 
Set From Linked unesite ime Lemon. Kliknite OK. 


Slojevni skupovi olakšavaju organizaciju kompozicija. Slojevni skup je 
analogija mape koja u sebi drži različite slojeve. Sjećate li se muke kada ste u 
paleti Layers imali dvadesetak slojeva i prebirali po njima? Da biste pristupili 
pojedinom sloju, jednostavno kliknite strelicu pokraj imena slojevnog skupa u 
paleti Layers i sadržani će se slojevi prikazati. Da biste ih sakrili, samo 
ponovno kliknite strelicu. 


u izborniku odaberite 
s > Set From Linked 


Duplicate Layer... 
Delste Layer 
Delete Linked Layers 


povežite sloj Lemon Delete Hidden Layers 


NewLayor Set. 
: S > 4 Ee Ali Bk 
slojevima limuna : | LockAliLinkac Leyers.. 


Peel s ostalim 


Layer Properties... 
Blending Options.., 


s imenujte slojevni skup Merge Linked 
New cr rom“ sr s = i. Merge Visible 


;= —_— 
hmm [To] Bi ak 


Cow: [T_INone_— +] cake! | 


hlode: [Pass Throumi =] Dpacity: ligo ] D E 


Slika 13.19. Slojeve limuna smjestite u slojevni skup povezivanjem slojeva i odabirom 
opcije New Set From Layers u izborniku palete Layers. 


19. Pritisnite Ctrl () + S da biste spremili rad. Ostavite dokument otvoren za 
sljedeći primjer. 


Dodavanje detalja 

Limun već sada izgleda prilično atraktivno, ali platno je poprilično veliko i 
pusto. Trebat će nam još nekoliko dizajnerskih elemenata da bismo privukli 
pažnju gledatelja. S obzirom da su putanje glavna tema ovog poglavlja, ostali 
elementi dizajna pružit će vam dodatnu vježbu u izradi putanja i njihovoj 
primjeni u ulozi selekcija za slikanje. 
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Ništa ne brinite — pripremili smo predloške koji će vas voditi kroz postupke. 
Zapravo, odat ću vam tajnu: pri izradi putanja i ilustracija često se oslanjam na 
neku vrstu predloška. Predlošci mogu imati različite oblike (često posve 
drukčije od predložaka koje koristite u ovom poglavlju). Primjerice, predložak 
može biti skenirana skica nacrtana olovkom ili fotografija — i jedno i drugo 
možete koristiti kao podlogu pri izradi putanja. 


U sljedećoj konstrukcijskoj fazi limunu ćemo dodati dva lista. Dok budete 
crtali putanje u sljedećem primjeru uvidjet ćete da je lakše crtati s jednom 
rukom na mišu, a drugom u blizini modifikatorskih tipaka Ctrl (#) i Alt (Opt). 
To vam omogućuje brzo aktiviranje alata Direct Selection i Convert Point koji 
će vam često trebati. 


Alatom Convert Point moći ćete pretvoriti glatki čvor u šiljasti, a tada ćete nje- 
gove kontrolne ručice moći podesiti neovisno (što omogućuje veću kontrolu). 
Tu ćemo tehniku u sljedećem primjeru koristiti dosljedno, nemilosrdno i 
bespoštedno. 


Namjera sljedećeg primjera je pružiti vam dodatnu praksu s alatom Pen. 
Predložak lišća — Leaf Template — sadrži dva nacrtana lista. Opisan je postu- 
pak crtanja putanje prvog lista, a drugi ćete nacrtati sami, istom tehnikom. 
Ne zaboravite aktivirati alat Direct Selection i kliknuti prazan prostor doku- 
menta da biste deselektirali putanju prije stvaranja nove. 


Ako se osjećate sigurno i samopouzdano pri upotrebi alata Pen možete 
preskočiti primjer, ali vjerojatno vam dodatna vježba neće škoditi. 


Crtanje lišća 

I. Ako već nije otvorena, otvorite datoteku Practice.psd koja se nalazi u mapi 
Examples/Chap13 priloženog CD-a. U paleti Layers isključite vidljivost 
slojevnog skupa limuna, a uključite vidljivost sloja Leaf Template. 


2. Pritisnite Ctrl (6) + razmaknicu da biste aktivirali alat Zoom i zaokružite 
listove da biste im uvećali prikaz. Treba li vam još veće uvećanje, pritisnite 
Ctrl (&) + +. Razmaknicom aktivirajte alat Hand i namjestite prikaz gor- 
njeg lista. 


13. POGLAVLJE _ Putanje 


Savjet 

ka Automatska prilagodba veličine prozora Prečaci Ctrl (#$) + + i Ctrl (6) + — 
povećavaju i smanjuju stupanj uvećanja slike. Kada tim prečacima dodate i Alt (Opt), u skladu s 

uvećanjem promijenit će se i veličina prozora dokumenta. 


U dijaloškom okviru Preferences možete postaviti automatsko podešavanje veličine prozora 
slike u skladu s uvećanjem kao podrazumijevano ponašanje. Otvorite dijaloški okvir General 


Preferences prečacem Ctrl (#) + Ki uključite opciju Keyboard Zoom Resizes Windows. 
Kliknite OK da biste zatvorili dijaloški okvir. Sada će prečac Ctrl (&) + + istodobno povećati 
prikaz slike i okvir dokumenta. Alt (Opt) + Crrl (&) + + uvećat će samo prikaz, a ne i pro- 
zor dokumenta. Više pojedinosti o Photoshopovim odrednicama možete naći u 2. poglavlju. 


3. U alatnom okviru odaberite alat Pen. Kliknite donji lijevi kraj gornjeg lista 
i malo povucite da biste izvukli kontrolnu ručicu prvog čvora. Prije 
otpuštanja tipke miša, uz pritisnut Alt (Opt) malo povucite gornju ručicu 
da bi postala neovisna, kao na slici 13.20. 
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Slika 13.20. Kliknite i povucite da biste stvorili prvi čvor putanje. Uz pritisnut Alt 
(Opt) povucite gornju ručicu u smjeru sljedeće krivulje — gornjeg ruba 
lista. 


V._Dio_ “Umjetnički Photoshop" 


Kliknite i povucite sljedeći čvor na polovici gornjeg ruba lista, kao na slici 
IE 
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Slika 13.21. Kliknite i povucite da biste stvorili drugi čvor na sredini gornjeg ruba 


B: 


lista. 


Kliknite i povucite treći čvor putanje na gornjem desnom kraju lista. 
Ponovne, prije otpuštanja tipke miša, uz pritisnut Alt (Opt) povucite kon- 
trolnu ručicu u smjeru donjeg ruba lista, kao na slici 13.22. 


Ne brinite ako se putanja savršeno ne poklapa s predloškom. Na kraju ćete 
kontrolnim ručicama precizno dotjerati oblik putanje. 


. Kliknite i povucite četvrti čvor na sredini donjeg ruba lista (slika 13.23). 


Postavite kursor iznad početnog čvora i kada se uz njega pojavi kružić, 
kliknite da biste zatvorili putanju (slika 13.24). 


. Pritisnite Shift + A više puta, dok ne aktivirate alat Direct Selection (prazna 


strelica). Kliknite putanju da biste prikazali čvorove. Ako vidite mjesta na 
putanji koja treba podesiti, kliknite čvor na kraju spornog odsječka i pode- 
site mu kontrolne ručice tako da putanja odgovara predlošku. Po potrebi 
možete i premjestiti čvorove. Nastavite s podešavanjem kontrolnih ručica 
sve dok se putanja savršeno ne poklopi s predloškom (slika 13.25). 
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Slika 13.22. Kliknite i povucite da biste stvorili treći čvor na gornjem desnom kraju 
lista. Uz pritisnut Alt (Opt) povucite kontrolnu ručicu u smjeru donjeg 
ruba lista. 
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Slika 13.23. Kliknite i povucite da biste stvorili četvrti čvor na sredini donjeg ruba lista. 
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Slika 13.24. Kada kursor postavite iznad početnog čvora, pojavit će se kružić koji 
ukazuje na to da možete zatvoriti putanju. 
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Slika 13.25. Alatom Direct Selection (prazna strelica) selektirajte čvorove i njihovim 
kontrolnim ručicama namjestite putanju točno prema predlošku. 


13. POGLAVLJE _ Putanje 


Sada trebate nacrtati sljedeću putanju koja će predstavljati hrbat lista. 

Ta će nam putanja poslije dobro doći pri nanošenju boje na list. Važan je 
samo dio putanje koji prolazi kroz list - krajevi putanje mogu se nalaziti 
izvan lista. Vidjet ćete kako će nam ova putanja dobro doći. 


9. Kliknite alatom Direct Selection prazno područje dokumenta da biste dese- 
lektirali upravo nacrtanu putanju. Tipkom P aktivirajte alat Pen. Na traci 
opcija uključite ikonu Add to selection, ako već nije uključena. Kliknite i 
povucite početni čvor pokraj lijevog donjeg vrha lista. Prije otpuštanja 
tipke miša, uz pritisnut Alt (Opt) povucite kontrolnu ručicu u smjeru hrpta 
lista (slika 13.26). 
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Slika 13.26. Kliknite i povucite početni čvor pokraj lijevog donjeg vrha lista. Prije 
otpuštanja tipke miša, uz pritisnut Alt (Opt) povucite kontrolnu ručicu u 
smjeru hrpta lista. 


10. Kliknite i povucite drugi čvor pokraj gornjeg desnog vrha lista. I opet, 
prije otpuštanja tipke miša uz pritisnut Alt (Opt) povucite kontrolnu 
ručicu prema dolje (slika 13.27). 
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Slika 13.27. Kliknite i povucite drugi čvor. 


|I. Klikovima bez povlačenja postavite čvorove oko donjeg ruba lista, sve do 
početnog. Kliknite početni čvor da biste zatvorili putanju, kao na slici 
13:28. 
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Slika 13.28. Postavite čvorove oko donjeg ruba lista, a na kraju klikom početnog čvora 
zatvorite putanju. 
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12. Tipkom Ctrl (#) aktivirajte alat Direct Selection. Kliknite novu putanju da 
biste prikazali njezine čvorove i kontrolnim ručicama podesite oblik 
putanje tako da se točno poklapa s hrptom lista predloška. 


13. Tipkom Ctrl (#) aktivirajte alat Direct Selection i kliknite prazno područje 
dokumenta da biste deselektirali putanju. Sada cijeli ovaj postupak 
ponovite na donjem listu. Kada završite, pritisnite Ctrl (&) + S da biste 
spremili rad. Ostavite dokument otvoren za sljedeću vježbu. 


Upotreba putanja u drugim programima 

Nadam se da su vam primjeri u ovome poglavlju pomogli da shvatite alat 
Pen. Ako nikada niste koristili programe kao što je Illustrator ali to namjera- 
vate, bit će vam drago znati se sve što ste naučili o Photoshopovom alatu Pen 
može primijeniti u Illustratoru, kao i mnogim drugim programima za vek- 
torsku grafiku. 


Važno je imati na umu i to da se putanje stvorene u Photoshopu mogu kopi- 
rati i upotrijebiti u Illustratoru, kao i obratno. Kada selektirate i kopirate 
putanju u Illustratoru i otvorite dokument u Photoshopu da biste je zalijepili, 
pojavit će se dijaloški okvir u kojemu će vas Photoshop pitati želite li putanju 
zalijepiti kao piksele ili kao putanju. Prva opcija će stvoriti bitmapsku verziju 
putanje iste veličine kao u Illustratoru. Opcija Paste as Path (koju biste uvijek 
trebali koristiti) neće samo nalijepiti informacije putanje u dokument, već će 
putanju pod imenom Work Path smjestiti i u paletu Paths. Putanju tada 
možete preimenovati i trajno je spremiti za buduću upotrebu. 


Još ponešto o tehnikama selektiranja putanja 

Stvaranje putanja za veći projekt može biti zamorno. Ipak, uz strpljenje, 
zadatak se može obaviti lako, a rezultati biti vrijedni truda zato jer putanje 
omogućuju glađu i precizniju selekciju od poteza piksela. 


Uvijek imajte na umu koja je buduća namjena putanje. Primjerice, u prošlom 
ste primjeru vidjeli da je važna samo linija koja se proteže duž hrpta lista, a ne 
i njezini krajevi koji vire izvan njega. 

U sljedećem primjeru nećemo se usredotočiti na filtre. Odabrat ćemo putanju, 
pretvoriti je u selekciju i na nju primijeniti boju. Kada vidite rezultat, neće vam 
biti žao utrošenog vremena i truda. 
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U sljedećem primjeru koristit ćemo pripremljenu putanju Leaves, ali umjesto 
nje možete koristiti i putanju koju ste napravili u prošloj vježbi. Samo je ne 
zaboravite preimenovati u Leaves. 


Slikanje pomoću selekcija dobivenih putanjama 


I. Akonije otvoren, otvorite dokument Practice.psd koja se nalazi u mapi 
Examples/Chap13 priloženog CD-a i otvorite paletu Paths. Kliknite 
stavku Leaves da bi ta putanja postala vidljiva. Tipkom Ctrl ($) aktivirajte 
alat Direct Selection i kliknite putanju gornjeg lista. Kliknite ikonu Load 
path as a selection pri dnu palete Paths (slika 13.29). Kliknite prazan pros- 
tor palete ispod stavki da biste deselektirali putanju (po potrebi razvucite 
paletu da biste prikazali prazan prostor). 
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Slika 13.29. Kliknite ikonu Load path as a selection pri dnu palete Paths. Klikom 
praznog prostora palete deselektirajte putanju tako da ostane samo prikaz 
selekcije. 


2. Otvorite paletu Layers i uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new 
layer pri dnu palete. U dijaloškom okviru New Layer otipkajte ime sloja 
Leaf 1 i kliknite OK. Odvucite taj sloj ispod slojevnog skupa Lemon. 
Isključite vidljivost sloja Leaf Template. 


13. POGLAVLJE Putanje 


3. U alatnom okviru odaberite prednju boju R:77, G:130, B:42 i boju pozadine 


R:5, (6:32, B:19. 


U alatnom okviru odaberite alat Gradient. Na traci opcija uključite ikonu 
Linear Gradient i u izborniku prijelaza odaberite Foreground to Back- 
ground. Povucite prijelaz od sredine donjeg ruba do sredine gornjeg ruba 
lista (slika 13.30). Pritisnite Ctrl (#) + D da biste deselektirali putanju. 
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Slika 13.30. Ako zamislite brojčanik sata, početak prijelaza nalazio bi se kod broja 4, 


a završetak kod broja 10. 


5. Otvorite paletu Paths. Kliknite stavku Leaves da biste prikazali tu 
putanju. Tipkom Ctrl (€) aktivirajte alat Direct Selection i kliknite putanju 
koja tvori hrbat lista. Kliknite ikonu Load path as a selection pri dnu 
palete Paths i kliknite prazan prostor palete da biste deselektirali putanju 


(slika 13.31). 


Otvorite paletu Layers. U njoj kliknite ikonu Lock transparent pixels. 
Pokraj stavke Leaf I pojavit će se sličica lokota koja ukazuje na to da se na 


prozirni dio tog sloja neće moći nanijeti boja. 
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Slika 13.31. Selektirajte putanju hrpta lista i pretvorite putanju u selekciju. 


Napomena 


Zaštita prozirnih područja sloja Opcija Lock transparent pixels u paleti Layers čuva 
prozirna područja sloja. Ova osobina nešto je poput maske koja štiti prozirna područja od 
nanošenja boje. Opcija je dostupna samo za slojeve koji sadrže prozirne piksele. Kada se u 
slici nalazi više slojeva s prozirnim pikselima, svaki od njih imat će vlastite postavke zaklju- 
čavanja, što znači da, primjerice, možete zaključati dva sloja, a ostale ostaviti otključanima. 
U slici na kojoj trenutačno radite prozirno je područje oko lista. Kada uključimo opciju 
zaključavanja prozirnih piksela možemo nanositi boju samo na područje lista, jer jedino ono 
sadrži neprozirne piksele. 


Prednost čuvanja prozirnih područja postat će vam ubrzo očigledna jer se linija hrpta proteže 
izvan područja lista. Ne zaboravite da je sasvim u redu pri bojenju izlaziti vrhom kista izvan 
područja selekcije. Prozirni su pikseli zaključani, tako da se na njih neće nanijeti boja. 


7. Tipkom B aktivirajte alat Brush. Na traci opcija u izborniku Mode treba 
biti odabran režim Normal, a Flow treba biti 20%. Odaberite kist Soft 
Round 65 pixels. Tipkom X zamijenite boje. Povucite duž hrpta lista tako 
da kist prelazi jednom trećinom na donju polovicu lista, kao na slici 13.32. 
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Kad god budete trebali nanijeti boju, učinite to prema vlastitom osjećaju. 
Ako smatrate da je potrebno, povucite kistom više puta da biste pojačali 
boju. Niska postavka toka — Flow — omogućuje postupno nanošenje boje, 
sloj po sloj. 
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Slika 13.32. Zaključajte prozirne piksele sloja Leaf 1 i povucite kistom duž hrpta lista. 


8. 


Tipkom X ponovno zamijenite boje. U alatnom okviru odaberite prednju 
boju R:184, G:204, B:59). Nanesite lagane slojeve boje duž donjeg ruba 
selekcije (samo dijelom kista) da biste pojačali boju i oblik (slika 13.33). 


U alatnom okviru odaberite prednju boju R:77, G:130, B:42. Pritisnite Ctrl 
(&) + Shift + I da biste invertirali selekciju (ili pritisnite Shift + F7, sve- 
jedno) jer sada ćemo se pozabaviti gornjom polovicom lista. Nanesite boju 
duž hrpta lista (samo dijelom kista), kao na slici 13.34. 


Iako će selekcija možda izgledati isto (ako se na prozoru nalaze klizne 
trake i nije prikazan rub dokumenta), selekcija sada predstavlja inverziju 
originalne. Boja se sada dodaje gornjoj polovici lista. 
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Slika 13.34. Invertirajte selekciju i nanesite zelenu boju duž hrpta lista. 
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10. Ako želite, u alatnom okviru odaberite prednju boju R:184, G:204, B:59. 
Povucite ovom bojom duž gornjeg ruba lista. Kada budete zadovoljni 
rezultatom, deselektirajte putanju prečacem Ctrl (6) + D. 


II. Pritisnite Ctrl (#) + S da biste spremili rad. Ostavite dokument otvoren za 
sljedeći zadatak. 


12. Cijeli postupak sada ponovite s donjim listom, samo u 2. koraku novi sloj 
nazovite Leaf 2 i smjestite ga ispod sloja Leaf 1. Sve ostalo je potpuno isto 
kao i kod gornjeg lista. 


Upotreba korisničkih likova za dobivanje selekcije 

Ne samo da se putanje mogu spremiti za buduće projekte, mijenjati na razne 
načine i razmjenjivati među dokumentima i različitim programima za crtanje, 
već se mogu upotrijebiti i one putanje koje su dostupne u Photoshopovoj 
osobini zvanoj korisnički likovi. 


Sjetite se da su putanje matematičke funkcije i da im se može po želji mijenjati 
veličina bez gubitka čistog ruba upotrebljivog za selekcije i slikanje. 
Primjerice, moglo bi biti vrlo korisno nacrtati logotip tvrtke upotrebom 
putanja, a zatim ga spremiti kao korisnički lik. Nakon toga možete lako i brzo 
pristupiti korisničkom liku i razvući logotip tvrtke (putanju) na bilo koju 
potrebnu veličinu (malu za posjetnice, a veću za, recimo, memorandume). 


Stvaranje korisničkog lika je lako. Alatom Path Selection kliknite putanju koju 
ste nacrtali i odaberite Edit>Define Custom Shape. Imenujte lik u dijaloškom 
okviru Shape Name. Novi će se lik pojaviti u paleti Custom Shape. Da biste 
trajno spremili novi korisnički lik kao dio nove zbirke, u izborniku palete 
Custom Shape odaberite Save Shapes i dajte ime novoj datoteci. Više informa- 
cija o korisničkim likovima možete naći u 4. poglavlju. 


Za sljedeći smo primjer unaprijed pripremili likove alatom Pen koji će pred- 
stavljati okvir za našu sliku limuna. Putanje okvira spremljene su u datoteci 
korisničkih likova na priloženom CD-u. 
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Korisnički likovi u dizajnu 


I. Ako već nije otvoren, otvorite dokument Practice.psd koji se nalazi u mapi 
Examples/Chap13 priloženog CD-a. U paleti Layers uključite vidljivost 


slojevnog skupa Lemon i sloja Frame Templates. 


Sloj Frame Templates predstavlja predložak za smještaj vanjskog i unutar- 
njeg ruba okvira (putanja korisničkih likova). Želite li dodatno vježbati, 
možete i sami po predlošku nacrtati unutarnju i vanjsku putanju okvira. 
Ako se odlučite za to, ipak ne bi bilo loše da svoja rješenja usporedite s već 


postojećima. 


2. U alatnom okviru odaberite alat Custom Shape (ili ga aktivirajte prečacem 
Shift + U). Na traci opcija uključite ikonu Paths. Kliknite strelicu izbornika 
Shape da biste prikazali paletu korisničkih likova. U njezinom izborniku 


odaberite Custom Shape (slika 13.35). U dijaloškom okviru pronađite 
mapu Examples/Chap13 priloženoga CD-a i odaberite datoteku 
FrameShapes.csh. 


Slika 13.35. 
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Slika prikazuje sve što trebate znati da biste pronašli unaprijed priprem- 


ljene putanje koje ćete upotrijebiti za okvir. 


kliknite ovdje 
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Napomena 


Upravljanje paletom likova Kad ste u 2. koraku odabrali Load Shapes, dodali ste 
trenutačno učitanoj paleti još dva lika. Ako zamijenite paletu naredbom Reset ili Replace 
Shapes, dodani će se korisnički likovi izgubiti iz palete. 


Ako želite ukloniti likove dodane paleti, najlakše je da ih desno-kliknete (Macintosh: kliknete 
uz pritisnut Crrl (€)) i u kontekstnom izborniku odaberete Delete Shape. 


3. Odaberite lik Inner Frame na kraju palete. Na traci opcija kliknite strelicu 


uz ikonu alata Custom Shape da biste prikazali dijaloški okvir Geometry 
options i u njemu odaberite Fixed Size. U okvir Width unesite 574 px, a u 
Height 618 px (slika 13.36). 


Savjet 


Zadavanje mjernih jedinica Ako ne otipkate mjernu jedinicu, primjerice "in" za inče ili "px" 
za piksele, Photoshop će upotrijebiti podrazumijevanu mjernu jedinicu specificiranu u odjeljku 
Units & Rulers dijaloškog okvira Preferences koji možete otvoriti prečacem Ctrl (#&) + K. 

Također možete brzo promijeniti mjernu jedinicu tako da kliknete znak plus u lijevom donjem 
kutu palete Info i u kontekstnom izborniku odaberete drugu. 
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Slika 13.36. Odaberite korisnički lik Inner Frame i otipkajte vrijednosti njegove širine i 
visine. 
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Ne zaboravite resetirati opcije Podrazumijevana opcija dijaloškog okvira Geometry 
options je Unconstrained, koja omogućuje razvlačenje lika na bilo koju veličinu. Ako pri 
razvlačenju držite pritisnut Shift, lik će veličinu promijeniti proporcionalno. Mi smo ipak 
razvukli okvire na potrebnu veličinu i očitali vrijednosti njihovih dimenzija u paleti Info. 

To je također pružilo mogućnost korištenja opcije Fixed Size koja može biti vrlo korisna ako 
unaprijed znate potrebne dimenzije. 


4. Kliknite unutar dokumenta i odvucite lik Inner Shape na njegovo mjesto 
na predlošku, kao na slici 13.37. 
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Slika 13.37. Uz uključenu opciju Fixed Size trebate samo kliknuti i odvući lik na 
potrebno mjesto. 


5. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new Layer pri dnu palete 
Layers. U dijaloški okvir New Layer unesite ime Inner Frame i kliknite 
OK. 


6. Pritisnite Ctrl (#) + Enter da biste putanju korisničkog lika pretvorili u 
selekciju. U alatnom okviru odaberite prednju boju R:2, G:99, B:101. 
Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste ispunili selekciju odabra- 
nom bojom. Deselektirajte selekciju prečacem Ctrl (#) + D. 


7. Natraci opcija otvorite paletu Shape i odaberite lik Quter Frame. U dija- 
loškom okviru Geometry options u okvir Width unesite 630 px, a u Height 
665 px (slika 13.38). 
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Slika 13.38. Odaberite korisnički lik Outer Frame i unesite mu vrijednosti dimenzija. 


8. Kliknite unutar dokumenta i odvucite lik Outer Frame na njegovo mjesto 
na predlošku, kao na slici 13.39. 
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Slika 13.39. Kliknite i povucite da biste smjestili vanjski rub okvira na potrebno 
mjesto. 
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Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new Layer pri dnu palete 
Lavers. U dijaloški okvir New Layer unesite ime sloja Outer Frame i 
kliknite OK. 


. Pritisnite Ctrl (6) + Enter (Return) da biste putanju korisničkog lika 


pretvorili u selekciju. U alatnom okviru odaberite prednju boju R:234, 
G:208, B:70. Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste selekciju 
ispunili odabranom bojom. 


Na traci opcija možete vratiti opciju Unconstrained u dijaloškom okviru 
Geometry options. U suprotnom biste se mogli iznenaditi kada dovučete 
neki sitni lik, a on prekrije cijeli dokument. 


. Zamijenite boje tipkom X. U alatnom okviru odaberite prednju boju R:212, 


G:109, B:33. Tipkom B aktivirajte alat Brush. Na traci opcija u izborniku 
Brush odaberite kist Soft Round 65 pixels, u izborniku Mode odaberite 
Normal, a Flow postavite na 20%. Samo s malim dijelom kista unutar 
selekcije nanesite narančastu boju duž vanjskog ruba okvira da biste mu 
dali volumen (slika 13.40). Kada budete zadovoljni rezultatom, pritisnite 
Ctrl (#) + D da biste deselektirali selekciju. U paleti Layers isključite 
vidljivost sloja Frame Templates. 


Neka vas ne brine nedostatak sigurne ruke ili perfekcionizma. 
Jednostavno bojite dok ne postignete prihvatljiv rezultat. Postavka toka je 
niska, tako da ćete možda htjeti povući više puta po istome mjestu. Ako 
ocijenite da ste na neki dio nanijeli previše narančaste, tipkom X zamijen- 
ite boje pa popravite pogrešku žutom bojom. Zatim ponovno pritisnite X i 
nastavite bojiti. Ne zaboravite upotrijebiti paletu History ako poželite 
poništiti više akcija. 


. Kliknite ikonu Add a layer style pri dnu palete Layers i odaberite Bevel 


and Emboss. U dijaloškom okviru Layer Style postavite Depth 300%, Size 
5 px i Soften 3 px. Ostavite ostale opcije na miru, osim uzorka Shadow 
Mode. Njega kliknite i odaberite boju sjene R:84, G:1, B:3. Kliknite OK 
(slika 13.41). 


. Kliknite sloj Inner Frame da biste ga učinili aktivnim. Uz pritisnut Alt 


(Opt) kliknite ikonu Create a new Layer pri dnu palete Layers. 
U dijaloškom okviru New Layer otipkajte ime sloja Outer Frame Shadow. 
Kliknite OK. 


. Uz pritisnut Ctrl ($) kliknite sloj Outer Frame Layer da biste ga učitali 


kao selekciju. Odaberite Select>Transform Selection. Na traci opcija 
kliknite ikonu Mantain aspect ratio i u okvir Width unesite 95%. Pritisnite 
Enter (Return) dvaput da biste izašli iz trake opcija i potvrdili promjene 
(slika 13.42). 
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Slika 13.40. Dodajte trodimenzionalnost vanjskom rubu okvira nanošenjem narančaste 
boje. Niska postavka toka omogućuje postupno nanošenje boje. Po potrebi 
povucite više puta. 
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Slika 13.41, Odaberite ove postavke efekta Bevel and Emboss. Sjena treba biti keste- 
nasta. 


A sada ćemo napraviti sjenu između dva ruba okvira. 
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Slika 13.42. Upotrebom trake opcija smanjite proporcionalno veličinu selekcije. 


15. 


16. 


17. 


18. 


Pritisnite D da biste aktivirali podrazumijevane boje. Uz aktivan sloj Outer 
Frame Shadow pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste selekciju 
ispunili crnom bojom. Deselektirajte selekciju prečacem Ctrl (&) + D. 


U paleti Layers odaberite režim Multiply. Smanjite Opacity na 60%. 
Odaberite Filter>Blur—>Gaussian Blur. U dijaloškom okviru Gaussian. 
U dijaloškom okviru Gaussian Blur u okvir Radius unesite 4,0. Kliknite 
OK (slika 13.43). 


Uh, uh. Izgleda da se dio sjene pojavljuje u nekoliko područja izvan 
okvira. Evo kako ćemo to popraviti: 


Tipkom W aktivirajte alat Magic Wand. Kliknite sloj Outer Frame da biste 
ga učinili aktivnim. Kliknite bijelu pozadinu izvan okvira (slika 13.44). 
Rub selekcije trebao bi se pojaviti između vanjskog ruba okvira i prozora. 
Kliknite sloj Outer Frame Shadow i pritisnite Delete (Backspace) da biste 
obrisali sve sjene koje se nalaze unutar selektiranog područja (izvan 
okvira). Pritisnite Ctrl (&) + D da biste deselektirali selekciju. 


Pritisnite Ctr] (6) + S da biste spremili rad. Ostavite dokument otvoren za 
sljedeću vježbu. 
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Slika 13.43. Upotrijebite filtar Gaussian Blur da biste postigli efekt meke sjene. 
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Slika 13.44. Aktivirajte sloj Outer frame da biste selektirali područje izvan okvira 
alatom Magic Wand. Zatim ponovno aktivirajte sloj Outer Frame Shadow i 
pritisnite Delete (Backspace). 
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| opet putanje 

Uh! Uzmite nešto hladno za popiti i predahnite. Cinjenica je da smo obradili 
mnogo toga - nadam se to predstavlja plodno tlo za vaše razumijevanje 
putanja i alata za rad s njima. 


Kad smo već kod tla, ima ga još podosta za obraditi, a trebali bismo i dovršiti 
dizajn na kome smo počeli raditi. Ne znam za vas, ali od početka pisanja ovog 
poglavlja uspio sam napraviti, odškolovati i poženiti svoju djecu... 


U sljedećem ćete primjeru dodati boju i završiti obradu ostatka slike tako da 
dizajn postane još privlačniji. lako se ne može sve u postupku svrstati pod 
temu putanja, sam proces će vam vjerojatno koristiti u budućnosti, kad budete 
stvarali vlastite projekte započete putanjama. 


Završna obrada pozadine 


I. Ako već nije otvoren, otvorite dokument Practice.psd. 


2. Uzpritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete 
Layers. U dijaloški okvir New Layer unesite ime sloja Circle Background. 
Kliknite OK. Stavku novog sloja u paleti Layers odvucite ispod stavke 
Inner Frame. 


3. Pritisnite Shift + M da biste aktivirali alat Elliptical Marquee. Povucite 
kružnu selekciju unutar okvira koja će obuhvatiti sve bijelo područje oko 
limuna, kao na slici 13.45. 


Napomena 


Premještanje ruba selekcije tijekom njezine izrade Kada pravite selekciju Marquee ala- 
tima, pri njezinom povlačenju možete je premjestiti tako da pritisnete razmaknicu i odvučete 
selekciju na potrebno mjesto. 


4. U alatnom okviru odaberite prednju boju R:121, G:0, B:0 i boju pozadine 
R:48, G:2, B:6. 


5. Tipkom G aktivirajte alat Gradient. Na traci opcija odaberite prijelaz 
Foreground to Background i uključite ikonu Radial Gradient. Kliknite 
središte limuna i povucite prijelaz u okvir, kao na slici 13.46. Prečacem Ctrl 
(#) + D deselektirajte selekciju. 


Izborno možete pri povlačenju prijelaza držati pritisnut Shift da biste 
ograničili smjer prijelaza na okomit. 
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Slika 13.45, Kružnom selekcijom obuhvatite sva bijela područja unutar okvira. 
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Slika 13.46. Povucite okomito kružni prijelaz od središta limuna do unutrašnjosti 
okvira. 
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6. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete 
Layers. U okvir New Layer unesite ime sloja Inner Frame Shadow. 


7. Uz pritisnut Ctrl (#) kliknite sloj Inner Frame da biste oblik okvira učitali 
kao selekciju. U izborniku Select odaberite Transform Selection. Na traci 
opcija uključite ikonu Maintain aspect ratio i u okvir Width unesite 93%. 
Pritisnite Enter (Return) dvaput da biste izašli iz trake opcija i potvrdili 
promjene (slika 13.47). 
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Slika 13.47. Upotrijebite traku opcija za proporcionalno smanjenje selekcije. 


8. Tipkom D aktivirajte crnu prednju boju. Uz aktivan sloj Inner Frame 
Shadow pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste selekciju ispunili 
crnom bojom. Prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte selekciju. 


9. U paleti Layers odaberite režim Multiply. Smanjite Opacity na 60%. 
U izborniku Filter odaberite Blur>Gaussian Blur. U dijaloškom okviru 
Gaussian Blur postavite Radius na 4. Kliknite OK. 


10. Kliknite sloj Background da biste ga aktivirali. U alatnom okviru odaberite 
prednju boju R:245, G:233, B:163. Boja pozadine treba i dalje biti bijela. 
Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste sloj Background ispunili 
blijedo žutom bojom. 


Il. Tipkom B aktivirajte alat Brush. Na traci opcija odaberite kist Soft Round 
200 pixels. U izborniku Mode odaberite režim Dissolve. 


12. 
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Flow treba biti 20%. Postavite kursor blizu donjeg desnog kuta doku- 
menta. Kada se pojavi dvosmjerna strelica, razvucite prozor kao na slici 
13.48. 


Tipkom X zamijenite boje. Nanesite bijelu na unutrašnje rubove doku- 
menta. Cilj je postići blijedožuti krug koji se pretapa u bijelu boju (slika 
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Slika 13.48. Nanesite bijelu boju u režimu Dissolve. 


Po potrebi pritisnite X da biste vratili žutu prednju boju i popravite 
područja kojima to eventualno treba. Ponovno vratite bijelu boju tipkom 
X. Probudite umjetnika u sebi... Kada završite, ne zaboravite na traci 
opcija vratiti režim Normal (tako da vam se ne dogode čudne stvari kada 
sljedeći put upotrijebite alat Brush). 


- Klikom aktivirajte sloj Circle Backgrd. Kliknite ikone zaključavanja četiri 


sloja okvira iznad sloja Circle Backgrd, kao na slici 13.49. U izborniku 
palete Layers odaberite New Set From Linked. U dijaloški okvir New Set 
From Linked unesite ime slojevnog skupa Frames. Kliknite OK. 


. Odvucite slojeve predložaka (u kojima je riječ Template) u koš za smeće 


(ikona Delete layer) pri dnu palete Layers. 


Opcionalno, ako želite sačuvati slojeve s predlošcima, možete ih povezati 
u slojevni skup naziva, primjerice, Templates. Ne zaboravite isključiti 
vidljivost tog slojevnog skupa ako ga napravite. 
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Slika 13.49. Napravite novi slojevni skup. 


15. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete 
Layers. U dijaloškom okviru New Layer unesite ime sloja Lemon/Leaf 
Shadow. Kliknite OK. 


16. Uz pritisnut Ctrl (#6) kliknite sloj Leaf 2 da biste ga učitali kao selekciju. 
UZ pritisnut Ctrl ($) + Shift kliknite sloj Leaf 1 da biste selekciji dodali i 
drugi list. Kliknite strelicu pokraj imena slojevnog skupa Lemon i uz pri- 
tisnut Ctrl (#) + Shift kliknite slojeve Lemon Top i Lemon Peel da biste ih 
dodali selekciji (slika 13.50). 


Napomena 
Upotreba modifikatorskih tipki pri selektiranju slojeva Pritisnuta tipka Ctrl ($) pri 
kliknu sloja dodat će informaciju tog sloja selekciji. Modifikatorske tipke omogućuju dodavanje 
selekciji, oduzimanje i presjek. 


Određenije, Ctrl ($) + Shift omogućuje dodavanje informacije sloja, Ctrl (&#) + Alt (Opt) 
oduzimanje, a (ako ste nadnaravno spretni) Ctrl (#) + Shift + Alt (Opt) presjek selekcije i 
sloja. 
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Slika 13.50. Uz pritisnut Ctrl (#) kliknite sloj prvog lista, a zatim uz pritisnut Ctrl (€) 


17. 


+ Shift klikom selekciji dodajte limun i drugi list. Novi sloj Lemon /Leaf 
Shadow trebao bi biti aktivan i nalaziti se ispod slojeva limuna i lišća. 


Dok je sloj Lemon /Leaf još uvijek aktivan, pritisnite D da biste aktivirali 
crnu prednju boju. Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste selek- 
ciju ispunili crnom bojom. Prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte selekciju. 


. U paleti Layers odaberite režim Multiply i postavite Opacity na 60%. 


Upotrijebit ćete alat Transform za modifikaciju sjene (koja u ovome 
trenutku nije vidljiva jer se nalazi iza slojeva limuna i lišća). Za transfor- 
maciju sloja sjene odabrao sam naredbu Distort u kontekstnom izborniku 
(i poigrao se ručicama veznog okvira). Taj kontekstni izbornik možete 
otvoriti ako desno-kliknete (Macintosh: kliknete uz pritisnut Ctrl) unutar 
područja veznog okvira alata Transform. Vi ćete u nekoj mjeri profitirati na 
mom iskustvu jer sam pronašao savršeni numerički slijed koji daje željene 
rezultate (što znači da se nećete morati gnjaviti povlačenjem ručica veznog 
okvira kao ja). O brojevima u sljedećem koraku. 


- Prečacem Ctrl (&) + T aktivirajte alat Transform. Na traci opcija unesite 


brojevne vrijednosti koje možete vidjeti na slici 13.51. Znači, u okvir X une- 
site 455, u Y 359, u W 103,9, u H 99,7 u Rotate -4,4, a u Skew -9,2. Pritisnite 
Enter (Return) dvaput da biste izašli iz trake opcija i potvrdili promjene. 
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Slika 13.51. Na slici su prikazane vrijednosti unesene u okvire na traci opcija koje sjeni 
daju željeni oblik i položaj. 


20. U izborniku Filter odaberite Blur>Gaussian Blur. U dijaloškom okviru 
Gaussian Blur unesite 4,0 u okvir Radius. Kliknite OK. 


Sada ćemo napraviti slojevni skup od slojeva sjene i lišća. 


21. U paleti Layers kliknite okvire za povezivanje lijevo od stavki Leaf 1 i Leaf 
2. U izborniku palete Layers odaberite New Set From Linked. U 
dijaloškom okviru New Set From Linked unesite ime slojevnog skupa 
Leaves/Shadow. Kliknite OK. 


Još jedan detaljčić i gotovi smo. Dodat ćemo natpis na našu etiketu. Da sve 
bude lakše i brže, natpis se nalazi spremljen u svojoj datoteci. Evo kako je 
napravljena tekstualna datoteka: Upotrijebio sam font Bremen Bold BT. 
Lučni oblik teksta dobiven je osobinom Warped Text. Tekst je rasteriziran 
(Layer>Rasterize>Type) i na njega je primijenjen prijelaz boja. Svako je 
slovo izdvojeno u zaseban sloj da bi se moglo preklopiti preko drugog. 
Dodatni su slojevi stvoreni za sjenu svakog slova (slobodno prostudirajte 
tu gomilu slojeva). Na svako je slovo posebno primijenjen efekt Bevel and 
Emboss. Na sloj sjene sam primijenio Gaussian Blur promjera 1,8 piksela. 


22. Otvorite dokument LemonText.psd koji se nalazi u mapi 
Examples/Chap16 priloženog CD-a. Tipkom V aktivirajte alat Move. 
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Postavite oba dokumenta i promijenite im veličinu tako da se mogu vidjeti 
istodobno. Aktivirajte dokument LemonText.psd klikom njegove alatne 
trake i u paleti Layers odvucite slojevni skup Lemon Text u dokument 
Practice.psd. Pozicionirajte tekst kao na slici 13.52. 


aktivni dokument 


Slika 13.52. Odvucite slojevni skup iz datoteke LemonText.psd u Practice.psd. 
U dokumentu Practice.psd pojavit će se svi slojevi koje sadrži slojevni 
skup. Tekst pozicionirajte u skladu sa slikom. 


23. Pritisnite Ctrl (#) + S da biste spremili rad. 


Savjet 
Bojenje pomoću putanja Ako ste posebice zainteresirani za bojanje pomoću putanja, 
vratite se na 5. poglavlje i ponovno ga pročitajte. 


Sažetak 

Ovo je poglavlje predstavilo mješovitu temu bojenja i putanja. Nadam se da 
ste naučili ono što je bitno - kako putanje upotrijebiti kao korisne alate za 
dizajn i selektiranje. Dovršena etiketa prikazana na slici 13.53. predstavlja 
efektan dizajn, zar ne? 
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Slika 13.53. Dovršena slika impresivno izgleda, naročito ako se sjetite jednostavnih 
likova kojima ste započeli dizajn. 


Kvaliteta djela je izravno razmjerna uloženom radu. U poglavlju niste vježbali 
“Kako nacrtati elipsu“ ili nešto slično, već ste kroz vježbu doznali kako stvoriti 
impresivan dizajn. 


Hoćemo li dalje? Okrenite stranicu! 


| 
14. poglavlje 


Otkrivanje 
umjetnika 
u vama 


Photoshop se uglavnom koristi 
kao sredstvo za retuširanje slika. 
Oni koji ga tako koriste nikada ne odlaze 


dalje od alata za bojenje jer ostali alati 
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— ma što to značilo — nisu umjetnički. Mnogima je jasno da nisu Lupino pa se 

zato oslanjaju na Photoshop. Potrebno im je sredstvo za popravak tehničkih 
slabosti fotografije. No, budući da "ne znaju bez ravnala povući ravnu crtu", 

nikada nisu razmotrili Photoshop kao sredstvo za slikanje. A i zašto bi? Ta ne 
znaju slikati! Ako ste i vi jedan od njih, ovo je poglavlje to je baš za vas. 


Ovdje će biti riječi o slikanju u Photoshopu iz perspektive ne-slikara. Kažem 
ne-slikar jer ne treba vam neka razina umjetničkog zanata da biste oponašali 

prave slike. Ne-slikari ne slikaju ni loše ni dobro; oni se zapravo nikada prije 
slikanjem nisu niti pozabavili. 


Slikanje za ne-slikare 

Kao što to vrijedi i za sve drugo u životu, da biste postigli nekakve rezultate 
morate uložiti određeni trud - međutim, što se ovog poglavlja tiče, neće vam 
trebati znanje tehnika crtanja ili slikanja. Ne trebate poznavati boje ili kom- 
pozicije jer te su teme daleko izvan opsega ove knjige. Ako ste upoznati s 
različitim konceptima umjetnosti, tim bolje, ali nije uvjet. Za sada ćemo se 
usredotočiti na pretvaranje fotografija u slike koje sliče na tradicionalne. 

Na ovo će se trenažno poglavlje nastaviti sljedeće u kojemu ćete upoznati 
naprednije slikarske tehnike. 


Prvi je korak istražiti kako zaobići problem fotografije koja je filtrirana tako 
da izgleda kao da je slika, a iz aviona se i dalje vidi da je riječ o fotografiji. 

U stvaranju takvih slika upotrijebit ćemo i alat Art History, kao i sve ostale 
cake već uobičajene za ovu knjigu. Također ćemo razmotriti kada biste trebali 
fotografiju pretvoriti u sliku a kada ne, koji su zahtjevi fotografija i slika, te 
kako slike ispisati. 


Primjena "umjetničkih" filtara 

Najlakši način pretvaranja slike u nešto što sliči na rukom slikanu sliku je 
primjena filtra. Ako odaberete Filter->Artistic, vidjet ćete širok izbor filtara. 
Neki imaju više različitih postavki, drugi ne. Ono što je svima njima 
zajedničko je da nakon upotrebe izgledaju baš onako kako bi trebali izgledati 
— baš kao što mesni doručak izgleda kao meso (hm). Uglavnom to neće biti 
efekt koji vam treba. 
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Pa kako postići da slika izgleda manje procesuirano, a više prirodno? To je 
očigledno, moj dragi Watsone. Najprije pustite filtar da obavi svoje, a zatim 
dodajte ljudski element - to jest, dodajte vlastite poteze kistom. Rezultati 
mogu biti vrlo efektni. 


Pripremanje maloga grafičkog studija 
I. Otvorite sliku Rocky.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap14 
priloženoga CD-ROM-a. 


Pred vama je fotografija srednjeg formata arizonske pustinje koju je 
snimio Charles Hage. Kao što možete vidjeti na slici 14.1, pripremamo se 
slici dodati filtar. Slika koju ćete koristiti pripremljena je za filtriranje. 
Imajte na umu da ćete sljedeći postupak moći koristiti s bilo kojim filtrom. 


mam 0 Ord VON A EN di da pa 7 CJ oat otpore 


X 


Xaos tools. 


m ooo 


ETZELENIGIO 


Number of Pieces: 


LAJE 


Smallest Piece: : [250 l 
Curvature: BAB; ' 


Slika 14.1. Postavke filtra za fotografiju u ovom primjeru (filtar još nije primijenjen). 


Slika koju ste otvorili sama je po sebi prihvatljiva — i predstavlja sjajan 
temelj za daljnji rad — ali još uvijek izgleda "kompjutorski". Pokušajmo 
preoblikovati fotografiju u nešto što izgleda kao da je naslikano rukom. 
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Napomena 


Segmation Za vašu informaciju, filtar primijenjen na sliku Racky.tif djelo je neovisnog 
proizvođača Xaos Tools' (www.xaostools.com). Taj filtar, a ne neki od Photoshopovih, 
odabrao sam zato što smatram da bolje od većine drugih stvara dojam crtanja rukom, 
a i odgovara konačnom rezultatu koji mi je namjera postići. 


2. Otvorite izbornik palete Layers i u njemu odaberite New Layer. 


3. Kada se pojavi dijaloški okvir New Layer, otipkajte ime Sky i kliknite OK. 


4. Dvokliknite alat Zoom (poznatiji pod nazivom povećalo) tako da se primi- 
jeni uvećanje od 100% na sliku Rocky.tif. 


5. Odaberite alat Brush u alatnom okviru (ako nije vidljiva njegova ikona, 
pritisnute isto mjesto na alatnoj traci kao na slici 14.2. i zadržite pritisak 
dok se ne pojavi izbornik alata). 


6. Na traci opcija otvorite izbornik Brush (slika 14.2). Zatim otvorite izbornik 
palete (trokutić gore desno) i odaberite Calligraphic Brushes. 


kliknite ovdje 
i Brush ; TE 


| 


kliknite 
ovdje 


Slika 14.2. Ovako ćete otvoriti izbornik kaligrafskih kistova. 
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7. Otvorit će se sljedeći dijaloški okvir koji će vas pitati želite li zamijeniti 
trenutačni komplet kistova. Kliknite OK. 


8. Na traci opcija otvorite izbornik Brush i u popisu odaberite kist Flat 7 px 
(slika 14.3). Pritisnite Enter (Return) da biste zatvorili izbornik. 


Fie Edit Image Layer Select Fiter View Window Help 


Rb s Be DM a 
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Slika 14.3. Odaberite prvi kist u popisu. Ostale postavke na traci opcija trebaju biti iste 
kao na slici. 


Sada, kada smo odabrali kist i namjestili uvećanje prikaza slike, spremni smo 
za akciju. Ponavljam: ne morate biti mali Leonardo da biste stvorili strašnu 
sliku — treba vam samo kreativnosti i dobre volje. 


Napomena 
Miš ili grafička pločica? U svim vježbama ovog poglavlja koristili smo miš. Vi možete 
koristiti i grafičku pločicu ako je imate. Neki od nas ne mogu živjeti bez svojih Wacom 
pločica, a njihova primjena ima dodatnih prednosti (kao što je osjetljivost na pritisak koja 
proizvodi realnije poteze). Zapravo, želim vam reći da se ne osjećate kao autsajder ako 
nemate grafičku pločicu, ona i nije tako neophodna kao što možda mislite. 


Dodavanje ljudskog elementa filtriranoj slici 

Koncept uklanjanja "kompjutorskog" izgleda filtrirane slike je jednostavan. 
Upotrebom novoga sloja (ili dva) nadogradit ćemo osnovu dobivenu filtrira- 
njem tako da dodamo rukom povučene poteze. Ne moramo prebojiti cijelu 
sliku, trebamo samo umetnuti dovoljno novih poteza da bismo postigli privid 
slike koju je u potpunosti naslikao čovjek. 
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Dosta priče, hajdemo slikati kao Murtić... Fikret Murtić, KV betonirac. 


Dodavanje duše slici, ah 


I. Alat Brush treba biti aktivan. Pritisnite Alt (Opt) da biste aktivirali alat 
Eyedropper i uzmite uzorak svjetlije boje oblaka, kao na slici 14.4. 


Slika 14.4. Najprije uzmite uzorak boje. 


2. Povucite alatom Brush cik-cak crtu da biste izobličili pravilnu liniju koju 
je stvorio filtar Segmation, kao na slici 14.5. 


Savjet 


Ne zaboravite Undo Ako vam se upravo povučena linija ne sviđa, ne zaboravite da uvijek 
možete pritisnuti Ctr] (€) + Z da biste poništili posljednju akciju (odnosno u izborniku Edit 
odabrati Undo Brush). Ako povučete više poteza koji vam se ne svide, u stanje koje im 

prethodi možete se vratiti upotrebom palete History. 


Sada krenite na ostatak slike. Jednostavno dodajte još krivudavih linija na 
rubovima pravilnih likova koji predstavljaju oblake. Još jedan trik je 
uzorkovanje jednog područja i slikanje u drugom. 


3. Pritisnite Alt (Opt) da biste aktivirali alat Eyedropper i kliknite oblak 
prikazan na slici 14.6. Tako ćete uzorkovati kolorne vrijednosti oblaka. 
Otpustite Alt (Opt), premjestite kursor nad područje neba i povucite 
krivudavu liniju. 
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om o m o nio 


(100% (Sky. RGB 


Slika 14.5. Naslikajte krivudave crte duž rubova oblaka. 


4) Rocky tii Ze ti Ske RGRI 


Slika 14.6. Najprije uzmite uzorak iz jednog oblaka, a zatim nanesite uzorkovanu boju 
na područje drugog oblaka. 
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Naslikajte linija koliko mislite da je potrebno. Zamisao je jednostavno razbiti 

čvrste oblike koje je stvorilo računalo. Možete čak i upotrijebiti kist od 10 pik- 

sela i njime povući još nekoliko poteza. Kada ocijenite da je vrijeme, možete 

poći dalje. 

4. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete 
Layers i novi sloj imenujte Ground. 


Savjet 
Koristite sigurnosnu mrežu Ne morate napraviti novi sloj da biste nastavili bojiti, ali ako 
ste potpuni početnik, rad na novom sloju možete shvatiti kao razapinjanje sigurnosne mreže. 
Možda vam se nebo potpuno sviđa, ali možda vam neće odgovarati potezi na tlu. Ako 

spremite rad na zasebne slojeve, bit će vam lakše odlučiti što želite zadržati, a što ne. 


Ime novog sloja znači tlo, pa ćemo prema tome nastaviti bojiti na 
područjima stijene i tla. Najprije ćemo se posvetiti stijeni, zato klizačima 
namjestite njezin prikaz tako da bude u središtu prozora. 


5. Tipkom Alt (Opt) aktivirajte Eyedropper i uzmite uzorak jarko narančaste. 
Povucite nekoliko okomitih poteza, kao na slici 14.7. Ako ste koristili za 
bojenje neba veliki kist, ponovno odaberite onaj od 7 piksela. 


2) Rocky.tif Q& 100% (Ground, BEB) 
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Slika 14.7. Ovo područje ne iziskuje mnogo rada. Dovoljno je nekoliko okomitih 
poteza. 
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Pri ovakvom načinu slikanja dobro je pratiti prirodne linije slike. U ovom 
su slučaju brazde stijene okomite, tako da i dodatni potezi trebaju biti 
okomite orijentacije. 


Sada bacite pogled na podnožje stijene. Tu je filtar prilično očigledan, ali 
ne zadugo. Mnogi su oblici na slici prilično jednoliki, kao da su bojeni 
pojedinačnim temperama. Cilj nam je takve oblike učiniti prirodnijima 
tako da ih razlomimo. 


6. Ponovno ćete trebati uzeti uzorak iz slike i svojom rukom povući poteze u 
istim smjerovima, kao na slici 14.8. 


TA Rocky.tif & 100% (Ground, RGB]. 
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Slika 14.8. Linije na lijevoj strani podnožja stijene kreću se koso prema vrhu, središnje 
su linije okomite, a desne su linije okrenute ulijevo. Slijedite te prirodne li- 
nije svojim potezima da bi slika izgledala kao da je slikana rukom. 


Nije potrebno dodati pretjeran broj linija u ovom području. Nekoliko će 
poteza biti dovoljno da stvore iluziju kao da je cijela slika naslikana rukom. 
Ipak, pripazite na to da uzorkujete dovoljan broj boja; premalo ih može 
upropastiti trik. 


Na desnoj strani podnožja stijene je malo tamno područje, a slijeva linije 
prelaze u tlo. Na ta područja primijenite istu tehniku i dodajte poteze. 
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Naposljetku primijenite svoje poteze i na tlo (ako se osjećate nesigurno, 
nabacite novi sloj). Ovo područje slike zahtijeva najviše bojenja, ali već ste 
stekli iskustvo na drugim dijelovima slike i vjerujem da vam neće biti previše 
teško. 


7. Aktivirajte alat Eyedropper tipkom Alt (Opt) i uzmite uzorak tla. Povucite 
vodoravne poteze, kao na slici 14.9. 


PO) Rocky.lit (e 1002 (Ground, RGB) 
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Slika 14.9. Zamisao je ista; slijedite prirodne linije tla da biste uništili "filtrirani“ izgled. 
Strelice sugeriraju metodu povlačenja poteza, no imajte na umu da je autor 
ljevoruk. Vama će možda biti bolje da povučete poteze u suprotnom 
smjeru. 


Na tlo nanesite onoliko poteza koliko smatrate da je prikladno. Pri tome vam 
može pomoći dovršena verzija slike, Rocky-final.psd, koja se nalazi u mapi 
Examples/Chap14 priloženoga CD-ROM-a. Možete isključiti prikaz pojedinih 
slojeva da biste bolje vidjeli kako su naneseni potezi. Zapravo, ako pogledate 
pobliže, vidjet ćete da je autor varao i naslikao neke linije u smjeru suprotnom 
od linija na tlu. I ne samo to: možete primijetiti da neki potezi i nisu potezi, 
već više nešto kao mrlje digitalne boje. d 


Upravo ste dovršili svoju prvu digitalnu sliku! Bravo majstori! Datoteku 
možete spremiti pod nazivom Rocky.psd. 
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Pogledajmo sada sljedeći poluautomatski način stvaranja slike koji koristi 
drukčiji pristup stvaranju privida ručnog nanošenja boje. Umjesto upotrebe fil- 
trirane slike, upotrijebit ćemo alat Art History Brush. 


Ulazak u povijest slikarstva 

Alat Art History Brush prisutan je već dugo, ali čini se da se o njemu mnogo 
ne razglaba. Moguće je čak i to da neki od vas i ne znaju gdje pronaći taj alat. 
(Pretražite isti pregradak u kome se nalazi History Brush.) Možda ste ga već i 
pronašli i povukli nekoliko probnih poteza, a onda zaključili da se nije 
dogodilo ništa posebno, pa zaboravili na njega. Alatu Art History Brush treba 
nešto podešavanja, a to katkada zna biti prilično pipav posao; ali uz odgo- 
varajuće predznanje (naravno, mislim na ovu knjigu) možete stvarati vrlo rea- 
listične slike. 


Napomena 


Kratka povijesna lekcija Uskoro ćete koristiti alat Art History Brush koji predstavlja vari- 
jaciju alata History Brush. Da biste ga mogli bolje cijeniti, morat ćete ga bolje upoznati. 


Što je History Brush? Zamislite naredbu Undo privezanu za kist tako da njome možete vratiti 
manja područja slike. Alat Art History Brush radi potpuno isto kao History Brush osim što 
dodaje efekte bojenja. 


Trenutačno stanje slike je njezin izgled u određenom trenutku. Kad otvorite sliku, njezino je 
stanje neizmijenjeno. Povucite potez i dobit ćete sljedeće stanje slike, još jedan će ponovno 
dati novo stanje itd. Proces se nastavlja kako paleta History bilježi svaku promjenu slike do 
njezinog dovršetka. Klikom različitih stanja u paleti History možete se "kretati kroz vrijeme“. 


Možete odabrati koje ćete stanje slike bojiti tako da kliknete okvirić lijevo od stanja u paleti 
History. Po osnovnoj je postavci aktivno inicijalno stanje kada ste otvorili datoteku. 


Što je snimka (snapshot)? Vjerojatno možete pretpostaviti da Photoshop može zapamtiti 
konačan broj stanja (a taj broj možete zadati u dijaloškom okviru Preferences). Ako već 
postoji 20 stanja i povučete novi potez alatom Brush, prvo će stanje nestati i biti zamijenjeno 
21. stanjem. Prvo će stanje nestati nepovratno. Možete kliknuti inicijalnu snimku, ali to će vas 
odvesti na sam početak, što može biti predaleko, Klik ikone Create new snapshot pri dnu 
palete History stvara stanje kojemu možete pristupiti sve dok traje seansa u Photoshopu. 
Nažalost, snimke se ne snimaju kao datoteke, ali ako napravite tri snimke slike u paleti 
History, možete kliknuti zasebno svaki snimak i snimiti datoteku pod jedinstvenim imenom. 
Tako možete pohraniti različite verzije iste slike. 
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Hajdemo sada u akciju — otvorit ćemo sliku i podesiti postavke alata Art 
History Brush u skladu s veličinom slike. 


Pripremanje slike i radnog područja 

Prvo što trebate učiniti je otvoriti sliku, a to je Splash.tif koja se nalazi u mapi 
Examples/Chap14 priloženog CD-a. Prije vježbe treba razmotriti ponešto u 
vezi sa slikom. 


Originalna je fotografija snimljena prije nekoliko godina na Havajima i mogla 
bi lijepo izgledati u pristojnom okviru da nema jednog detalja koji me 
izluđuje. Ako povećate zum na 200% i pogledate detalje (slika 14.10), vidjet 
ćete da lice nije baš oštro. Kroz tražilicu kamere sve je izgledalo kristalno čisto, 
ali snimak je ispao mutan i čekao bolja vremena. Ako imate neke fotografije 
koje baš nisu u fokusu, mogli biste ih popraviti tehnikama koje ćete ubrzo 
naučiti. 


Slika 14.10. Budući da ćemo ovu fotografiju pretvoriti u sliku, činjenica da fokus nije 
oštar nije bitna - omogućit će vam da se osjećate poput impresionista. 


I još nešto prije početka: ako otvorite dijaloški okvir Image Size (Image> 
Image Size), vidjet ćete da je razlučivost slike 200 ppi. Moguće je raditi i sa 
slikama na 72 ppi ako na njima nema ljudi (što je zapravo prikladno samo za 
pozadinu desktopa ili web slike), ali slike na kojima su ljudi trebaju biti na 
najmanje 150 ppi. 
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Stvaranje impresionističke slike alatom Art History Brush 


Otvorite sliku Splash.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap14 priloženog 
CD-a. Dvokliknite alat Hand da bi se dimenzije slike prilagodile radnom pros- 
toru. 


I. Otvorite paletu History i odvucite je iz grupe paleta u kojoj se nalazi. 
Ako paleta History nekim misterioznim slučajem nije vidljiva, odaberite 
Window—>hHistory. 


U ovom ćete primjeru dosta koristiti palete History i Layers, tako da njihovo 
razdvajanje ima smisla. Također je dobra zamisao minimalizirati ili čak 
isključiti prikaz ostalih paleta i smjestiti palete Layers i History jednu povrh 
druge da biste maksimalizirali radni prostor. 


2. Prikažite paletu Layers. 


Najprije ćete pripremiti sliku za svoj umjetnički pothvat. Alat Art History 
Brush uzorkuje stanje na temelju kojega će slikati (kao i History Brush). 
Namjera nam je dati alatu Art History Brush na upotrebu stanje s 
prenaglašenim bojama (poznato i kao umjetnička sloboda). 


3. Pritisnite Ctrl (#) + M da biste otvorili dijaloški okvir Curves. Kliknite 
gumb Load, otvorite mapu Examples/Chap14 na priloženom CD-u i 
dvokliknite datoteku BlueSky.acv da biste učitali pripremljene vrijednosti 
u dijaloški okvir Curves, kao na slici 14.1. Kliknite OK. 


(| 2 Splash.t4 € 48.6% [REB] 


učitajte datoteku 
pripremljenu na 
priloženom CD-u 


Slika 14.11. Dobra strana krivulje u dijaloškom okviru Curves je ta da je možete 
spremiti za buduću upotrebu. Krivulja ima prilično radikalan oblik i pruža 
puno boje za slikanje. 
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Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create new snapshot pri dnu palete 
History. U dijaloški okvir New Snapshot unesite ime Blue Sky, kao na slici 
14.12. Kliknite OK. 


(2) imenujte snimak 


New Snapshot 


Name: |Blue skyl 4" 


Erom: [Full Document m Cancel ano 
——————————————. O uz pritisnut Alt (Opt) 
kliknite ovdje 


Slika 14.12. Dajte snimku ime Blue Sky jer to znači "plavo nebo“... 


5. 


Pritisnite Ctrl (#) + Z da biste poništili učinak naredbe Curves koji ste 
upravo primijenili. 


Sada ćemo napraviti potpuno drukčiji snimak koji ćemo također upotrijebiti 
za slikanje. 


6. 


Ponovno prečacem Ctrl ($) + M otvorite dijaloški okvir Curves. Kliknite 
gumb Load, otvorite mapu Examples/Chap14 na priloženom CD-u i 
dvokliknite datoteku BlueSky.acv da biste učitali pripremljene vrijednosti 
u dijaloški okvir Curves, kao na slici 14.13. Kliknite OK. 


Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create new snapshot pri dnu palete 
History. U dijaloški okvir New Snapshot unesite ime Rock Bright. 
Kliknite OK. 


Pritisnite Ctrl (&) + Z da biste poništili učinak naredbe Curves. 


U izborniku Palete Layers odaberite New Layer. Novi sloj imenujte 
Ground. 


Budući da su palete organizirane, na redu je podešavanje alata Art History 
Brush. 


10. U alatnom okviru odaberite alat Art History Brush (peti desni pregradak 


odozgor) 
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i pripremljenu na 
| priloženom CD-u 


Slika 14.13. Ova se krivulja dosta razlikuje od prve. 


|I. Na traci opcija kliknite gumb palete Brush. Kada se pojavi paleta, u njezi- 
nom izborniku odaberite Natural Brushes, kao na slici 14.14. Pojavit će se 
dijaloški okvir s pitanjem želite li zamijeniti postojeći komplet kistova 
novim. Kliknite OK. 


Š Art History Brush 


Slika 14.14. U prvoj ste vježbi u ovoj knjizi također odabrali novi komplet kistova. 
Ovaj put odabrat ćete "prirodne" kistove. 
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Primjer je zamišljen ovako: počet ćemo s većim kistom, a zatim upotrijebiti 

manje kistove za detalje. Kao i u pravoj slici, neka su područja detaljnija od 
drugih. Slijedi tehnika za postizanje realističnog izgleda slikarstva kakav ne 
možete postići primjenom filtara. 


Savjet 
Resetirajte kistove Ne zaboravite resetirati kistove odabirom Reset Brushes u izborniku 
palete Brush kada završite ovu vježbu. 


12. Na traci opcija Style treba biti Tight Long, Area 50 px, a Tolerance 50%. 
U paleti Brush odaberite kist Charcoal 59 pixels, kao na slici 14.15. 


File Edit Image Layer Select Filer Vew Window Heb 
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Slika 14.15. Većim ćemo kistom oponašati skicu podloge, kao u tradicionalnom 
slikarstvu. 


Dobro, radni prostor ste pripremili — sada ga trebate upotrijebiti! 
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Situacija je zaoštrena, bližimo se oluji... 
Najprije trebate pokriti što je više originalne fotografije moguće. U paleti 
Layers aktivirajte sloj Ground. 


Postavljanje podloge slike 


I. U paleti History kliknite kvadratić lijevo od stavke Blue Sky da biste 
aktivirali to stanje i zatim prevucite kistom preko cijele slike, kao na slici 
14.16. 


aktivno 
stanje 


Slika 14.16. Pokušajte obraditi što veći dio slike. Neke manje dijelove alat Art History 
Brush neće moći pokriti, ali to nije problem. 


Vjerojatno će vas iznenaditi pojavljivanje mrlja boja, no znajte da je to 
smišljeno s namjerom. S vremenom ćete upoznati alat Art History Brush. 
Rezultat bi trebao izgledati kao da ga je naslikao poluslijepac bez naočala, 
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s Savjet 
2 Postavke alata Art History Brush Alat Art History Brush ima brojne jedinstvene 
postavke, pa slijedi nekoliko riječi o njima. Opcija Style određuje dužinu poteza (kratku, sred- 
nju ili dugu) kao i vrstu poteza kistom (raspršeni ili gusti). Opcija Area određuje koliko se u 

pikselima proteže potez alata. Tolerance određuje koliko se boje poteza mogu razlikovati od 
originalnog uzorkovanog područja. 


2. U izborniku palete Layers odaberite New Layer. U dijaloški okvir New 
Layer unesite ime novog sloja Medium. 


Sloj ste nazvali Medium da biste znali da sadrži detalje srednje razine. U više 
slojeva slikate iz više razloga. Mogli ste primijetiti da alat Art History Brush 
ne ispunjava potpuno neka područja; čudna je karakteristika tog alata da neka 
područja uopće neće ispuniti. Međutim, takva područja mogu se obojiti - kao 
što ćete vidjeti - premještanjem u novi sloj. 


Ako povučete loš potez uvijek možete pritisnuti Ctrl ($) + Z da biste ga 

poništili ili pomoću palete History (što ste naučili u 2. poglavlju) poništiti više 

akcija. 

3. U paleti Brush odaberite kist Stipple 19 pixels. Na traci opcija postavite 
Style na Tight Medium, Area na 15 px, a Tolerance na 15% (slika 14.17). 


Sada će vaša slika početi poprimati oblik. Oblake uglavnom nemojte dirati, jer 
oni izgledaju dobro sami po sebi. Sada ćemo obraditi neke detalje. 


4. Kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers. Dvokliknite ime 
novog sloja (Layer 1) i unesite ime Patch. Pritisnite Enter (Return) da biste 
potvrdili promjenu. 


5. Zumirajte sliku na 100% Odabirom View—>Actual Pixels (ili uzastopnim 
pritiskanjem prečaca Ctrl (6) + +). 


Savjet 

Pogledajmo to izbliza Ako uvećate sliku toliko da se ne može vidjeti cijela na ekranu, 

najlakše vam je potražiti detalje tako da razmaknicom aktivirate alat Hand i namjestite prikaz 
po potrebi. 


6. Na traci opcija u izborniku Brush odaberite kist Stipple 12 pixels. 
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Slika 14.17. Kaoi u prethodnom sloju, vjerojatno će vam trebati samo jedan ili dva pro- 
laza da biste obradili cijelo područje. 


U paleti Layers isključite vidljivost sloja Background. Trebali biste vidjeti dosta 
prozirnih područja. Sada ćete popuniti te rupe. 


7. Prebojite sva područja kroz koja se nazire kockasti uzorak, kao na slici 
14.18. 


Ovakvo krpanje slike možda i nije neophodno za trenutačnu sliku jer bi tre- 
bala biti dobro pokrivena, ali postupak primijenite onda kad vam zatreba. 


Važno je da dokument ostavite otvoren za sljedeći primjer, jer ćete u suprot- 
nom izgubiti snimke u paleti History. 


U detalju leži zec 
Od ove točke usredotočit ćemo se na detalje koji će slici omogućiti isticanje. 
Počet ćemo s linijom horizonta. 
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Slika 14.18. S obzirom na način djelovanja alata Art History Brush, moguća je pojava 


sitnih prozirnih područja. Njih uvijek možete popuniti uzorkovanom 
bojom i manjim kistom. 


Pritegnimo sliku 


2. 


Na traci opcija postavite Opacity na 80%. Veličinu kista smanjite na 4 pik- 
sela, opciju Area postavite na 5 px, a Tolerance na 5%. 


Napravite novi sloj i nazovite ga Tight. Zatim povucite alatom Art History 
Brush duž linije horizonta, kao na slici 14.19. 


Sada alatom Art History Brush povucite duž rubova pjene vala, preko sti- 
jena i subjekta. Po potrebi uvećajte prikaz prečacem Ctrl (&) + + i ne zabo- 
ravite tipkovnicom aktivirati alat Hand da biste pomaknuli prikaz u 
prozoru dokumenta. 


Napravite novi sloj i nazovite ga Details. 
Povucite alatom Art History Brush samo preko kose, lica i kože subjekta. 


Povucite alatom Art History Brush preko subjekta i svog stijenja, kao na 
slici 14.20. 
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Slika 14.19. Povucite alatom Art History Brush duž linije horizonta i ruba pjene vala. 
Povlačenje u cik-cak stilu dat će najbolji rezultat. 
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Slika 14.20. Povucite alatom Art History Brush preko haljine, stijenja, a po želji 1 
djelomično preko područja vode. Bojite haljinu sve dok ne budete zado- 
voljni njezinim izgledom. 
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7. Postavite opciju Style natrag na Tight Short i ponovno prođite preko 
haljine, kao na slici 14.21. 
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Slika 14.21. Haljina bi trebala dobiti prilično neobičan izgled 


Sada slijedi završna obrada lica: 


8. Napravite novi sloj i nazovite ga Face. Označite stanje Splash.tif u paleti 
History da biste slikali iz tog stanja. 


9. U alatnom okviru odaberite alat History Brush. Postavite veličinu piksela 
na 20 piksela. Opacity treba biti 100%. 


10. Primijenite History Brush samo na lice i djelić kose. 


| 1. U izborniku Edit odaberite Fade History Brush. Smanjite Opacity na 44%, 
kao na slici 14.22. 


12. Odaberite u alatnom okviru Art History Brush. Postavite veličinu kista na 
2 piksela i opciju Style na Tight Long. Brzo povucite preko pjene da biste 
joj dodali manju količinu boje. Također povucite preko vode i horizonta, 
kao i preko haljine i stijenja. 
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€) Fade History 
Brush 


Slika 14.22. Naredba Fade History Brush izoštrit će lice, a očuvati njegov okoliš. 


Sada, kad ste dodali teksturu vodi i stijenju, kao i detalje haljini, skoro ste 
gotovi. 


13. U paleti History uključite stanje Rock Bright. Kladim ste da ste zaboravili 
da ste uopće i napravili taj snimak, ha? 


Evo nas na kraju, a na kraju dolazi šećer. 


14. Povucite temeljito alatom Art History Brush preko stijenja i tamnijih 
dijelova vode, kao na slici 14.23. 


To je sve, moj narode! Bravo! Još jedna je uspješna vježba iza vas. Ovakvo 
dodavanje teksture izgleda prilično dojmljivo. Ako se ne bavite slikanjem, a 
pokažete ovu sliku prijateljima koji se time bave, tko zna: možda vas zamole 
za savjet ili dva... 


Napomena 


Potpišite svoje djelo Kakav je to slikar koji na kraju ne potpiše svoje djelo? Ako koristite 
digitalnu pločicu to neće biti problem, ali ako koristite miš, najbolje će biti da skenirate svoj 
potpis i postavite ga na dovršenu sliku. Mnogi umjetnici spremaju svoje potpise kao EPS 

datoteke tako da ih mogu skalirati po potrebi. 
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Splash.tit (& 100% [Details RGB] 


Slika 14.23. Stanje Rock Bright dodaje lijepu teksturu stijenju i vodi - usput rečeno, 
brzo povlačenje alatom Art History Brush preko haljine moglo bi također 
dati zadovoljavajuće rezultate. 


Koncept stvaranja nekoliko različitih krivulja za slikanje upotrebom palete 
History, a zatim primjena tih kontrastnih stanja za dobivanje kolorističnijih 
"slika" nova je zamisao. Do ovoga poglavlja mogli ste naići samo na primjere 
upotrebe jednog stanja u paleti History. Ali mi smo potpuno drukčiji od 
drugih! 


Završit ćemo ovo poglavlje pokušajem cijeđenja posljednje kapljice realizma u 
naš “ručni rad". U prijevodu to znači — nemojte zatvoriti sliku. 


Upotreba dodatne teksture 

Još jedan način za postizanje privida slikanja rukom je dodavanje teksture 
platna. To se može vrlo učinkovito postići ako sliku ispišete na papir obogaćen 
teksturom, koji za kućne tintne pisače proizvode brojni proizvođači. Iako je 
takav papir skuplji, izvrsno izgleda. 
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Savjet 


Pronalaženje teško pronalažljivog Cak i ako u blizini nemate specijaliziranih dućana, 
nema zime — ne zaboravite na Internet. 


Online dućani kao što je Buy.com, OfficeDepot.com i OfficeMax.com prodaju teksturirani 
papir za tintne pisače kao i neke egzotične vrste fotografskog papira koje se inače teško 
nalaze, 


Photoshop također nudi nekoliko lažnih tekstura koje se mogu ispisati na bilo 
koji papir. Rezultati neće biti tako impresivni kao kada koristite posebni papir, 
ali možda ćete se iznenaditi koliko i pomoću te tehnike možete biti uspješan 
prevarant. 


Male tajne velikih majstora lažnog slikanja 

Upravo ste saznali da možete generirati vlastite slikarske teksture u Photosho- 
pu. Ako želite izgled platna dodati spljoštenoj verziji slike, to je jednostavno 
kao jen dva tri četiri oprosti tata. No dobro: odaberite Filter—>>Texture—>Texturi- 
zer. U izborniku Texture dijaloškog okvira Texturizer odaberite Canvas, 
postavite Scaling na 143%, Relief na 1 i Light Direction na Top, kao na slici 
14.24. 


HA Splash.tif & 100% (RGB) 


Priest 


š 
i 


Slika 14.24. Ovako bi trebale izgledati postavke nove teksture. 
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Posljednji primjer u ovom poglavlju pokazat će vam kako primijeniti filtar 
Emboss na sve poteze alata Art History Brush radi postizanja trodimenzion- 
alnog impasta (debelog nanosa boje na platno). 


Rekoh da slika Splash.psd treba ostati otvorena. Zato — krenimo! 


Postizanje dojma neumjerenog rasipništva 


Ako već niste spljoštili sliku i primijenili teksturu, odaberite Flatten Image 
u izborniku palete Layers. 


Povucite sloj Background na ikonu Create a new layer pri dnu palete 
Layers. Tako ćete napraviti kopiju sloja Background na koju ćete primijen- 
iti filtar. 


Odaberite Image>Adjustments>Desaturate da biste uklonili svu boju iz 
sloja. 


U izborniku Filter odaberite Stylize>Emboss. 


U dijaloškom okviru Emboss postavite Angle na -45fl, Height na 1i 
Amount na 500%, kao na slici 14.25. 


Slika 14.25. Postavke efekta Emboss 
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6. U paleti Layers odaberite režim Overlay. 


7. Sve izgleda prilično dobro osim što dobiveni reljef lice čini pomalo ble- 
savim. To ćemo riješiti upotrebom slojevne maske. 


8. U izborniku Layers odaberite Add Layers>Reveal All (ili odvucite kopiju 
sloja Background na ikonu Add layer mask pri dnu palete Layers). 


9. Tipkom D aktivirajte podrazumijevane boje (prednja boja treba biti crna). 
Odaberite alat Brush. Na traci opcija otvorite paletu Brush i u njezinom 
izborniku odaberite Reset Brushes. Kada se pojavi dijaloški okvir s pita- 
njem želite li zamijeniti kistove, kliknite OK. Odaberite kist Soft Round 13 
pixels. Povucite kistom preko lica žene, kao na slici 14.26. 
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Slika 14.26. Primijenite boju na slojevnu masku tako da obojite samo lice i djelić kose. 


Sada lice izgleda pomalo izvan fokusa radi uklanjanja efekta Emboss. To 
ćemo srediti. 


10. U izborniku Edit odaberite Fade Brush i smanjite Opacity na 44%. 
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Sada sve izgleda pic-pic! Jesss! Ako želite spremiti ovo čudesno remek-djelo, 
pritisnite Ctrl ($)+5 i spremite ga u formatu PSD. 


Sažetak 

Ljudi, da li je to moguće! U sljedećem poglavlju —- napredne tehnike iscrta- 
vanja, a to bi značilo malo teže stvari. Hej, nemojte bježati, sve je namijenjeno 
amaterima. Ako ste preživjeli do ovdje, neće vas ubiti ni sljedeće poglavlje. 
Možda vam se (he-he) i svidi? Za sljedeće vam poglavlje neće trebati puno 
umjetničkih vještina. Jedino ćete morati dosta iscrpno poznavati Photoshop, 
ali to je i normalno za poglavlje o naprednim osobinama i tehnikama. 


| 
14: Posta vi ge 


Napredne tehnike 
iscrtavanja 


Uvijek smo nastojali pisati knjige koje će 
poticati razmišljanje izvan šablona, a ovo 


je poglavlje takvo u cijelosti. Zapravo, 
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bilo bi najbolje da se temeljito psihički pripremite, jer odvest ćemo vas na 
mjesta kojima se druge knjige o Photoshopu nisu ni približile. 


Oprez! 


Prije nego što počnete Budući da se ovo poglavlje odnosi na naprednije tehnike, očeku- 
jemo da ste pročitali prethodna poglavlja i stekli solidno znanje Photoshopa (što će reći da 
niste više početnik). Ako ste još u fazi upoznavanja s programom mogli biste se izgubiti - 
najprije se uči puzati, a tek onda hodati, tako vam je to. Ako ste do ovoga mjesta dospjeli 
sistemom preskakanja, vratite se i pročitajte sve što ste propustili. Potrebno vam je osnovno 
znanje bojenja, a sve uz to bit će dodatni plus. 


lako primjeri obiluju uputama, nećemo vam govoriti kada da, primjerice, uvećate ili smanjite 
prikaz (iako će povremeno biti i toga). Ponešto ćete morati i sami odlučiti - što ćete, svi 
moramo odrasti... Okej, dosta toga. Krenimo na stripove! 


Iscrtavanje: što je i koliko košta 

U ovom će nam poglavlju za demonstraciju naprednih tehnika iscrtavanja 
poslužiti simpatični nacrtani vanzemaljac. Mnogi crtači za područja koja su 
obojene pomoću sjenčanja i tekstura kažu da su iscrtana ili renderirana. Doznat 
ćete trikove kojima se služe profesionalci i dobiti korisne savjete. 


Najprije ćete naučiti ekonomične prečace za bojenje jednolikom bojom, a 
zatim istražiti mehanizam osvjetljenja takve boje. Na kraju ćete primijeniti 
teksturu. Vježbe su zamišljene tako da vam omoguće pretvorbu običnih u 
vanzemaljsko-nadnaravne slike. 


Profići i amateri 

U prvoj ćete vježbi doznati kako profići boje crno-bijele crteže jednolikim 
bojama. Poslije ćemo vas upoznati s još profesionalnijim pojedinostima: gdje 
usred noći kupiti cigarete te nešto za pojesti i popiti... 


Razlika između profesionalca i amatera je između ostalog i u količini vre- 
mena koju obojica troše za postizanje istog rezultata. Mnogi se profići u radu 
služe raznim prečacima, a neke ćete uskoro upoznati. Neki profići oslanjaju se 
na arsenal vlastitih trikova kojima postižu jedinstven izgled svojih radova. 
Naučit ću vas nekoliko svojih trikova koji bi vam mogli dobro doći. 
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Ispunjavanje crteža jednolikom bojom 
I. Otvorite sliku Roswell.tif koja se nalazi u mapi Examples/Chap15 prilo- 
ženog CD-a. 


Takve slike uobičajeno zovemo crtežima - crne linije na bijeloj pozadini, 
bez sjenčanja. Takvi se crteži koriste u crtićima, stripovima i na Webu. 


Subjekt slike je dražesni vanzemaljac Roswell, glavni junak stripa "Roswell" 
autora Billa Morrisona. 


Naš je glavni plan izdvojiti crne linije iz bijele pozadine radi bojenja i ispunja- 
vanja bojom. Za to postoji sjajan trik. 


2. U izborniku Image odaberite Mode>Lab Color, kao na slici 15.1. 
Za kratko će nam trebati model boja Lab. 
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Slika 15.1. Trebat će nam drukčiji model boja. 


3. Otvorite paletu Channels. Odvucite stavku Lightness na ikonu Add 
channel as selection pri dnu palete Channels. Posvuda bi se trebale 


pojaviti čete mrava kao na slici 15.2. U izborniku Image odaberite 
Mode>RGB Color. Eto, vratismo se u RGB. 
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odvucite kanal Lightness na ikonu Load 
channel as selection 


Slika 15.2. Povlačenje kanala Lightness na ikonu Load Channel as a selection pretvorit 
će svijetla (u ovom slučaju bijela) područja slike u selektirana. Kad postavite 
selekciju, vratite RGB model. 


Ako uz pritisnut Ctrl (#) kliknete kanale Red, Green ili Blue bez prijelaza u 
model Lab, dobit ćete selekcije koje će izgledati kao ove. Međutim, pri bojenju 
razlike će postati očigledne. Kada se prebacite u model Lab i napravite selek- 
ciju pomoću kanala Lightness selekcija će biti preciznija. 


&_ Savjet 


Zašto RGB a ne CMYK? Stripovi se tiskaju u CMYK-u, pa zašto onda ne radimo u tom 
modelu? Zato što tek učite, eto zašto. U pravom produkcijskom okolišu bojenje se izvodi u 
CMYK modelu koji ima manju paletu boja (što pogađa ponajviše plavu), tako da će RGB 
model dati nešto jasnije i življe boje. Usto, CMYK datoteke su 20% veće (jer imaju četiri, ane 
tri kanala kao RGB slike) pa ćete trebati manje računalnih resursa. Ako se ozbiljnije posvetite 
stripovskom radu, vjerojatno nikada više nećete koristiti RGB model. 


4. Otvorite paletu Layers. Dvokliknite stavku Background da biste pozadinu 
pretvorili u običan sloj. U dijaloškom okviru New Layer unesite ime 
Sketch (slika 15.3) i u izborniku Mode odaberite režim Multiply. 

Kliknite OK. 


Sada ćemo moći sloj Sketch koristiti kao predložak i iznad i ispod njega 
smještati nove slojeve. 
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' €) promijenite režim u Multiply 
Slika 15.3. Pretvorit ćemo pozadinu u običan sloj i ostvariti svoje zaplotne namjere. 


5. Pritisnite Delete (Backspace) da biste iz sloja Sketch uklonili bijela područ- 
ja. Sada ste spremni za bojenje. Prečacem Ctrl (&) + D deselektirajte selek- 
ciju. 

6. Pritisnite Ctrl (#) + Shift + N da biste stvorili novi sloj i otvorili dijaloški 
okvir New Layer. Novi sloj nazovite Color i kliknite OK. Zatim povucite 
sloj Color ispod sloja Sketch, kao na slici 15.4. 


Slika 15.4. Povucite sloj Color ispod sloja Sketch. 


7. Dvokliknite alat Zoom da biste postavili prikaz na 100% uvećanja. 
Tipkom W aktivirajte alat Magic Wand. Na traci opcija treba biti uključena 
ikona New selection. Postavite Tolerance na 32 i uključite opcije 
Contiguous i Use All Layers, kao na slici 15.5. 
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Slika 15.5. Magične postavke čarobnog štapića 


Savjet 


Pametnija navigacija Ne zaboravite da se možete lako kretati po slici alatom Move. 
Taj alat možete aktivirati tako da držite pritisnutu razmaknicu. 


Iako je sloj Color sad aktivan moći ćete koristiti crne rubove sloja Sketch da 
biste obuhvatili selekcije. Komplicirano, ha? 


8. Kliknite alatom Magic Wand unutar vanzemaljčeve glave da biste selekti- 
rali to područje. Pritisnite tipku Shift (dodavanje selekciji) i kliknite nje- 
govo desno uho. 


Okej, sad imamo selekciju ali i problem uzrokovan tom dosadnom stvarčicom 
zvanom tolerancija. Katkada alat Magic Wand nije potpuno precizan (što?! — 
prolomilo se iz mase). Kad postavka Tolerance nije ispravno zadana, boja neće 
na svim područjima propisni popuniti crtež. To se stalno događa, ali ne bi tre- 
balo. Vjerojatno ste vidjeli stripove u kojima se naziru bijela područja između 
linije crteža i boje (u ovom slučaju izuzet ćemo krivnju tiskara). Sada znate o 
čemu se radi. Možemo se poigrati postavkom Tolerance, ali možda ni to neće 


riješiti probleme osim kad radimo s jednolikom bojom. Uf! Nema frke, postoji 
rješenje. 


Napomena 


Zapamtite selekcije Selekcije su elektronička verzija šablona koje upotrebljavaju crtači 
zračnim kistom. 


U ovom će poglavlju na traci opcija uvijek trebati biti uključena opcija New selection. Nekima 
se čete mrava ne sviđaju —ako i vi spadate među njih, prikaz ruba selekcije možete isključiti 
prečacem Crrl (€) + H. Ipak, ne zaboravite da selekcija postoji. Ako ne možete obojiti 
određeno područje, problem je vjerojatno u selekciji. 


Mogli biste uočiti da u ovom poglavlju nema mnogo uputa da pritisnite prečac za deselekti- 
ranje Ctrl (#$) + D. Ako deselektirate područje kada to nije rečeno, vjerojatno ćete počiniti 
pogrešku. 


Općenito, sistem je ovakav: katkada je nešto selektirano (recimo glava), a tada vam kažem da 
napravite novu selekciju (recimo noge alatom Magic Wand). Kad prvi put kliknete nogu nećete 
je selektirati. Umjesto toga, Photoshop će deselektirati glavu. Morate ponovno kliknuti nogu 
da biste je selektirali. To je znatno brže od konstantne primjene prečaca Crrl (#) + D. 
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Sve ovo vam je vjerojatno već poznato ako ste iskusniji korisnik. 


Samo pretpostavimo da u ovome poglavlju prije bojenja uvijek treba postojati neka selekcija. 
Ako se trebate uvjeriti u postojanje skrivene selekcije, samo ponovno pritisnite Ctrl ($) + H. 


9. Otvorite paletu Actions i u njezinom izborniku odaberite Load Actions. 
Odaberite datoteku Roswell.atn koja se nalazi u mapi Examples/Chap15 
priloženog CD-a i kliknite Load. 


Na dnu popisa u paleti Actions vidjet ćete skup akcija Roswell, kao na slici 
15.6: 


D Molten Lead 
D Make Clip Path (selection) 


D Sepia Toning (layer) 
DD Quadrant Colors 


D Save As Photoshop PDF 


= 


ova akcija ima samo jedan cilj — 
proširiti selekciju za jedan piksel 


Slika 15.6. Skup akcija Roswell sadrži jednostavnu akciju koja proširuje područje 
selekcije za jedan piksel na sve strane. Akciji je također dodijeljen prečac. 


Napomena 


Povratak u normalu Kada dovršite vježbu možete vratiti podrazumijevane skupove akcija 
tako da u izborniku palete odaberete Reset Actions. Također možete kliknuti skup akcija 
Roswell i ukloniti ga odabirom Delete u izborniku palete. 


Alternativa korištenju datoteke Roswell.atn je odabir Select>Modify—> 
Expand i unos vrijednosti 1 u dijaloški okvir. To biste trebali napraviti svaki 
put kad želite biti sigurni da selekcija pokriva sve što je potrebno. Upotrebom 
datoteke Roswell.atn uklonit ćete potrebu za odlaskom u izbornik Select, ali i 
tada ćete svejedno malim kistom morati popuniti prazna područja koja se 
pojavljuju obično u uskim kutovima. što ćete, život je težak! 
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Napomena 


Profići koriste akcije jer tako znatno ubrzavaju rad koji iziskuje opetovane postupke. 


Možete pročitati 21. poglavlje u kojemu su obrađene akcije. lako se u tom poglavlju govori o 
akcijama za web slike, kad ih upoznate akcije možete koristiti i za sve druge namjene. 


10. Pritisnite Shift + F12 da biste proširili područje selekcije akcijom. 


Okej, sada ste dobili novu, poboljšanu selekciju; vrijeme je za bojenje. To vodi 
do sljedećeg profesionalnog trika — spremanja paleta s bojama. Tako se može 
očuvati dosljednost kad više ljudi radi na istom projektu. 


| 1. Otvorite paletu Swatches i u njezinom izborniku odaberite Load Swatches. 
Odaberite datoteku Roswell.aco koja se nalazi u mapi Examples/Chap15 
priloženog CD-a i kliknite Load. 


Što smo učinili? Dodali smo malu grupu boja (deset, da budemo točni) 
podrazumijevanim uzorcima. Kao i u slučaju akcije, kada dovršite vježbu bilo 
bi dobro da resetirate uzorke (samo u izborniku palete Swatches odaberite 
Reset Swatches i kliknite OK). 


12. Postavite kursor iznad limeta zelenog uzorka boje pri dnu palete 
Swatches. Ako zadržite kursor za trenutak, u oblačiću će se pojaviti ime 
uzorka, a to bi trebalo biti Face (slika 15.7). Kliknite uzorak Face da biste 
tu boju postavili kao prednju boju. 
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Slika 15.7. Primjena boja bit će laka jer su boje označene prema dijelovima slike. 
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Savjet 


Stvaranje uzoraka boja Od bilo koje slike koju imate možete napraviti uzorke. U izbor- 
niku Image odaberite Mode—>Indexed Color da biste datoteku ograničili na 256 ili manje boja. 
Zatim odaberite Image—>Mode—>Color Table. U dijaloškom okviru Color Table možete 
imenovati tablicu boja i spremiti je kao *.ACT datoteku (recimo Mojaslika.act). 


U izborniku palete Swatches odaberite Replace Swatches. Kada se otvori dijaloški okvir, 

u popisu Files of type odaberite *.ACT (u suprotnom nećete vidjeti datoteku Mojaslika.act 
koju ste stvorili). Pronađite lokaciju datoteke. Kada se uzorci učitaju u paletu Swatches 
možete preimenovati pojedine boje kao što sam to i ja učinio. U izborniku palete Swatches 
odaberite Save Swatches i spremite preimenovane boje u *.aco datoteci. 


13. Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste primijenili uzorkovanu 
boju na lice i uho vanzemaljca. 


Eto, teži dio — postavljanje slike i radnog prostora - je iza nas. Bojenje ostatka 
slike jednolikim bojama trebalo bi biti znatno lakše. 


Pogledajmo na trenutak koja područja treba obojiti imenovanim bojama 
(slika 15.8). 
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Slika 15.8. Boje su imenovane u paleti. Trebate ih samo rasporediti prema ovom 
crtežu. 


U sljedećim ćete koracima obojiti odijelo vanzemaljca pomažući se prečacima. 
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14. Sada treba obojiti odijelo plavom bojom. Pritisnite W da biste aktivirali 
alat Magic Wand (ako već nije aktivan). Kliknite unutrašnjost 
vanzemaljčeve desne ruke. Uz pritisnut Shift kliknite nogu da biste selekti- 
rali donji dio uniforme, zatim lijevu ruku, gornji dio skafandra i 
unutrašnjost znaka na prsima (ne i sam znak). Na kraju bi trebalo biti 
selektirano cijelo područje uniforme, kao na slici 15.9. 
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Slika 15.9. Skafander možete brzo selektirati alatom Magic Wand. 


15. Pritisnite Shift + F12 da biste proširili selekciju. Kliknite plavi uzorak boje 
imena Suit. Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste selektirano 
područje ispunili bojom. Prečacem Ctrl (&) + D deselektirajte selekciju. 
Ostavite dokument otvoren jer ćemo nastaviti bojiti vanzemaljca. 


Ako istražimo svemirsko odijelo, vidjet ćemo da ipak nisu obojena sva 
područja (slika 15.10). To je bilo i za očekivati. Najvažnije je najprije obojiti 
velika područja, a kasnije malim kistom možemo popraviti problematična 
područja. 
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Slika 15.10. Velika je područja lakše obojiti pomoću alata Magic Wand nego Brush. 
Sitne nedostatke popravite na kraju malim tvrdim kistom. 


Što se tiče čizama, njima će još više trebati alat Brush jer su prostori između 
linija previše sitni da bi ih alat Magic Wand prikladno selektirao. U ovoj je 
vježbi naglasak na brzini, zato ne gubite previše vremena na selektiranje 
alatom Magic Wand - pogreške ćete popraviti kistom. Pokušajte uspostaviti 
ravnotežu između brzine i preciznosti. To uglavnom znači da ćete brže kistom 
obojiti neka područja nego da ih uzastopno pokušavate što bolje selektirati 
alatom Magic Wand. 


Obojite ostatak vanzemaljca istom tehnikom slijedeći redoslijed boja u paleti 
čija se imena pokazuju kada zadržite kursor miša iznad njih. Boje su sljedeće: 
Gloves - rukavice, Belt, Boots, Buckle and Top of Eye — pojas, kopča, čizme i 
vrh očiju, Tongue - jezik, Eye White — bjelina očiju. Za sada ne dirajte posljed- 
nje četiri boje. 


Bojom Inside Signature Shape ispunite oblačić s potpisom umjetnika Billa 
Morrisona. Alatom Magic Wand selektirajte unutrašnjost oblačića i slova, 

pa proširite selekciju. I ovdje je prisutno dosta finih linija tako da ćete morati 
upotrijebiti i kist. Na kraju bi slika trebala izgledati kao na slici 15.8 

(ali, naravno, u boji). Naposljetku ćemo boje pozadine smjestiti u novi sloj 

(u sljedećoj vježbi). Ne zatvarajte dokument jer slijedi nastavak. 
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Dodavanje boje pozadini 
U ovom kratkom odlomku dovršit ćemo djelo stvaranjem novog sloja i boje- 
njem lika u obliku zma graha koji se nalazi iza vanzemaljca. 


Dotjerivanje pozadine 


Pritisnite Ctrl ($) + Shift + N da biste stvorili novi sloj i otvorili dijaloški 
okvir New Layer. Nazovite novi sloj Backing i kliknite OK. Zatim 
povucite sloj Backing ispod sloja Color u paleti Layers, kao na slici 15.11. 
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Slika 15.11. Nanesite boje pozadine na poseban sloj. To će vam omogućiti dodavanje 


2. 


realističnog osvjetljenje i sjenčanja iza vanzemaljca, čime ćemo se pozabav- 
iti poslije. 


Tipkom W aktivirajte alat Magic Wand. Kliknite unutar graholikog lika iza 
vanzemaljca. Uz pritisnut Shift kliknite područje između vanzemaljčevih 
nogu da biste ga dodali selekciji. 


Pritisnite Shift + F12 da biste proširili selekciju. 


Pronađite pri dnu palete Swatches boju BG: Inside Bean Shape i kliknite je 
da biste postavili prednju boju. 


Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste selekciju ispunili bojom. 
Pozadina bi trebala izgledati kao na slici 15.12. 
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Slika 15.12. Pozadinski lik ispunjen je bojom. 


6. Alatom Magic Wand kliknite područje oko pozadinskog lika. Znate što 
vam je činiti: proširite selekciju, kliknite uzorak BG: Outside Bean Shape i 
ispunite selekciju bojom, kao na slici 15.13. 


Slika 15.13. Slika bi naposljetku cijela trebala biti ispunjena jednolikim bojama. 


Sad je trenutak da spremite sliku na svoj tvrdi disk pod nazivom Roswell.psd. 
Možda ste zamijetili da je jedan uzorak boje ostao neiskorišten — Bean 
Outline. Njime ćemo se pozabaviti poslije. 
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Ako se sada odsutno češkate po glavi i čini vam se da niste dobili više na 
brzini nego da ste koristili kist, ne zaboravite da ste tek počeli koristiti novu 
tehniku. Kada je uvježbate, bit ćete višestruko brži. Ako ste već postigli 
zavidnu brzinu, tada vam uistinu nemam što dodati. 


To je bilo sve u vezi s bojenjem jednolikim bojama. slijedi poigravanje svjetlom 
i sjenom. U sljedećem ćete primjeru uljepšati lik vanzemaljca osvjetljenjem i 
teksturama. 


Dodavanje trodimenzionalnosti 

U smislu računalne grafike, igru svjetla i sjena na nekom objektu možemo 
nazvati modeliranjem. Područje animacije je u posljednje vrijeme doživjelo 
značajne promjene. Godinama su se sjene likovima dodavale na folijama, a i 
tada su bile namijenjene "realističnim" likovima i koristile se prilično štedljivo. 
Primjerice, čitava obitelj Kremenko uopće nema sjene - cijena u novcu i vre- 
menu bila je previsoka. Modeliranje karaktera oduvijek je predstavljalo luksuz 
u animaciji, ali dodavanje zaobljenosti i dubine inače ravnim crtežima pred- 
stavlja vrijednu dodatnu informaciju kojom se postiže privid stvarnosti. 


Tvorac našeg simpatičnog vanzemaljca, Bill Morrison, autor je brojnih nezabo- 
ravnih plakata za Disneyeve filmove u kasnim osamdesetim (uključujući i 
megapopularnu Malu sirenu). U početku su glavešine tvrtke bile zadovoljne 
Morrisonovim djelima radi modeliranja postignutog primjenom zračnog kista. 
Svejedno, do autora je došao glas da su ih Disneyevi animatori mrzili jer nisu 
bili u skladu s plošnim likovima u crtićima. Sve se to promijenilo kada je 
Disney uveo CAPS sustav (koji su razvili čudni ljudi s čudnim frizurama iz 
PIXAR-a). Bill je mogao vidjeti da se crtići počinju raditi na način koji je on 
promovirao svojim plakatima. 


Slikanje svjetlosti i sjene 

Uskoro ćemo se pozabaviti vanzemaljcem, ali najprije razmotrimo principe 
osvjetljenja koje je Bill koristio da bi svojim likovima dao trodimenzionalnost. 
Skicu Billovih principa možete vidjeti na slici 15.14. 
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Slika 15.14. Tehnika modeliranja koju ćete iskušati sadrži tri specifična elementa. 


Pojasnimo tri elementa modeliranja: 


* Primarno svjetlo Primarno je svjetlo ekvivalent ključnog svjetla u 
fotografiji. To su obično najsvjetliji izvori svjetla u slici (ako autor nije pao u 
depresiju). 


* Granična sjena _ Granična sjena uvijek razdvaja primarno od odbijenog 
svjetla. 


* Odbijeno ili reflektirano svjetlo Odbijeno svjetlo predstavlja svjetlo 
dobiveno sekundarnim izvorom svjetlosti. 


Ako budete uvažavali ova pravila, likovi će uvijek imati uvjerljiviji izgled i 
djelovati prirodnije. 


Dosta teorije, slažete li se? Obasjajmo vanzemaljca. Uz pretpostavku da je slika 
Roswell.psd otvorena — spremili ste je kao Photoshopov dokument, zar ne? — 
krenimo na posao. 


Dodavanje zaobljenosti modeliranjem 


I. U paleti Layers kliknite stavku Color da biste aktivirali taj sloj. Uz pritis- 
nut Alt (Opt) povucite sloj Color na ikonu Create a new layer koja se 
nalazi pri dnu palete Layers. Ta akcija će stvoriti kopiju sloja Color. Novi 
sloj nazovite Modeling, kao na slici 15.15. 
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Slika 15.15. Sloj Color upotrijebit ćete poslije, kad naslikate efekte osvjetljenja na sloju 
Modeling. 


2. Sada trebate zaštititi to što ste učinili. Na paleti Layers nalaze se četiri 
Lock ikone. Kliknite sloj Modeling da biste ga aktivirali a zatim kliknite 
ikonu Lock transparent pixels. Kliknite i zaključajte dva preostala sloja, ali 
njih zaključajte potpuno ikonom Lock all. Paleta Layers trebala bi izgledati 
kao na slici 15.16. 


ostale slojeve 
zaključajte prozirne zaključajte u cijelosti 


piksele na sloju Modeling ' 


Slika 15.16. Sloj Modeling ima zaključane samo prozirne piksele, dok su drugim sloje- 
vima zaključani svi atributi. 


Počet ćemo dodavanjem granične sjene vanzemaljčevoj glavi. Dvokliknite alat 
Zoom da biste postavili uvećanje na 100%. 


3. Kliknite sloj Modeling da biste ga aktivirali. Tipkom W aktivirajte alat 
Magic Wand. Na traci opcija isključite opciju Use All Layers. Kliknite 
glavu vanzemaljca kao na slici 15.17. 
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Slika 15.17. Alatom Magic Wand selektirajte zelenu boju. 


Da biste postigli potrebne efekte osvjetljenja, sve boje primijenjene u prvom 
dijelu ovog poglavlja trebate tretirati kao srednje tonove (a one to i jesu). 

Da biste postigli efekt zaokruženosti, vanzemaljcu ćete dodati prijelazne sjene, 
a počet ćete na glavi. Ne, nećete za to koristiti alat Brush... Iznenađenje! 
Iznenađenje! Iznenađenje! Koristit ćete alat Dodge. 


Napomena 


Gdje početi i na što se usredotočiti Da je u pitanju tradicionalna slika dobivena zračnim 
kistom, Bill bi vas uputio da krenete od svjetlijih prema tamnijim područjima (što znači da 
biste počeli s čizmama, a ne glavom), ali Photoshop je tako prilagodljiv da možete krenuti 
otkud nas volja. 


Kada stvarate sjene (i kada dodajete odbljeske) pripazite na dosljednost u cijelom subjektu. 
Sjena na ruci trebala bi odgovarati sjeni na glavi ili nozi. Kao početnik mogli biste zaboraviti na 
cjelinu slike i zato pripazite da svjetla i sjene budu dosljednih vrijednosti. 


4. U alatnom okviru odaberite alat Burn (ili ga aktivirajte prečacem Shift + 
O). Na traci opcija odaberite u izborniku Brush kist Soft Round 65 pixels i 
povećajte ga na 70 piksela. Postavite Range na Shadows, a Exposure na 
100%. Povucite alatom Dodge po vanzemaljčevoj glavi, kao na slici 15.18. 


V. DIO _ "Umjetnički Photoshop “ 


Slika 15.18. Povucite alatom Dodge da biste dobili tamniju zelenu boju. Ako povučete 
presporo 1 boja bude pretamna ili neujednačena, poništite akciju prečacem 
Ctrl (&) + Zi pokušajte ponovno. 


Sljedeći je korak dodavanje male količine bljeska primarnog svjetla licu. 


5. U alatnom okviru odaberite alat Dodge. Na traci opcija u izborniku Brush 
odaberite kist Soft Round 300 pixels, postavite Range na Highlights, a 
Exposure na 30%. Kliknite lice alatom Dodge samo jednom, kao na slici 
15.19. 


Slika 15.19. Jedan klik alatom Dodge dodat će malu količinu bljeska. 
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To je sada sve što se tiče lica. Prijeđimo na svemirsko odijelo. 


6. Pritisnite W da biste aktivirali alat Magic Wand i kliknite gornji dio odi- 
jela, a zatim uz pritisnut Shift selektirajte sve dijelove odijela. Pritisnite 
Ctrl (#) + H da biste sakrili mrave. 


7. U alatnom okviru odaberite alat Burn (postavke bi trebale biti iste kao kad 
ste dodali sjene licu) i povucite po lijevoj ruci. Zakrivljenim potezima 
simulirajte male mišiće, kao na slici 15.20. 
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Slika 15.20. Jednostavnim dodavanjem graničnih sjena dodajete volumen i težinu. 
Na slici se vidi četa mrava da biste znali što trebate selektirati. 


8. Smanjite veličinu kista na 50 piksela. Povucite od pazuha do čizme, kao 
na slici 15.21. 
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Slika 15.21. Dodavanje volumena lijevoj strani karaktera 
Do sada ste obavili dobar dio posla bez mnogo maskiranja, ali za bojenje 
drugih područja sjene trebat ćete blokirati neka područja. 


9. Odaberite alat Polygonal Lasso i selektirajte vanzemaljčevu desnu ruku, 
kao na slici 15.22. Uz pritisnut Shift selekciji dodajte i desnu nogu. 


Ne morate se brinuti o obliku selekcije jer su slojevi zaključani. cilj je spriječiti 
nanošenje sjene na susjedna područja kao što su rukavica, lice, prsa i trbuh. 
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Slika 15.22. Selekcija štiti područja prsa i trbuha, a opcija zaključavanja prozirnih 
piksela ostala područja od presprejavanja sjene. 


10. Odaberite alat Burn da biste dodali sjene kao slici 15.23. 


Slika 15.23. Dodavanje sjena je sada već lakše. 
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Što je "presprejavanje"? U okviru upotrebe klasičnog zračnog kista to znači 
bijeg mlaza boje na područja koja ne bi trebalo obojiti. Postigli smo sjene na 
odijelu, ali odbljesci bi mogli biti malo teži za postići. Radi nanesenih sjena ne 
možete više koristiti alat Magic Wand za lako selektiranje... ili se možda 
varam? 


Il. Tipkom W aktivirajte alat Magic Wand. Aktivirajte u paleti Layers sloj 
Color. Kliknite gornji dio odijela i uz pritisnut Shift i ostale dijelove, kao 
na slici 15.20. 


12. Aktivirajte sloj Modeling. Kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete 
Layers. Ovaj sloj ne morate imenovati, jer vrijeme upotrebe bit će mu 
izuzetno kratko. 


13. Tipkom B aktivirajte alat Brush i u izborniku Brush odaberite kist Soft 
Round 50 pixels. Postavite Opacity i Flow na 100%. Tipkom D aktivirajte 
podrazumijevane boje. Tipkom X postavite bijelu prednju boju. 


14. Obojite odbljeske kao na slici 15.24. Kada dođete do koljena, smanjite 
veličinu kista na 20 piksela. 


Slika 15.24. Pokušajte naslikati odbljeske kao na ovoj slici. Trbuh je obojen mekim 
okruglim kistom od 50, a koljena užim kistom od 20 piksela. 
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Odbljesci su prilično gusti i trenutačno se ne uklapaju baš najbolje u ostatak 
odijela, ali to je lako popraviti. 


15. U izborniku Filter odaberite Blur>Gaussian Blur i unesite radijus 
od 7,5 piksela Kliknite OK. 


16. Smanjite Opacity sloja Layer 1 na 60%. Odbljesak bi se sada trebao podu- 
darati s ostatkom osvjetljenja, kao na slici 15.25. 
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Slika 15.25. Svijetla bi područja svemirskog odijela sada trebala odgovarati ostalim 
odbljescima. 


17. Pritisnite Ctrl (#) + E da biste stopili sloj Layer 1 sa slojem Modeling. 


Primjenom efekta odbljeska na zaseban sloj uspjeli ste vrlo brzo smanjiti 
neprozirnost na potrebnu razinu. Ta je metoda mnogo brža (i fleksibilnija) od 
jednostavnog smanjivanja neprozirnosti kista i nanošenja boje na sloj 
Modeling. Druga prednost dobivena upotrebom zasebnog sloja je ta što 
možete postići vrlo lijepu široku raspršenost koju biste inače teško postigli 
bez vremenski zahtjevnih intervencija kistovima modificiranih svojstava. 


Napomena 


Napredno sjenčanje Budući da je slika prilično složena, nismo raspravljali baš o svakom 
potezu sjene. Međutim, slobodno usporedite svoj rad sa slikama u knjizi i pokušajte uvježbati 
potrebne tehnike. 


Primjerice, mogli biste dodati više svjetlosnih efekata licu vanzemaljca upotrebom dodatnog 
sloja. Kađa postignete odgovarajuće odbljeske i sjene, novi sloj stopite sa slojem Modeling. 
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18. Pritisnite W da biste aktivirali alat Magic Wand. Kliknite plavu boju u jed- 
noj od rukavica. Uz pritisnut Shift kliknite drugu rukavicu da biste je 
dodali selekciji. 


19. U alatnom okviru odaberite alat Burn i odaberite kist Soft Round 50 pixels. 
Nanesite sjenu kao na slici 15.26. 


Slika 15.26. Dodajte graničnu sjenu u smjerovima prikazanim na slici. 


20. Sada primijenite poteze na drugu rukavicu, kao na slici 15.27. 


Slika 15.27, Nanesite sjene i na drugu rukavicu. 
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21. Kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers. Dobit ćete prazan 
sloj Layer 1. Rukavice bi i dalje trebale biti selektirane. Prečacem Ctrl () + 
H sakrijte rubove selekcije. 


Vjerojatno ste pogodili da ćemo sada nanijeti odbljeske na rukavice. 


22. Tipkom B aktivirajte alat Brush. Postavite veličinu kista na 40 piksela i 
nanesite bijelu boju kao na slici 15.28. Smanjite veličinu kista na 20 piksela 
i zatim obojite područja vrhova prstiju. Smanjite Opacity na traci opcija na 
60% i nanesite mekši sloj boje prema slici. 
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Slika 15.28. Za ove odbljeske trebat ćete različite veličine kistova i iznose 
neprozirnosti. 


23. Budući da je posljednji filtar koji ste upotrijebili bio Gaussian Blur, možete 
ga ponovno primijeniti prečacem Ctrl (&) + F. Primijenit će se isti radijus 
od 7,5 piksela koji savršeno odgovara, kao što možete vidjeti na slici 15.29. 
U paleti Layers smanjite Opacity sloja Layer 1 na 30%. 
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Slika 15.29. Radijus filtra Gaussian Blur od 7,5 piksela dobro pristaje odbljesku ruka- 
vica, a izgleda upravo savršeno kada se neprozirnost sloja smanji na 30%. 


24. Pritisnite Ctrl (#) + E da biste stopili sloj Layer 1 sa slojem Modeling. 
Sada slijedi odbljesak jezika. Ponovno bi sloj Modeling trebao biti aktivan. 


25. Tipkom W aktivirajte alat Magic Wand i kliknite crveno područje jezika. 
Kliknite ikonu Create a new layer da biste mogli sigurno slikati na novom 
sloju. 


Napomena 


Zašto stapati? Zašto smo stopili sloj Layer 1 sa slojem Modeling? Zato što ne možete samo 
tako naslikati sve te svjetlosne efekte na samo jedan sloj, a kada smanjite neprozirnost 
posljednjeg efekta također ćete upropastiti i prethodni efekt koji je izgledao baš dobro. Usto, 
pokušavamo broj slojeva svesti na minimum, a ovakve bi slike s mnoštvom slojeva mogle 
ispasti napuhane poput balona. 


Zašto ne bismo nanijeli boju na sloj Modeling i primijenili Fađe radi omekšivanja efekta? Fade, 
na žalost, ne bi radio kako treba jer utječe samo na posljednju izvedenu naredbu? Vidite li 
sada sistem u našem ludilu? 


26. Odaberite alat Brush i smanjite veličinu kista na 8 piksela. Opcija Opacity 
na traci opcija trebala bi biti 60%. Povucite potez po jeziku u obliku slova 
"JV, kao na slici 15.30. 
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Slika 15.30. Povlačite sve manje i manje poteze tako da sredina poteza bude najbjelja. 


27. U izborniku Filter odaberite Blur>Gaussian Blur. Smanjite Radius na 2 
piksela. Kliknite OK. 


28. U izborniku Filter odaberite Noise>Add Noise. U dijaloškom okviru Add 
Noise unesite 9,75% u okvir Amount, uključite opciju Uniform u odjeljku 
Distribution i opciju Monochromatic. Kliknite OK. Smanjite Opacity sloja 
Layer 1 na 80% u paleti Layers. 


Tako ćete postići izgled nasumičnog osvjetljenja kao na pravom (vanze- 
maljskom) jeziku. 


29. Pritisnite Ctrl (&) + E da biste stopili sloj Layer 1 sa slojem Modeling. 


Čini mi se da već dugo niste spremili datoteku, stoga brzo pritisnite 
Ctrl ($) + S. Preostaje još modeliranja, zato se malo odmorite ili protegnite, 
što vam više godi. 


Neka slika zablista! 

što se tiče modeliranja, oko vanzemaljca će trebati još posla. U ovome ćete 
odlomku nanijeti sjaj na njegove čizme i pojas i dodati reflektirano svjetlo. 
Sav sjaj pripast će zelenom čovječuljku. Također ćete dodati svjetlosne efekte 
pozadini, a zatim se pozabaviti teksturnim efektima. Kao što vidite, slijedi još 
dosta posla i zato krenimo — ravno na čizme! 
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Kakav sjajan vanzemaljac! 


I. Tipkom W aktivirajte alat Magic Wand i selektirajte plavo područje jedne 
čizme, a zatim uz pritisnut Shift selekciji dodajte i plavo područje druge. 


2. Odaberite bijelu prednju boju. U alatnom okviru odaberite alat Brush i 
povećajte mu Opacity na traci opcija na 100%. Odaberite kist Soft Round 
50 pixels i povucite po čizmama kao na slici 15.31. 
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Slika 15.31. Jedan brz potez po svakoj čizmi dat će dovoljno sjaja za početak. 


A sada na pojas... 


3. Tipkom W aktivirajte alat Magic Wand. Selektirajte pojas i kopču (upotri- 
jebite tipku Shift). Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) 
unutrašnjost selekcije i u kontekstnom izborniku odaberite Layer via 
Copy da biste selekciju premjestili u novi sloj. 


4. U paleti Styles odaberite stil Bevel Edge grupe Photographic Effects 
prikazan na slici 15.32. 


Savjet 


Dodavanje stilova Stil Bevel Edge nećete vidjeti ako su u paletu učitani samo podrazumije- 
vani stilovi. Nema problema — strelicom u desnom gornjem kutu palete otvorite njezin 
izbornik i u njemu odaberite Photographic Effects. Kada se pojavi dijaloški okvir, gumbom 
Append nove stilove možete dodati postojećim, a gumbom OK zamijeniti postojeće stilove. 


5. Pritisnite Ctrl (&) + E da biste stopili sloj Layer 1 sa slojem Modeling. 


Sada je na redu odbijeno, odnosno reflektirano svjetlo. 
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Slika 15.32. Za modeliranje pojasa i kopče upotrijebili ste jednostavan stil. Naravno da 
biste mogli upotrijebiti i neko kompliciranije rješenje, ali ne odbacujte ni 


jednostavna. 


6. Kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers. 


7. Kliknite sloj Color da biste ga aktivirali, a zatim selektirajte sva modeli- 
rana područja vanzemaljca osim jezika. To zapravo znači da iz selekcije 
izostavite oči i jezik. Zatim klikom aktivirajte sloj Layer 1, kao na slici 


15:33. 


Slika 15.33. Selektirajte sva modelirana područja osim jezika. 
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8. U alatnom okviru odaberite prednju boju (R:215, G:120, B:160). Kliknite 
OK. 


9. Tipkom B aktivirajte alat Brush (trebao bi biti odabran meki kist promjera 
50 piksela). Povucite poteze kao na slici 15.34. 
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Slika 15.34, Povucite kistom u smjeru strelica. 


Potez koji je dodao reflektirano svjetlo također je ružičastu boju dodao trbuhu 
i lijevoj nozi, a to nam ne odgovara. Zato ćemo je obrisati. 


10. Pritisnite E da biste odabrali alat Eraser, u izborniku Brush na traci opcija 
odaberite kist Soft Round 13 pixels, a zatim s vanzemaljca obrišite 
ružičastu boju, kao na slici 15.35. Ne zaboravite ukloniti boju ni s crnog 
ocrta. 


Sada ćemo po običaju spojiti slojeve Layer 1 i Modeling... 
11. Pritisnite Ctrl (&) + E da biste stopili sloj Layer 1 sa slojem Modeling. 
Slijedi dodavanje sjena i odsjaja. 


12. Uz pritisnut Ctrl (&) kliknite sloj Modeling u paleti Layers (to će selekti- 
rati sve na tom sloju). Uz pritisnut Shift + Ctrl (6) kliknite sloj Sketch. 
Tako ćete taj sloj dodati selekciji. Sada bi trebao biti selektiran cijeli vanze- 
maljac (što nam je i cilj), kao na slici 15.36. 
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Slika 15.35, Malim mekim kistom uklonite ružičastu boju s vanzemaljca. Mi smo 
sakrili rub selekcije prečacem Ctrl (#) + H, ali selekcija još uvijek postoji. 


Slika 15.36. Selektiran je cijeli vanzemaljac i svi ocrti. 


Budući da nam treba samo vanzemaljac, neke ćemo stvari ukloniti iz selekcije 
— graholiki ocrt iza njega i tekst pri dnu slike. Za sada se ne zamarajte time. 
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13. Kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers. Povucite sloj 
Layer 1 iznad sloja Sketch. 


14. Tipkom I aktivirajte alat Eyedropper i kliknite najtamniju plavu boju na 
čizmama da biste je uzorkovali. Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) 
da biste selekciju ispunili tom bojom, kao na slici 15.37. 


Slika 15.37. Selekciju smo ispunili plavom bojom. To će biti sjena. 


Poželjno je da zumirate sliku pri izvođenju sljedećeg koraka i uz pritisnutu 
razmaknicu pomičete prikaz slike unutar prozora po potrebi. 


15. Prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte selekciju. Tipkom E aktivirajte alat 
Eraser. Odaberite kist Soft Round 21 pixels i obrišite sve izvan vanze- 
maljca, kao na slici 15.38. Na kraju možete zumirati sliku na 33% da biste 
pronašli eventualne propuste. 


16. Nakon brisanja povucite sloj Layer 1 iznad sloja Backing, kao na slici 
15.39. Dvokliknite stavku sloja i unesite ime Shadow. Tipkom Enter 
(Return) potvrdite akciju. 


17. Pritisnite Ctrl (&) + — da biste smanjili uvećanje i proširite okvir doku- 
menta da biste dobili više radnog prostora. U izborniku Edit odaberite 
Transform—>Scale i unesite vrijednosti prikazane na slici 15.40. Na kraju 
potvrdite transformacije tipkom Enter (Return). 


15. POGLAVLJE Napredne tehnike iscrtavanja 


izbrišite plavu boju 
izvan vanzemaljca 


Slika 15.38. Izbrišite plavu boju koja se nalazi izvan vanzemaljca. Ne zaboravite 
pomaknuti prikaz slike po potrebi alatom Hand. 
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Slika 15.39. Povucite novi sloj ispod sloja Color. 


Isto izobličenje možete postići i ako pritisnete Ctrl (&#) + T i u traku opcija 
unesete vrijednosti kao na slici 15.40. 
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Slika 15.40. Izobličite sjenu kao na slici. 


Ako ste promašili neke pogreške alatom Eraser ili čak Brush (što se dogodilo 
meni), uklonite ih sada. Bit će ih vrlo lako izbrisati. Postavite uvećanje na 
100% i provjerite sliku. 


18.U paleti Layers promijenite režim sloja Shadow u Darken. U izborniku Fil- 
ter odaberite Blur>Gaussian Blur. Unesite 7,5 u okvir Radius i kliknite OK. 


Napomena 


Zašto sloj za sjenu? Okej, zašto je sjena zaslužila svoj vlastiti sloj? Smještanje sjene u 
vlastiti sloj zaštitit će je u slučaju da joj želite promijeniti neprozirnost kada nanesete sve 
efekte osvjetljenja. 


Dodali smo realističnu sjenu iz vanzemaljca (na način kao u prethistorijskim 
danima prije verzije 5). Dodajmo još efekata da bismo postigli iluziju kako 
vanzemaljac stoji u trodimenzionalnom prostoru. 


19. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new Layer pri dnu palete 
Layers. U dijaloški okvir New Layer otipkajte ime sloja Backing light 
effects. 


20. Tipkom B aktivirajte alat Brush. Odaberite kist Soft Round 80 pixels 
(najprije odaberite kist od 65 piksela, a zatim unesite novu vrijednost u 
okvir Master Diameter). Tipkom D aktivirajte podrazumijevane boje. 
Tipom X ih zamijenite. Kliknite lijevi rub pozadine, a zatim uz pritisnut 
Shift desni da biste napravili vodoravnu liniju kao na slici 15.41. 
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Slika 15.41. Ova brzo nacrtana linija definira horizont. 


. Smanjite Opacity sloja Backing na 40% i promijenite režim u Overlay da bi 
efekt postao mekši. Ovo je posljednji svjetlosni efekt koji ste nanijeli prije 
upoznavanja s teksturnim i drugim efektima. 


22. Prečacem Ctrl (#&) + - smanjite uvećanje na 33%. Tipkom X zamijenite boje. 
Povećajte promjer kista na 175 piksela i povucite zakrivljeni potez po dnu, 
kao na slici 15.42. U izborniku Edit odaberite Fade Brush. U dijaloškom 
okviru Fade Brush smanjite Opacity na 70% i kliknite OK. 


Uh! Namučili ste se, zar ne? A sada spremite svoj rad. Slika bi sada trebala 
izgledati uistinu dobro, a sve to nakon samo nekoliko stranica i ilustracija. 


Slijede teksturnim i drugi efekti, ali nakratko ćemo razmotriti radne metode — 
a to će vam objasniti i zašto je ovo poglavlje koncipirano tako kako jest. 
Uobičajeno je da teksture primijenite odmah nakon modeliranja tako da ne 
morate ponovno selektirati ista područja, ali to sada nije bio slučaj. Najprije 
smo obavili modeliranje, a sada ćemo se pozabaviti teksturama. Razlog je taj 
što početnici često griješe u tome što ne održavaju dosljednost različitih osvi- 
jetljenih područja. Čak i Bill (autor vanzemaljca) kaže da je često griješio u 
osvjetljenju i naglasio da se ta vještina može steći samo iskustvom. 
Usredotočenjem samo na osvjetljenje, naučili smo važnu lekciju. 
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Slika 15.42. Potez crnom bojom stvorit će privid pada primarnog svjetla. 


Primjena tekstura i drugih efekata 

Sada ćemo upotrijebiti teksturu da bismo slici dali još realizma. Još jedna 
uobičajena pogreška koju je spomenuo Bill Morrison je ta što brojni početnici 
slikaju tako da sve izgleda kao da je načinjeno od istog lažnog, plastičnog 
materijala (kao u lošim 3D animacijama). Dio takvog plastičnog izgleda riješit 
ćemo osvjetljenjem, a ostatak poboljšavanjem izgleda različitim teksturama i 
efektima kojima ćemo pojačati iluziju. 

U dovršenoj će se slici naći mnogo tekstura. I što je najbolje, gotovo sve pred- 


stavljaju varijacije samo Noise i Blur filtara! 


Što se tiče pozadine, dodat ćete joj svjetlosne efekte i teksture baš kako to 
crtači rade u svom radnom okruženju. 


Dodavanje teksture pozadini 

I. Kliknite sloj Backing da biste ga aktivirali, tipkom W aktivirajte Magic 
Wand i kliknite graholiki lik da biste ga selektirali. Uz pritisnut Shift 
kliknite područje između vanzemaljčevih nogu da biste ga dodali selekciji, 
kao na slici 15.43. 
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Slika 15.43. Ne zaboravite selektirati cijelo područje "graha". 


2. Kliknite ikonu Lock all da biste otključali sloj Backing. Tipkom B aktivira- 
jte alat Brush. Tipkom Alt (Opt) aktivirajte alat Eyedropper i kliknite 
ružičastu boju u slici. Odaberite u izborniku Brush kist Soft Round 300 
pixels. Povucite kružni potez kistom kao na slici 15.44. U izborniku Edit 
odaberite Fade Brush. U dijaloškom okviru Fade Brush smanjite Opacity 
na 66%. Kliknite OK. 


de 33.9 


Slika 15.44. Poslije nanošenja poteza omekšajte efekt u dijaloškom okviru Fade Brush. 
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3. Razvucite okvir dokumenta da biste imali više mjesta za sljedeći potez. 
Aktivirajte alat Eyedropper tipkom Alt (Opt) i kliknite žutu boju u okviru s 
potpisom da biste je uzorkovali. Povucite potez kao na slici 15.45. U izbor- 
niku Edit odaberite Fade Brush; smanjite Opacity na 66% i kliknite OK. 


M RosweB.psd (& 33.3% (Backing, RGB) 


Slika 15.45. Nanesite potez na grah! Tko je tu lud!? 


4. U izborniku Filter odaberite Noise>Add Noise i u okvir Amount unesite 
vrijednost 9,75 (ako već nije tamo). Uključite opcije Gaussian Distribution 
i Monochromatic (slika 15.46). Kliknite OK. 


Slika 15.46. Dodat ćemo dosta šuma. 
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5. U izborniku Filter odaberite Blur>Motion Blur. U dijaloškom okviru Mo- 
tion Blur unesite 24 u okvir Angle, 4 u Distance i kliknite OK (slika 15.47). 


Slika 15.47. Ova postavka daje izgled brušenog metala. 


Slijedi pozadina izvan graha. 


6. Tipkom W aktivirajte alat Magic Wand i selektirajte ljubičastu boju poza- 
dine izvan graholikog lika. U izborniku Filter odaberite Texture—> 
Texturizer. U dijaloškom okviru Texturizer u izborniku Texture odaberite 
Sandstone, postavite Scaling na 100%, Relief na 4 i Light Direction na Top. 
Kliknite OK. 


7. U alatnom okviru odaberite alat Custom Shape (možete ga aktivirati i 
prečacem Shift + U). Na traci opcija pojavit će se ikona palete Shape. 
Otvorite paletu i u njezinom izborniku odaberite Load Shapes (slika 
15.48). Kliknite datoteku Roswell.csh koja se nalazi u mapi 
Examples/Chap15 priloženog CD-a i kliknite Load. 


Ovaj lik je zapravo Garry kreirao za prethodnu knjigu. Na priloženom CD-u 
možete ih naći još dosta, potražite ih! 


8. Pronađite lik Twirl (trebao bi biti posljednji u paleti) i kliknite ga. Na traci 
opcija uključite opciju Fill pixels i postavite Opacity na 30%. Aktivirajte 
alat Eyedropper tipkom Alt (Opt) i uzorkujte ružičastu boju pokraj vanze- 
maljčeve glave. 


Sada samo treba nanijeti nasumični uzorak likova iza vanzemaljca. Ispred 
bijele linije horizonta trebate sažeti likove po visini (što se u trodimenzional- 
noj animaciji zove forsirana perspektiva). 
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Slika 15.48. Za ovaj efekt trebate učitati korisnički lik. 


9. Izvucite korisnički lik na položaju kao na slici 15.49. Ako ga pri izvlačenju 
trebate premjestiti, pritisnite razmaknicu, premjestite ga i otpustite raz- 
maknicu. Ako vam se izvučeni lik ne svidi, poništite ga prečacem Ctrl (#) 
+ Zi pokušajte iznova. 


Slika 15.49. Izvucite likove različitih dimenzija ali jednakih proporcija sve dok ne 
dođete do linije horizonta. Nakon toga ih suzite po visini i nanesite na 
područje crne sjene. Dobit ćete efekt forsirane perspektive. 
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Ako pogledamo sveukupni učinak dodavanja teksture pozadini, plava boja na 
sloju Shadow izgleda pomalo pretjerana — i zato ćemo joj smanjiti 
neprozirnost. Prije toga ćemo ukomponirat ćemo sve pozadinske slojeve i 
tako ih zauvijek skinuti s vrata, a zatim dodati teksture vanzemaljcu. 


10. Kliknite sloj Shadow u paleti Layers i smanjite mu Opacity na 50%. 
Kliknite sloj Backing da biste ga učinili aktivnim. Povežite taj sloj s ostalim 
slojevima pozadine (Backing light effects i Shadow) i u izborniku palete 
odaberite Merge Linked (slika 15.50). 
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Slika 15.50. Stapanje dovršenih slojeva omogućit će manje opterećenje resursa sustava, 
što će dobro doći ako imate slabije računalo, ali smanjit će mogućnost 
naknadnog uređivanja slike, 


Sve smo bliži cilju — treba još samo dodati nekoliko tekstura i specijalnih 
efekata. 


Njega lica i naličja 
Hajde da skratimo čavrljanje i krenemo odmah u akciju. Nanijet ćemo teksture 
na glavu vanzemaljca. 


Ksenodermatologija za početnike 
1. Dvokliknite alat Zoom i namjestite glavu vanzemaljca u središte prozora. 
2. Kliknite sloj Color u paleti Layers i tipkom W aktivirajte alat Magic Wand. 


Selektirajte klikom zeleni dio vanzemaljčeve glave i zatim klikom u paleti 
Layers aktivirajte sloj Modeling. 
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3. U izborniku Filter odaberite Noise>Add Noise. U okvir Amount unesite 
12 i ostavite uključene opcije Gaussian i Monochromatic. Kliknite OK. 


4. U izborniku Filter odaberite Blur>Gaussian Blur. U okvir Radius unesite 
2, kao na slici 15.51. Kliknite OK. 


R 


Slika 15.51. Ovakva će postavka dati vanzemaljčevoj koži dati vanzemaljski izgled. 


Što se tiče svemirskog odijela, trebat će nam iskričav izgled. Općepoznato je 
da se svi skafandri šivaju od istog materijala — zar to niste znali? 


5. Kliknite sloj Color i tipkom W aktivirajte alat Magic Wand. Kliknite gornji 
dio vanzemaljčevog odijela i zatim uz pritisnut Shift selekciji dodajte sve 
druge dijelove odijela. Klikom u paleti Layers aktivirajte sloj Modeling. 


6. U izborniku Filter odaberite Noise>>Add Noise. U okvir Amount unesite 
7 (neka opcije Gaussian i Monochromatic ostanu uključene) i kliknite OK. 


7. U izborniku Filter odaberite Blur>Gaussian Blur i u okvir Radius unesite 
0,5, kao na slici 15.52. 


Slijede rukavice. Pojas ionako izgleda dobro sam po sebi. 


8. Kliknite sloj Color i selektirajte vanzemaljčeve rukavice (do sada ste već 
skužili kako se to radi). Kliknite sloj Modeling i u izborniku Filter 
odaberite Blur>Motion Blur. Unesite -69 u okvir Angle i 10 u Pixels, kao 
na slici 15.53. 


9. U izborniku Edit odaberite Fade Motion Blur i smanjite Opacity na 69%. 


Sada je na vanzemaljcu dotjerano sve osim očiju i ocrta (tu spada i znak na 
prsima). Za to ćemo upotrijebiti sloj Sketch. 
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Slika 15.53. Motion Blur dodaje odličnu teksturu rukavicama. 


Idemooo... malo gore 
Do sada ste radili samo na području ispod ocrta, no da biste uistinu izglancali 
sliku potrebno je nešto učiniti i iznad početnog sloja Sketch. 
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Obojit ćete znak na vanzemaljčevim prsima, dodati odbljeske na oči i omekšati 
crni ocrt. Spremni? Dobro! Počet ćemo sa znakom. 


A sada nešto posve drukčije 
I. Kliknite sloj Sketch da biste ga aktivirali. 
2. U alatnom okviru odaberite alat Lasso i nacrtajte selekciju oko znaka kao 


na slici 15.54. Ne brinite previše o preciznosti; bitno je da se unutar selek- 
cije nalazi čitav znak. 
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Slika 15.54. Selekcija treba izgledati otprilike ovako. 


Prije kopiranja selekcije potrebno je otključati sloj. 


3. Kliknite ikonu Lock all da biste otključali sloj. Pritisnite Ctrl (#) + J da 
biste kopirali selekciju u novi sloj. 


4. Novi sloj imenujte Insignia i kliknite ikonu Lock transparent pixels. 
Promijenite režim sloja u Normal. U paleti Swatches kliknite uzorak 
Tongue i pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste znak obojili 
crvenom kao na slici 15.55. 


5. Kliknite ponovno ikonu Lock transparent pixels da biste otključali 
neprozirne piksele i tipkom E aktivirajte alat Eraser. Odaberite kist Hard 
Round 5 pixels i uklonite boju koja prelazi preko znaka, kao na slici 15.56. 


Sada treba omekšati ocrt. S obzirom na karakter do sada nanesenih boja crni 
ocrt izgleda previše grubo. 


6. Klikom aktivirajte sloj Sketch i uz pritisnut Alt (Opt) odvucite ga na ikonu 
Create a new layer pri dnu palete Layers. Dupliciranom sloju dajte ime 
Outline i postavite mu režim miješanja na Normal, a Opacity na 85%. 
Kliknite ikonu Lock transparent pixels. 
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Slika 15.56. Počistite nered alatom Eraser. 


7. Tipkom B aktivirajte alat Brush. Odaberite kist Hard Round 9 pixels. 


8. Obojite ocrt prema slici 15.57. Naznačene boje nalaze se u podrazumije- 
vanoj paleti i u dodatnoj paleti uzoraka koju ste već učitali. Zjenice, čizme 
i usta trebaju ostati crni. Po potrebi smanjite ili povećajte veličinu kista. 
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Slika 15.57. Sve ove boje naći ćete u paleti Swatches. 


Neka područja ocrta treba obojiti tvrdim kistom, ali neka bi trebala imati prije- 
laz; primjerice na prijelazu između zelene i ružičaste površine lica. Za takav 
efekt koristite kist Soft Round 60 pixels. 


Sada još samo treba obojiti oči (koje su, ah, ogledala duše). Najprije ćemo obo- 
jiti elipse koje predstavljaju odbljeske. Važno je znati da profesionalci poput 
Billa Morrisona takve elipse crtaju samo kao smjernice koloristu. Bill ne zna 
hoće li osvjetljenje biti jako ili slabo, ali unatoč tome zna da su na očima 
potrebni odbljesci. 


Savjet 


Odgonetavanje osvjetljenja Ako ikada poželite doznati koliko je svjetala korišteno pri 
fotografiranju portreta (kao i to gdje su postavljena i jesu li usmjerena ili raspršena), jednos- 
tavno se zagledajte u oči subjekta. Sav fotografski arsenal (naravno, ispred subjekta) može se 
otkriti po odbljescima na subjektu. Pri slikanju će vam ovo znanje omogućiti postizanje real- 
ističnijeg izgleda očiju. 

Što se tiče naše slike, ona je zamišljena kao da je obasjana blagim svjetlima — tako da bi u 
očima trebalo biti nekoliko reflektiranih nježnih odbljesaka. Međutim, da bismo pojednos- 
tavnili vježbu malo smo varali, a vi po želji možete dodati ispravno osvjetljenje. 
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Budući da je osvjetljenje blago i odbljesci trebaju imati meke rubove. Da bismo 
to postigli, najprije trebamo ukloniti elipse koje predstavljaju smjernice za 
bojenje. 


9. Kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers i prečacem Ctrl (& 
) + + uvećajte prikaz na 100% ili više. 


10. Tipkom B odaberite alat Brush i odaberite kist Hard Round 9 pixels. Tip- 
kom Alt (Opt) aktivirajte alat Eyedropper i uzmite uzorak plave u oku, a 
zatim prebojite elipse u očima, kao na slici 15.58. Kada završite, kliknite 
ikonu oka u paleti da biste sloju isključili vidljivost. 
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Slika 15.58. Najprije uzmite uzorak, a zatim uklonite elipse. 
Kad uklonite elipse, isključite vidljivost sloja. Sada ćete se poslužiti smjerni- 
cama pri stvaranju odbljesaka mekog ruba. 


I. Kliknite sloj Outline da biste ga učinili aktivnim, tipkom W aktivirajte alat 
Magic Wand i kliknite jednu od elipsa u očima. Uz pritisnut Shift kliknite i 
drugu elipsu da biste je dodali selekciji. 


Radi bolje vidljivosti elipsa povećajte prikaz na 200%. 


12. Uključite vidljivost sloja Layer 1 i zatim kliknite ikonu Create a new layer 
pri dnu palete Layers. 


Sve ide po planu osim jednog - trebaju nam puni odbljesci, a ne šuplji, što 
znači da trebate ispuniti te rupe. 
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13. Tipkom Q aktivirajte režim Quick Mask. Ako su samo elipse ispunjene 
crvenom bojom tada uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Edit in Quick 
Mask Mode (ispod birača boja u alatnom okviru). Maska bi trebala prekri- 
vati sve osim elipsa. Tipkom X aktivirajte bijelu prednju boju. Tipkom B 
aktivirajte alat Brush i odaberite kist Hard Round 5 pixels. Obojite rupe u 
selekciji tako da ih malo povećate, kao na slici 15.59. 


Slika 15.59. Napravite selekciju upotrebom brze maske. 


14. Ponovno pritisnite Q da biste isključili režim brze maske, tipkom D aktivi- 
rajte podrazumijevane boje i prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte elipse. 


15. Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste ispunili selekciju, a zatim 
je deselektirajte prečacem Ctrl (#) + D. 


16. U izborniku Filter odaberite Blur->Gaussian Blur i unesite vrijednost 3 u 
okvir Radius, kao na slici 15.60. 


Možda mi nećete vjerovati ali sada treba samo dodati malu količinu reflektira- 
nog svjetla očima i gotovi smo! A mislili ste da ovo poglavlje nema kraja... 


17. Kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers. 


18. Alat Brush bi i dalje trebao biti aktivan. Odaberite kist Soft Round 
35 pixels. Razmaknicom aktivirajte alat Hand i namjestite prikaz ružičaste 
boje, tipkom Alt (Opt) aktivirajte alat Eyedropper, uzorkujte ružičastu i 
alatom Hand vratite prikaz na oči. 
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Slika 15.60. Radijus od 3 piksela je sasvim dovoljan. 


19. Povucite dva lagano zakrivljena poteza, kao na slici 15.61. 


Slika 15.61. U očima se trebaju vidjeti dva slova "i". 


20. Smanjite Opacity sloja u paleti Layers na 45%. 


21. Dvaput pritisnite Ctrl (#) + E (prečac za stapanje slojeva). Svi će se slojevi 
ukomponirati u sloj Layer 1. Preimenujte sloj Layer 1 u Eyes. 
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I to je sve! Obavili ste zadatak dodavanja specijalnih efekata... čekajte, iz para- 
lelnog svemira izranja još nešto! Iskušajmo mali trik da bismo čizme učinili 
malo kožnatijim (naravno, radi se o svemirskoj koži svemirskih krava). 


22. Kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers. U alatnom okviru 
odaberite alat Smudge i odaberite kist Soft Round 9 pixels. Na traci opcija 
uključite opciju Use All Layers i postavite Strength na 60%. Sada povucite 
kao na slici 15.62. Ako pogriješite, pritisnite Ctrl (#) + Z - a ako je 
pogreška uistinu velika, poslužite se alatom Eraser. 


, 
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Slika 15.62. Upotrijebite alat Smudge na praznom sloju i ne možete pogriješiti! 
Nekima se više sviđa ostaviti originalni crtež vidljivim; izbor je na vama. 
Također možete smanjiti neprozirnost sloja da biste ublažili efekt. 

I napokon, najvažniji korak... 


23. Potpišite i sebe ispod oblačića sa slikom autora. 
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Slika 15.63. Zar niste zaslužili potpisati se? 


Sada možete stopiti sve slojeve i spremiti rad. 


Eto, tako mi to radimo. Naravno, ovo je vrlo stiliziran način iscrtavanja; mogli 
smo istraživati i načine kojima bi vanzemaljac postao fotorealističan, ali ta je 
tema tako velika da bi ovo poglavlje moglo biti veliko kao čitava knjiga. 


Ključno je zapamtiti da osvjetljenje treba biti dosljedno, a teksture varirati — ne 
smije sve izgledati kao da je od plastike (osim ako se uistinu ne radi o plastici). 
I još nešto: ako modelirate vlastiti crtež, on mora biti dinamičan. 

Ako crtež ne valja, nikakvo ga modeliranje neće popraviti. Krajnji rezultat 
neće vrijediti vremena i truda ako je početni crtež slab. 
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koja koristite u Photoshopu posebno su dizajnirana tako da govore, provoci- 
raju, izgledaju šlampavo ili uredno i imaju razna svojstva. U ovom poglavlju 
pomoći ćemo vam u razumijevanju emocionalnog naboja pisma koje koristite 
i načinu na koji se slažu na stranici. Upoznat ćete usto i robusne 
Photoshopove kontrole koje utječu na izgled teksta. 


Počnimo s nekim razmatranjima teksta. Stvaranje tiskane ili web stranice s 
tekstom koji je uistinu provokativan ili stimulativan i nije tako jednostavno 
kao što mislite. 


Komunikacija je suštinska priroda pisma. Komunikacija znači predstavljanje 
informacija o našim mislima i emocijama drugima. Što bolje komunicirate, to 
vas bolje razumiju drugi, a i vi sami sebe, jer u suštini se sastojimo od misli, 
emocija i oko 98% vode. 


Iako možda nikada niste razmišljali o pismu, možda ga nikada zapravo ni 
uočili, vidjeli ste trilijune poruka, milijarde riječi, milijune stranica - pa ako 
mućnete glavom shvatit ćete da već znate nešto o pismu - kako ga čitati. Sada 
trebate naučiti kako ga odabrati i upotrijebiti. 


S obzirom koliko je važno, čudno je da je pismo tako zanemareno. Tiskana 
riječ jedan je od malo načina precizne komunikacije. 


Primijetit ćete da je tekst ispod slika u ovome poglavlju malo drugačiji nego u 
ostalim (slika 16.1). Uz uobičajeni tekst dodani su ime fonta, tvrtka koja ga je 
stvorila i ESP (što bi značilo EsperFontoT“ "impresija" ili utisak fonta). Kada 
nije navedena tvrtka, to znači da ga više tvrtki stvaraju i distribuiraju. 
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Slika 16.1. Pismo nije krajnji rezultat. čak i s najboljim alatima nećete napraviti ništa 
dobro ako ih pravilno ne koristite. 


Iypeface: ITC Charter (ITC); ESP: Formal, Modern, Cool, Serious, Official. 


ESP, odnosno EsperFonto Impressions sustav (www.will-harris.com) dod- 
jeljuje fontu predefinirane atribute. EsperFonto je razvio (i patentirao) iskreno 
vaš Daniel Will-Harris. Svrha je sustava pomoći pri odabiru prikladnog fonta 
za projekt i to na način da atributi fonta odgovaraju poruci koja se želi preni- 
jeti čitateljima. 


Pismo je vaša osobnost na papiru 

Ako ne uživate prednosti obilja različitih fontova dostupnih danas, nećete 
postići ono najbolje u svojim dokumentima - stil, privlačenje pažnje, osobnost 
i vrhunske slike. Slika 16.2. prikazuje dva vrlo različita fonta, Bank Gothic i 
Cezzane. Koji ćete upotrijebiti da biste pozvali prijatelje na rođendan, a koji za 
poziv za poslovni sastanak? Ako ste u nedoumici, provjerite ESP fontova. 


VI. DIO Tipografija i specijalni efekti 


Slika 16.2. Typeface: Bank Gothic (Bitstream); ESP: Formal, Modern, Cool, Serious, 
Official. 
Typeface: Cezanne (P22); ESP: Formal or Casual, Traditional, Warm, 
Personal, Friendly, Antique. 


Upotreba prikladnog (najboljeg) fonta može privući druge da pročitaju vašu 
poruku. Pogrešan font može uzrokovati da vaša poruka ostane nepročitana ili 
krivo protumačena. Pogledajte sliku 16.3. na kojoj se nalazi svega nekoliko od 
desetina tisuća dostupnih fontova i poruke koje oni prenose. 


Ako koristite iste fontove kao i drugi, 
izgledat ćete kao i svi drugi. Zijev. 


Typefaces have personality Pisma imaju osobnost 


(25ual to Formal Od ležernog do formalnog 


Sillq LO Serious Od luckastog do ozbiljnog 
Staid to Styliskh Od staloženog do stilskog 


OFD FASHIONED T9 Modern 9% strpmednog 


do modernog 


O900 090 


Slika 16.3. Typeface 1: Arial; ESP: Formal, Modern, Cold, Internal Revenue, Boring. 
Typeface 2: Oz Handicraft (Bitstream); ESP: Casual, Traditional, Warm, 
Friendly. 

Typeface 3: Oz Handicraft (Bitstream). Followed by Bodoni; ESP: Formal, 
Modern, Cool, Serious. 

Typeface 4: Remedy (Emigre); ESP: Casual, Modern, Warm, Friendly, Fun. 
Followed by ITC Galliard; ESP: Formal, Traditional, Cool, Serious, Elegant. 
Typeface 5: Arial (Emigre). Followed by ITC Galliard Italic (see above). 
Typeface 6: ITC Rennie Mackintosh; ESP: Casual or Formal, Traditional, 
Warm, Friendly, Elegant, Art Nouveau. Followed by Univers/Zurich Bold 
Extended; ESP: Formal, Modern, Cool, Serious. 


Ako im predstavite dva dokumenta jedan uz drugi - jedan lijepo sročen ali 
ružnog izgleda zbog dosadnih ili neađekvatnih fontova i drugi polupismen 
ali atraktivno izveden - što mislite što će ljudi prvo pročitati? Onaj dokument 
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koji izgleda profesionalnije i privlačnije. Amaterski ispisan dokument mogao 
bi završiti na kraju gomile, bez obzira na to koliko mu je sadržaj važan ili 
dobro napisan. 


Pismo je emocionalno i subliminalno 

Pisma dopiru do publike na mnogo različitih razina. Primjerice, ako upotri- 
jebite jedan od današnjih "grunge" fontova, tada govorite - čak i bez sublimi- 
nalnog pristupa - da ste "otkačeni", "buntovni“ i "baš vas briga". Vrsta pisma 
koja opisuje govor na slici 16.4. isporučuje poruku grubim, hrapavim glasom 
koji privlači svjesnu pažnju - zato i takav font. S druge strane, ako želite dopri- 
jeti s druge strane svjesnosti čitatelja, upotrijebit ćete nešto nježno i meko što 


će obuhvatiti riječi i učiniti ih lakše probavljivima. 


ti oz: 
|. podsvjesno 


Slika 16.4. Typeface (desno): Caflish Script (Adobe); ESP: Casual, Traditional, Warm, 
Friendly, Personal. 
Typeface (lijevo): Magnesium Grime (MVB Design); ESP: Formal or Casual, 
Modern, Cool or Hot, Distressed, Angry, Aged. 


Kroz iskustvo čitanja povezujemo izgled teksta ne samo s porukom koju on 
nosi, već i s emocijama autora ili dizajnera koje on želi istaknuti. Makar ne 
pročitali riječi, kad na plakatu filma ugledate font nazubljenog ili krvavog 
izgleda, znate da se radi o nečemu jezivom i zastrašujućem. Slično tome, ako 
je tekst pisan pisanim slovima i ako su umjesto točaka na vrhovima slova 
upotrijebljena mala srca, pretpostavit ćete da se radi o ljubavnoj poruci. 
Mozak automatski povezuje izgled teksta i njegov smisao i prema tome 
usklađuje vaša očekivanja i emocije. 
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Dobro pismo uzrokuje da publika pretpostavi što će vaša poruka reći, potiče 
ih na čitanje i može čak dovesti do toga da im se vaša poruka svidi. Dobro 
odabrano pismo može uzrokovati to da publika vašu poruku uzme više za 
ozbiljno. Naravno, loš izbor fonta može izazvati posve suprotan učinak. 


Font možete promatrati na još jedan način - kao pozadinsku glazbu u filmu. 
Ako je glazba dobra, vjerojatno je nećete ni zamijetiti. Ako je loša, odvlačit će 
pažnju od filma. Ako je glazba dobra, utjecat će na vaše osjećaje u vezi s 
različitim scenama filma. Kad sljedeći puta budete gledali film, isključite ton 
pa ćete vidjeti koliko će se uzbuđenja izgubiti. Bez glazbe, scene potjere nisu 
uzbudljive. A ljubavne nisu tako, ah, romantične. 


Koje li grozne kombinacije: na ekranu "Fine mrtve djevojke“, a ton iz “Tko 
pjeva, zlo ne misli ili obratno. Dva izvrsna filma postat će miš-maš koji se ne 
da gledati. 


Slično tome, ako krenete pogledati "Psiho" ili "Moje pjesme, moji snovi" vjero- 
jatno ćete se razočarati ako na plakatima ugledate ovakve naslove: 


“a. 
oš s 
3 
a. 


o 
“< eo 
Pa 


groteskni primjeri nesklada poruke 


i sredstva za njezinu isporuku 


Slika 16.5. Apsolutno neadekvatni fontovi 
Typeface (Sound of Music): Sabeh (GarageFonts); ESP: Casual, Modern, 
Cool, Friendly or Serious, Distressed, Wild. 
Typeface (Psycho): Shelley Allegro; ESP: Formal, Traditional, Warm, 
Elegant. 


A sada zamijenimo fontove u naslovimo i pogledajmo što će se zbiti (slika 
16.6): 
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za 
u 


S 3 Kvagek i 
KO A o se a a. q 
S OH NEKE 3 
“ * * ; * A BS e“ * “ Pod m 
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Ovakvi bi naslovi usrećili i Julie Andrews 


i Alfreda Hitchcocka! 


Slika 16.6. Ovi naslovi izgledaju kako treba. Doživljavaju se kako treba. Prenose poruku 
i raspoloženje filma. Samo smo zamijenili fontove i pretumbali cijeli svijet 
naopačke! 


Pismo je glasnik, a ne poruka 
Ne bi uopće bilo loše kada biste sliku 16.7. postavili na zid jer sadrži aksiom 
koji se često gubi u obilju fontova prisutnih u današnjem elektroničkom i web 


izdavaštvu. 


Pismo je glasnik, 


Slika 16.7. Prava svrha pisma je naglašavanje, a ne samo prijenos poruke. 


Bez obzira na to koliko se voljeli poigravati s emocionalnim vrijednostima 
različitih fontova ili se zafrkavali s oblicima slova kao elementima 
umjetničkog izraza, najvažnija dužnost pisma je uspostavljanje komunikacije. 
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Pismo se može koristiti kao ukras za dekoraciju stranice, ali kad pismo odvlači 
pažnju i interferira s čitateljevim shvaćanjem konteksta, dizajner je zakazao. 
Vještina tipografije nekada je bila u domeni stručnjaka, međutim računala i 
digitalna pisma vam danas omogućuju postići čak i ono što su tipografi u ne 
tako dalekoj prošlosti smatrali vrlo teškim. Svrha ovoga poglavlja je da vas 
nauči što obrazuje dobru tipografiju i podigne razinu vašeg senzibiliteta tako 
da možete u potpunosti iskoristiti prednosti digitalnih fontova. 


Najvažnija pravila 
Pisma vas ne moraju zastrašivati - dovoljno je da se sjetite da ih promatrate 
već godinama, još od malih nogu. Znate kako izgledaju. Znate kada su teško 
čitljiva. 
* Upoznajte font 
Umjesto da ga odvedete na večeru pa u krevet, font ćete najbolje upoznati 
ako ga koristite. Pokušajte zapaziti fontove oko sebe (i vidjet ćete da se na- 
laze doslovce posvuda). Eksperimentirajte njima. Igrajte se njima. Nemojte 
se plašiti pogriješiti ili stvoriti nešto ružno — svi mi učimo na pogreškama. 
* Učinite fontove čitljivim 
Ako nitko ne može pročitati font, tada ne može ni primiti poruku. To je jed- 
nostavno pravilo, ali često se zaboravlja. A odabir fonta u skladu s ovim 
pravilom nije težak - poslije u poglavlju naći ćete savjete u vezi s čitljivošću 
fontova. 


* Koristite prikladne fontove 
Pripazite da font koji odaberete prenosi poruku i odgovara raspoloženju. 
Pri tome će vam pomoći ovo poglavlje, kao i web lokacija www.will- 
harris.com na kojoj možete koristiti sustav EsperFonto. 


* Učinite font zanimljivim 
Ne koristite fontove za sve i svašta - to dosađuje vašoj publici i loše je za 
posao jer smanjuje potencijalni učinak poruke. Sada je dostupno više 
fontova nego bilo kad u povijesti. Pristupačniji su i lakši za upotrebu. 


* U slučaju opasnosti prekršite pravila! 
Ne zaboravite da postoje slučajevi kada trebate stisnuti zube i pustiti da 
poruka odredi font koji ćete upotrijebiti, bez obzira što se to kosi s vašim 
planom dizajna. 


Vrste fontova 
Tipografi (katkada od milja znani i kao fontovski frikovi) razvili su standard- 
iziran način za opis fonta analizom oblika znakova, njihovom namjeravanom 
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primjenom i da li su elementi fontova uobičajena slova ili elementi koji tvore 
riječi, slike ili ukrase. Najvažnije i najkorisnije kategorije fontova su: 


e Serif i Sans Serif (vitičasti i bez vitica) 
e_Body i Display (fontovi za tekst i naslove) 
e Picture, Symbcol ili Pi fontovi (slikovni fontovi) 


Fali li tu odlomak? 


Serif i Sans Serif fontovi 
Vitičasti ili serifni fontovi imaju "vitice". Vitica je završni potez kojim završava 
glavni potez slova. 


Fontovi bez vitica ili Sans Serif fontovi ("sans" na francuskom znači "bez") 
nemaju vitice. Qui? D'accord! Kružići u gornjem dijelu slike 16.8. naznačuju 
serife u dva različita fonta. Ispod se nalaze dva fonta bez serifa 


Ta Roman 


h Celestin Reve] 


Slika 16.8. U serifnim fontovima vidljivi su završeci linija slova (u kružićima), dok ih 
u fontovima bez serifa nema (također u kružićima). 
Typeface (Serif Roman): PMN Caecilia (Adobe); ESP: Formal, Modern, 
Cool or Warm, Friendly, Forward-looking. 
Typeface (Serif Gothic): Bodoni; ESP: Formal, Traditional, Cool, 
Serious, Elegant. 
Typeface (Sans Serif Roman): PMN Caecilia (Adobe); ESP: Formal, 
Modern, Cool or Warm, Friendly, Forward-looking. 
Typeface (Sans Serif Gothic): Bodoni; ESP: Formal, Traditional, Cool, 
Serious, Elegant. 
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Napomena 


Gotica i romanika Treba napomenuti da postoje još dvije potklase fontova — romanski i 
gotski. Ako pogledate sliku 16.8. vidjet ćete da su fontovi s naznakom Roman načinjeni od 
debelih i tankih linija. Suprotno tome, Gothic fontovi sastoje se od jednolikih poteza i 

ujednačenih širina. 


Dobro je pravilo koristiti serifne fontove za tijelo teksta, a bez serifa za 
naslove. Biste li trebali uvijek slijediti ovu konvenciju? Pa, uglavnom. 
Upotreba serifnih fontova i za tijelo teksta i za naslove je također savršeno pri- 
hvatljiva. U nekim situacijama, pogotovo onima pri tiskanju tehničkih 
podataka, prikladno je koristiti fontove bez serifa i za tijelo teksta i za naslove. 


Na pitanje koja je vrsta čitljivija slijedi akademski odgovor: ona na koju ste 
navikli. Većina Amerikanaca odrasla je na serifhnim fontovima, dok je dosta 
Europljana odraslo na fontovima bez serifa. To ne znači da Ameri šiznu kad 
moraju čitati fontove bez serifa ili da se Europljani tresu u stravi kada im 
pokažete serife. Ali ako nekoga pitate što mu je lakše čitati, odgovor će biti u 
skladu s mjestom njegovog odrastanja. 


Pisanje tijela teksta serifnim fontom pali gotovo uvijek. 


Fontovi bez serifa mogu biti teški za čitanje u većim količinama jer su monot- 
oni. To je uljudan način da se kaže da mnogi fontovi bez serifa mogu biti 
dosadni — ne samo emocionalno nego i umjetnički - znakovi imaju podjed- 
naku težinu i to zamara oko i uzrokuje razmišljanje o drugim stvarima, prim- 
jerice ručku ili neopranom rublju. 


Karakteristike serifa čine ih ugodnijim za oko. Smatra se da mali serifi 
pomažu pri vođenju oka s jednog znaka na drugi. Serifi također omogućuju 
veću razlikovnost izgleda. Budući da se pri čitanju ne služimo samo oblicima 
pojedinih slova nego i čitavih riječi, serifi su važan sastojak čitljivosti. 


Izuzetak postoji kada se tekst čita na mediju niske razlučivosti kao što je 
računalni ekran ili telefaks. Tada će fontovi bez serifa biti prikladniji za tijelo 
teksta, pogotovo ako su znakovi veličine deset točaka ili manji. 


Ako odlučite koristiti font bez serifa u tijelu teksta, čitljivost možete povećati 
skraćivanjem redaka teksta i većim proredom između njih. Više o tome poslije. 


Fontovi za tekst i za naslove 

Sada ćemo istražiti još dvije kategorije fontova, a to su Body - fontovi za tekst 
i Display — fontovi za naslove. Pogledajmo značajke tih fontova da biste ih 
znali učinkovito koristiti pri komunikaciji ili prodavanju beskorisnih stvari. 
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Pogledajte sliku 16.9. Možete li vidjeti da svaki font pripada drukčijoj porodi- 
ci? Možete li također vidjeti da su neki fontovi prikladniji za tekst od drugih? 
Display fontovi sjajni su za naslove, ali ni za što drugo. Primjerice, ne mogu ni 
zamisliti da čitam odlomak pisan fontom Croissant (četvrti odozgor). 


oja SRETNA IMPRESSTONI 


Like display faces, the choice of body text 
sets the style and tone af a document, 
colors how readers interpret the words, 


and defines the underlying feeling of the Imipre =) Stom s 


page. 


e misno  UMIpresslons 


persuaders. Like display faces, 
the choice of body text sets the 


style and tone of a document, (nag Pesstons 
colors how readers interpret the 
words, and defines the 

IMDRESSIONS 


underlying feeling of the page. 

Slika 16.9. Typeface (tekst gore): Goudy Old Style; ESP: Formal, Traditional, Warm, 
Friendly, Elegant. 
Typeface (tekst dolje): Bookman; ESP: Formal, Traditional, Warm, Open, 
Antique. 
Typeface (naslov 1): ITC Anna; ESP: Formal, Modern, Cool, Friendly, Art 
Deco, Stylish. 
Typeface (naslov 2): Longhand (LetterPerfect); ESP: Casual, Modern, Warm, 
Friendly, Personal. 
Typeface (naslov 3): Celestia (Adobe /MVB Design); ESP: Formal, 
Traditional, Warm, Friendly, Antique. 
Typeface (naslov 4): Croissant; ESP: Ornamental, Modern, Cool, Stylish. 
Typeface (naslov 5): Gallia; ESP: Ornamental, Traditional, Garish, Antique, 


Display fontovi koriste se za naslove znakova većih od 14 točaka. Oni 
privlače pažnju, ali suština većine poruka nalazi se ipak u tekstu. Najbolji 
naslovi (oni u kojima su fontovi odabrani tako da najbolje prenose osjećaj i 
karakter sadržaja) hvataju pažnju čitatelja i usmjeravaju ga ka tekstu dovoljno 
dugo da značenje obavi svoju čaroliju. 


Ako ne pravite uglavnom reklamne letke, u vašim će radovima vjerojatno 
najviše biti teksta. Znači, ono što se nalazi ispod Display fonta koji čini naslov 
zove se lijelo teksta (to može biti članak, poglavlje itd). 
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Iako često možete koristiti font teksta kao font naslova, rijetko ćete učiniti 
obratno — fontovi za naslove su previše teški za čitanje i odvlače pažnju, što 
možete provjeriti na slici 16.10. Font kao što je Times Roman (znam, znam, 
jedan od najuobičajenih na svijetu) može poslužiti i za naslov (obično masnog 
tipa) i za tijelo teksta (u veličini 8 točaka naviše). 


E GOOD HEAD 
Pad Padu 
MITA FV ANE. BAD BODY 


urnirndahfe,AanLALI Dan t 
Tune kar rA. aN.2. ADLONALADIAA. 
nenaundona. PAkre dlana 
kane, the chniee af hand 
texi avia the aiuyfe and tana 
ubra dnrument,cnfnna hn 


THIS IS PRETTY AUCH UNREADABLE. ISN'T IT? 
DONT TRY THIS AT KOME. FOLKS. TYPLFACES 
ART UNCONSCIOUS PERSUADERS. LIKE DISPLAY 
FACES, THE CHOKE OF BODY TEXT SETS THE 
STYLE AND TONE OF A DOCUMENT. COEORS HOW 
RLADERS INTERPRET THE WORDS. AND DEFINCS 
THC UNDERLYINT FEELING OF THE PAGE. 


Slika 16.10. Display fontovi su korisni, predivni i zabavni — ali samo kada se koriste pri- 
kladno. Ovdje možete vidjeti dva prekrasna naslovna fonta koji su izvrsni u 
naslovima, ali tijela teksta čine napornima, skoro bolnima za čitanje. 
Typeface (lijevo): Neon (Font Bureau); ESP: Casual, Modern, Warm, 
Friendly, Art Deco. 

Typeface (desno): ITC Rennie Mackintosh; ESP: Casual or Formal, 
Traditional, Warm, Friendly, Elegant, Art Nouveau. 


Tijelo teksta — važno, nevidljivo, esencijalno 
Tijelo teksta je poput tapete ili kreča. čak i kad ne zapažamo font, tijelo teksta 
ima svoj oblik na stranici. 


Znakovi tijela teksta su prilično mali — otprilike trećinu dužine bubamare. 
Usprkos tome, te sitne črčkice mogu sadržavati svo znanje čovječanstva, misli, 
osjećaje, nade, strahove, upozorenja, otkrića i snove. 


Najvažniji zadatak tijela teksta je da služi samome tekstu — ne da dekorira 
stranicu ili odvlači pažnju čitatelja. Body fontovi su posebno dizajnirani tako 
da olakšaju čitanje dugačkih tekstova. 
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Dobar Body tekst je "nevidljiv". Ne zapažate njega, već riječi. Ako zamjećujete 
font tijela teksta tada ste prekinuti u razmišljanju, a tekst vas odvlači od pri- 
manja poruke. To nije zadatak tijela teksta. 


Font obično ne zamjećujemo svjesno, ali on može snažnu utjecati na naše 
osjećaje pri čitanju. Font tijela teksta utječe na podsvijest - mijenja ugođaj 
dokumenta a da to ni ne znate. Eksperimentirajte fontovima na slici 16.11. 
da biste shvatili na što mislim. Ne čine li vas neki fontovi opuštenijim, a neki 


napetijim? 


Times New Roman 
Tvpefares are umeanscints persuadeTs. 
like display faces, the choice of body 
Text &cts Ihe style anal tone ofa 
doenmen, colars hmw rezders intermret 
the words, and defines the underlying 
feeling of the page. 


Arial 

Typelaces are unconscious 
persuađers. Lika display faces, Ihe 
choice of body text sels Ihe style and 
tone af a document, colors how 
readers interpret the words, and 
detines the underlying feeling of the 
page. 


tradicionalno 
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Goudy Old Style 

Typefaca ure unconscivus persuadet. 
Like displav faca. the choice of body texr 
sori the sole and tone ef 1 document, 
colars loa readess interpret the uuedi, 
and define she underlying feeling ot the 
page. 


Gilt Sans 

Typefaces are uncanscious persuadarn. 
Like display faces, the choice al body 
text sets the style and tone ofa 
document, colors how readers interpret 
the words, and defines the underlying 
feeling of the page 


moderno i 
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Mpefacer are uncwncicnis persuuder». 
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Slika 16.11. Primjeri popularnih fontova tijela teksta. 


Kada počnete birati fontove za tijelo teksta, pripazite na sljedeća pravila: 


* Postavite veličinu znakova između 10 i 12 točaka. 11 točaka je najbolji 
izbor za ispis na laserskom ili tintnom pisaču. Upotrijebite isti font, veličinu 
slova i prored u cijelom tijelu teksta. 


* Upotrijebite bar za dvije točke veći razmak između odlomaka. Primjerice, 
ako je font visok 10 točaka, razmak između odlomaka neka bude 12. 


e Pripazite na duljinu redaka. Neka reci budu dulji od 30, a kraći 


od 70 znakova. 


e Naznačite početke odlomaka. Koristite ili uvlaku ili blok stil odlomaka s 
razmakom između odlomaka. Ne koristite oboje. 
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e Koristite samo jedan razmak iza točke, a ne dva. Točka. 


* Ne poravnavajte i lijevu i desnu stranu teksta ako to nije potrebno. 
Obostrano poravnanje ubacuje razmake po potrebi da bi rubove teksta 
poravnalo prema marginama. To može proizvesti tekst čudnog izgleda. 


* Ne potcrtavajte ništa! Umjesto toga upotrijebite kurziv. Ne potcrtavajte 
naslove i podnaslove. Umjesto toga upotrijebite stil Italic - kurziv, koso 
pismo. Za odvajanje naslova od tijela teksta mogu se koristiti linije odlo- 
maka - rulers. Takve linije postavljaju se iznad, a ne ispod naslova. 
Također pripazite da stavite više prostora iznad nego ispod naslova. 


* Ne postavljajte duge blokove teksta u kurziv, masno pismo ili velika 
slova. Teže se čitaju. Za čitanje koristimo oblik cijelih riječi koliko i pojedi- 
načna slova. 


Fontovi za naslove — privlačenje pažnje 

Fontovi u naslovima trebaju privući pažnju — tome oni i služe. (Zar niste i na 
početku ovog poglavlja najprije pročitali naslov i nekoliko uvodnih redaka, a 
onda nastavili dalje?) Budući da su fontovi za naslove tako upečatljivi, imaju i 
najjaču osobnost. Trebate biti posebno pažljivi u pogledu osjećaja koji donosi 
font i na što će podsjetiti čitatelja. 


Naslovni fontovi su zabavni, uzbudljivi i različiti. Namijenjeni su za upotrebu 
u većim veličinama i kraćim recima. Kratko je relativan pojam; najnekonven- 
cionalniji fontovi bit će dostatni samo za jednu ili dvije riječi - nakon toga 
zatvorit će vas u ludnicu! 


Naslovni se fontovi koriste za sljedeće: 


* Podnaslovi su obično najmanje 20% veći od teksta tijela i mogu biti veličine 
do 18 točaka. Mogu biti masni ili kosi tako da se izdvajaju od tijela teksta. 
Dobra je zamisao koristiti dosta naslova i podnaslova da biste čitatelju 
omogućili lakše snalaženje. 


* Naslovi bi trebali biti najmanje dvaput veći od teksta tijela. Veličina im je 
obično od 20 do 36 točaka. 


Neki naslovni fontovi namjerno su dizajnirani tako da budu čitljivi, ali 
mnogima je udobnost zanemarena za račun čiste snage. Ako budete radili s 
jednostavnim naslovnim fontom i poželite ga upotrijebiti za tijelo teksta, 
ispitajte ga u nekoliko odlomaka ali ga nemojte planirati koristiti na cijeloj 
stranici. 
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Slika 16.12. Ako budete predugo gledali u ove fontove, mogli biste se umoriti. 
Typeface 1: Bank Gothic; ESP: Formal, Modern, Cool, Serious, Machine-age. 
Typeface 2: ITC Bruno; ESP: Casual, Modern, Warm, Friendly, Personal, 
Fun. 

Typeface 3: Carpenter; ESP: Formal, Traditional, Cool, Serious, Elegant, 
Antique. 

Typeface 4: ITC Citation; ESP: Formal, Traditional, Cool, Serious, Classical, 
Carved in Stone. 

Typeface 5: Fetch Scotty (Intecsas); ESP: Casual, Traditional, Warm, 
Friendly, Rustic 

Typeface 6: Florence; ESP: Formal, Traditional, Warm, Fricndly, Art Deco. 
Typeface 7: Jensen Arabique (Jason Castle Design); ESP: Formal or Casual, 
Modern, Warm, Friendly, Elegant, Soft. 

Typeface 8: Glasgow (Architect Fonts); ESP: Casual, Traditional, Warm, 
Friendly, Antique, Art Nouveau. 

Typeface 9: Lilith Initials (Intecsas); ESP: Formal, Traditional, Warm, 
Friendly, Art Nouveau, Drop caps. 

Typeface 10: Neon (Font Bureau); ESP: Casual, Modern, Warm, Friendly, 
Art Deco. 

Typeface 11: Leaves (Judith Sutcliff, Electric Typographer); ESP: Formal or 
Casual, Traditional, Warm, Friendly. 

Typeface 12: Manka's Hand (Will-Harris House); ESP: Casual, Traditional, 
Warm, Friendly, Quirky. 

Typeface 13: Rasta Rattin Frattin (Intecsas); ESP: Casual, Traditional, Warm, 
Friendly, Rustic, Art Nouveau. 

Typeface 14: Tagliente (Judith Sutcliff, Electric Typographer); ESP: Formal, 
Traditional, Warm, Friendly, Elegant, Antique. 

Typeface 15: Univers Extended Black; ESP: Formal, Modern, Cool, Serious. 
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Na slici 16.13. možete lako vidjeti da je čitljivost - sredstvo za prijenos poruke 
— od sekundarne važnosti, a da je aranžman ornamentalnih fontova na 
prvome mjestu. 
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Slika 16.13. U nekim projektima fontovi će vam poslužiti kao sredstvo umjetničkog 
izražavanja. Cjelokupan dizajn možete stvoriti upotrebom samih fontova. 
Typeface (kukci): Insecta; Picture Font. 
Typface (lišće): Leaves (Sutcliff Electric Tvpographer); Picture Font. 
Typeface (Leonardo): Leonardo (Sutcliff Electric Typographer); ESP: 
Formal, Iraditional, Warm, Serious, Antique. 
Typeface (Dear Diary): Daly Hand (Sutcliff Electric Typographer); ESP: 
Casual, Modern, Warm, Friendly, Personal. 
Typeface (Electric Typographer): Greene & Greene (Sutcliff Electric 
Typographer); ESP: Casual, Traditional, Warm, Friendly, Craftsman. 
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Slika 16.14. pruža još jedan primjer kako stvoriti privlačan dizajn kreativnom 
upotrebom fontova, veličine, poravnanja i boje. 
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Slika 16.14. Glasnik je ovdje uvelike zasjenio poruku. 
Typeface (gore): Glasgow (Architect Fonts); ESP: Casual, Traditional, 
Warm, Friendly, Antique, Art Nouveau. 
Typeface (sredina): Stamped (Architect Fonts); ESP: Casual, Traditional, 
Warm, Friendly, Rough. 
Typeface (dolje): Scribble (Architect Fonts); ESP: Casual, Modern, Warm, 
Friendly, Personal. 
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Ina kraju, slobodna proza poboljšana ornamentalnim tekstom i kreativnim 
aranžmanom elemenata na stranici. Vjerojatno ne biste zastali i zinuli u ovo 
djelo da je pisano fontom Courier (font jednolikog razmaka u kojemu su svi 
znakovi jednake širine) u Microsoft Wordu, ali na slici 16.15. (a tek u boji!) 
tekst je zreo za uokvirivanje i vješanje na Zid. 
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Slika 16.15. Jazz je motiv ove poruke i iz njega je uslijedio aranžman i izbor fontova. 
Fontovi odudaraju jedan od drugoga na način koji je ujedno i stimulativan 
i provokativan. 

Typeface (tekst gore): Rasta-Rattin-Frattin (Intecsas); ESP: Casual, 
Traditional, Warm, Friendly, Art Nouveau. 

Typeface (tekst sredina): Lilith (Intecsas); ESP: Formal, Traditional, Warm, 
Friendly, Elegant. 

Typeface (tekst dolje): Harting (Intecsas); ESP: Casual, Modern, Warm, 
Friendly, Typewriter. 

Typeface (Rakowski-intecsas): Bunny Ears (Intecsas); ESP: Casual, Modern, 
Warm, Friendly, Fun. 

Typeface (pozadina): Dwiggins 48 (Intecsas); ESP: Formal, Modern, Warm, 
Friendly, _Drop Caps. 

Typeface (desni stupac, odozgor nadolje): Lilith Initials, Harting, 
FetchScotty, Tenderleaf Caps. 


Katkada proizvod vaše tipkovnice uopće nisu slova nego sličice. Na redu su 
slikovni fontovi koji su zapravo zbirke crteža prerušene u font! 
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Slikovni fontovi 
Neki fontovi uopće ne sadrže slova i brojeve, već simbole ili slike. Najpoznatiji 
takvi fontovi su Wingdings i Zapf Dingbats (slika 16.16). 
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Slika 16.16. Wingdings i Zapf Dingbats su najpopularniji slikovni fontovi. 


Mnogi slikovni fontovi su specifični za određene znanosti — primjerice za jed- 
nadžbe ili elektroničke sheme. 


A postoji i mnogo fontova koji predstavljaju zbirke crteža dosljednog stila 
(slika 16.17). ITC ima veliki izbor "dizajnerskih fontova" u širokom rasponu 
stilova, od luckastih do vrlo stiliziranih. 
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Slika 16.17. Ovaj se omot u potpunosti sastoji od fontova. Svaka je sličica element fonta 
DF Journeys, što slici omogućuje stilsku dosljednost. čak su i mrlje ispod 
Kosog tornja u Pisi dio fonta Smudger Alternates. 
Typeface (slike): DF Journeys (ITC); ESP: Casual, Modem, Warm, Friendly, 
Fun. 
Typeface (tekst): Smudger (ITC); ESP: Casual, Modern, Warm, Friendly, 
Personal. 


Uz nešto malo love danas možete biti vrlo izbirljivi u pogledu toga što će činiti 
vašu zbirku fontova — a to nas dovodi u vode virtualnog "pecanja" po izloz- 
ima. Kako doći do pravog fonta na način kao što kupujete atraktivnu odjeću? 


Odabir fontova 

Ako smatrate da font čini čovjeka, na pravom ste tragu. Kad ste u društvu pri- 
jatelja ili rodbine, vjerojatno se ponašate ležernije negoli u društvu poslovnih 
partnera. S prijateljima ćete biti intimniji, neformalni, katkad i šlampavi — već 
ste se davno prestali truditi da ostavite dobar dojam. S druge strane, s 
poslovnim ste partnerima rezerviraniji, profesionalniji, službeniji - uvijek nas- 
tojite ostaviti dobar utisak. 


O vama ovisi kako ćete se predstaviti, glavom ili fontom. No način ophođenja 
s drugima i kako želite da vas vide osnova je za odabir fontova (slika 16.18). 
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Ako želite određenu poruku na određeni način predstaviti određenoj publici, 
za to će vam trebati pravi font. 
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Slika 16.18. EsperFonto omogućuje lak odabir fontova koji pristaju vašim namjerama. 
Typeface (sans serif): Gill Sans; ESP: Formal or Casual, Modern, Warm, 
Serious or Friendly, Elegant. 
Ty peface (serif): Walbaum; ESP: Formal, Modern, Cool, Serious, Official. 


Iskušajte EsperFonto Ako niste sigurni kakav osjećaj izaziva font, iskušajte moj online 
EsperFonto sustav na www.will-harris.com. EsperFonto će vas provesti kroz odabir fontova 
po osjećajima i pomoći vam odabrati najprikladniji font za vaš rad. 


Brzo postajete poznavatelj fontova. Razmatranjem raznih kako i zašto prije 
upotrebe fonta osigurat ćete dobar početak. No sada, kad ste naučili pravila, 
vrijeme je da se oslobodimo okova i počnemo ih kršiti. 


Sve je to relativno 

Formalno ne znači uvijek poslovno, kao što ni ležerno uvijek ne znači osobno. 
Formalno također ne znači smoking ili večernju haljinu. Smatrajte da je for- 
malno pravilno, konvencionalno ili tradicionalno. 
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Ležerno ne znači uvijek raskopčane gumbe ili traperice. Ležerno možete sma- 
trati prijateljskim, opuštenim ili insocijantnim. (Zar nije dobra riječ? Da ne biste 
morali kopati po rječniku, insocijantno znači bezbrižno ili nonšalantno.) 


Neki fontovi mogu biti i formalni i ležerni, ovisno o tome kako ih upotrijebite. 
A budući da u zbilji sve jest relativno, sve sadrži određeni stupanj i formal- 
nosti i ležernosti — nešto kao jin i jang. Trik je u pronalaženju točke ravnoteže i 


odabiru osjećaja koji pristoji trenutku. 


Raspoloženja, osjećaji i impresije 
Kad uspostavite vezu između teksta i čitatelja, sljedeći je korak shvatiti što 
čitatelj želi osjetiti. Kakvu impresiju ili raspoloženje želite izazvati? 


osnovne kategorije: 


Formalno ili ležerno 

Kakav je vaš odnos sa čitateljem? Formalan znači više "služben, propisan, 
konvencionalan, tradicionalan, klasičan". Ležeran znači "prijateljski, 
opušten, individualan, jedinstven, svjež“. 


Tradicionalno ili moderno 
To možete odrediti po izgledu. Izgleda li font kao da je nov? Ako je tako, 
moderan je. Ako izgleda kao nešto iz prošlosti, vjerojatno je tradicionalan. 


Toplo ili hladno 

Ova se kategorije ne odnose na temperaturu, već na emocije. Plava se sma- 
tra hladnom, a crvena toplom bojom. Fontovi također posjeduju osjećaj 
topline ili hladnoće. Hladni fontovi obično su više službeni i poslovni. 

Topli fontovi obično imaju osobniji izgled. To na kraju znači da postoje for- 
malni fontovi koji su topli i prijateljski, kao što je Cheltenham ili Goudy Old 
Style i ležerni fontovi koji su hladni, kao što je Futura ili Serifa. 


Osobno mi se čini da fontovi s mekšim rubovima izgledaju prijateljskije, 
a oni s oštrim ozbiljnije. 


Pogledajte sliku 16.19. Možete li osjetiti impresije u fontovima? 
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Slika 16.19. Svaki font daje određenu impresiju - formalno, ležerno, tradicionalno, 
moderno, toplo, hladno, ozbiljno ili prijateljsko. 
Typeface (Formal): ITC Galliard; ESP: Formal, Traditional, Cool, Serious, 
Elegant. 
Typeface (Casual): ITC Souvenir; ESP: Casual, Modern, Warm, Friendly. 
Typeface (Traditional): Goudy Old Style; ESP: Formal, Traditional, Warm, 
Friendly, Elegant. 
Typeface (Modem): PMN Caecilia (Adobe); ESP: Formal, Modern, Cool or 
Warm, Friendly, Forward-looking. 
Typeface (Warm): ITC Highlander; ESP: Casual, Modern, Warm, Friendly. 
Typeface (Serious): Melior / Zapf Elliptical; ESP: Formal, Modern, Cool, 
Serious. 
Typeface (Friendly): Original Cheltenham (Bitstream); ESP: Casual or 
Formal, Traditional, Warm, Friendly. 


Kako biste htjeli da se čitatelj osjeti? Odgovor bi trebao odražavati font koji ste 
odabrali. 


Ovisno o tome koliko duboko želite utonuti u ovu temu, postoji bezbroj 
određenijih pridjeva kao što su "tvrd ili mek", "gladak ili grub", "uzbudljiv ili 
smirujući“, "elegantan ili nedotjeran", "poslovan ili djetinjast", "jednostavan ili 
kitnjast", "klasičan ili zgodan", "očaravajući ili odbojan“... Kada promislite o 
osjećaju koji želite izazvati, odabir će fonta postati mnogo lakši. 
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Kakvu poruku želite prenijeti? 

Iznenadili biste se koliko nas zaboravlja to pitanje. Mnogi se obično odmah 
bace na dizajniranje bez razmatranja kakav bi rezultat uistinu trebao biti. 
Ako se pitate ovo pitanje, od početka bit ćete na pravom putu. Poruka govori 
o emocijama - kakvo raspoloženje želite prenijeti, kao i fizičkim stvarima — 
koliko ćete teksta imati, koje ćete vrste fonta trebati (za tekst tijela ili naslov) 

i koliko ćete prostora ispuniti. 


Poznavanje medija 
Važan aspekt razumijevanja poruke koju želite prenijeti je poznavanje medija. 
Najprije se upitajte je li font namijenjen ispisu ili Webu. 


Ako stvarate dizajn namijenjen tiskanju, najprije ga ispitajte na papiru — 
fontovi izgledaju drugačije na ekranu i ispisani. Ako ćete font koristiti na 
ekranu, ispitajte ga pri najuobičajenijim razlučivostima da biste bili sigurni da 
će biti jasan i lako čitljiv. 


Hoćete li koristiti font male i velike veličine? Font koji odaberete za časopis 
može se znatno razlikovati od onoga za plakat. Neki su fontovi pri određenim 
veličinama znatno čitljiviji od drugih. 


Hoće li publika tekst gledati izbliza ili izdaleka? Hoće li ga držati u rukama, 
gledati ga na monitoru ispred sebe ili na jumbo-plakatu? 


Poznavanje tržišta 

Da bi poruka bila učinkovita, trebat ćete odabrati fontove svojstvene vašem 
tržištu. Jedan od najlakših načina da to doznate je da pregledate časopise 
namijenjene određenoj grani djelatnosti. Publika je naviknuta na određeni 
izgled, pa iako je Souvenir zapravo ležeran font, uvećan se koristio u elegant- 
nim oglasima i smatrao se formalnim, elegantnim fontom (to više nije slučaj). 


Izjednačite perspektivu s publikom. Izbjegavajte fontove koji će publici izgle- 
dati pretenciozni baš kao i one koji će izgledati nezreli i djetinjasti. Najbolje 
ćete rezultate postići ako do publike doprete vizualnim jezikom koji ona razu- 
mije. 


Savjet 


Sve je subjektivno Zapamtite da je ukus stvar razmišljanja i upoznatosti, što sam vam već 
rekao. Ono što je za nekog "elegantno", za drugoga je "ukočeno". lako ne možete pogoditi baš 
svačiji ukus (sto ljudi, sto ćudi), poznavanje ukusa vaše publike čini dopola dobivenu bitku 

odabira fontova. 
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Dobro, bando, upalimo Photoshop i pretočimo ovu teoriju u praksu. Naši će 
glavni alati u sljedećem odlomku biti palete Character i Paragraph kojima 
pristupate na traci opcija kada je odabran alat Type. Palete također možete 
prikazati odabirom njihovih stavki u izborniku Window. U prvoj ćemo se 
vježbi baviti uvećavanjem. 


Upotreba fontova 
Fontovi se uvijek mjere u točkama, a u 2. ste poglavlju doznali da u inč stanu 
72 točke. 


Možda vam se čini čudno što fontove ne mjerimo u inčima ili milimetrima, ali 
kad bolje razmislite, mnogo je različitih mjernih jedinica - šaka brašna, mali 
konjak, na vrh noža papra... Prava je istina da je svaki font kodiran u 
datoteku fonta. Neki će fontovi izgledati manje na 72 točke od drugih jer je 
tvorac ostavio više prostora oko njih, tako da će katkada na veličini od 72 
točke neka velika slova biti visoka samo 50 točaka. Osim dodavanja prostora 
oko znakova da font ne bi izgledao previše zbijeno, dijakritički znakovi 
(kvačice, točkice, kukice...) najčešće se smještaju iznad znakova, tako da 
zapravo smanjuju slovo u odnosu na pravu mjeru od 72 točke. Na slici 16.20. 
možete vidjeti primjer. 


m Font sizes.tif o 50% (RGB#) oE 
Nm SPARROW PR < PRVO < PRP PRI BJ 


TI 
| Character \_Paragrapii u mk ] 


&dLIb BT =] Regular 
iThereisno_— = 


standard font size T= Ze: 


don oce 


veliko slovo je visoko 72.2 točke 


f There is no 
. standard font size. 


Slika 16.20. Unatoč tome što je za oba fonta odabrana veličina od 72 točke, njihove se 
stvarne visine razlikuju. 
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Izrada fonta od 5 inča 


Otvorite dokument 2-face.psd koji se nalazi u mapi Examples/Chap16 
priloženog CD-a. 


Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) naslovnu traku 
dokumenta i odaberite Canvas Size. U dijaloškom okviru Canvas Size 
podrazumijevano bi trebao biti odabrana središnja točka sidrišta u odjeljku 
Anchor. Vi biste trebali proširiti platno tako da se logotip nalazi na lijevoj 
strani — zato kliknite kvadratić lijevo od središta. U okvir Width unesite 20, 
a u Height 6. Kliknite OK. 


U alatnom okviru odaberite alat Type i kliknite ikonu Toggle the Character 
and Paragraph Palettes (prva ikona zdesna). Odaberite font Arial, stil Bold 
i veličinu 360 točaka. Tipkom D aktivirajte podrazumijevane boje (crna 
treba biti prednja boja). Kliknite unutar dokumenta i otipkajte 2FACE, kao 
na slici 16.21. 


FlUntitted-1 o 50% (2FACE, RGB) 


HEJI FONT JE MANJI OD 5 INČA... 


mem 1 BP... A 560 TOČAKA 
| BI TREBALO BITI 


j me TI.TI | SINČAJI 
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Slika 16.21. Visina logotipa je oko pet inča. S obzirom da su 72 točke u inču, font od 


360 točaka teoretski bi trebao biti visok isto kao i logotip. 


Trebat će vam vodilice da biste lakše procijenili razmak iznad i ispod fonta. 
Evo kako ćete ih izvući: 


4. Prečacem Ctrl (N) + R prikažite ravnala. Kliknite gornje ravnalo i povuci- 


te prema dolje. Smjestite vodilicu na donji rub logotipa. Izvucite još jednu 
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vodilicu i smjestite je na gornji rub logotipa, kao na slici 16.22. Tipkom Ctrl 
(N) aktivirajte alat Move i premjestite tekst tako da donjim dijelom 
dodiruje donju vodilicu. 


5. Alat Text bi trebao još uvijek biti aktivan. Povlačenjem selektirajte tekst, 
unesite vrijednost 50 u okvir Horizontally Scale u paleti Character (slika 
16.22) i pritisnite Enter. Pritisnite Ctrl (N) + Enter (Return) da biste 
postavili tekst. 
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s liki 
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“ smanjit ćemo joj širinu 
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Slika 16.22. Promijenite vodoravni omjer teksta radi uravnoteženja s okomitim izgle- 
dom dizajna. 


Sada ćemo razvući tekst tako da dodiruje gornju vodilicu. 


5. Pritisnite Ctrl (N) + T da biste aktivirali alat Transform. Na traci opcija 
kliknite ikonu Maintain aspect ratio (ima izgled lanca). Povucite gornji 
rub veznog okvira sve do gornje vodilice, kao na slici 16.23. Kada završite 
postupak, pritisnite Enter (Return) da biste primijenili transformaciju. 
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Slika 16.23. Kliknite opciju Maintain aspect ratio i povećajte visinu teksta. Na kraju pri- 
tisnite Enter (Retum) ili kliknite kvačicu na desnoj strani trake opcija (iko- 
na lijevo od nje ima isti učinak kao i tipka Escape — poništava promjene). 


7. Po izboru selektirajte tekst i promijenite font. Dodajte još neki tekst i 
uljepšajte sliku. Inspiraciju vam može dati slika 16.24. 


: Š , 


VASE COMI PAN 


Slika 16.24. Po želji možete još dotjerati dizajn po svome. 
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Ascendenti i descendenti 

U prošlom ste odlomku doznali da odabir različitih fontova iste veličine u 
točkama ne mora značiti da će ti fontovi biti jednake stvarne visine — sve ovisi 
o tome je li autor u font ugradio dodatni prostor oko znakova. Ascendenti i 
descendenti također utječu na varijacije visina fontova. Font se mjeri od dna 
descendenta do vrha ascendenta. 


Descendent je donji dio malog slova koji se pruža ispod osnovice (odnosno lin- 
ije koja prolazi kroz dno većine slova). Jedino slova g, j, p, q, i y imaju descen- 
dente. Ascendent je gornji dio malog slova koji se pruža iznad x-visine. Slova s 
ascendentima sub,d,č,ć,dž,đ,f,h,k,Lš, tiž. 


Fontovi s malom x-visinom, kao što je Bodoni, izgledaju manji od fontova s 
velikom x-visinom, kao što je Caecilia. X-visina fonta jednostavno je visina 
malog slova x. Većina malih slova iste je visine kao slovo x (uz izuzetak slova s 
ascendentima i descendentima). Slika 16.25. prikazuje ove pojmove. 


ascendenti 1 descendenti 


ascendenti : 


osnovica 


descendenti 


x-Visina__ 7 


osnovica 


Slika 16.25. Razni fontovi mogu se doimati većima jednostavno zbog udaljenosti 
između ascendenata i descendenata. Toj iluziji pridonosi i x-visina. 
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Okomiti i prozirni tekst 

Kada je aktivan jedan od Type alata, trebate samo kliknuti dokument i početi 
pisati. Također možete i povući selekciju prije pisanja — tako ćete stvoriti okvir 
za unos teksta. Kada koristite tekstualni okvir, tekst se automatski smješta 
između njegovih stranica. Ako trebate promijeniti veličinu tekstualnog okvira, 
povucite ručice njegovog veznog okvira. Tekstualni okvir također možete i 
rotirati. 


U alatnom okviru nalazi se četiri Type alata. Alati Horizontal Type i Vertical 
Type služe za pisanje teksta u vodoravnom i okomitom smjeru. Oni automat- 
ski generiraju vlastiti sloj u paleti Layers. Dva preostala alata u pregratku su 
Horizontal Type Mask i Vertical Type Mask. Oni također omogućuju pisanje 
teksta u vodoravnom i okomitom smjeru, ali razlikuju se po tome što ne 
stvaraju vlastite slojeve. Umjesto toga, oni stvaraju selekciju u obliku slova na 
aktivnom sloju. Ta se selekcija može ispuniti bojom ili prijelazom i zapravo se 
može upotrijebiti kao i bilo koja druga selekcija. Takav tekst možete smatrati 
rasterskim, jer se ne može više uređivati kada primijenite promjene. 


Kad već pričamo o razlikama Type alata, mogli bismo ih i demonstrirati 
praktičnim primjerom. 


Okomiti tekst 


I. Otvorite dokument Hotel.tif koji se nalazi u mapi Examples/Chap16 
priloženog CD-a. 


2. Tipkom D aktivirajte podrazumijevane boje. U alatnom okviru odaberite 
alat Vertical Type i otvorite paletu Character ikonom na traci opcija ili u 
izborniku Window. Odaberite neki font sličan onome na slikama 16.26. i 
16.27. (na njima je font Kibbutz, ali poslužit će svaki masivniji font) i 
postavite mu veličinu na oko 90 točaka. Kliknite vrh praznog natpisa na 
slici i otipkajte HOTEL, kao na slici 16.26. Ako su slova postavljena vodor- 
avno u odnosu na podlogu, u izborniku palete Character odaberite Rotate 
Character. Slova bi trebala biti u položaju kao na slici 16.27. 
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Slika 16.26. Kliknite alatom Vertical Type i otipkajte tekst. Orijentaciju pojedinih slova 
možete odrediti naredbom Rotate Character u izborniku palete. 


3. Dabi natpis pristajao tabli, trebat ćete smanjiti razmak između slova. 
Prečacem Ctrl (N) + A selektirajte sva slova i u okvir Set the tracking for 
the selected character u paleti Character otipkajte —-200, kao na slici 16.27. 
Ovom postavkom određujete razmak između slova čak i kada se nalaze u 
okomitom smjeru. 


'"BHotel.tif & 75% (HOTEL, RGB) 


Slika 16.27. Između znakova nalazi se previše prostora. Smanjite prored između slova. 
Negativne vrijednosti smanjuju razmak između slova, a pozitivne ga 
povećavaju. 
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4. Dok je tekst selektiran, možete pronaći veličinu slova koja će bolje odgo- 
varati. čini se da bi veličina od 70 točaka bolje odgovarala natpisu. Kad 
budete zadovoljni izgledom teksta, postavite ga tipkama Ctrl (N) + Enter 
(Return). Tekst možete i zarotirati. Pritisnite Ctrl (N) + T da biste aktivirali 
alat Free Transform i zarotirajte tekst kao na slici 16.28. Pritisnuta tipka 
Shift ograničit će rotaciju na pomake od I5f1. 


RA Hotel.tif & 66.7% ( HOTEL, RGB) 


Slika 16.28. Tekst možete zarotirati alatom Free Transform. Također možete promijeniti 
i orijentaciju teksta. Pritisnite Enter da biste isključili alat Free Transform i 
potvrdili promjene. Tipkom Esc možete isključiti alat Free Transform i 
odbaciti promjene. 


Cilj ove vježbe je da vas upozna s osobinama Type alata. Poigrajte se njima po 
volji. 
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Slika 16.29. Šala mala! Firma izgleda bezveze! 


5. Ako želite eksperimentirati sa sjajem, probajte ovaj trik. Kliknite ikonu 
Add a layer style pri dnu palete Layers i u izborniku odaberite Outer 
Glow. U dijaloškom okviru Layer Style kliknite kvadratić uzorka Set color 
of glow i odaberite boju sjaja. Poigrajte se klizačima posebice Spread 
(širenje) i Size (veličina) dok ne postignete dobar rezultat. Slika 16.30. 
prikazuje što se može postići s prikladnim fontom. Upotrijebio sam font 
Neon, rasterizirao sloj (Layer?Rasterize?Type) i naredbom 
Edit? Transform?Distort finalizirao oblik teksta. Tada sam iza teksta upotri- 
jebio Gaussian Blur (još jedan način za dobivanje efekta sjaja). 
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Slika 16.30. Savršen primjer kako neobičan font može postati prava stvar na pravome 
mjestu. 


Ispunjavanje teksta 

Sjajna karakteristika Photoshopa je njegova fleksibilnost. Ako možete zamisliti 
dizajn, tada ćete pronaći način da to ostvarite u Photoshopu. Kada dizajnirate 
tekst, ne razmišljajte o njemu samo kao o tekstu. Kada stvarate tekst u 
Photoshopu, postoji mogućnost da se radi o nečemu što nisu samo slova koja 
tvore tekst — slova koja čine bitan dio dizajna. 


Međutim, u svim dizajnima, uključujući i one koji sadrže tekst, ne zaboravite 
na snagu jednostavnosti. Efekti teksta mogu biti krajnje divlji i blesavi, no u 
većini slučajeva najučinkovitije bit će najjednostavnije zamisli. Pravi font i 
prava boju mogli bi biti sve što vam treba. Ako tražite nešto ušminkanije, 
možda odgovor leži u stilovima palete Styles. 


Slijedi kratka vježba eksperimentiranja s bojama i stilovima. 
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Boja sa stilom 


Prečacem Ctrl (N) + N otvorite novi dokument dimenzija 400 x 400 pik- 
sela, razlučivosti 72 ppi, modela RGB Color i kliknite OK. Tipkom D 
aktivirajte podrazumijevane boje (crna treba biti prednja boja). 


U alatnom okviru odaberite alat Horizontal Type. Instalirajte font Kibbutz 
koji se nalazi u mapi Examples/Chap16 priloženog CD-a. Odaberite font 
Kibbutz u paleti Character (ako ga ne možete vidjeti na popisu, zatvorite 
paletu i ponovno je otvorite) ili font iz prethodne vježbe. Veličina i razmak 
između slova nisu bitni, ali u svrhu vježbe postavite veličinu 170 točaka i 
razmak 100 tako da dobijete nešto prostora. 


Kliknite blizu lijevog ruba dokumenta i otipkajte riječ FILL. Tipkom Ctrl 
(N) možete aktivirati alat Move i premjestiti tekst u sredinu dokumenta. 
Prečacem Ctrl (N) + A selektirajte sva slova. Evo sada malog trika koji se 
rijetko koristi: pritisnite Ctri (N) + H da biste isključili boju pozadine 
selektiranog teksta. Tekst je i dalje selektiran, samo što smo sakrili boju 
koja to pokazuje. Kliknite uzorak boje (Color) u paleti Character i 
odaberite novu boju. Sada možete vidjeti pravu boju u selektiranom tek- 
stu. Kada nađete prikladnu boju, kliknite OK (slika 16.31, stavka 2). 
Pritisnite Ctrl (N) + Enter (Return) da biste postavili tekst. 


Sada otvorite paletu Styles (Window?Styles). U izborniku palete nalazi se 
popis zbirki stilova. Odaberite Text Effects 2 i u dijaloškom okviru kliknite 
OK da biste postojeće stilove zamijenili novima. Ništa ne brinite, stare 
stilove uvijek možete vratiti odabirom Reset Styles u izborniku palete. 


Stavka 1 na slici 16.31. prikazuje stil koji trebate kliknuti — Double 
Turquoise Border. Ako je sloj s tekstom aktivan u paleti Layers (a je), 
dovoljno je kliknuti stil da biste ga primijenili. 


Poigrajte se i ostalim stilovima. Nakon primjene stila, ispod stavke sloja u 
paleti Layers vidjet ćete popis stilova. Svakog od njih možete dvokliknuti i po 
želji mu podesiti postavke. Ovaj postupak utječe samo na sloj na koji je primi- 
jenjen stil i ne mijenja originalni stil. 
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Slika 16.31. Primjena ispune ili stila je laka. 


Hmmm! A što je s Type Mask alatima? | ponovno, dosta teorije; krenimo s 
riječi na djela. 


Šuplja slova 

I. Otvorite dokument rose granite.tif koji se nalazi u mapi Examples/Chap16 
priloženog CD-a. Odaberite font Kibbutz (ili neki drugi masivni font) 
veličine 300 točaka, a razmak postavite na 0. U alatnom okviru odaberite 
alat Horizontal Type Mask. Kliknite unutar prozora dokumenta i otipkajte 
FILL. Sve izgleda kao kad primijenite brzu masku. 


2. Isključen je razmak između slova, pa su slova preblizu. Selektirajte slovo 
iza kojega je potreban veći razmak — u ovome slučaju to je slovo li u okvir 
Set the tracking for the selected characters upišite 75 (slika 16.32). 
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rose granite.tif Q 75% (RGB) 


Slika 16.32. Razmak možete postaviti i za pojedinačna slova. 


3. Ako pritisnete Ctrl (N) + Enter (Return) aktivirat ćete režim Quick Mask, a 
ako odaberete neki drugi alat, dobit ćete selekciju u obliku slova (nemamo 
nikakav poseban sloj, tako da se selekcija može spremiti jedino kao kanal). 
U alatnom okviru odaberite alat Brush i u izborniku Brush na traci opcija 
odaberite neki čudan kist - odgovarat će Chalk 60 pixels, kao na slici 
16.33. Na traci opcija postavite Flow i odaberite neku svijetlu boju. 
Pritisnite Ctrl (N) + H da biste sakrili četu mrava. 


Master Diameter 60 px a 


lise Sample Size 


Slika 16.33. Obojite selekciju dobivenu alatom Horizontal Type Mask. 
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4. Obojite selekciju tako da izgleda kao kreda na zidu. Po želji možete pritis- 
nuti Ctrl (N) + J da biste selekciju smjestili na zaseban sloj. Kliknite ikonu 
Add a layers style pri dnu palete Layers i odaberite Bevel and Emboss. 

U dijaloškom okviru Layer Style u popisu Style odaberite Pillow Emboss. 
Kliknite OK. 


Posebni znakovi 

Kako otipkati nešto poput simbola centa? Windows korisnicima za to služi 
Character Map (Start? Programs?Accessories?System Tools). Osobno sam 
stavio prečac za taj uslužni program na desktop jer volim često istraživati 
neobične znakove u fontovima. U Mac OS-u za to služi Art Director's Toolkit. 
Slijedi kratka vježba koja će vam pokazati kako koristiti te uslužne programe 
za unos neobičnih znakova koje ne možete naći na tipkovnici. 


Unos posebnih znakova 


I. Otvorite dokument two cents.tif koji se nalazi u mapi Examples/Chap16 
priloženog CD-a. Kao što možete vidjeti na slici 16.34, pri dnu slike trebate 
otipkati 2. 


TU STAVITE DVICU 
| ZNAK ZA CENTI 


Slika 16.34. Treba napisati 24. Broj 2 je lako otipkati, ali što sa £? 


2. Windows korisnici trebaju Start? Programs?Accessories?System Tools. 
U dijaloškom okviru Character Map pronađite potreban znak (koji se 
nalazi u većini standardnih fontova) i kliknite ga. Ovisno o znaku i 
jezičnim postavkama sustava, u donjem desnom kutu može se pojaviti 
prečac za tipkanje posebnog znaka (prečac je zaokružen na slici 16.35). 
Ako uz pritisnut Alt otipkate broj, dobit ćete posebni znak. Druga je 


16. POGLAVLJE Tipografija 
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Slika 16.35. Windows korisnici za unos posebnih znakova koriste uslužni program 
Character Map koji nudi opciju kopiranja znakova i eventualni prikaz 
njihovih prečaca na tipkovnici. 


3. Mac OS X ima Art Director's Toolkit koji je još moćniji. 
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Slika 16.36. U Mac OS-u posebne znakove dobivate upotrebom Art Director's Toolkita. 
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Slika 16.37. Finito. Eurocenti su ipak bolji. 


Odaberite boju za tekst. U alatnom okviru odaberite alat Horizontal Text. 
Odaberite font i veličinu i otipkajte 2. Tada pritisnite Ctrl (N) + V ili uz 

pritisnut Alt (Opt) otipkajte šifru znaka. Ako se simbol ne pojavi, to može 
značiti da ga trenutačno odabrani font ne podržava. Jednostavno odaberite 
drugi font. Slika 16.37. prikazuje dovršenu sliku. 
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Paleta Character izbliza 
U Photoshopu 7 Adobe je dodao neke nove ikone u paletu Character koje bi 
trebalo pojasniti. Te su ikone označene brojevima na slici 16.38. 


Slika 16.38. Nove ikone u paleti Character 
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1. Faux Bold — lažno masno pismo 
Zgodno ako odabrani font nema masnu verziju. Ova opcija simulira izgled 
masnog pisma. 


2. Faux Bold - lažni kurziv 
Zgodno ako odabrani font nema kurzivnu verziju. Ova opcija simulira 
izgled kosog pisma. 


3. All Caps - velika slova 
Ova će opcija sva slova pretvoriti u velika. 


4. Small Caps - velika slova 
Ova će opcija sva slova pretvoriti u mala, ali neće pretvoriti slova koja su 
originalno napisana kao velika. Ako mala slova postoje u fontu, opcija ih 
koristi; ako ih nema Photoshop generira lažna mala slova. 


5. Superscript - eksponent 
Ova opcija smanjuje tekst i podiže ga u odnosu na osnovicu. Ako font ne 
podržava eksponente, Photoshop generira lažne. 


6. Subscript — indeks 
Ova opcija smanjuje tekst i spušta ga u odnosu na osnovicu. Ako font ne 
podržava indekse, Photoshop generira lažne. 
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7. Underline - potcrtano 
Ova opcija potcrtava slova ili dodaje liniju s lijeve ili desne strane okomitog 
teksta. U izborniku palete opcije Underline Left i Underline Right dostupne 
su samo kad je selektiran okomiti tekst. 


8. Strikethrough — precrtano 
Ova opcija precrtava slova. 


Slika 16.39. prikazuje izbornik palete Character u kojem se nalaze opcije pred- 
stavljene ikonama. 
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Slika 16.39. Ako želite podcrtati okomita slova, najprije ih otipkajte. U izborniku 
palete Character pojavit će se nove opcije koje omogućuju crtanje linija uz 
desnu ili lijevu stranu slova. 


Slika 16.40. prikazuje učinke primjene ikona palete Character. 
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Slika 16.40. Nove opcije palete Character u Photoshopu 7 omogućuju razne varijacije 
prikaza teksta. 


Sažetak — zabavljajte se slovima! 

Kada počnete zapažati slova i raditi s njima, to je kao da ste se vratili u djet- 
injstvo. Neke stvari ste viđali godinama a da ih niste zapravo zapažali. Slova 
otvaraju cijeli jedan novi svijet spreman za istraživanje. Iznenađujuće je koliko 
je pisama oko nas. 


Možda vas zabavlja pogađati koja slova pripadaju kojemu fontu, a možda su 
vam zbog tih istih slova ruke zmazane do lakta — ako radite u ruskoj tiskari. 
Možda poput mene najprije odgonetate karakteristike slova jelovnika prije 
nego što odlučite što ćete pojesti. 


Zato, ako je to moguće, zabavite se. Bit ćete kreativniji ako vam nije dosadno, 
a čitatelje ćete lakše održati budnima ako ni njima nije dosadno. 


Eksperimentirajte. Igrajte se. Fontovi su iznenađujući — može vam se dogoditi 
da se najbolji u određenim trenucima pokažu oni za koje niste ni pomislili da 
ćete ih ikada koristiti. 
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Gdje se mogu kupiti fontovi na Webu 
Postoje tisuće web sjedišta na kojima se prodaju fontovi. Ovaj popis prikazuje 
ona koja su mi bila najkorisnija: 


Adobe: www.adobe.com — Veliki izbor visokokvalitetnih fontova za tekst i 
naslove. 


Architect Fonts: www.will-harris.com - Šest fontova koje su dizajnirali 
arhitekti za arhitekte. 


Bitstream: www.bitstream.com — Širok izbor visokokvalitetnih fontova. 


CastleType: www.castletype.com — Jason Castle oživljava klasiku i 
izgubljenu klasiku, a dizajnira i vlastite fontove. 


Emigre: emigre.com — Poznati po najsuvremenijim fontovima. 


FontDiner: www.fontdiner.com — Duhoviti, katkada kičasti, a uvijek 
zabavni i dobro dizajnirani fontovi. 


FontShop: www.fontshop.com - Internacionalni dućan s fontovima radion- 
ica i individualaca. 


ForDesigners: www.fordesigners.com — Prodaja fontova iz brojnih radion- 
ica i otkup prava na fontove. 


GarageFonts: www.garagefonts.com — Najsuvremeniji fontovi brojnih diza- 
jnera. 


Intecsas: www.will-harris.com — David Rakowski, nominiran za 
Pulitzerovu nagradu, također voli oživljavati klasične fontove. 


ITC: www,letterspace.com — Garret Boge dizajnira fontove u rasponu od 
klasičnih do suvremenih. 


MVB Design: www.mvbdesign.com — Mark Van Bronkhorst dizajnira preli- 
jepe fontove u rasponu od klasičnih do novih. 


MyrFonts: www.myfonts.com — Udruga raznih radionica i autora koja nudi 
jedinstvene online servise. Jedan od njih je "What the Font", sustav koji 
može analizirati fontove. 


P22: www.p22.com — Krasan izbor točaka za naslove. 


Precision Type: www.precisiontype.com — Jedna od najvećih zbirki fontova 
na svijetu. Sjajno mjesto za pronalaženje rijetkih fontova. 
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Scriptorium: www.fontcraft.com — Fontovi inspirirani povijesnim pismima. 


Sutcliff Electric Typographer: www.will-harris.com — Veliki izbor toplih, 
rukom crtanih naslovnih fontova jedinstvene osobnosti. 


TypeQuarry: www.typequarry.com — Različiti fontovi nadarenih neovisnih 
dizajnera. 


Specijalni efekti 
na slovima 


Sada kada vas je Daniel Will-Harris 
naučio pravilnoj upotrebi teksta, 
Bouton se okuražio da vam pokaže 


kako se prave specijalni efekti. 


Vi. Dio. Tipografija i specijalni efekti 


Tekst u Photoshopu može biti rasterski ili vektorski, a obje se vrste mogu 
modificirati isto kao i fotografije. 


Ako postoji nešto za čim dugo ginete i želite to izvesti u Photoshopu, šanse su 
vam najmanje jedan naprama četiri da ćete to naći u ovom poglavlju (koje, 
usput budi rečeno, ima četiri dijela). 


Kako s više verzija zadovoljiti mušteriju 

Isprva nisam htio napisati ovaj dio jer sam ubijeđen da se mušteriji obavezno 
treba pružiti jedna revizija koncepta, i to je to! Međutim, srce mi je meko, do- 
bar i glup su dva brata, a sljedeća će vam vježba pokazati koliko tekst i stilovi 
mogu biti fleksibilni - što vam stvarno može spasiti posao i poboljšati ga. 


Kuglanje i ulizivanje mušterijama 

Imaginarna kuglana Spare Me! Lanes treba novi logotip. Pretpostavimo da ste 
već riješili grafiku, a to je (pogađate li?) kugla koja gađa čunjeve. Za potrebe 
vježbe trebat ćete instalirati font OL'54-tt koji se nalazi u mapi 
Examples/Chap17 priloženog CD-a. (Zahvaljujem ovom prilikom J. S. Smithu 
koji mi je omogućio besplatnu upotrebu ovog fonta i dopustio da napravim 
potrebne konverzije za Mac platformu.) 


Dobro, ako ste instalirali font, možemo nastaviti. Pretpostavimo da se kupcu 
logotip u suštini sviđa, ali bi htio da slovo S bude više i uže. 


Napomena 


Trebat će nam još Kad već instalirate font OI54 tt, mogli biste (ako ih već nemate) instali- 
rati i fontove Franfurter Plain i Kibbutz, koji se nalaze u istoj mapi, a trebat će nam u ovom 
poglavlju. Htio sam vas snabdjeti uistinu debelim fontovima jer ih je puno lakše pretvoriti u 
grafiku nego, recimo, Courier New. 


I tako, nekoć davno, u galaktici dalekoj... 


17. POGLAVLJE Specijalni efekti na slovima 


Varijacije na temu nečega dobro napravljenog 


Otvorite dokument Spare Me Lanes.psd koji se nalazi u mapi 
Examples/Chap17 priloženog CD-a. Otvorite paletu Layers (tipka F7). 
Možete vidjeti da se u slici S nalazi u posebnom sloju, a ostatak teksta u 
drugom. Napravio sam to zato jer sam pretpostavio (nadnaravnim 
moćima) da će vlasnik vjerojatno htjeti mijenjati oblik slova S, a 
mogućnosti uređivanja jednog slova u istom sloju s ostalima su 
ograničene. To znači da S možete pretvoriti u labuda ili kuku za meso — 
ako to gazda hoće — a da to uopće ne utječe na ostatak teksta. 


Na slici 17.1. također možete vidjeti popis efekata primijenjenih na slojeve 
slova. U oba su slučaja primijenjeni isti efekti. Ako vas ti popisi živciraju, 
zatvorite ih. 


Svi znakovi imaju isti stil, ali S se nalazi 
na posebnom sloju. 


Slika 17.1. Meni logotip izgleda sasvim dobro. Ali kupac očigledno ne dijeli moj 


istančani grafički ukus. 


2. Veli kupac: "Hoću da S bude veće od kugle i skoro isto tako visoko ko i oti 


panjevi... oti, za kuglat se. I stisnider to S, viđe kolkačko je široko“. O, da. 
Kliknite sloj S u paleti Layers i prečacem Ctrl (&) + T aktivirajte alat Free 
Transform. Povucite srednju ručicu na gornjoj strani veznog okvira nagore 
i srednju ručicu na desnoj strani ulijevo tako da slovo S izgleda kao na 
slici 17.2. Pritisnite Enter (Return) da biste potvrdili promjene. 
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Slika 17.2. Tekst se može razvući alatom Free Transform. 


3. Uključite svoj savršeni talent za snalaženje u prostoru i alatom Move 
privucite slovo S ostatku teksta (slika 17.3). 
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Slika 17.3. Kada postavite razvučeno S pokraj čunjeva, shvatit ćete da nešto ne štima. 


| 7. POGLAVLJE Specijalni efekti na slovima 


Napomena 


Paleta Character može vratiti font Znate li da i nakon izobličenja teksta na traci opcija i 
u paleti Character možete unijeti originalne vrijednosti i tako vratiti oblik fontu i bez upotrebe 
alata Free Transform? 


4. Okrenete se kupcu, a on kaže :'Ahhhmmmummlj... A da ti, rođo, vratiš 
ono prvo?" (Usput rečeno, naspram tog tipusa Dudo Riper izgleda 
inteligentan i obrazovan.) Naravno da možete poništiti razvlačenje slova — 
pritisnite Alt (Opt) + Ctrl (&) + Z (prečac za History Backwards) sve dok 
se ne vratite na prvobitni (fantastični) dizajn. 


5. Štoje sljedeće? "A jel moš ti ugojit malo to S?". Nema frke, idem po pumpu 
za bicikl. Zapravo to znači da trebate pretvoriti kopiju slova S u ocrt. A 
znate li što u vezi s tim trebate prvo učiniti? Spremite stil koji ste kreirali 
za logotip u paleti Styles. Kako ćete inače primijeniti isti stil na novi 
znak /ocrt? Napravite ovo: dvokliknite zaokruženo "f" pokraj stavke sloja S 
u paleti Layers. Otvorit će se dijaloški okvir Layer Style. Kliknite gumb 
New Style i imenujte stil Bowling Alley, kao na slici 17.4. Kliknite OK i 
zatvorite dijaloški okvir Layer Style. Na dnu palete Styles pojavit će se 
novi stil. 


Ovaj smo stil spremili da biste vidjeli kako možete spremati postojeće stilove 
za ponovnu upotrebu u budućim projektima. Zapravo, to je stil Double 
Turquoise Border iz zbirke stilova Text Effects 2. 
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Slika 17.4. Spremite trenutačne postavke sloja, jer nikada ne znate što će kupcu pasti 
na pamet. Bolje ih je imati u pričuvi. 
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6. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete 
Layers da biste stvorili novi sloj iznad sloja slova S. U dijaloškom okviru 
New Layer otipkajte ime novog sloja Fat "s" i kliknite OK. Uz pritisnut 
Ctrl (&) kliknite ikonu sloja S u paleti Layers. To će učitati sloj kao selek- 
ciju. Sad odaberite Select>Modify>Expand, unesite 12 u okvir Expand i 
kliknite OK (slika 17.5). 
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Slika 17.5. Kupci vole varijacije kao miševi sir. Pripremite se na čestu primjenu legen- 
darnog prečaca Alt (Opt) + Ctrl (€) + Z. (A i za boga miloga, pripazite da je 
Undo u General Preferences postavljen najmanje na 20!) 


7. Kliknite stil Bowling Alley u paleti Styles. Pritisnite Alt (Opt) + Delete 
(Backspace) da biste selekciju ispunili bojom (bilo kojom). Pritisnite Ctrl 
($) + D da biste deselektirali selekciju. Eto, mačji kašalj — čas posla. 
Pametno, zar ne? Na slici 17.6. možete vidjeti koju je najnoviju opačinu 
poželio kupac. 
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Slika 17.6. Napravite proširenu selekciju i začinite je stilom! 


8. Isključite vidljivost sloja Fat "s". Uh-uh. Kupac je na ekranu vidio paletu 
Styles i, normalno, htio bi se poigrati njome. "Nekako ti je malo tih 
dugmića, rođo — imaš li ti njijeh još?“. Kako ne, rođo. U izborniku palete 
Styles odaberite Text Effects i u dijaloškom okviru kliknite Append. A 
onda recite kupcu: "Gospodine Šarplaninčiću, dugo sam istraživao 
Photoshopove palete i siguran sam da je ovaj stil najbolji!" 


"M'ajde", veli on. "Aj da vidimo što još imadeš tu". 


9. "Evo tude, ovaj, sija ko duga devetka. Probajder njega", kaže on. Izvucite 
dugu devetku, odnosno povucite stil Chrome-Polished na ikonu sloja Fat 
"s" u paleti Layers (dobra fora, zar ne?). Nakon toga odvucite stil i na 
ikonu sloja pare me! (slika 17.7). Dizajn i dalje nije bog zna što, zar ne? 
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Slika 17.7. Neki stilovi uistinu mogu poboljšati natpise. 


10. Kupac se slaže da je prvi dizajn bio bolji i da bi se iskupio za gnjavažu 
nudi vam slobodni termin u kuglani (u vrijeme nedjeljne mise, kada sluti 
da je prazna) i besplatnu pivu (naravno, samo domaću - strana se plaća) 
na šanku. Odvucite sloj Fat "s" u kantu za smeće na dnu palete Layers i 
spremite klijentu spljoštenu verziju slike (File>Save As; odaberite TIFF i 
isključite opciju Layers da se netko drugi ne bi igrao vašim radom samo 
tako). Na povratku kući popijte pivo — može i strano, zaradili ste pa si 
možete priuštiti! 


Ovaj primjer možda izgleda nerealno (ali ipak se događa), pa ću zato u 
sljedeći ubaciti nezahtjevnog kupca s umjerenim tipografskim zahtjevima. 
Frajer se bavi rekreacijom na bazenima, pa valjda je zato opušteniji i manje 
naporan. 


Rad s alatom Create Warped Text 

Naposljetku, Adobe je uveo ono što CorelDRAW nudi još od 1989 — sposob- 
nost izobličavanja teksta ovojnicama. Nažalost, unosit ćete vrijednosti u okvire 
a ne iskrivljavati tekst alatom, ali ipak sam sretan što sad imam tu mogućnost 
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(a i vi biste to trebali biti); ona štedi vrijeme i odlazak u programe XARA ili 
CorelDRAW da bismo postigli potreban efekt. 


Pogledajte sliku 17.8. Paul ima preeekrasnu sliku lopte za plažu — jaaako je 
privlačna. Paul hoće ime svoje firme u lučnom obliku iznad lopte. 


“Everything that bas to do with water 
in your back yard" 
— Since Emly 1998 


4 m 


Slika 17.8. Paulovom prekrasnom znaku fali jednako lijep logotip. 


Dosta priče. Jeste li spremni nadmašiti sami sebe? 


Kad stignemo na plažu, skinut ću ti ambalažu... 


I. Otvorite dokument Paul's pools.tif koji se nalazi u mapi 
Examples/Chap17 priloženog CD-a. Instalirali ste font Frankfurter Plain? 
Jeste? Dobro. Trebat će nam. 


2. U alatnom okviru odaberite alat Horizontal Type i tada kliknite uzorak 
boje u okviru Color u paleti Character (to mi se više sviđa) ili na traci 
opcija i odaberite boju teksta R:126, G:115, B:239. Kliknite OK. U paleti 
Character odaberite font Frankfurter Plain veličine oko 50 točaka (ovo je 
nagađanje, ali iskušavanje veličine teksta temelji se na pokušajima i 
pogreškama). Kliknite sliku iznad lopte i napišite velikim slovima (ha, ha 
— font Frankfurter Plain ionako ima samo velika slova!) PAUL'S POOLS, 
kao na slici 17.9. 
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Slika 17.9. Otipkajte naziv firme. Uljepšavanje slijedi. 


3. 


Da bismo ušminkali tekst, kliknite ikonu Add a layer style pri dnu palete 
Layers i odaberite Stroke. U dijaloškom okviru Layer stile unesite 5 u 
okvir Size. Kliknite uzorak Color i odaberite boju R:255, G:246, B:109. 
Dodali smo pet piksela žute oko ljubičastog teksta (slika 17.10). Zašto ne 
bismo dodali i meku sjenu? Kliknite stavku Drop Shadow u popisu Styles 
i unesite 65% u okvir Opacity, 100* u Angle, 20 px u Distance, 15% u 
Spread i 20 px u Size. Kliknite OK da biste zatvorili dijaloški okvir i 
primijenili specijalni efekt. 
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Slika 17.10. Dotjerat ćemo tekst prije iskrivljavanja. 


4. Paulova žena gleda što znalački radite i kaže uuuh i aaah. I još kaže: "Paul 
nema pojma o kompjutorima. Kupio je jedan prije dvije godine i još uči 
Excel 95. Ali radi dobre grafikone“. Sada dodajte pun gas (potaknuti kom- 
plimentima). Kliknite ikonu Create warped text na traci opcija. 


Osobina izobličavanja teksta primijenit će se na sav tekst na aktivnom sloju. 
Na slici 17.11. tekst je selektiran radi naglašavanja, ali ne morate ga selektirati 
da biste ga izobličili. 


5. U dijaloškom okviru Warp Text odaberite Arc u izborniku Style. Pogledajte 
sliku 17.11. i upotrijebite iste postavke. Usput rečeno, dok je dijaloški okvir 
otvoren možete po želji izvan njega premjestiti tekst. Volim takve 
neobavezne dijaloške okvire! 


Napomena 


Modalni i nemodalni dijaloški okviri Nemodalni ili neobavezni dijaloški okvir omogućuje 
operiranje po ekranu dok je otvoren. Modalni ili obavezni dijaloški okvir zahtijeva da kliknete 
OK ili Cancel prije nego što vam dopusti daljnji rad sa slikom. Grrr! 
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Slika 17.11. Tekst ne treba okružiti cijelu loptu, već samo njezin gornji dio. 


6. Paul navraća nakon uspješnog branja vrhnja i punih džepova, te zajedno 
sa ženom oduševljeno gleda dovršenu sliku (slika 17.12). 


“Everytbing tbat bas to do with water 
in your back yard" 
—Stece Emlg 1998 


Slika 17.12. Tekst koji se kreće u skladu sa smjerovima dizajna dopadljiviji je i sugerira 
da je dizajner uistinu stručan i da se stvarno razumije u svoj posao. 
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7. Paul vam piše ček na milijun dolara i pita je li to dovoljno. Odgovorite da 
je za stare znance popust uobičajen i usput mu poklonite kemijsku kineske 
proizvodnje s logotipom svoje firme koju ste kupili u Dubravi. Besplatne 
karte za bazen koje ste dobili poklonite mrskome susjedu koji ne zna pli- 
vati uz bocu francuskog konjaka. 


Izrada tipične (ali dražesne) razglednice 

Moj prijatelj Ron Pfister posudio mi je sliku s Havaja koju ste već upoznali u 
jednoj od prošlih vježbi jer on i njegova žena idu tamo svake godine na 
godišnjicu braka i snimaju fotografije. Za to vrijeme ja iz dvorišta prebacujem 
kamenje u vrt svoje žene. Hm, čini mi se da me nitko ne sluša. Okej, nas- 
tavimo u poslovnom tonu... 


Zalazak sunca u veličanstvenim bojama kestenaste i narančaste, morem koje 
zapljuskuje obalu i siluetom palme poznat je gotovo svakome tko je gledao 
razglednice. Ali kako se na takve slike smješta tekst i kako se postiže to da 
suton proviruje ravno kroz riječ Hawaii? Sad ćete to doznati! 


Izrada tipične razglednice 


I. Otvorite dokument Hawaii.tif koji se nalazi u mapi Examples/Chap17 
priloženog CD-a. Slobodno ushićeno uzdahnite nekoliko puta. Na slici 
17.13. možete vidjeti da sam u paleti Character odabrao font Frutiger 
Ultra. Treba li vam taj font? Zapravo i ne. Treba vam nešto teško, a za to će 
pristajati Futura Knockout, Olive Antique Heavy i, naravno, Kibbutz koji 
ste već instalirali. 


Slika 17.13. Smjestit ćete veliko "Hawaii" na dno slike. Bit će tako veliko da ćete krajo- 
lik gledati kroz slova. 


VI. 


DIO_ Tipografija i specijalni efekti 


Odaberite font Kibbutz veličine 130 točaka i na slici otipkajte HAWAII. 
Možda bi bilo dobro prije toga definirati svijetlu boju u paleti Character ili 
na traci opcija. Kliknite uzorak boje i odaberite boju R:255, G:210, B:0. Cilj 
nam je da tekst bude što veći, ali da se i dalje može uklopiti u prozor slike. 


Kliknite opciju Create warped text na traci opcija i u izborniku Style 
odaberite Arc. Pogledajte sliku 17.14. Kontrole dijaloškog okvira Warp Text 
su interaktivne, tako da ćete na slici moći vidjeti učinak promjena 
postavki. Izobličio sam tekst tako da je lijeva strana veća od desne. 


Zanimljivo, ne? Vi napravite to isto. 


: dg 
Rae “u oo 
| Warp Text" Text | 69 k. 


Style: | CI Arc s] 2, 
(DHorizontal (O Vertical (_Cancel._.) 
Bend: lt3 1% 


——m—m—m———————Z— 


Slika 17.14. Izobličite tekst u oblik luka, ali radi trodimenzionalnosti neka lijeva strana 


bude veća od desne. 


Kliknite ikonu Add a layers style pri dnu palete Layers i odaberite Inner 
Shadow, ostavite podrazumijevane postavke i kliknite OK. Sad otvorite 
dokument koji se nalazi u mapi Examples/Chap17 priloženog CD-a. 
Alatom Move premjestite sadržaj novootvorenog dokumenta u prozor 
slike Hawaii.tif. Postavite jednu riječ iznad druge (slika 17.15). 
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ki Inner Shadow 


Slika 17.15. Odvucite riječ "Aloha" u sliku havaja alatom Move. 


5. Spremite sliku na svoj tvrdi disk u formatu PSD, kao Hawai.psd, tako da 
se sačuvaju slojevi. 


Napomena 


Slojeviti TIFF-ovi Photoshopove TIFF datoteke mogu sadržavati slojeve, ali ja vas neću pot- 
icati na to osima ako niste stručnjak za video i trebaju vam TIFF slike sa slojevima. Što se tiče 

većine, klijenta bi moglo razdražiti kada mu pošaljete TIFF u slojevima koji ste zaboravili 
ispeglati jer ga neće moći otvoriti Windowsima, Mac OS-om, a bogami ni kombinirkama. 


A sada munjene, divlje i lude stvari: 


6. Otvorite dokument Sunrise.tif koji se nalazi u mapi Examples/Chap17 
priloženog CD-a. Usput rečeno, slika je čista sintetika (slika 17.16). 
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Slika 17.16. Sliku zalaska sunca smjestit ćete u riječ HAWAII. 


7. Alatom Move odvucite zalazak sunca u sliku Havaja, a zatim u paleti 
Layers smjestite novi sloj iznad sloja HAWAII. Sada ćemo napraviti grupu 
izrezivanja. 


8. Uz pritisnut Alt (Opt) postavite kursor između slojeva teksta i zalaska 
sunca. Kada se ikona kursora promijeni u oblik dva kruga, kliknite. 
Iznenađenje! Zalazak sunca naći će se unutar grupe izrezivanja, a to je u 
ovome slučaju tekst HAWAII. Pogledajte sliku 17.17. i priznajte da je 
totalno guba! 


Želite li znati tipkovnički prečac za stvaranje grupe izrezivanja? 

To je Ctrl ($#) + G. Da biste poništili grupiranje, jednostavno pritisnite 

Ctrl (6) + Shift + G. Mogli biste iskušati ova dva prečaca u praksi tako da se 
naviknete na njih. Također je vrijedno znati da aktivni sloj možete premještati 
alatom Move - aktivirajte sloj zalaska sunca (Layer 2) i premjestite ga unutar 
slova dok ne postignete željeni izgled. Na slici 17.17. sunce se nalazi između 
prva dva slova. 
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ŽE Hava ps psd e 66. 1% ( Layer 3, re) "IOjEg E 


pak 


sloj osnove izrezana slika 


Slika 17.17. Otisnite ovu razglednicu, napišite nešto zgodno, pošaljite je prijateljima i 
ne javljajte se na telefon tjedan dana. Oni koji vam povjeruju da ste bili na 
havajima su blesani koji ne znaju očitati poštanski žig na marki! 


Jeste li spremni za piece de resistance (mislim da je to francuski) ovog poglavlja? 
Naučit ću vas nešto za što ste mislili da se može izvesti samo u Quarku ili 
PageMakeru — ovijanje teksta oko objekta u slici. 


Ne, ne šalim se. 


Ovijanje teksta 


Cijela tajna ovijanja teksta u Photoshopu je sljedeća: 


I. Otipkajte točke na početku redaka da biste ih gurnuli u skladu s nacr- 
tanom granicom. 


2. Sakrijte točke. 
Okej, nije tako jednostavno kao što zvuči. Zato ja imam posao. 


U sljedećoj vježbi kopirat ćete kratki odlomak iz editora teksta, zalijepiti ga u 
prozor slike, odrediti postavke fonta i oviti tekst oko (modelirane) slike 
kruške. Vjerujem da ste uzbuđeni... 


VI. DIO __ Tipografija i specijalni efekti 


Ovijanje tekstom u Photoshopu 


I. Otvorite dokument pear.psd koji se nalazi u mapi Examples/Chap17 
priloženog CD-a. Pozadina je snimljena kao regularni sloj radi kasnijih 
kopiranja njezinih dijelova. 


2. Otvorite dokument Pearing off.png koji se nalazi u mapi 
Examples/Chap17 priloženog CD-a i alatom Move odvucite njegov 
vizualni sadržaj u prozor dokumenta Pear.psd. Smjestite tekst lijevo gore, 
kao na slici 17.18. Zatvorite dokument Pearing off.png. 


Slika 17.18. Alatom Move odvucite sloj s tekstom iz jednog dokumenta u drugi i 
smjestite ga u gornji desni kut slike. 


Sada slijedi strašan savjet za rad s tekstom u Photoshopu: 


Savjet 


Upotreba Microsoft Worda Kupite (ili neka vam ga kupe) Microsoft Word. Kad budete 
radili s tekstom u Photoshopu, Word će vam biti vrijedan pomagač. Zašto? Zato što ćete u 
dokumentima naći tvrde prekide (to je kada se pritisne Enter (Return)), a ako je tijelo teksta 
preširoko ili preusko, morat ćete slagati tekst cijelu vječnost. S druge strane, Word može 
postavljati meke ili tvrde prekide pa ako promijenite širinu stupca tada će se prema njemu 
prilagoditi i odlomak — a to znači manje posla za vas. 


Tada možete kopirati tekst u clipboard, postaviti točku umetanja u Photoshopu Type alatom, 
pritisnuti Ctrl ($) + V a prekidi će biti sačuvani. Tako sam i ja napravio tekst Pear.ext koji 
ćete koristiti. 


U suradnji s dobrim tekst procesorom bit ćete sretni kad otkrijete da je Photoshop odjed- 
nom postao sasvim pristojan program za stvaranje PDF datoteka, kao i mini DTP program. 


| 7, POGLAVLJE specijalni efekti na slovima 


3. Otvorite dokument pear.txt koji se nalazi u mapi Examples/Chap17 
priloženog CD-a editorom teksta (slika 17.19). Selektirajte sav tekst, a 
zatim pritisnite Ctrl (&) + C da biste ga kopirali u clipboard. 


$$ Pad - FiABouton pubstip7\Chap18\Examplesipear.ixt = _lal x] 
File Edt Format Find Insert View Options Bookmarks Help 


EABEENE I 


|Ifeen o =lfe vj [ 


There has been an age-old argument over 
which is the better snack fruit: it's apples 
versus pears. | personally like pears 

more, and I'll tell you why. My grand- 
mother had a pear tree, and my father 
had an apple tree. Every summer, 

my grandmother told me 

to pick up a pear 

and eat it, while ne 
my father told ITE 
me all fall to pick KOPIRAJTE Ro 
up the apples that haa fallen U cLIPB 

in the back yard. hi 


oBleln 


Modifisa LI6 Co 34 F:ifoulon pubstp?\Cnapi lExemgiesipear fxt 


Slika 17.19. Hej, ovaj tekst predstavlja istinitu priču. Sretni vi koji je ne pročitate. 
Govori o tome zašto je autor postao kompjutoraš. 


4. U Photoshopu pritisnite Ctrl (&) + R da biste prikazali ravnala i povucite 
okomitu vodilicu na položaj otprilike tri centimetra lijevo od središta 
slike. Ponovno pritisnite Ctrl ($) + R jer vam ravnala više neće trebati. 


5. Tipkom D aktivirajte podrazumijevane boje (crna treba biti prednja boja). 
Odaberite (što drugo?) alat Horizontal Type i zatim u paleti Character 
odaberite font Times New Roman veličine 8 točaka. Znam da to možda 
izgleda premaleno, ali kasnije se može povećati. Usto, u clipboardu se 
nalazi dosta teksta. I slika je također pristojne veličine mjerena u tipograf- 
skim točkama. Na traci opcija odaberite lijevo poravnanje (Left align text). 


6. Postavite točku umetanja desno od peteljke kruške i pritisnite Ctrl (&) + V. 
Gle — instant tekst (slika 17.20)! 
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“> pear.psd & 50% (There has been an age -old argu, RGB) mms 


(Pearing OlI. 


# There has been an age-old argument over 
which is the better snack fruit; it's appie.i 
versus pears. I personaliy like pears 
more, and PH tell you wliy. My erand- 
Nother had a pear tree. and my father 

ud an apple trec. Every summer, 
srunadmother iold me 


le upples ihat had fallen 
in the back vard, 


ODABERITE TYPE ALAT I ZALIJEPITE TEKST 


Slika 17.20. Tekst možete kopirati u clipboard, a kada ga umetnete u Photoshop, 
prekidi će biti sačuvani. 


Savjet 


Ispravni "ravni navodnici“ Ako koristite tekst procesor za provjeru pravopisa (Photoshop 
ima dobru provjeru pravopisa, ali tekst procesori i editori teksta će je obaviti brže), postoji 
šansa da ćete izgubiti tzv. tipografske navodnike, znane i kao okrugle (eng. round ili smart). 
Nema problema. U tekstu Type alatom selektirajte ravni navodnik i umjesto njega otipkajte 
zaobljeni. 


7. Trenutačno je tekst neoblikovan i neuredan. Povucite ga alatom Move tako 
da zadire u krušku. Inače, tekst će ovijati stranu kruške i njezinu sjenu. 


8. Kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers i odaberite jarku 
boju. Tipkom B aktivirajte alat Brush i odaberite kist Hard Round 19 pi- 
xels. Povucite liniju kao na slici 17.21. Linija će poslužiti kao privremena 
vodilica za smještaj teksta s lijeve strane kruške. 
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|%E pear.psd & 50% (Layer 6, RGB) (ioEg 
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Slika 17.21. Tekst ne bi trebao dodirivati ni krušku ni njezinu sjenu. Ne, nikako. 


Napravite vodilicu koja će odrediti smještaj teksta na bliskoj udaljenosti od 
objekta. 


9. Type alatom kliknite početak svakog retka i tipkajte točke sve dok početak 
retka ne prijeđe liniju (slika 17.22). Vidite li gdje to vodi? 


= o ..ni a TZR TIRCTTE 
€ g : 
ki pear. psd e 50% (.....Thera has been an age-old, RGB) — == Tan 


la: Og+a 


ra: ino» a] 


Zimother had a pear tree, ard ty fathes 
dk... «naa: an čngie trce, Every summer, 


O pick up a pear 
Nad eat it, while 
my father told 
u zemal fall to pick 
Up ke apples that had fallen | 


točkama pogurajte retke udesno 


Slika 17.22. Gurnite tekst udesno točkama na početku redaka. 
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Savjet 


Prilagodba dužine redaka Usput rečeno, ako je neki redak prekratak, postavite kursor 
ispred prve riječi sljedećeg retka i pritisnite Delete (Backspace) da biste spojili ta dva retka. 
Zatim postavite kursor u spojeni redak iza riječi gdje bi, po vašem mišljenju, redak trebao 

Završiti i pritisnite Enter (Return) da biste ostatak teksta prebacili u donji redak. Vjerujte da je 
ovo znatno lakše napraviti negoli objasniti! 


10. Kad budete zadovoljni tekstom pritisnite Ctrl (&) + Enter (Return) da biste 
potvrdili promjene. Također možete isključiti vidljivost sloja s linijom. 
U paleti layers uz pritisnut Ctrl (#) kliknite ikonu sloja s tekstom (slovo T) 
da biste učitali tekst kao selekciju (slika 17.23). 


učitajte tekst kao selekciju uz pritisnut £ Ctrl ( Ž ) 
kliknite "T" 


Slika 17.23. Učitajte tekst kao selekciju. 


1. Otvorite paletu Channels. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Save selec- 
tion as channel pri dnu palete Channels i imenujte novi kanal dots, kao na 
slici 17.24. Uvijek je dobro imenovati kanale i slojeve u višekanalskim i 
višeslojnim slikama. Prečacem Ctrl (#&) + D deselektirajte selekciju. 
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12. U alatnom okviru odaberite alat Eraser i u izborniku Mode na traci opcija 
odaberite Block. Obrišite tekst, ali pazite da ne obrišete točke. 
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Slika 17.24. Trebaju nam samo točke. Obrišite tekst, ali pažljivo! 


13. Kada preostanu samo točke, uz pritisnut Ctrl (6) kliknite stavku dots u 
paleti Channels da biste ih učitali kao selekciju, a zatim u paleti kliknite 
sloj Background da biste ga učinili aktivnim. 


14. Odaberite Select>Modify—>Expand. U okvir Expand By unesite 3 i 
kliknite OK. Znate li zašto treba proširiti selekciju točaka? Cilj je upotri- 
jebiti selekciju pozadine za prekrivanje točaka na sloju teksta (slika 17.25). 
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“Čč pear.psd g 283% (Background, RGB) | 


Slika 17.25. Novi sloj će sadržati dijelove sloja Background radi sakrivanja nepoželjnih 
točaka na sloju s tekstom. Točka. 


15. Pritisnite Ctrl (#) + J da biste kopirali selekciju sa sloja Background u novi 
sloj. 


16. Odvucite stavku sloja s tekstom između novog sloja i sloja Background. 
Cilj je postaviti sadržaj novog sloja iznad sloja s tekstom, ali ispod kruške i 
sjene. Rezultat možete vidjeti na slici 17.26. 


Strašan trik, zar ne? 
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Pearing off. 


There has been an age-old argument over 
which is the better snack fruit: it's apples 
versus pcars. | personally like pears 
more, and Plitell you why. My grand- 
mother had a pear tree, and my father 
had an apple tree. Every summer, 
my grandmother told me 
to pick up a pear 
and cat it, while 
my father told 
me all fall to pick 
i up thc applies that had fallen 
in the back yard. 


Slika 17.26. Omatanje tekstom lakše je od omatanja poklona. Ili se varam... 


Sad ste gazda! Ne samo da znate rukovati fontovima, već i izobličavati ih, pri- 
lagođavati i — ispričajte me na trenutak. Skoro će deset, nedjelja je - idem na 
kuglanje! 


Sažetak 

Ako tekst u Photoshopu tretirate kao i sve druge likove, lakše ćete proširiti 
svoje iskustvo u rukovanju njime. Istina je da ti likovi sadrže neku poruku, ali 
poruka nije uvijek od primarne važnosti. Uzmite, primjerice, riječ banana. Zar 
riječ ne bi bolje predstavljala bananu kada bi bila žuta i zakrivljena poput nje? 
Kroz eksperimentiranje s fontovima uvidjet ćete da postoji visoka razina uza- 
jamne povezanosti između teksta i grafike. Ne vidim razloga zašto jedno ne bi 
oponašalo drugo, i obratno. 


Hej, pa je se time bavim već godinama! 


Tu odmah iza ugla čeka vas novo poglavlje u kojemu će vam Scott Hamlin 
pokazati genijalne efekte, tekst, grafiku i animacije koje možete koristiti na 
Webu. Ne propustite ako vas zanima pravo značenje pridjeva vrhunski! 


Photoshop za Web 


18. Izrada elemenata sučelja 689 
19. Rollover efekti, razrezivanje i optimizacija 737 


20. Animacija 763 


21. Skripte i akcije 799 


Izrada elemenata 
sučelja 


Ako se posjetitelji ne mogu snaći 

na vašem web sjedištu, velike su šanse da 
se više neće vraćati. Kako možete 

biti sigurni da će posjetitelji doživjeti nešto 


što će htjeti ponoviti? 


VII. DIO Photoshop za Web. 


Pripazite na to da dizajnirate elemente sučelja tako da posjetitelji ocijene vaše 
web sjedište lakim za upotrebu, zanimljivim i primamljivim. Možda i niste 
prije razmišljali o upotrebi Photoshopa u web okruženju, ali u ovom 
poglavlju naučit ćete stvarati elemente sučelja koje će vaši posjetioci znati 
cijeniti. 


Dizajn sučelja 

Što su elementi sučelja? Ako ste pretraživali Internet mogli ste ih vidjeti na 
svakoj web stranici; to su svi grafički elementi - gumbi, linkovi, kartice i 
druge stvari — koji vam omogućuju kretanje po stranici ili prelazak na druge 
stranice. Uz pružanje sredstava za navigaciju, elementi sučelja također dopri- 
nose stilu stranice - po mogućnosti stilu koji u posjetitelju trenutačno budi 
pozitivne osjećaje i ne tjera ga od sebe. 


Dizajniranje elemenata za web sliči na industrijsko dizajniranje. Trebate 
postići vizualnu privlačnost, ali i ostvariti ravnotežu između izgleda i 
funkcionalnosti. I opet ću ponoviti ono što ste pročitali u ovoj knjizi mali mili- 
jun puta (vjerojatno tu misao koristite kao mantru) - prije početka dizajni- 
ranja morate u glavi imati jasan koncept. 


Mnogi smatraju da je navigacijska traka najvažniji element sučelja na Webu 
jer služi kao mapa vašeg web sjedišta. Navigacijski elementi obično sadrže 
link na početnu stranicu (ako se korisnici izgube, mogu se vratiti kući — kući, 
Garo, kući!), kontaktnu stranicu (da vas mogu naći i potužiti se na dizajn) i 
stranicu sa sadržajem vašeg sjedišta. 


Kad počnete razmišljati o dizajniranju elemenata sučelja za web, razmotrite 
jedno važno pitanje prije početka svog dizajnerskog pothvata. Na koju pub- 
liku ciljate? Ako dizajnirate za djecu, dobra je zamisao sučelje obojiti živim 
bojama i napraviti ga jednostavnim. Naravno, ako dizajnirate za izgubljene 
tinejdžerske ovce, sučelje stupidnih igara s igraćih konzola može imati usp- 
jeha. Ako ciljanu publiku čine profesionalci, tada biste trebali napraviti jed- 
nostavno, učinkovito i izravno sučelje. To je samo nekoliko prijedloga, ali 
shvatili ste zamisao. 


Još jedna prijedlog: istražujte i analizirajte elemente sučelja dizajna koji se 
vama sviđaju. Možda vam se sviđa dizajn s karticama na stranici, a možda 
vam se više sviđaju gumbi sa strane. Što god da vam se više sviđa, Photoshop 
će vam pomoći da oslobodite svoju kreativnost u web dizajnu, kao i u 
svakom drugom. 
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Stvaranje elemenata sučelja u Photoshopu odnosi se na oblik, strukturu, 
dubinu, boju i teksturu. Dodavanje dubine i boje u Photoshopu je vrlo lako. 
Stvaranje oblika, likova ili teksture ne mora uvijek biti teško, ali može iziski- 
vati nešto više napora. Photoshop pruža alate za stvaranje i modificiranje 
vaših zamisli. A iz nekog razloga imam potrebu navesti citat iz legendarnog 
filma Polje snova: "Sagradi ga i doći će!" Počnimo, štima? 


Stvaranje sučelja od nule 

Neovisno o razvoju koncepta dizajna sučelja, stvarni izazov u stvaranju 
sučelja od nule predstavljaju likovi. Iako Photoshop ima alate za stvaranje jed- 
nostavnih likova — primjerice pravokutnika, zaobljenih pravokutnika, elipsa i 
raznih višekutnih likova — uvijek se možete naći u situaciji da zatrebate lik 
koji nije već unaprijed pripremljen. Na kraju krajeva, ne možete očekivati da u 
Photoshopu pronađete baš svaki lik koji vam padne na pamet. Ali ono što 
Photoshopu možda manjka u pogledu alata za stvaranje neuobičajenih likova 
može se nadoknaditi upotrebom Booleovih operacija, filtara i drugih alata za 
stvaranje potrebnih likova. Spremni za zabavu? 


Postavljanje vodilica 


1. Pritisnite Ctrl (6) + N da biste otvorili novi dokument. Postavite Width na 
550 (piksel) i Height na 410. Postavite Resolution na 72 i Mode na RGB 
Color. U odjeljku Contents ostavite uključenu opciju White i kliknite OK 
(slika 18.1). 
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Slika 18.1. Otvorite novi dokument dimenzija 550 x 410 piksela. 
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2. Pritisnite Ctrl (&) + R da biste prikazali ravnala. Ako mjerna jedinica nije 
piksel, dvokliknite jedno od ravnala. Na kartici Units & Rulers dijaloškog 
okvira Preferences u izborniku Rulers odaberite Pixels. Kliknite OK. U 
ovom ćete poglavlju postaviti dosta vodilica koje ćete razmjestiti na pre- 
cizne udaljenosti. 


Alternativna metoda brzog mijenjanja mjerne jedinice ravnala uključuje paletu 
Info. Kliknite znak plus u donjem lijevom kutu palete da biste prikazali 
izbornik mjernih jedinica i odaberite potrebnu. 


&_ Napomena 


Sto baš pikseli? Kad god planirate dizajn za Web, dobra je zamisao kao mjernu jedinicu 
upotrijebiti piksel. Zašto? Zato jer se web stranice prikazuju na monitorima, a oni su zasno- 
vani na pikselima. Ako ste ikada postavljali razlučivost monitora, tada znate da se postavke 
različitih razlučivosti zasnivaju na pikselima. Tipične su postavke 640 x 480 piksela, 800 x 600, 
10245 x 768 itd. 


Postavka 800 x 600 često se koristi jer to je obično podrazumijevana postavka sustava. Mnogi 
ostavljaju podrazumijevane postavke računala na miru. 


Pri dizajniranju možete iskoristiti ovu informaciju. Ako dizajnirate za najmanji zajednički 
nazivnik (to jest za prosječnu postavku razlučivosti), postavite širinu web stranice na 600 pik- 
sela ili manje (bolje manje da biste ostavili prostora za klizne trake). 


Ako ste već dospjeli do ove stranice, vjerojatno znate da prečaci Ctrl (#) + +i 
Ctrl (#) + - povećavaju i smanjuju zum dokumenta. Ako ih već niste 
zapamtili, vrijeme je da zapamtite ove prečace. 


3. Zumirajte na najmanje 700%. Tipkovnicom aktivirajte alat Hand i nam- 
jestite prikaz gornjeg lijevog kuta dokumenta tako da na oba ravnala 
možete vidjeti broj 5. Tipkom V aktivirajte alat Move. Kliknite vodoravno 
ravnalo i izvucite iz njega vodilicu. Postavite je prema broju 5 na 
okomitom ravnalu. Kliknite i okomito ravnalo i izvucite drugu vodilicu. 
I nju postavite na 5 (slika 18.2). 
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Slika 18.2. Postavite vodoravnu i okomitu vodilicu. 


4. Pritisnutom razmaknicom aktivirajte alat Hand (ili upotrijebite klizne 
trake prozora dokumenta) i premjestite prikaz na donji desni kut doku- 
menta. Trebate na okomitom ravnalu vidjeti oznaku 405, a na vodoravnom 
545. Povucite vodoravnu vodilicu na 405 i okomitu na 545. 


5. Smanjite zum na 100%. U izborniku View odaberite New Guide. 
U dijaloškom okviru New Guide postavite Orientation na Vertical i u okvir 
Position unesite 140. Kliknite OK. Ponovno odaberite View—>New Guide. 
Postavite Orientation na Horizontal i u okvir Position unesite 80 (slika 
18.3). Provjerite je li u izborniku View označena stavka Snap. Ako nije, 
označite je. 


Ako znate točno gdje želite smjestiti vodilicu, New Guide je najbrže sred- 
stvo da to postignete. Naravno, ako opcija lijepljenja za vodilice - Snap — 
nije uključena, nećete imati puno koristi od vodilica. 
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Slika 18.3. Postavite vodilice naredbom New Guide. 


6. Pritisnite Ctrl (&) + Shift + S i spremite datoteku pod imenom 
MyIFace.psd, u Photoshopovom prirođenom formatu. Ostavite dokument 
otvoren za sljedeću vježbu. 


Sada, kada su vodilice na svojim mjestima, možete početi stvarati osnovne 
likove za svoje sučelje. 


Izrada okomitih komponenti sučelja 

Najprije ćete raditi na okomitim komponentama sučelja koje će predstavljati 
temelj za elemente poput navigacijskih gumba i podloge za logotip. Krenimo s 
osnovnim likovima. 


Izrada podloge za gumbe 


Il. Pritisnite D da biste aktivirali podrazumijevane boje (crna treba biti pred- 
nja boja). Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new layer pri dnu 
palete Layers i imenujte novi sloj Button Base. Kliknite OK. 


2. U alatnom okviru odaberite alat Rounded Rectangle (ili ga aktivirajte 
prečacem Shift + U). Na traci opcija uključite opciju Fill pixels i postavite 
Radius na 20 piksela. Nacrtajte zaobljeni pravokutnik između okomitih 
vodilica na pozicijama 5 i 140 i vodoravnih na pozicijama 5 i 405 piksela, 
kao na slici 18.4. 
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Slika 18.4. Nacrtajte zaobljeni pravokutnik pomoću vodilica. Oblik pravokutnika lijepit 
će se za vodilice. 


Ovaj pravokutni lik bit će osnovna traka za platformu sučelja na koju ćemo 
poslije mj E grape? Zeonjeni proesnni: sam po sebi, i nije 


3. Odvucite sloj Button Base na ikonu Create a new layer pri dnu palete 
Layers dvaput (i tako napravite dvije kopije sloja). Odaberite duplicirani 
sloj odmah iznad originalnog i dvokliknite mu ime, a zatim ga preimenuj- 
te u Vertical Bracket. Dvokliknite ime drugog duplikata i nazovite ga 
Cutout. Kliknite sloj Vertical Bracket da biste ga aktivirali. Pritisnite kosu 
crtu (/) na tipkovnici da biste uključili opciju Lock transparent pixels. 

U izborniku Edit odaberite Fill. U izborniku Use odaberite 50% Gray i 
kliknite OK (slika 18.5). 
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Slika 18.5. Napravite dvije kopije sloja Button Base i nazovite ih Vertical Bracket i 
Cutout. 


Nemojte se zbuniti ako ne vidite rezultat sive ispune u prozoru dokumenta. 
To je zato što sloj Cutout sadrži crnu ispunu i prekriva izmjene počinjene na 
sloju Vertical Bracket. Sloj Cutout samo je privremen. U sljedećim ćete ga 
koracima upotrijebiti za izrezivanje lika u sloju Vertical Bracket. Također ćete 
promijeniti boju sloja Vertical Bracket tako da poslije jasno možete vidjeti 
rezultat. 


4. Kliknite sloj Cutout da biste ga učinili aktivnim. Tipkom V aktivirajte alat 
Move. UZ pritisnut Shift pritisnite dvaput strelicu gore na tipkovnici. To će 
pomaknuti zaobljeni pravokutnik na sloju Cutout za 20 piksela prema 
gore. Otpustite Shift i još dvaput pritisnite strelicu gore. To će pomaknuti 
zaobljeni pravokutnik na sloju Cutout za 2 piksela prema gore. Sada pritis- 
nite strelicu desno pet puta da biste pravokutnik pomakli za 5 piksela 
udesno (slika 18.6). 
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Slika 18.6. Strelicama na tipkovnici premjestite zaobljeni pravokutnik u sloju Cutout. 


5. Uz pritisnut Ctrl (&) kliknite sloj Cutout. To će učitati lik zaobljenog pra- 
vokutnika u sloju Cutout kao selekciju. Kliknite sloj Vertical Bracket da 
biste ga aktivirali i pritisnite Delete (Backspace). Selekciju deselektirajte 
prečacem Ctrl (#&) + D. Sada možete ukloniti sloj Cutout — odvucite nje- 
govu stavku na ikonu kante za smeće pri dnu palete Layers. Pritisnite Ctrl 
(&) + S da biste spremili rad i ostavite sliku otvorenu za sljedeću vježbu. 


Kao što možete vidjeti na slici 18.17, sloj Cutout ste upotrijebili za rezanje 
dijela sloja Vertical Bracket. Upotreba vizualne informacije jednog sloja za 
izrezivanje ili podrezivanje drugoga način je postizanja Booleovih operacija na 
likovima u Photoshopu. 
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Slika 18.7. Upotrijebite sloj Cutout za podrezivanje sloja Vertical Bracket. Kada posluži 
svrsi, bacite sloj Cutout. 


Sada već imate nešto zanimljivije. Svejedno, riješimo se bijele pozadine i doda- 
jmo teksturu. Evo kako... 


Dodavanje pozadinske teksture 


I. Pritisnite Ctrl () + N da biste otvorili dijaloški okvir New. Ovo je privre- 
meni dokument pa ga zato nećemo imenovati. Postavite Height i Width na 
400 piksela. Postavite Resolution na 72 piksela po inču i Mode na RGB 
Color. Ostavite White u odjeljku Contents i kliknite OK. U izborniku Filter 
odaberite Noise>Add Noise. Promijenite Amount u dijaloškom okviru 
Add Noise u 150, postavite Distribution na Gaussian i uključite opciju 
Monochromatic. Kliknite OK (slika 18.8). 


Filtar Add Noise daje nasumičnu teksturu, zato nemojte u njoj tražiti 
nekakvo skriveno značenje. 
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Slika 18.8. Napravite novi dokument dimenzija 400 x 400 piksela i primijenite filtar 
Add Noise s ovim postavkama. 


2. U izborniku Filter odaberite Blur>Blur. U izborniku Filter odaberite 
Stylize>Emboss. U dijaloškom okviru Emboss postavite Angle na 135", 
Height na 1 i Amount na 50%. Kliknite OK. Desno-kliknite (Macintosh: 
kliknite uz pritisnut Ctrl) naslovnu traku i odaberite Image Size. U 
dijaloškom okviru Image size postavite Height i Width na 200 piksela i 
kliknite OK. (Ako ste uključili opciju Constrain Proportions dovoljno je da 
unesete vrijednost u jedan od okvira). Prečacem Ctrl (#) + A selektirajte 
sve. U izborniku Edit odaberite Define Pattern. U dijaloškom okviru 
Pattern Name unesite ime uzorka MyIFace Background Pattern i kliknite 
OK (slika 18.9). 
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Slika 18.9. Selektirajte i definirajte dokument kao uzorak. 


U drugom dokumentu smo napravili teksturu koja objedinjuje učinke filtara 

Add Noise, Blur i Emboss. Grbava tekstura koja je nastala kao kombinacija tih 

triju filtara bila je pomalo prenaglašena. Zato smo smanjili količinu na 50% da 

bi bila nježnija. 

3. Zatvorite privremeni dokument bez spremanja. Opet radimo na doku- 
mentu MylIFace.psd. Kliknite sloj Background da biste ga učinili aktivnim. 
U izborniku Edit odaberite Fill. U dijaloškom okviru Fill, u izborniku Use 
odaberite Pattern. U izborniku Custom Pattern odaberite uzorak MyIFace 
Background Pattern koji ste maloprije napravili. Kliknite OK da biste 
primijenili uzorak (slika 18.10). Pritisnite Ctrl (#) + S da biste spremili 
promjene i ostavite sliku otvorenu za sljedeću vježbu. 
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Slika 18.10. Ispunite sloj Background novokreiranim uzorkom. 


Sada, kad imate finu teksturiranu pozadinu, likovima trebate dodati dubinu. 
Dijaloški okvir Layer Styles će vam pomoći u dodavanju dubine i volumena 
ravnim likovima. Počnimo. 


Dodavanje boje i dubine 


I. Kliknite sloj Button Base da biste ga učinili aktivnim. Dvokliknite desno 
od stavke Button Base u paleti Layers da biste otvorili dijaloški okvir 
Layer Style. U popisu Styles kliknite stavku Gradient Overlay, kao na 
slici 18.11. 
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Slika 18.11. Ctvorite dijaloški okvir Layer Style i odaberite stil Gradient Overlay. 


Oprez! 


Izbjegavajte pogreške u dijaloškom okviru Layer Style Trebate biti pažljivi pri radu s 
dijaloškim okvirom Layer Style. Lako možete uključiti stil sloja a da njegova svojstva ne učinite 
vidljivima. Primjerice, u ovome je slučaju u dijaloškom okviru bila prikazana kartica Blending 
Options: Default. Da ste samo kliknuli potvrdni okvir i dalje bi gledali karticu Blending 
Options: Default (a ne Gradient Overlay). Dobro je provjeriti da ste uistinu odabrali neki sloj 
(klikom njegove stavke), jer bi se moglo dogoditi da umjesto njega mijenjate neki drugi stil ili 
podrazumijevane postavke. 


2. Kliknite uzorak Gradient (ne strelicu!) da biste otvorili Gradient Editor. 
Kliknite donji lijevi kvadratić ispod trake prijelaza i zatim kliknite uzorak 
Color da biste otvorili birač boja. Odaberite boju R:80, G:80, B:80. Kliknite 
donji desni kvadratić i ponovno kliknite uzorak Color. Odaberite boju 
R:145, G:145, B:145. Kliknite OK. 


3. Kliknite OK da biste zatvorili Gradient Editor. U dijaloškom okviru Layer 
Style postavite Angle na 180" i ostavite ostale opcije na podrazumijevanim 
vrijednostima (slika 18.12). Kliknite OK da biste primijenili rezultate. 
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Slika 18.12. Promijenite kut prijelaza u 180“. Postavke trebaju izgledati kao na slici. 


Ako pogledate rezultat na slici 18.13. možete vidjeti da početna boja 
zaobljenog pravokutnika u sloju Button Base uopće nije bila bitna. 

Ako uklonite stil sloja, zaobljenom će se pravokutniku vratiti njegova origi- 
nalna boja — crna. 
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Slika 18.13. Primijenite stil Gradient Overlay i uživajte u rezultatu. 
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5. Dvokliknite ikonu stila (f) pokraj stavke efekta Gradient Overlay u paleti 
Layers da biste ponovno otvorili dijaloški okvir Layer Style. Kliknite 
stavku Bevel and Emboss (stavku, a ne potvrdni okvir). Postavite Style na 
Inner Bevel i Tehnique na Smooth. Ostavite Depth na 100% i postavite 
Direction na Up. Postavite Size na 15 piksela, Soften na 16, Angle na 120", 
Altitude na 30" u uključite opciju Use Global Light. Ostatak Shading 
opcija ostavite na podrazumijevanim vrijednostima (slika 18.14). Ostavite 
dijaloški okvir Layer Style otvoren. 


Slika 18.14. Primijenite stil Bevel and Emboss. 


6. Sada kliknite stavku Drop Shadow. Postavite Distance na 0, Spread na 10 i 
Size na 10. Isključite opciju Use Global Light i ostavite ostale opcije na 
podrazumijevanim vrijednostima (slika 18.15). Kliknite OK. 
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Layer Style 


Slika 18.15. Primijenite ove postavke stila Drop Shadow. 


Sada, kad ste dodali boju i dubinu sloju Button Base, učinit ćemo isto i za sloj 
Vertical Bracket. 


7. Dvokliknite desno od stavke Vertical Bracket u paleti Layers da biste 
otvorili dijaloški okvir Layer Style. U popisu Styles kliknite stavku 
Gradient Overlay. Kliknite uzorak Gradient (ne strelicu) da biste otvorili 
Gradient Editor. Kliknite donji lijevi kvadratić ispod trake prijelaza i 
zatim uzorak Color. Odaberite boju R:128, G:128, B:128. Kliknite donji 
desni kvadratić i ponovno kliknite uzorak Color. Odaberite boju R:190, 
G:190, B:190 (slika 18.16). Kliknite OK da biste zatvorili Gradient Editor. 
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Slika 18.16. U Gradient Editoru napravite prijelaz od RGB vrijednosti 128 do RGB vri- 
jednosti 190. 


8. Postavite Angle na 180“ i ostavite druge opcije nepromijenjene. 


9. Sada kliknite stavku Bevel and Emboss. Postavite Size na 3 piksela, Soften 
na 5 i isključite opciju Use Global Light. Ostavite druge opcije nepromi- 
jenjene (slika 18.17). 


Slika 18.17. Primijenite stil Bevel and Emboss. Promijenite samo opcije Size i Soften i 
isključite opciju Use Global Light. 


18. POGLAVLJE Izrada elemenata sučelja 


10. Kliknite stavku Drop Shadow. Isključite opciju Use Global Light, Postavite 
Distance na 0, Spread na 5 i Size na 5 (slika 18.18). Kliknite OK da biste 
primijenili efekte. Pritisnite Ctrl (6) + S da biste spremili rad i ostavite 
sliku otvorenu za sljedeću vježbu. 
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No, slijedi nam još me Sad ćemo početi dadavati komponente dizajnu 
sučelja. 


Napomena 


Opcija Use Global Light Vjerojatno ste primijetili da u raznim stilovima slojeva 
isključujemo opciju Use Global Light. Kad je ta opcija uključena, uređivanje opcija osvjetljenja 
jednog stila sloja utječe na sve ostale stilove sloja kojima je uključena opcija Use Global Light. 
Drugim riječima, ako promijenite smjer osvjetljenja u jednom stilu, automatski ćete promije- 
niti osvjetljenje i u drugim stilovima, htjeli vi to ili ne. Da biste imali više kontrola nad osvjet- 
ljenjem u pojedinim stilovima, isključite opciju Use Global Light. Tako nećete omaškom 
pokvariti osvjetljenje drugog stila. 
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Stvaranje podloge za logotip 


Kliknite sloj Button Base i zatim kliknite kvadratić lijevo od stavke Verti- 
cal Bracket da biste taj sloj povezali sa slojem Button Base. Uz aktivan alat 
Move pritisnite desnu strelicu na tipkovnici pet puta da biste pomaknuli 
oba sloja za 5 piksela. Isključite vezu sloja Vertical Bracket sa slojem 
Button Base. Odvucite okomitu vodilicu na položaju 140 natrag u ravnalo 
da biste je uklonili. 


U izborniku View odaberite New Guide. U dijaloškom okviru New Guide 
postavite Orientation na Vertical, a Position postavite na 150 i kliknite OK. 
Ponovno odaberite View-—>New Guide. Postavite Orientation na Horizon- 
tal, Position na 140 i kliknite OK. I opet odaberite View—>New Guide, 
postavite Orientation na Horizontal, Position na 40 i kliknite OK. Ovu 
posljednju vodilicu nećete upotrijebiti još neko vrijeme, ali kad već doda- 
jete druge vodilice, zašto ne biste dodali i nju? 


U alatnom okviru odaberite prednju boju R:160, G:160, B:160. Kliknite OK. 
Kliknite sloj Vertical Bracket da biste ga aktivirali i uz pritisnut Alt (Opt) 
kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers. Imenujte novi 
sloj Screen Base i kliknite OK. 


U alatnom okviru odaberite alat Rounded Rectangle. Na traci opcija bi još 
uvijek trebala biti uključena opcija Fill, a Radius postavljen na 20 piksela. 
Nacrtajte zaobljeni pravokutnik između okomitih vodilica 5 i 150 i vodor- 
avnih 5 i 140, kao na slici 18.19. Pritisnite kosu crtu (/) da biste uključili 
opciju Lock transparent pixels sloja Screen Base. Tipkom D aktivirajte 
podrazumijevane boje. 
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Slika 18.19. Nacrtajte zaobljeni pravokutnik na sloju Screen Base služeći se vodilicama. 


18. POGLAVLJE Izrada elemenata sučelja 


5. Dvokliknite desno od stavke Screen Base u paleti Layers da biste otvorili 
dijaloški okvir Layer Style. U popisu Styles kliknite stavku Gradient 
Overlay. Kliknite uzorak Gradient da biste otvorili Gradient Editor. 
Kliknite donji lijevi kvadratić ispod trake prijelaza i kliknite uzorak Color. 
Odaberite boju R:160, G:160, B:160 i kliknite OK (slika 18.20). 
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Slika 18.20. Odaberite stil Gradient Overlay i odaberite prijelaz od RGB 100 do RGB 
160. 


6. Kliknite OK da biste zatvorili Gradient Editor. Postavite Angle na 180? i 
ostavite ostale opcije na podrazumijevanim vrijednostima. Kliknite stavku 
Bevel and Emboss. Postavite Size na 10 piksela, Soften na 5, isključite Use 
Global Light, Postavite Opacity opcija Highlight Mode i Shadow Mode na 
50%. Ostale opcije ostavite na podrazumijevanim vrijednostima (slika 
1821) 
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Slika 18.21. Primijenite stil Bevel and Emboss s ovim postavkama. 


7. Kliknite stavku Drop Shadow. Isključite opciju Use Global Light, postavite 
Distance na 0 piksela, Spread na 6 i Size na 6. Ostale opcije ostavite na 
podrazumijevanim vrijednostima (slika 18.22). Kliknite OK da biste primi- 
jenili efekt. 


Layer Style 


Slika 18.22. Primijenite stil Drop Shadow s ovim postavkama. 


18. POGLAVLJE Izrada elemenata sučelja 


8. Pritisnite V da biste aktivirali alat Move. Povucite okomitu vodilicu na 
150 piksela i vodoravnu na 140 natrag u ravnala da biste ih uklonili. 
U izborniku View odaberite New Guide i dodajte okomite vodilice 
na 15 i 165 piksela. Istim postupkom dodajte vodoravne vodilice na 15 i 
125 piksela. 


9. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete 
Layers i imenujete novi sloj Screen. Kliknite OK. U alatnom okviru 
odaberite alat Rounded Rectangle i nacrtajte zaobljeni pravokutnik 
između okomitih vodilica 15 i 165 i vodoravnih 15 i 125, kao na slici 18.23. 
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Slika 18.23. Postavite vodilice i nacrtajte zaobljeni pravokutnik na novostvorenom 
sloju Screen. 


10. Dvokliknite desno od stavke sloja Screen u paleti Layers da biste otvorili 
dijaloški okvir Layer Style. U popisu Style kliknite stavku Drop Shadow. 
Isključite opciju Use Global Light, postavite Distance na 0 piksela, Spread 
na 6, Size na 6, a ostale opcije ostavite na podrazumijevanim vrijednos- 
tima. Kliknite OK. Pritisnite Ctrl (&) + S da biste spremili svoj rad i 
ostavite sliku otvorenu za sljedeću vježbu. 


Na ovaj sloj nećemo dodati stilove Gradient Overlay i Bevel and Emboss zato 
što ćemo tu smjestiti logotip. Sloj Screen upotrijebit ćete za stvaranje okna 
kojemu ćete dodati stilove, ali bitno je imati ravnu površinu u sredini na koju 
ćemo smjestiti logotip. 


VII. _DIO_ Photoshop za Web. 


Izrada okna za logotip 


I. Odvucite sloj Screen na ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers da 
biste duplicirali sloj. Dvokliknite ime novog sloja i nazovite ga Screen 
Window, pa pritisnite Enter. Ako nije prikazan popis stilova sloja, 
prikažite ga klikom strelice desno od imena sloja. Odvucite efekt Drop 
Shadow ravno u kantu za smeđe pri dnu palete Layers. 


2. Pritisnite tipku / da biste uključili opciju Lock transparent pixels za sloj 
Screen Window. U izborniku Edit odaberite Fill. U dijaloškom okviru Fill, 
u izborniku Use odaberite 50% Gray i kliknite OK (slika 18.24). 
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Slika 18.24. Napravite kopiju sloja Screen i nazovite je Screen Window. Uklonite efekt 
Drop Shadow i ispunite sloj 50%-tnom sivom. 


50%-tna siva ispuna u sloju Screen Layer nije bila uistinu neophodna. Pa 
zašto smo to onda učinili? Ispuna će vam pomoći da razlikujete sloj Screen 
Window od sloja Screen, tako da ćete lakše moći vidjeti rezultat sljedećeg 
koraka. 


3. Uz pritisnut Ctrl (#) kliknite sloj Screen Window da biste ga učitali kao 
selekciju. Otvorite paletu Channels klikom njezinog jezičca u skupu paleta 
ili u izborniku Window odaberite Channels. Uz pritisnut Alt (Opt) 
kliknite ikonu Create new channel pri dnu palete Channels. Opcija 
Maskead Areas u odjeljku Color Indicates treba biti uključena. 


18. POGLAVLJE Izrada elemenata sučelja 


Sad biste trebali imati novi kanal Alpha 1 ispunjen crnom bojom. Pritisnite 
X (prednja boja treba biti bijela). Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) 
da biste selekciju ispunili bijelom bojom. Prečacem Ctrl (&) + D deselekti- 
rajte selekciju. U izborniku Filter odaberite Other>Minimum i postavite 
Radius na 10 piksela. Kliknite OK (slika 18.25). 
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Slika 18.25. Učitajte sloj Screen Window kao selekciju, napravite novi kanal, ispunite 
selekciju bijelom bojom i primijenite filtar Minimum. 


Filtri Minimum i Maximum korisni su za promjenu veličine likova. U ovom 
slučaju upotrijebili ste filtar Minimum da biste smanjili veličinu pravokut- 
nika, Slično tome možete upotrijebiti filtar Maximum da biste povećali 
veličinu. Oba filtra izvode neku vrstu funkcije za oblikovanje likova, tako da 
ih možemo smatrati alatima za vektorsko oblikovanje. 


4. U paleti Layers kliknite sloj Screen Window. Pritisnite Ctrl (#) + Alt (Opt) 
+ 4 da biste kanal Alpha 1 učitali kao selekciju. Pritisnite Delete 
(Backspace). Prečacem Ctri (#) + D deselektirajte selekciju. U alatnom 
okviru odaberite alat Move i uklonite okomite vodilice na položajima 
15 i 165 i vodoravne na 15 i 125 tako da ih povučete natrag u ravnala 
(slika 18.26). 
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Slika 18.26. Učitajte kanal Alpha 1 kao selekciju i uklonite selektirano područje. 
Počistite dokument od suvišnih vodilica. 


5. Dvokliknite desno od stavke Screen Window da biste otvorili dijaloški 
okvir Layer Style. U popisu Style kliknite stavku Bevel and Emboss. 
Postavite Size i Soften na 5. Isključite opciju Use Global Light i postavite 
Opacity izbornika Highlight Mode i Shadow Mode na 50%. 


6. Ispod postavke Altitude je izbornik Gloss Contour (slika 18.27). Kliknite 
strelicu izbornika i dvokliknite konturu Ring (druga slijeva u drugom 
redu). Kliknite OK. Pritisnite Ctrl (&) + S da biste spremili promjene i 
ostavite sliku otvorenu za sljedeću vježbu. 


18. POGLAVLJE Izrada elemenata sučelja 
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Slika 18.27. Upotrijebite ove postavke efekta Bevel and Emboss na sloju Screen 
Window. 


Sada ste primijenili efekt Bevel and Emboss na drukčiji način da biste izdvojili 
okno logotipa. Ovakav naglašeni oblik pridonijet će isticanju logotipa koji 
ćemo smjestiti u okno. 


Izrada vodoravne komponente 

Sad imate podloge za gumbe i logotip — na redu je vodoravna komponenta. 
Okomita komponenta predstavlja mjesto za gumbe i logotip, ali što je s 
mjestom za naslove i (bože sačuvaj) reklamni banner? U sljedećoj ćemo vježbi 
to riješiti. 


Izrada trake za naslov 


I. Otvorite paletu Channels. Kliknite kanal Alpha 1, pritisnite X (prednja 
boja treba biti crna) i pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste 
ispunili prostor crnom bojom. Dodajte okomitu vodilicu na 220 piksela. 
U alatnom okviru odaberite alat Rectangular Marquee. Nacrtajte pra- 
vokutnu selekciju između okomitih vodilica na 5 i 220 piksela i vodorav- 
nih na 5 i 80. Pritisnite Ctrl (&) + Delete (Backspace) da biste selekciju 
ispunili bijelom bojom (slika 18.28). Prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte 
selekciju. 


VII. DIO_Photoshop za Web 


Slika 18.28. Ispunite kanal Alpha 1 crnom bojom i napravite pravokutnu selekciju 
pomoću koje ćete dodati bijeli pravokutnik. 


2. Alatom Rectangular Marquee nacrtajte pravokutnu selekciju između 
okomitih vodilica na 5 i 545 piksela i vodoravnih na 5 i 40. Pritisnite 
Ctrl (6) + Delete (Backspace) da biste selekciju ispunili bijelom bojom. 
Prečacem Ctrl ($) + D deselektirajte selekciju (slika 18.29). 


Slika 18.29. Alatom Rectangular Marquee nacrtajte sljedeću selekciju i ispunite je 
bijelom pozadinskom bojom. 


18, POGLAVLJE Izrada elemenata sučelja 


To što smo nacrtali ne izgleda bog zna što, ali temelj je za komponentu 
naslova. Upotrijebit ćemo još jednu metodu za stvaranje likova u Photoshopu 
koja, vjerovali ili ne, uključuje upotrebu filtra Gaussian Blur i naredbe Levels. 


3. U izborniku Filter odaberite Blur>Gaussian Blur. Postavite Radius na 15 
piksela i kliknite OK. Prečacem Ctrl (#) + L otvorite dijaloški okvir Levels. 
U lijevi okvir Input Levels unesite 119, a u desni 129, kao na slici 18.30. 
Kliknite OK. 
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Slika 18.30. Primijenite filtar Gaussian Blur i naredbu Levels za promjenu oblika lika. 


Postigli ste lijep prijelaz između dva pravokutnika, a možete vidjeti i da su se 
kutovi zaoblili. Kako god, rezultati ove tehnike nisu uvijek idealni. Primjerice, 
Krivulja posve desno malo je prenaglašena. Ipak, to se može lako popraviti, a 
učinit ćete to u sljedećem koraku. Izgled lijevih kutova nije toliko bitan jer će 
sloj Screen Base pokriti to područje. 


Napomena 


Što se to dogodilo? Kad ste upotrijebili filtar Gaussian Blur, uveli ste veliki broj sivih vrijed- 
nosti u kanal. Naredba Levels odbacila je većinu tih sivih vrijednosti. Rezultat je taj da su 

kutovi zaobljeni filtrom Gaussian Blur, a čvrstoća rubova vraćena naredbom Levels. Naravno, 
možda vam ova hokus-pokus priča i nema mnogo smisla, ali glavno je da radi! 


VII. DIO Photoshop za Web __ 


4. Postavite okomitu vodilicu na 528 piksela. Alatom Rectangular Marquee 
nacrtajte selekciju između okomitih vodilica na 220 i 528 piksela i vodor- 
avnih na 5 i 40. Pritisnite Ctrl (6) + Delete (Backspace) da biste selekciju 
ispunili bijelom bojom (slika 18.31). Prečacem Ctrl (&#) + D deselektirajte 
selekciju. 
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Slika 18.31. Napravite pravokutnu selekciju i ispunite je bijelom bojom. 


5. Prečacem Shift + M aktivirajte alat Elliptical Marquee. Uvećajte prikaz 
gornjeg desnog kuta (zanima nas zakrivljeni desni kraj pravokutnika). 
Uz pritisnut Shift nacrtajte kružnu selekciju. Počnite na presjeku vodor- 
avne vodilice na 5 piksela i okomite na 545 i povucite prema dolje i ulijevo 
dok kružnica ne dodirne vodoravnu vodilicu na 40 piksela. 
Pritisnite Ctrl (6) + Delete (Backspace) da biste selekciju ispunili bijelom 
bojom (slika 18.32). 
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Slika 18.32. Nacrtajte kružnu selekciju i ispunite je bijelom bojom. 


6. Pritisnite Ctrl (#) + D da biste deselektirali selekciju. Prečacem Ctrl (#) + - 
vratite uvećanje na 100%. Otvorite paletu Layers i kliknite u njoj stavku 
Vertical Bracket da biste taj sloj učinili aktivnim. Uz pritisnut Alt (Opt) 
kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers i imenujte novi 
sloj Header Bar. Kliknite OK. Pritisnite Ctrl (&) + Alt (Opt) + 4 da biste 
učitali kanal Alpha 1 kao selekciju. Pritisnite Alt (Opt) + Delete 
(Backspace) da biste selekciju ispunili bijelom bojom. 

Prečacem Ctrl (&) + D deselektirajte selekciju (slika 18.33). 

Alatom Move odvucite okomitu vodilicu na 528 piksela natrag u ravnalo 
da biste je uklonili. Pritisnite Ctrl ($) + S da biste spremili rad i ostavite 
dokument otvoren za sljedeću vježbu. 


VII._DIO Photoshop za Web 
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Slika 18.33. Napravite novi sloj Header Bar, učitajte kanal Alpha 1 kao selekciju i 
ispunite ga crnom bojom. 


Uzdah... Što kažete na mali predah uz sokić prije nego što nastavimo? Sada, 
kad imate osnovni oblik trake naslova, trebate joj dodati dubinu. Postupak hi 
vam do sada već trebao biti poznat. Spremni? Dovršite sokić i nastavimo. 


Dodavanje volumena traci naslova 


I. Dvokliknite desno od stavke Header Bar da biste otvorili dijaloški okvir 
Layer Style. U popisu Styles kliknite stavku Gradient Overlay. Kliknite 
uzorak Gradient da biste otvorili Gradient Editor. Kliknite lijevi donji 
kvadratić ispod trake prijelaza i zatim kliknite uzorak Color. Odaberite 
boju R:100, G:100, B:100. Kliknite donji desni kvadratić i zatim uzorak 
Color. Odaberite boju R:160, G:160, B:160. Kliknite OK (slika 18.34). 
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Slika 18.34. Primijenite efekt Gradient Overlay i napravite prijelaz od RGB 100 do 
RGB 160. 


2. Kliknite OK da biste zatvorili Gradient Editor. Kut (Angle) od 90? je baš 
ono što nam treba, zato krenimo dalje. Kliknite stavku Bevel and Emboss, 
postavite Size na 10 piksela, Soften na 5, isključite opciju Use Global Light, 
Postavite Opacity izbornika Highlight Mode i Shadow Mode na 50% i 
ostavite ostale opcije na podrazumijevanim vrijednostima (slika 18.35). 


Slika 18.35. Upotrijebite efekt Bevel and Emboss s ovim postavkama. 


VII. DIO Photoshop za Web 


3. Kliknite stavku stila Drop Shadow. Isključite opciju Use Global Light, 


postavite Distance na O piksela, Spread na 5, Size na 5 i ostavite ostale 
opcije na podrazumijevanim vrijednostima. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekte. 
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Slika 18.36. Primijenite efekt Drop Shadow s ovim postavkama. 


4. Sloj Header Bar treba biti aktivan. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu 


Create a new layer pri dnu palete Layers. Imenujte novi sloj Header Bar 
Bracket. Uz pritisnut Ctrl (&) kliknite sloj Header Bar da biste ga učitali 
kao selekciju. U izborniku Edit odaberite Stroke. U dijaloškom okviru 
stroke postavite Width na 5 piksela, ostavite crnu boju, postavite Location 
na Inside i ostavite ostale opcije na podrazumijevanim vrijednostima. 
Kliknite OK. Prečacem Ctrl ($) + D deselektirajte selekciju. Alatom Move 
povucite okomitu vodilicu na 220 piksela i vodoravne na 40 i 80 natrag u 
ravnala da biste ih uklonili (slika 18.37). 


Komponenta Header Bar je pomalo bljutava, pa ćemo joj dodati safta. 
Upotrijebit ćemo dodani potez, međutim, neće nam trebati cijeli. 
Ako odrežemo jedan dio poteza, izgled će biti zanimljiviji. 


18. POGLAVLJE Izrada elemenata sučelja 


didi a oba. Pu i Sadi Vom oći oma 


sd Q& 102% (Header Bar Bracket, RGB! 


Slika 18.37. Primijenite potez na sloju Header Bar Bracket pomoću selekcije dobivene 
slojem Header Bar. 


5. Postavite vodoravne vodilice na 15 i 95 piksela i okomite na 50 i 530. 
U alatnom okviru odaberite alat Rectangular Marquee i nacrtajte pra- 
vokutnu selekciju između vodoravnih vodilica na 15 i 95 piksela i okomi- 
tih na 50 i 530. Pritisnite Delete (Backspace) (slika 18.38). 
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Slika 18.38. Postavite vodilice da biste lakše nacrtali selekciju. 


VII. DIO Photoshop za VVeb 


6. Alatom Move uklonite vodilice koje ste maloprije dodali - vodoravne na 
15 i 95 piksela i okomite na 50 i 530. Zumirajte desni kraj poteza na sloju 
Header Bar Bracket. Postavite vodoravne vodilice na 26 i 44 piksela i 
okomitu na 528. 


7. U alatnom okviru odaberite alat Polygonal Lasso. Cilj je napraviti 
trokutnu selekciju kao na slici 18.39. Trebate samo kliknuti točke na pres- 
jeku vodilica. Kad je uključena opcija Snap, selekcija će se automatski 
lijepiti za presjeke. Kliknite presjek vodoravne vodilice na 26 piksela i 
okomite na 528, pa presjek 44, 528 i na kraju 26, 528 da biste zatvorili 
selekciju. Pritisnite tipku Delete (Backspace). 
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Slika 18.39. Pomoću vodilica lako ćete napraviti trokutastu selekciju i pomoću nje 
obrišite još jedan dio sloja Header Bar Bracket. 


8. Namjestite Zoom na 100%. Prečacem Ctrl (#&) + D deselektirajte selekciju. 
Alatom Move uklonite vodoravne vodilice na 26 i 44 piksela i okomitu na 
528. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) sloj Header Bar 
i odaberite Copy Layer Style. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pri- 
tisnut Ctrl) sloj Header Bar Bracket i odaberite Paste Layer Style (slika 
18.40). Pritisnite Ctrl (#) + S da biste spremili rad_i ostavite sliku 
otvorenu za sljedeću vježbu. 
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Slika 18.40. Kopirajte stil sloja iz sloja Header Bar u Header Bar Bracket. 


Sada sloj Header Bar izgleda zanimljivije. Dodat ćemo mu još jednu kompo- 
nentu i dovršiti ga. Zatim ćemo dovršiti cijelu sliku služeći se tehnikom 
sličnom onoj za Button Bar. 


Dovršavanje trake naslova 


2. Kliknite sloj Vertical Bracket da biste ga učinili aktivnim. Uz pritisnut Alt 
(Opt) kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers. Imenujte 
novi sloj Header Base i kliknite OK. Postavite vodoravne vodilice na 20 i 
95 piksela i okomite na 50 i 520. U alatnom okviru odaberite alat Rounded 
Rectangle i nacrtajte zaobljeni pravokutnik između vodilica koje ste 
upravo postavili, kao na slici 18.41. 
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Slika 18.41.  Nacrtajte zaobljeni pravokutnik na novom sloju Header Base. 


2. U izborniku View odaberite Clear Guides. Desno-kliknite (Macintosh: 
kliknite uz pritisnut Ctrl) sloj Header Base i odaberite Paste Layer Style 
(slika 18.42). 
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Slika 18.42. Uklonite vodilice i zalijepite stil sloja u sloj Header Base. 
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3. Odvucite sloj Header Base na ikonu Create a new layer pri dnu palete 
Layers da biste ga duplicirali. Dvokliknite duplikat sloja i imenujte ga 
Header Base Bracket. Odvucite sloj Header Base Bracket na ikonu Create 
a new layer pri dnu palete Layers i imenujte duplikat Cutout. 
Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) sloj Cutouti 
odaberite Clear Layer Style (slika 18.43). 


i gl Mylface. prog Q 100% (Cutout, pa 


Xi 


Hi 
1B 

hk 
Hi 
bi 
E 


Slika 18.43. Napravite dvije kopije sloja Header Base. Preimenujte ih, a iz sloja Cutout 
uklonite stilove slojeva. 


4. Tipkom V aktivirajte alat Move. Uz aktivan sloj Cutout držite pritisnutu 
tipku Shift i kliknite lijevu strelicu na tipkovnici dvaput. To će pomaknuti 
zaobljeni pravokutnik na sloju Cutout za 20 piksela ulijevo. Otpustite 
Shift i pritisnite strelicu gore još pet puta da biste sloj pomaknuli za još 
pet piksela nagore. 


5. Uz pritisnut Ctrl (#) kliknite sloj Cutout da biste ga učitali kao selekciju. 
Kliknite stavku sloja Header Base Bracket i pritisnite Delete (Backspace). 
Prečacem Ctrl (&) + D deselektirajte selekciju i odvucite sloj Cutout u 
kantu za smeće pri dnu palete Layers da biste ga uklonili (slika 18.44). 
Pritisnite Ctrl (&) + S da biste spremili promjene i ostavite dokument 
otvoren za sljedeću vježbu. 
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Slika 18.44. Premjestite sloj Cutout da biste njegov sadržaj upotrijebili za uklanjanje 
dijela sloj Header Base Bracket. Nakon što posluži svojoj svrsi, uklonite 
sloj Cutout. 


Dovršavanje sučelja 

Komponenta naslova sad izgleda vrlo lijepo. Trebamo još nešto gumba za 
sučelje i gotovi smo. Do sada smo već puno puta upotrijebili alat Rounded 
Rectangle, ali nismo još gotovi s njim. Taj je alat izvrstan za crtanje dugu- 
ljastih gumba. 


Izrada gumba 


I. Postavite okomite vodilice na 25 i 165 piksela i vodoravne na 150 i 178. 
Kliknite sloj Screen Layer da biste ga učinili aktivnim. Uz pritisnut Alt 
(Opt) kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers i imenujte 
novi sloj Button 1. Prednja boja treba biti crna. U alatnom okviru 
odaberite alat Rounded Rectangle i nacrtajte zaobljeni pravokutnik 
izmedu vodilica koje ste upravo postavili (slika 18.45). 
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Slika 18.45. Četirima vodilicama i alatom Rounded Rectangle nacrtajte duguljasti 
gumb. 


Sada možete iskoristiti korisnu osobinu alata Rounded Rectangle. Radijus (za 
svaki kut pravokutnika) je postavljen na 20 piksela. Budući da je gumb visok 
28 piksela, dobili ste krasno zaobljene krajeve zaobljenog pravokutnika, što 
upravo idealno pristaje duguljastim gumbima. 


2. U izborniku View odaberite Clear Guides. 


3. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) sloj Header Bar 
Bracket i odaberite Copy Layer Style. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite 
uz pritisnut Ctrl) sloj Button 1 i odaberite Paste Layer Style. 


4. Ako ispod sloja nije prikazan popis stilova, kliknite strelicu desno od 
stavke sloja. Dvokliknite stil Bevel and Emboss da biste otvorili dijaloški 
okvir Layer Style. Kliknite strelicu izbornika Gloss Contour i dvokliknite 
konturu Rolling Slope -Descending (četvrta s lijeva u drugom redu). 
Pogledajte sliku 18.48. 


Slika 18.48. Kopirajte stilove sloja sa sloja Header Bar Bracket u Button 1 i izmijenite 
Gloss Contour. 


Kopiranje pa uređivanje sloja je sjajan način uštede vremena. U ovome slučaju 
postavka Gloss Contour omogućit će jedinstven izgled sjenčanja u odnosu na 
ostale elemente sučelja. 


5. Kliknite stavku Drop Shadow i Distance postavite na 2 piksela (slika 
18.47). Kliknite OK da biste primijenili promjene. 


Gumb već izgleda prilično dobro, ali postoji još jedan detalj koji će ga učiniti 
još zanimljivijim. 


tayer Style 


Slika 18.47. Uredite stil Drop Shadow. 
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6. Dok je aktivan sloj Button 1 uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a 
new layer pri dnu palete Layers i imenujte novi sloj Button 1 Bracket. Uz 
pritisnut Ctrl (&) kliknite sloj Button 1 da biste ga učitali kao selekciju. 


7. U izborniku Edit odaberite Stroke. Postavite Width na 4 piksela (boja i 
dalje treba biti crna) i pritisnite OK. Prečacem Ctrl (#6) + D deselektirajte 
selekciju. Dodajte okomitu vodilicu na 35 piksela. U alatnom okviru 
odaberite alat Rectangular Marquee. Povucite selekciju koja dodiruje 
vodilicu i okružuje gumb, kao na slici 18.48. 
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Slika 18.48. Upotrijebite sadržaj sloja Button 1 da biste napravili selekciju i dodajte 
potez. Napravite pravokutnu selekciju da biste obrisali dio poteza. 


8. Pritisnite Delete (Backspace) i zatim prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte 
selekciju. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) sloj 
Vertical Bracket i odaberite Copy Layer Style. Desno-kliknite (Macintosh: 
kliknite uz pritisnut Ctrl) sloj Button 1 Bracket i odaberite Paste Layer 
Style (slika 18.49). U izborniku View odaberite Clear Guides. Pritisnite 
Ctrl (#) + S da biste spremili rad i ostavite dokument otvoren za sljedeću 
vježbu. 
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Slika 18.49. Kopirajte stilove sloja iz sloja Vertical Bracket u Button 1 Bracket. 


Puno bolje. Sada samo trebate napraviti nekoliko kopija dovršenog gumba i 
napravili ste sučelje. Da bismo izbjegli ncrcd izazvan gomilom slojeva, pojed- 
nostavnit ćemo proces upotrebom slojevnih skupova. 


Popunjavanje sučelja 
I. Sloj Button 1 Bracket treba biti aktivan. Kliknite kvadratić za povezivanje 
lijevo od stavke Button 1 da biste povezali ta dva sloja. U izborniku palete 


Layers odaberite New Set From Linked. Imenujte novi slojevni skup 
Button 1 Set i kliknite OK. 


2. Dok je aktivan slojevni skup Button 1, u izborniku palete Layers odaberite 
Duplicate Layer Set. U dijaloškom okviru Duplicate Layer Set imenujte 
skup Button 2 Set i kliknite OK. 


3. Dok je aktivan skup Button 2 Set pritisnite V da biste aktivirali alat Move. 
Uz pritisnut Shift pritisnite strelicu dolje na tipkovnici da biste novi gumb 
pomaknuli 40 piksela nadolje (slika 18.50). 
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Slika 18.50. Napravite slojevni skup s elementima gumba i duplicirajte ga. Duplikat 
gurnite 40 piksela nadolje. 


Nisu li slojevni skupovi sjajni? Oni omogućuju to da se prema cijeloj grupi 
slojeva odnosite kao prema jednom. Slojevne skupove možete gurkati, porav- 
navati, raspoređivati i raditi s njima sve što možete s pojedinačnim 
skupovima. Sada samo trebate duplicirati i pozicionirati još nekoliko slo- 
jevnih skupova i gotovi smo. 


4. Napravite još četiri duplikata slojevnog skupa i imenujte ih prema istoj 
shemi. Gurnite svaki novi skup 40 piksela nadolje u odnosu na prethodni. 
Kad budete imali 6 gumba, povežite ih sve skupa i gurnite gore za 4 pik- 
sela strelicom gore na tipkovnici (slika 18.51). Pritisnite Ctrl (&) + S da 
biste spremili rad. 
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Slika 18.51. Napravite još četiri duplikata i gurnite ih prema dolje. 


Eto! Imamo drža... pardon, sučelje. Dodajte tekst i logotip i krenite u posao. 
Usput rečeno, tekst za gumbe na slici 18.52. dobiven je brzo opcijom Pillow 
Emboss u stilu Bevel and Emboss (Size 1, Soften 0, ostalo podrazumijevano). 
A ako ne znate kakav je to logotip, sad ću vam reći: kreirao ga je Gary Bouton 
i možete ga kao korisnički lik naći na priloženom CD-u. Sada, kad znate 
osnove, krenite svojim putem. I nemojte zaboraviti na eksperimentiranje i 
zabavu kad budete koristili Photoshop za izradu web stranica. 
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Slika #8.52. Dodajte tekst i logotip — i eto ti ga sučelje! 


Sažetak 

Vjerojatno ste primijetili sa se nekim osobinama u ovome poglavlju mogu 
napraviti zanimljivi i korisni likovi za čiju bi vam izradu u programima za 
vektorsko crtanje trebalo više vremena. Stvaranje slika u Photoshopu od nule 
zabavno je. Osobine poput stilova slojeva i slojevnih skupova dodaju volumen 
i pomažu vam pri pozicioniranju elemenata. Što bismo bez Photoshopa? 

Ne želim ni razmišljati o tome. 
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Rollover efekti, 
razrezivanje 
| optimizacija 


Photoshop je nešto više od dobrog pro- 
grama — to je veliki program. 

No, čak i najbolji programi imaju 
određena ograničenja. Uza svu njegovu 


snagu i fleksibilnost u grafičkom dizajnu, 


VII. DIO. Photoshop.za VVeb 


jedno od Photoshopovih ograničenja je pokret. Kada treba stvari na Webu 
učiniti pokretnima — primjerice, kad stvarate rollover efekte i animacije — 
Photoshopu treba vanjska pomoć. A tu onda uskače ImageReady. 


Prije dostupnosti programa kao što je ImageReady, web dizajneri koji su htjeli 
napraviti izrazito vizualna sjedišta s glatkim rollover efektima sve su morali 
ručno kodirati i optimizirati. Taj je proces mogao uzeti od pet do petnaest sati, 
pa i više, ovisno o složenosti projekta i autorovoj usredotočenosti na detalje. 

S programom ImageReady takvi se zadaci mogu izvesti za bitno kraće vri- 
jeme. Kad upoznate proces, lako ćete razrezati i optimizirati web sučelje za 
nekih dvadesetak minuta. 


Važno je imati na umu da su mogućnosti HTML skriptiranja programa 
ImageReady ograničene. Primjerice, ImageReady ne možete koristiti za 
stvaranje dinamičkog kliznog tekstualnog okvira, skočnog izbornika ili 
dinamički proširivog izbornika. 


A ovo možete napraviti uz ImageReady: 


* Razrezivanje slike ili sučelja Razrezivanje ili slicing korisna je osobina 
kad radite s velikom slikom. Sliku možete razrezati na više komada, a 
zatim te komade ponovno sastaviti u HTML tablici da bi se slika učitala 
brže. (U stvarnosti vrijeme učitavanja pojedinačnih komada nije ništa brže, 
ali zato što se komadi učitavaju jedan po jedan i što naš mozak može 
"ispuniti praznine" i predočiti rezultat prije nego što se cijela slika učita 
imamo utisak da je takav postupak brži.) 


e Jednostavni rollover efekti Rollover efekte ili kraće rollovere možete vid- 
jeti gotovo na svakom Web sjedištu. Rollover efekt je kad neki objekt "nešto 
učini" kad preko njega prijeđete kursorom. Primjerice, stavka na izborniku 
može se naglasiti ili se prikazati naziv slike (primjer su i ekranski opisi kad 
postavite kursor iznad alata ili opcije u Photoshopu). Kada kursor prelazi 
objekt ili link, objekt se na neki način mijenja. 


* Multiregijski rolloveri Multiregijski rolloveri su varijacija jednostavnog 
rollovera s tom razlikom da pri prijelazu kursorom preko objekta ili linka 
neki tekst ili grafika na stranici postaje naglašena (ne nužno na istoj lokaciji 
gdje je kursor). Primjerice, ovaj efekt možete koristiti kad želite prikazati 
podizbornike kad korisnik postavi kursor na neku stavku u izborniku. Kad 
korisnik pokaže na stavku, podizbornik se pojavi. Kad skine kursor sa 
stavke, podizbornik nestaje. Zbog akcija koje se pojavljuju na drugim 
dijelovima ekrana takvi se rolloveri zovu multiregijskima. 
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Slikovne mape Slikovna mapa je grafika podijeljena na područja koja se 
mogu kliknuti. Primjerice, klik određenog dijela grafike odvest će vas na neku 
web stranicu. Slikovne mape se priređuju određivanjem koordinata područja 
koja će poslužiti kao linkovi. 


e Animacije To bi vam trebalo biti poznato, a još će biti poznatije kad 
pročitate 20. poglavlje. Animacije objedinjuju pokret i vrijeme, a tipično se 
generiraju kao .gif datoteke u DHTML-u ili Flash formatu datoteka. 


Priprema sučelja za Image Ready 

Obično ćete upotrijebiti ImageReady kad dovršite izradu sučelja u 
Photoshopu. U tom trenutku u sučelju obično imate gomilu slojeva, a možda i 
stilova slojeva, slojeva za podešavanje itd. 


Najbolja strategija za rad s programom ImageReady je pripremanje datoteke 
dok ste još uvijek u Photoshopu. Za to postoji nekoliko razloga. Prvo, 
ImageReady stvara animacije i rollovere tako da uzme sliku trenutačno 
vidljivog stanja dokumenta. To znači da dobro osmišljeni plan rasporeda slo- 
jeva može olakšati proces u ImageReadyju i omogućiti izbjegavanje 
pogrešaka. 


Ipak, pripazite; ImageReady ždere resurse kao svinja! Ako je pokrenuto još 
aplikacija, mogli biste imati teškoće pri pokretanju ImageReadyja iz 
Photoshopa. Najbolje će biti da u Photoshopu obavite sve što je potrebno prije 
prebacivanja u ImageReady, a zatim zatvorite sve druge programe 
(uključujući Photoshop) tako da bi ImageReady funkcionirao što je moguće 
bolje. 


Primjeri u poglavlju počinju u trenutku kad u Photoshopu imate gotovo 
sučelje spremno za razrezivanje, narezivanje i optimizaciju. Sučelje koje ćemo 
koristiti u sljedećoj vježbi nastalo uzeto je iz Photoshop Web Foundry - zbirke 
preko 120 prilagodljivih sučelja koja je djelo moje tvrtke Eyeland Studio 
(www.eyeland.com). 
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Početna datoteka na priloženom CD-u reducirana je na 10 slojeva, ali imala ih 
je 44 (slika 19.1). Čemu toliko slojeva? U prethodnim ste poglavljima naučili 
da izrada brojnih slojeva omogućuje više fleksibilnosti i slobode koja vam je 
potrebna za podešavanje dijelova slike a da ne utječete na ostali dio. Usto, ako 
kreirate različite elemente na zasebnim slojevima, možete podesiti njegovu 
prozirnost a da mu ne umanjite dubinu. 
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Slika 19.1. Sučelje s mnogo, mnogo, mnogo... slojeva. 


Stvaranje rollover slojeva 

U ImageReadyju ćemo postići da kursor pri prelasku gumba izazove prom- 
jenu središnjeg područja stranice i samoga gumba. Drugim riječima, pri 
događaju prelaska gumba dogodit će se dva događaja: tekst gumba promi- 
jenit će boju, u središnjem "medaljonu" pojavit će se druga slika. 


Datoteka za vježbu priređena je tako da postoje zasebni slojevi sučelja u nor- 
malnom stanju. Normalno stanje je ono u kojemu nema nikakve akcije. Uz slo- 
jeve normalnog stanja postoje i slojevi koji će se upotrijebiti kao rollover 
stanja. Rollover stanje je efekt koji želite prikazati publici kada kursor prijeđe 
objekt. 
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Razrezivanje slike u komade 

Sliku obično razrezujete zbog jednog od tri razloga: da biste integrirali rollo- 
vere, integrirali animacije ili optimizirali veličinu datoteke kombiniranjem 
jpeg i .gif slika. Slike spremljene u .gif formatu obično su najbolje kad je slika 
ograničena na 256 boja ili manje. Slike spremljene u jpeg formatu prikladnije 
su za slike sa širim rasponom boja (recimo kolor fotografije). Kolor fotografije 
mogu također poslužiti kao dobar primjer za razrezivanje radi izoliranja poje- 
dinih područja. Drugim riječima, jedan dio fotografije može sadržavati mnogo 
boja (pa ćemo koristiti jpeg), a drugi svega nekoliko (pa ćemo ga spremiti u 
.gif formatu). Pogledajmo sada što izrezivanje znači za integraciju rollovera i 
animacija. 


Da biste implementirali rollover trebate bar dvije slike. Kad god specificirate 
komad slike za rollover, vrijeme downloada se udvostručuje jer se za isto 
područje umjesto jedne trebaju skinuti dvije slike. 


Što se tiče optimizacije, komadi trebaju biti što je moguće manji. Što je manji 
komad, to mu treba manje informacija o pikselima. Logika nam govori da će 
se grafika veličine 100 x 100 piksela obično učitati brže od one na 200 x 200. A 
premda je kraće vrijeme skidanja tako važno, svejedno ne biste smjeli komade 
napraviti tako malima da korisnici imaju problema pri pronalasku područja 
koje se koristi kao link ili gumb. Znači, cilj je istodobno smanjiti veličinu 
komada, ali i održati upotrebljivu veličinu za linkove. 


Važno je biti što dosljedniji. Ako imate niz gumba sličnog oblika i veličine, 
tada možete napraviti komade iste veličine i oblika. Photoshopove vodilice 
predstavljaju veliku pomoć pri razrezivanju na jednake komade. One će vam 
uštedjeti i vrijeme jer pomoću njih se slika razrezuje vrlo brzo i precizno. 


U sljedećim vježbama često ćete vidjeti uputu da pri pozicioniranju vodilice 
držite pritisnutu tipku Shift. Kada je pritisnuta tipka Shift, vodilica se smješta 
na prijelazu između piksela. Bez nje, vodilica bi se mogla naći u sredini pik- 
sela (slika 19.2). 
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Slika 19.2. Dokument lijevo prikazuje vodilicu smještenu na spoju piksela, a dokument 
desno vodilicu pozicioniranu na niz piksela. 


Problem s vodilicama smještenim na sredinu niza piksela je što mogu rezulti- 
rati nepreciznim selekcijama i komadima (slika 19.3). Selekcije i komadi 
automatski se lijepe na spojeve piksela. Ako je uključena opcija Snap Guides, 
možda nećete postići željeno smještanje. Selekcija ili komad težit će lijepljenju 
na spoj piksela najbliži vodilici. Zato ćete najbolje rezultate postići ako pri 
smještanju vodilica držite pritisnutu tipku Shift. 


Bi] Gi Sprawi_modpsd & 1600% (Barkground, RGB) | 


Slika 19.3. Komad lijevo prilijepio se na spoj piksela iznad vodilice. Selekcija desno 
automatski se zalijepila na spoj piksela ispod vodilice. 


19. POGLAVLJE _ Rollover efekti, razrezivanje i optimizacija 


To možda ne izgleda kao velik problem kad je prikaz slike smanjen, ali može 
rezultirati u komadima i selekcijama pomaknutima za 1 piksel što poslije 
može prouzročiti velike probleme. Ako primijetite da se elementi ne porav- 
navaju kako treba pri izvozu dovršenog sučelja, problem je vjerojatno u tome. 


U dokumentu za sljedeću vježbu gumbi su različitih veličina i oblika. Svejedno 
možete postaviti komade tako da se svaki gumb ponaša na sličan način. 
Krenimo i pogledajmo kako se to radi. 


Postavljanje vodilica 


I. Otvorite dokument Sprawl_mod.psd koji se nalazi u mapi 
Examples/Chap19 priloženog CD-a. Pritisnite Ctr] (#) + R da biste 
prikazali. Provjerite je li opcija Snap u izborniku View uključena — ako nije, 
uključite je da biste aktivirali lijepljenje. Opciju Snap možete uključiti i 
isključiti i prečacem Ctrl (&) + Shift + , (slika 19.4). 
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Slika 19.4._Pripremite se za razrezivanju. Prikažite ravnala i uključite opciju Snap. 


2. Alatom Z aktivirajte alat Zoom i kliknite dvaput gumb Home da biste mu 
uvećali prikaz. Uz pritisnut Shift izvucite vodilicu iz vodoravnog ravnala 
i postavite je tik ispod gornjeg ruba gumba Home (slika 19.5). 
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izvucite vodilicu uz pritisnut Shift 
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Slika 19.5. Smjestite vodoravnu vodilicu tik ispod gornjeg ruba gumba Home. 


3. Opcionalno: u slici ima dosta plave boje, a to je podrazumijevana boja 
vodilica. Ako želite promijeniti boju vodilica da biste ih lakše vidjeli, 
prečacem Ctrl (#) + K otvorite dijaloški okvir Preferences. Pritisnite Ctrl 
($) + 6 i promijenite biju vodilica (ja koristim svijetlo sivu). U odjeljku 
Slices možete vidjeti da je boja linija komada također svijetlo plava. 
Odaberite žutu (slika 19.6). 


Preferences 


Slika 19.6. Promijenite boju prikaza vodilica i linija komada da biste ih lakše vidjeli. 
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Po potrebi još uvećajte prikaz. Uz pritisnut Shift povucite sljedeću vodilicu 
i smjestite je iznad donjeg ruba gumba Home. Dodajte još četiri vodilice i 
smjestite ih na gumbe Links i E-mail, po uzoru na gumb Home (slika 19.7). 


so Sprawl_mod. A psd & 171% (Background; RGB) 


Slika 19.7. Postavite vodilice i na ostale gumbe. 


Kad budete gotovi, dvokliknite alat Hand. Možete vidjeti da se vodilice 
postavljene na gumbe Home, Links i E-mail savršeno poklapaju i s gumbima 
Help, Gallery i Services. Nije li simetrija strašna stvar? 


5. 


Sada trebamo smjestiti još dvije vodilice za središnje područje slike. 
Tipkom Z aktivirajte alat Zoom i kliknite dvaput medaljon da biste ga 
uvećali. Uz pritisnut Shift povucite dvije vodilice; jednu smjestite na vrh, 
a drugu na dno kruga medaljona (slika 19.8). 
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Slika 19.8. Postavite vodoravne vodilice na vrh i dno kruga medaljona. 


Sada trebate postaviti okomite vodilice. Budući da je opisivanje postavljanja 
ovdje malo teže, upotrijebit ćemo koordinate. Ako pikseli nisu postavljeni kao 
mjerna jedinica, postavite ih u sljedećem koraku. 


6. Dvokliknite jedno od ravnala i otvorit će se dijaloški okvir Preferences. 
U najgornjem izborniku odaberite Units & Rulers. U izborniku Rulers 
odaberite stavku pixels, kao na slici 19.9. Kliknite OK. Sad ravnala 
prikazuju piksele. 


Slika 19.9 Mjerna jedinica ravnala treba biti piksel. 
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7. Trebat će nam osam okomitih vodilica. To možete učiniti tako da ih 
izvučete iz okomitog ravnala i postavite na potrebne položaje, ali postu- 
pak ćemo pojednostavniti alternativnom metodom. U izborniku View 
odaberite New Guide. U dijaloškom okviru New Guide uključite opciju 
Vertical i u okvir Position unesite 11. Kliknite OK. Istim postupkom 
postavite još sedam okomitih vodilica na položaje 133, 147, 160, 239, 252, 
266 i 387 (kao na slici 19.10). 
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Slika 19.10. Postavite osam okomitih vodilica naredbom New Guide. Te će vodilice 
pomoći pri izoliranju gumba i središnjeg medaljona. 


8. Pritisnite Ctrl (6) + Shift + S i spremite datoteku na tvrdi disk pod istim 
imenom. Ostavite dokument otvoren za sljedeću vježbu. 


Sada, kad su vodilice postavljene, spremni smo za izrezivanje. Vjerojatno već 
možete vidjeti kako ćemo optimizirati razrezane komade. Najprije ćete 
napraviti komade za jedan gumb, a onda i za sve ostale. Kad posjetitelj vidi 
kako funkcionira jedan gumb, znat će kako će funkcionirati i ostali. 
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Razrezivanje gumba sučelja 

I. U alatnom okviru odaberite alat Slice Select. Posve desno na traci opcija 
nalazi se gumb koji ima dva stanja: Show Auto Slice i Hide Auto Slice. 
Ako na gumbu piše Show Auto Slice, sloj Auto Slice je skriven. Ako Piše 
Hide Auto Slice, tada je otkriven. Mi želimo da sloj Auto slice bude vidljiv 
— ato znači da na gumbu treba pisati Hide blablabla. 


2. Sada prečacem Shift + K aktivirajte alat Slice. Služeći se vodilicama, 
izrežite komad oko gumba Home i to ovako: kliknite gornji lijevi spoj 
vodilica i povucite do donjeg desnog (slika 19.11). 
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Slika 19.11. Izrežite komad na gumbu Home. 


Zapazite da su automatski kreirani neki komadi koji su susjedni komadu 
gumba Home. Automatski generirani komadi označeni su sivom bojom u 
gornjem lijevom kutu. Komadi koje vi stvorite imaju plave zastavice. Ako 
aktivirate alat Slice Select i pokušate selektirati jedan od automatski generi- 
ranih komada, vidjet ćete da to nije moguće. Ipak možete pretvoriti 
automatski generiran komad u korisnički tako da kliknete komad alatom 
Slice Select i na traci opcija kliknete gumb Promote to User Slice ili da desno- 
kliknete (Macintosh: kliknete uz pritisnut Ctrl) zastavicu komada i u 
izborniku odaberete Promote to User Slice. 
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3. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) plavu zastavice u 
gornjem lijevom kutu komada koji ste upravo izrezali i odaberite Edit Slice 
Options. U dijaloškom okviru Slice Options, u okvir Name unesite Home, 
a u URL http://www.eyeland.com. Kliknite OK (slika 19.12). 


Kada je aktivan alat Slice Select, ovaj dijaloški okvir možete otvoriti i na traci 
opcija. Klikom alata Slice Select selektirajte komad i na traci opcija kliknite 
gumb Slice Options na traci opcija. Kad pripremate slike za vlastito web 
sjedište, unijet ćete u okvir URL odgovarajuću web adresu koja će se otvoriti 
klikom komada. 
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Slika 19.12. Imenujte komad i dodajte URL. 


Napomena 


Dijaloški okvir Slice Option Ako u okviru Name ostavite podrazumijevano ime, rezultat 
će biti brojni komadi s imenima kao kombinacijama imena datoteke i kojekakvih besmislica. 
Kad sami imenujete komade, poslije ćete komade moći lakše identificirati. Photoshop i 

ImageReady će ta imena komada koristiti kao imena datoteka. Ako okvir URL ostavite 

prazan, kad korisnik klikne gumb neće se ništa dogoditi. Okvir Target koristi se kad radite s 
HTML okvirima. Ostali okviri nisu tako bitni. U odjeljku Dimensions možete unosom vrijed- 
nosti izmijeniti dimenzije i položaj komada. 
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4. Alatom Slice napravite komade za sve gumbe i medaljon, kao na slici 
19.13. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) zastavicu u 
lijevom kutu svakog komada i unesite ime prema natpisu na gumbu i 
URI.. Komad medaljona imenujte Screen. Njemu nemojte unijeti URL. 
Medaljon ne predstavlja gumb i neće imati pridružen rollover efekt. 


Zapazite da gumbi Links i Gallery nisu tako široki kao ostali gumbi. Za njih 
nemojte praviti komade iste dužine kao za ostale gumbe. Da biste vidjeli što 
trebate uraditi, možete otvoriti dokument sprawl_mod3.psd koji se nalazi u 
mapi Examples/Chap19 priloženog CD-a. 
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Slika 19.13. Napravite i ostale komade i imenujte ih u dijaloškom okviru Slice 
Options. 


5. Pritisnite Ctrl (&) + S da biste spremili rad i ostavite dokument otvoren za 
sljedeću vježbu. 


Obrada u programu ImageReady 

Sada smo konačno spremni za ImageReady. Prije nego što pokrenete pro- 
gram, za svaki slučaj spremite dokument (Ctrl (&) + S). S obzirom da 
ImageReady i Photoshop troše mnogo resursa (kad su otvoreni skupa), 
pametnije je spremiti datoteku tako da se ništa ne može izgubiti ako se 
nedostatak resursa pokaže problematičan. S druge strane, pametna je navika 
često spremati rad. A sada na rollovere. 
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Izrada rollovera 

Izrada rollover efekta je kriminalno jednostavna. Gotovo kao obogatiti se prije 
desetak godina. Za njegovo stvaranje koristit ćete palete Rollovers i Layers. 
Jednostavno odredite novo stanje u paleti Rollovers i zatim uključite sloj koji 
će proizvesti efekt. Eto, to je tako jednostavno. No, lakše ćete vjerovati svojim 
očima nego meni — zato, krenimo na posao! 


Izrada prvog rollovera 


1. Dok je dokument Sprawl_mod.psd otvoren (ili Sprawl_mod3.psd, ako ste 
varali) pritisnite Ctrl + Shift + M da biste dokument poslali u ImageReady. 
U alatnom okviru odaberite alat Slice Select. Kliknite komad Home da 
biste ga selektirali. Kliknite jezičac Slice da biste prikazali paletu Slice. Ako 
paleta nije na ekranu, u izborniku Window odaberite Slice (slika 19.14). 


Slika 19.14. Otvorite dokument u ImageReadyju i otvorite paletu Slice. 


Savjet 
Postavke su još uvijek tu Možete vidjeti da se informacije koje ste unijeli u Photoshopu 
prikazuju u ImageReadyju, baš onako kako ste ih unijeli. LU oba programa možete uređivati te 
informacije. 
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2. Otvorite paletu Rollovers (Window—>kRollovers). Pronađite u paleti stavku 


Home. 


Zapazite da su imena u paleti ista ona koja ste postavili u dijaloškom okviru 
Slice Options (u Photoshopu). To je još jedan dobar razlog da promišljeno 
imenujete komade - podrazumijevana imena vam ne bi puno govorila. Usto, 
thumbnail sličice u paleti Rollovers obično su premalene da biste razlikovali 
slične stavke jednu od druge, tako da imenovanje komada uistinu pomaže. 


Napomena 
Nova paleta Rollover Ako poznajete ImageReady 3 (koji se isporučivao s Photoshopom 6), 
mogli ste primijetiti da je paleta Rollovers poboljšana. U ImageReadyju 3 mogli ste istodobno 
vidjeti samo jedan Rollover. U ImageReadyju 7 možete vidjeti sve rollovere skupa. To je 
posebno dobro jer olakšava upravljanje komadima i smanjuje mogućnost nereda. 


3. Dok je komad Home selektiran u paleti Rollovers, kliknite ikonu Create 
rollover state pri dnu palete (do kante za smeće). Novi thumbnail Over 
State (stanje prijelaza) pojavit će se ispod stavke Home u paleti Rollovers. 
Sad uključite vidljivost sloja Home Rollover Button u paleti Layers (slika 
19.15): 
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Slika 19.15. Dodajte rollover stanje komadu Home i uključite vidljivost sloja Home 
Rollover Button. 
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To je to! Upravo ste napravili rollover stanje za gumb Home. ImageReady u 
osnovi odražava u stanju prijelaza sve promjene koje napravite u paleti 
Layers. Zapravo, program ne radi to samo za komad Home, već će promjene u 
paleti Layers odraziti i u drugim komadima. Primjerice, ako radite na stanju 
prijelaza komada Home i napravite promjene na komadu Screen u paleti 
Layers, rollover će promijeniti oba komada. Tako dobivate višekomadni 
rollover. 


Ipak, imamo problem. Niste već primijetili? Sadržaj nekih slojeva (u paleti 
Layers) prekriva promjene koje želite napraviti u području medaljona. 

Ovo smo učinili namjerno da bismo vam ilustrirali kako riješiti takav problem. 
Pa, riješimo ga. 


Hitni popravak u ImageReadyju 


I. U izborniku View odaberite Show—>Slices da biste privremeno sakrili 
komade. Pritisnite Ctrl (#) + , da biste isključili opciju Snap. U paleti 
Layers isključite vidljivost svih slojeva osim sloja Interface. 


2. Kliknite sloj Interface da biste ga učinili aktivnim. U alatnom okviru 
odaberite alat Polygonal Lasso i napravite selekciju oko centralnog objekta 
(medaljona) sloja Interface. (Uključite sjenu medaljona, ali izostavite sjene 
gumba.) Selekcija bi trebala izgledati slično onoj na slici 19.16. Pritisnite 
Ctrl (#) + J da biste selekciju smjestili na zaseban sloj. Dvokliknite stavku 
Layer 1 i imenujte novi sloj Central Platform. Pritisnite Enter (Return) da 
biste potvrdili novo ime. 
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Slika 19.16. Selektirajte centralnu komponentu na sloju Interface. Prečac Ctrl (€) + J će 
premjestiti selekciju u novi sloj. 


3. Isključite vidljivost sloja Central Platform i kliknite sloj Interface da biste 
ga učinili aktivnim. Prečacem Ctrl (6) + Shift + D vratite prethodnu selek- 
ciju. Pritisnite Delete (Backspace) da biste uklonili centralni objekt sa sloja 
Interface, kao na slici 19.17. Prečacem Ctrl (&) + D deselektirajte selekciju. 


Slika 19.17. Selektirajte i uklonite medaljon sa sloja Interface. 
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4. Dvokliknite stavku Interface, preimenujte je u Button Bars i pritisnite 
Enter (Return). Odvucite sloj Central Platform ispod sloja Screen Base. 
U paleti Rollovers stanje prijelaza (Over State) još uvijek bi trebalo biti 
aktivno (slika 19.18). Uključite vidljivost slojeva Background, Central 
Platform, Screen Base, Home Rollover Button, Button Bars i Pellets 
(ostalim slojevima vidljivost ostavite isključenu). 


Stanje Home u paleti Rollovers trebalo bi i dalje imati vidljive iste slojeve s 
iznimkom slojeva Screen Base i Rollover Button. 
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Slika 19.18. Vratite vidljivost slojevima za stanje Home u paleti Rollovers. 


Omaška prikazana u prethodnoj vježbi nažalost pokazuje kakve se stvari 
znaju dogoditi u stvarnom poslu. Bez obzira koliko pažljivo pripremali dizajn 
u Photoshopu, nezgode se događaju. Srećom, u ImageReadyju možete obaviti 
većinu osnovnih uređivanja koja biste mogli zatrebati. 


Sada prijelazno stanje gumba Home odražava promjenu i na samom gumbu i 
na medaljonu. Iako to za sada ne možete vidjeti, upravo ste implementirali 
višekomadni rollover. Kad izvezete sučelje, ImageReady će generirati 

HTML /JavaScript kod koji će uzrokovati promjenu gumba Home i medaljona 
Screen pri prijelazu kursora preko gumba Home. 
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izrada ostalih rollovera 


I. U izborniku View odaberite Show—>Slices da biste uključili prikaz 
komada. Prečacem Ctrl (&) +, ponovno uključite opciju Snap. 


2. Kliknite komad Links u paleti Rollover da biste ga učinili aktivnim. Klikni- 
te ikonu Create rollover state pri dnu palete Rollovers. Dok je aktivna 
stavka Over State komada Links u paleti Rollover, uključite u paleti Layers 
vidljivost slojeva Links Rollover Button i Screen Base Layer (slika 19.19). 


Sada ste napravili Rollover za gumb Links. Zapazite da su se pri prelasku s 
komada Home na komad Links u paleti Rollovers promijenili slojevi. Image- 
Ready automatski regulira vidljivost slojeva prema tome kako su postavljeni za 
svaki komad ili prijelazno stanje. Tako možete vrlo lako provjeriti rad. Možete 
kliknuti prijelazna stanja oba komada i provjeriti jeste li ih dobro postavili. 


FETTENTETO NI DEG En 


Slika 19.19. Dodajte prijelazno stanje komadu Links i uključite vidljivost slojeva Links 
Rollover Button i Screen Base. 


3. Ponovite postupak iz 2. koraka za sve preostale gumbe. Kliknite stavku 
komada u paleti Rollovers, dodajte prijelazno stanje i uključite vidljivost 
sloja Screen Base i pripadajućeg sloja Rollover Button. Primjerice, da biste 
napravili prijelazno stanje za komad E-mail, kliknite komad E-mail u 
paleti Rollover, a zatim ikonu Create rollover state pri dnu palete 
Rollovers. Uz aktivno prijelazno stanje uključite vidljivost slojeva E-mail 
Rollover Button i Screen Base. 
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Kad završite posao, svaki komad gumba trebao bi imati pridruženo prijelazno 
stanje u paleti Rollovers. Taj bi proces trebao biti vrlo jednostavan. Tu će se 
isplatiti sav trud uložen u pripremanje dokumenta. Nije nužno probijati se kroz 
gomile slojeva da bi se napravio rollover. Naši su slojevi jasno imenovani i laki 
za pratiti, tako da vrlo lako možete identificirati slojeve koje trebate uključiti. 


Prije nego što krenemo na izvoz sučelja, pogledajmo kako se optimizira sučelje 
da bi se brže učitalo. 


Optimiziranje datoteka 

U sljedećoj vježbi naučit ćete nešto o optimizacijskim opcijama koje su vam 
dostupne u ImageReadyju. Ako kliknete komad slike i zatim jezičac 
Optimized pri vrhu prozora dokumenta, na statusnoj traci pri dnu ekrana 
prikazat će se informacije o datoteci i komadu. Na statusnoj se traci nalaze 
sljedeće informacije (slika 19.20): 


Slika 19.20. Statusna traka pruža informacije o datoteci i njezinoj trenutačnoj veličini. 


* Prvi odjeljak lijevo jednostavno prikazuje stupanj uvećanja (slika 19.20, 
stavka 1). 


* Sljedeći odjeljak pokazuje pretpostavku kolika će biti veličina datoteke za 
sve slike u sučelju pri izvozu slike (s generiranim komadima i rolloverima). 
Možete vidjeti da je ImageReady predvidio da će datoteka biti velika 69,37 
KB (slika 19.20, stavka 2). Nakon kose crte nalazi se približno vrijeme učita- 
vanja slike pri zadanoj propusnosti. ImageReady koristi podrazumijevanu 
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postavku 28,8 Kbps (kao prosječnu brzinu prijenosa), ali bi danas svakako 
bolje odgovarala brzina 56,6 Kbps. 


* Treći odjeljak prikazuje informacije o selektiranom komadu slike. Prvi je 
broj procjena ukupne veličine optimizirane datoteke. Drugi broj predstavlja 
neoptimiziranu veličinu datoteke. Na taj broj trebate pripaziti kad mijenjate 
slikovne postavke komada. Na slici 19.20. možete vidjeti da je veličina 
komada gumba Home u formatu .gif 4,301 KB. 


Smanjivanje veličine datoteka 


I. Otvorite paletu Optimize (Window—>Optimize). U alatnom okviru 
odaberite alat Slice Select i kliknite komad Home. Kliknite jezičac 
Optimized pri vrhu prozora dokumenta (slika 19.20). 


Kad je komad selektiran, u paleti Optimized prikazuju se njegove slikovne 
opcije. U ovom slučaju slika je u podrazumijevanom formatu .gif. Taj je format 
izvrstan za jednolike boje, ali za fotografije i slike poput ovog sučelja puno će 
bolje odgovarati format jpeg. 


Prije nego što promijenite format komada Home u .jpeg, hajde da vidimo hoće 
li takav postupak predstavljati razliku. 


2. Promatrajte informacije u statusnoj traci pri odabiru. Dok je komad Home 
još uvijek selektiran, promijenite format GIF u JPEG u paleti Optimize i 
usporedite veličine datoteka. Možete vidjeti da su podrazumijevane JPEG 
postavke izvrsne, pa ih takve i ostavite. 


3. U trećem odjeljku možete vidjeti da je veličina datoteke pala sa 4,301 KB 
na samo 1,895 KB. Promjena formata slike u JPEG smanjila je datoteku na 
manje od polovice prvobitne veličine. 


4. Kliknite preostale komade i promijenite im format u JPEG u paleti 
Optimize. Alatom Slice Select kliknite jedan od automatski generiranih 
komada i promijenite mu format u JPEG. ImageReady će automatski kon- 
vertirati i sve ostale automatski generirane komade u isti format. 
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5. Kada završite, pogledajte srednji odjeljak na statusnoj traci. Vidjet ćete da 


ImageReady sada predviđa da će sveukupna veličina datoteke biti 31,95 
KB -a to je više nego upola manje od početne veličine, 69,37 KB. Kao što 
vidite, optimiziranje slika za učitavanje na Internetu u ImageReadyju vrlo 
je lako. 


Ako imate ograničenje koje trebate postići (primjerice, kupac traži da ukupna 
veličina bude manja od 50 KB), iskušajte slikovne postavke komada i motrite 
statusnu traku dok ne postignete potrebnu veličinu. Ipak, postoji jedan prob- 
lem na koji trebate pripaziti. Na slikama ImageReady nije uračunao rollover 
slike. Predstavljene su samo informacije o podrazumijevanom stanju komada. 
Jedini način da saznate pravu ukupnu veličinu datoteke je da izvezete sučelje i 
sami provjerite rezultat. 


Sada samo trebamo izvesti sučelje i testirati ga. 


Izvoz sučelja 


U izborniku File odaberite Save Optimized As i spremite sučelje na tvrdi 
disk. Dok ImageReady procesira datoteke (što uključuje i generiranje 
HTML i JavaScript koda) prikazan je indikator napredovanja. Sve se 
sprema na vaš hard disk. 


Kad ImageReady obavi svoj posao, pronađite i otvorite generiranu HTML 
datoteku u pretraživaču da biste vidjeli rezultat. Prijeđite kursorom preko 
gumba i pogledajte kako reagiraju. Kad god prijeđete gumb njegov bi 
naslov trebao promijeniti boju, a promijeniti bi se trebalo i središnje 
područje slike. 


Kod u pretraživaču možete pregledati tako da u izborniku View odaberete 
Source. Također, dok ste u ImageReadyju, možete pritisnuti Ctrl (&) + Alt 
(Opt) + P da biste vidjeli kod u pretraživaču. Kada to napravite, 
ImageReady će prikazati i sučelje i HTML /JavaScript kod (slika 19.21). 
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Slika 19.21. U pretraživaču se pojavljuje i sučelje i HTIML/JavaScript kod. 


Sažetak 

Kao što ste vidjeli u ovom poglavlju, dobra priprema u Photoshopu čini lakim 
rad u ImageReadyju. ImageReady može napraviti mnogo toga što i 
Photoshop, ali u njemu je najbolje usredotočiti se na njegove uže specijalnosti 
— rollovere, animacije, slikovne mape itd. Ne žalite vrijeme da sliku ispravno 
pripremite u Photoshopu jer on je ipak namijenjen dizajniranju grafika. Kada 
sve pripremite, možete se usredotočiti na izradu rollovera i optimizaciju 
komada slike, te izvoz rezultata. I još samo na Web. I to je to! 


| 
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Animacija 


Za one koji Photoshop vide kao program 
za obradu statičnih slika, njegova upotreba 
za stvaranje animacija može im ličiti na pre- 
vrtanje palačinki motikom. Međutim, kad 


se upotrijebi u sprezi s ImageReadyjem, 
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Photoshop je zapravo izvrstan alat za izradu kratkih animacija namijenjenih 
Webu. U ovom poglavlju napravit ćete tri različite vrste uzbudljivih GIF ani- 
macija za web stranicu. Svaki put upotrijebit ćete Photoshop za izradu grafika 
od kojih se animacija sastoji, a zatim u ImageReadyju sastaviti te slike u kom- 
paktnu cjelinu. 


U ovom ćete poglavlju također naučiti kako učiniti to da vam se tekst rastoči 
pred očima. Zatim ćemo upotrijebiti Photoshopovu uvelike zanemarenu 
sposobnost izrade nizova slika za upotrebu u GIF animacijama. Na kraju ćete 
naučiti kako animirati nizove tekstura bez značenja da biste postigli efekt 
magle koja prodire kroz okno. 


Međutim, prije samog posla, pogledajmo što je pri izradi animacija 
preporučljivo, a što nije. 


Smjernice za animacije 
Kada krećete u projekt animacije, imajte u vidu sljedeće: 


e Smanjite dimenzije animacije tako da animirate samo ono što je 
potrebno 
Ne pokušavajte animirati cijelu scenu. Nekoliko manjih animacija na 
stranici bit će bolje od velike animacije čiji ćete downloada završiti u 
poznoj jeseni svog života. 


* Ograničite broj upotrijebljenih boja 
Kao i kod neanimiranih GIF-ova — što manje boja koristite, to je manja 
datoteka. 


Na putu kroz ovo poglavlje koristit ćete gore navedene smjernice. 


Izrada animiranog teksta 

U filmovima i na televiziji, efekt razlaganja je jedan od klasičnih vizualnih 
efekata koji se koriste za privlačenje pažnje ili za signaliziranje promjene 
scene. U efektu razlaganja slika se simultano kida na manje dijelove i 
iščezava. Taj efekt se učinkovito koristi u svim vrstama multimedijskih, web i 
video projekata. 


Temeljni koncepti i procesi koji se upotrebljavaju u efektu razlaganja su uni- 
verzalni - jedino se detalji razlikuju od projekta do projekta, te od medija do 
medija. Nakon izrade animacija u ovom poglavlju moći ćete samopouzdano 
krenuti u gotovo svaki animacijski projekt koji zahtijeva gubljenje nečega u 
ništavilo. 
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Ne zaboravite da još uvijek učite. Ne ugovarajte poslove unaprijed, već kren- 
ite na prvu vježbu! 


Priprema kanala i slojeva za animaciju 

Kako budete stjecali iskustvo u izradi web animacija, uvidjet ćete da je u pos- 
tupak uključeno mnogo pripreme. U ovoj ćete vježbi napraviti kanale i slojeve 
koji su potrebni za dobivanje efekta animacije. 


Savjet 


Planiranje je ključno za brži prijenos Kad god radite na animaciji, a pogotovo web ani- 
maciji, od najveće je važnosti postići što manju veličinu završne datoteke. Velike se animacije 
učitavaju sporo, izvode istrzano i živciraju publiku tako da će vam vjerojatno spomenuti 
žensku rodbinu u nekoliko različitih varijanti, a onda kliknuti Stop — ili link na neku drugu 
stranicu. 


Priprema animacije 


1. Otvorite dokument Dissolve.psd koji se nalazi u mapi Examples/Chap20 
priloženog CD-a i spremite ga na tvrdi disk pod istim imenom i kao istu 
vrstu datoteke. Dvokliknite alat Hand da biste uvećali prikaz dokumenta. 


Ako desno-kliknete (Macintosh: kliknete uz pritisnut Ctrl) naslovnu traku 
i odaberete Image Size, zapazit ćete da je veličina slike 190 x 56 piksela, a 

razlučivost 72 piksela po inču. Namjerno smo sačuvali male dimenzije da 

bi se dovršena animacija brzo učitavala. Kliknite Cancel da biste zatvorili 

dijaloški okvir Image Size. 


U paleti Layers nalaze sa dva sloja - Background i Window. Sloj 
Background sadrži teksturu sa sivim pravokutnikom u sredini. U tom se 
pravokutniku nalazi pravokutni lik u sloju Window. U njemu će se odvi- 
jati razlaganje teksta. 


2. Najprije trebamo stvoriti kanale za različita stanja razlaganja teksta. 
Otvorite paletu Channels. Zapazite da je tamo uz kanale Red, Green i Blue 
također i kanal Alpha 1 koji ćete upotrijebiti poslije. Uz pritisnut Alt (Opt) 
kliknite ikonu Create a new Channel pri dnu palete Channels. Imenujte 
novi kanal Base u dijaloškom okviru New Channel, pa kliknite Enter 
(Return) da biste napravili novi kanal (slika 20.1). 


Zapazite da se u dijaloškom okviru New Channel nalaze dvije opcije — 
Selected Areas i Masked Areas. Novi kanal pojavit će se sav crn ili sav 
bijel, ovisno o tome koju opciju odaberete. 
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U sljedećem ćete koraku kanal ispuniti bojom. Nije važno koja je opcija 
uključena ili ako vaš kanal ne izgleda baš onako kao onaj na slici 20.1). 
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Slika 20.1. Dodajte novi kanal — Base. 


3. U izborniku Edit odaberite Fill. U dijaloškom okviru Fill u izborniku Use 
odaberite 50% Gray i kliknite OK da biste kanal ispunili neutralno sivom 


bojom. U izborniku Filter odaberite Noise>Add Noise, postavite Amount 


na 100%, uključite Gaussian Distribution i Monochromatic, kao na slici 
20.2). Taj će uzorak poslužiti kao temelj za efekt razlaganja. 
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Slika 20.2. Dodajte šum u kanal Base. To će biti osnova efekta razlaganja. 


Sad treba napraviti šest maski koje ćemo upotrijebiti za stvaranje efekta razla- 
ganja. Naravno da možete napraviti veći ili manji broj maski, ali šest je dovo- 
ljan broj za prikaz razlaganja a da nepotrebno ne opteretimo veličinu datoteke. 


4. Napravite kopiju kanala Base tako da njegovu stavku odvučete na ikonu 
Create a new channel pri dnu palete Channels uz pritisnutu tipku Alt 
(Opt). U dijaloškom okviru New Channel nazovite novi kanal Phase 1i 
kliknite OK. Napravite još pet kopija kanala Base tako da ga odvučete uz 
pritisnut Alt (Opt) na ikonu Create new channel pri dnu palete Channels. 
Imenujte nove kanale imenima od Phase 2 do Phase 6. Kad završite, imat 
ćete šest kanala faza (slika 20.3). Vrlo je važno da kanali svih faza potječu 
od istog kanala — Base. Ako primijenite filtar Add Noise na svaki kanal 
zasebno, efekt razlaganja neće funkcionirati. 
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Base na ikonu Create a new channel 
i imenujte novi kanal u dijaloškom 
okviru New Channel 
Slika 20.3. Napravite šest kopija kanala Base tako da ga uz pritisnut Alt (Opt) odvučete 
na ikonu Create a new channel pri dnu palete Channels. 


5. Kliknite kanal Phase 1. U izborniku Image odaberite 
Adjustments—>Treshold. U okvir Treshold Levels unesite 36 i kliknite OK. 
Ponovite isti postupak za ostale kanale faza (od Phase 2 do Phase 6), ali u 
okvir Treshold Level unesite vrijednosti 72, 108, 145, 181 i 218. Sada biste 
trebali imati sedam kanala: kanal Base i šest kanala faza. Kanali faza tre- 
bali bi izgledati kao na slici 20.4. Kao što vidite, svaki kanal ima drukčiju 
nasumičnu distribuciju piksela. 
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Slika 20.4. Distribucija i frekvencija crnih piksela mijenja se usporedno s vrijednošću 
postavke Treshold. 


6. Otvorite paletu Layers. Kliknite sloj Background da biste ga učinili 
aktivnim. U alatnom okviru odaberite alat Horizontal Type. Kliknite doku- 
ment i otipkajte PHOTOSHOP (font Arial Black, veličina 20 točaka). 
Velika će slova bolje istaknuti efekt. Tekst možete pomaknuti ako aktivi- 
rate alat Move pritisnutom tipkom Ctrl ($). Kad otipkate tekst, pritisnite 
Ctrl (6) + Enter (Return) da biste ga postavili na sloj. Po potrebi alatom 
Move centrirajte tekst u sredinu pravokutnika. U paleti Layers desno- 
kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) sloj teksta i u kontekstnom 
izborniku odaberite Rasterize Layer (slika 20.5). 
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Slika 20.5. Otipkajte tekst i pretvorite ga u piksele naredbom Rasterize Layer. 


7. Prečacem Ctrl ($) + A selektirajte sve, prečacem Ctrl (#) + X izrežite sve i 
prečacem Ctrl (#) + V opet zalijepite. čemu sve to? Ovim smo postupkom 
rasterizirani tekst smjestili točno u središte sloja. Zašto sloj nećemo imeno- 
vati, saznat ćete u sljedećem koraku. 


8. Kliknite sloj Background i zatim pritisnite Ctrl (&) + Shift + N da biste 
napravili novi sloj. Imenujte ga Phase 1 i kliknite OK. 
Pritisnite Ctrl (#) + Alt (Opt) + 4 da biste učitali kanal Alpha 1 kao selek- 
ciju. U alatnom okviru odaberite prednju boju R:60, G:60, B:140. 
Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste selekciju ispunili pred- 
njom bojom (slika 20.6). Prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte selekciju. 
Kliknite stavku teksta u paleti Layers i pritisnite Ctrl (#) + E da biste 
stopili (Merge Down) sloj sa slojem Phase 1. 
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Slika 20.6. Ispunite selekciju bojom odabranom u biraču boja. 


9. Uzpritisnut Alt (Opt) odvucite sloj Phase 1 na ikonu Create a new layer 
pri dnu palete Layers. Sloj će se duplicirati i otvorit će se dijaloški okvir 
New Layer. Novi sloj nazovite Phase 2. Ponovite ovaj postupak još četiri 
puta i imenujte nove kanale Phase 3, Phase 4, Phase 5, Phase 6 i Phase 7. 
Na kraju bi slojevi trebali biti poredani u paleti kao na slici 20.7). 


Hi Dissolve.psd i 369% (PhaseT, RGB) 


PHOTOSHOP | 


Slika 20.7. Kad napravite nove slojeve, poredak bi trebao izgledati ovako. 
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10. U paleti Channels uklonite kanale Alpha 1 i Base. Uklanjanje ta dva kanala 
omogućit će vam upotrebu tipkovničkih prečaca za učitavanje svih Phase 
kanala kao selekcija. U paleti Layers kliknite sloj Phase 1. 

Pritisnite Ctrl (#) + Alt (Opt) + 4 da biste učitali kanal Phase 1 kao selek- 
ciju (slika 20.8). Pritisnite Delete (Backspace). Prečacem Ctrl (#) + D dese- 
lektirajte selekciju (ako želite vidjeti rezultat, isključite vidljivost slojeva od 
Phase 2 do Phase 7). 


Pritisnite Ctrl (#) 
+ Alt (Opt) + 4 da 
biste učitali kanal 
Phase 1! kao selek- 
ciju. Da, to možete 
učiniti u paleti 
Layers! 


Slika 20.8. Učitajte kanal "na slijepo" upotrebom tipkovničkog prečaca u paleti Layers. 


|1. Kliknite sloj Phase 2. Pritisnite Ctrl (&) + Alt (Opt) + 5 da biste kanal 
Phase 2 učitali kao selekciju i pritisnite Delete (Backspace) da biste obrisali 
selekciju. Istim postupkom učitajte i ostale kanale faza kao selekcije i 
obrišite selekciju (umjesto 5 pritisnite 6, 7, 8 i 9). Nakon brisanja selekcije 
kanala Phase 6 ekran bi trebao izgledati kao na slici 20.9. Zapazite da niste 
morali ništa deselektirati pri prelasku u sljedeći sloj — to je još jedna divna 
Photoshopova osobina. Nova selekcija zamjenjuje prethodnu. Sad imate 
sve što vam treba za animaciju. U sljedećem koraku upotrijebit ćemo 
ImageReady. 
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Slika 20.9. Pri brisanju selekcija poslužite se prečacima za učitavanje kanala. 


12. Pritisnite Ctrl (6) + S da biste spremili rad. Prečacem Ctrl ($) + Shift + M 
otvorite ImageReady 7. Otvorena Photoshopova datoteka automatski će se 
otvoriti u ImageReadyju. Za animaciju vam trebaju samo palete Animation 
i Layers. Sve ostale palete zatvorite. Ako palete Animations i Layers nisu 
vidljive, odaberite njihove stavke u izborniku Window ili ih prikažite tip- 
kama F7 i F11 (slika 20.10). U paleti Layers isključite vidljivost svih Phase 
slojeva. 
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Slika 20.10. Isključite vidljivost slojeva faza. 
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13. Prvi kadar koji se automatski pojavljuje u paleti Animations trebao bi 
prikazivati slojeve Background i Window. Kliknite ikonu Duplicates cur- 
rent frame pri dnu palete Animation. Prvi kadar će se duplicirati. Sad 
uključite vidljivost sloja Layer 1. Drugi kadar će odražavati promjene 
učinjene u paleti Layers. 
fali odlomak!!!! 
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2. KADAR 


Slika 20.11. Vidljivi slojevi prikazani su u trenutačnom kadru u paleti Animations. 


Oprez! 


Izbjegavajte zbrku Nije teško nenamjerno unerediti animaciju u ImageReadyju. Ako ne 
pripazite, mogli biste odabrati i izmijeniti pogrešni kadar u paleti Animations. Zato je najbolje 
prije stvaranja animacije dobro organizirati i jasno imenovati slojeva. što bolje uredite slojeve 
u Photoshopu, to su manje mogućnosti pogrešaka u ImageReadyju. Pogreške nije teško 
ispraviti sve dok ne uklonite potrebne slojeve, ali animacija je već sama po sebi vremenski 
zahtjevna — zato si olakšajte život dobrom organizacijom. 


14. Dok je selektiran kadar 2 kliknite ikonu Duplicates current frame pri dnu 
palete Animations i uključite vidljivost sloja Phase 2. Sloj Phase 1 ne tre- 
bate dirati jer ga pokriva sadržaj sloja Phase 2. 
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15. Ponovite isti postupak dok ne napravite osam kadrova animacije. U 8. 
kadru, sloj Phase 7 trebao bi biti vidljiv. 


Kad god stvarate sljedeći kadar animacije, u paleti Animations trebao bi 
biti selektiran prethodni kadar. Na kraju bi ekran trebao izgledati kao na 
slici 20.12. 
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Slika 20.12. Animacija sada sadrži osam kadrova različitih konfiguracija u paleti 
Layers. 


Dovršili ste prvi dio procesa. Predahnite, popijte nešto hladno i vratite se da 
dovršimo animaciju! 


Imaš li petlju za napravit petlju? 

Da bismo napravili animaciju koja se ponavlja u obrnutom smjeru — ponovno 
započinje poslije završnog kadra nastavlja se u suprotnom smjeru — trebamo 
dodati kadrove koje već imamo u obrnutom redoslijedu. To je nešto poput 
rastezanja i skupljanja mijeha harmonike. Neće tu biti nikakvih iznenađenja 
jer ćete samo dodati kadrove u obrnutom redoslijedu. 


Krenimo! 
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Nakon asocijacije — disocijacija 

I. Selektirajte kadar 8 u paleti Animations i kliknite ikonu Duplicates current 
frame pri dnu palete. Isključite vidljivost sloja Phase 7 u paleti Layers. Kao 
što vidite, još uvijek ne obrćemo proces - ovo je pauza u animaciji. Sada 
ćete dodavati kadrove i isključivati vidljivost slojeva. 


2. Naslici 20.13. možete vidjeti što trebate uraditi. Primjerice, napravite 
sljedeći kadar tako da kliknete kadar 9 i zatim ikonu Duplicates current 
frame. Nakon toga isključite vidljivost sloja Phase 6. Nastavite tako do 
kadra 14, U kadru 14 sloj Phase 1 još uvijek će biti vidljiv. Nakon kadra 14, 
animacija će se vratiti na kadar 1. 


napravite kadrove 
od 8 do 14 postepeno 
skrivajući slojeve 

u paleti Layers. 


m rar 


Slika 20.13. Fali prijevod 


3. Selektirajte u paleti Animations kadar 8, kliknite strelicu u njegovom 
desnom kutu — Selects frame delay time) i u izborniku odaberite Other. 
U okvir Delay time unesite vrijednost 3, kao na slici 20.14 i kliknite OK. 
Upravo ste povećali trajanje kadra 8 za 3 sekunde. Znači kad animacija 
stigne do kadra 8, prikazat će ga na 3 sekunde, a onda krenuti dalje. 
Selektirajte kadar 1 i njemu također postavite trajanje na 3 sekunde. 
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kadrovima 8 i 1 
povećajte trajanje 
za 3 sekunde 


Slika 20.14, Povećajte vrijeme prikaza kadrova 8 i 1 za 3 sekunde. 


4. Spremni ste za izvoz animacije. U izborniku File odaberite Save Optimized 
As. Imenujte animaciju i spremite je na tvrdi disk. Pregledajte je pretraži- 
vačem ili nekim uslužnim programom za pregledavanje GIF animacija. 


Kad pokrenete animaciju, prvi kadar će se prikazivati više od 3 sekunde. 
Zatim će se riječ PHOTOSHOP postepeno prikazati na plavoj podlozi. Kada 
riječ postane potpuno vidljiva, slijedi druga stanka. Naposljetku će se tekst 
razložiti i proces kreće iznova. 


Vrijedi napomenuti da je ImageReady sjajno optimizirao animaciju. Mogli 
biste očekivati veliku datoteku. format GIF upotrebljava shemu sažimanja koja 
najbolje radi kad postoje neprekinuti nizovi piksela iste boje. U efektu razla- 
ganja pikseli nisu razbacani svuda po okviru; umjesto toga oni ostaju statični 
pri prijelazu iz kadra u kadar što olakšava kompresiju i rezultira manjom 
datotekom. 


ImageReady koristi međukadrovsku optimizaciju na temelju prozirnosti. 
U osnovi, samo pikseli koji se mijenjaju postaju vidljivi. Ostatak piksel je ne- 
vidljiv. To omogućuje sažimanje animacije u formatu GIF na manje od 15 KB. 
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Animaciju možete ispitati uslužnim programom GIF Movie Gear 
(www.gamani.com). Na slici 20.15. većina je kadrova gotovo potpuno siva (a 
to označava prozirnost u programu GIF Movie Gear). Samo pikseli koji su se 
promijenili u odnosu na prethodni okvir su vidljivi. ImageReady automatski 
ostale piksele čini nevidljivima. 


Tra oeni ini 


ns arevat m u PP) 
Dok Eel kREXloeipšiOStjaaaj|? 
e" 1[iNonel] prid Wat ua FO 


ss. m m os» mom. Oooo. sm oso mssoOoaoOoase moo smom o. = 


prv 


gramu GIF Ere Te are sara. .o.o..o=s= == 


macije u pro- 


Movie Gear — 


sa.sm m smem moOommeke oo Ćomoomu o 


No oflahama  i190=56 = 6.005ec: Fla Size: 15,340 bytes (4.3secs at 28,5K) 
____ EEE: 


ET 


Slika 20.15. ImageReady sažima datoteku animacije tako da se pikseli koji se više puta 
pojavljuju na ekranu u datoteci pojavljuju samo jednom. 


Ključ za efekt razlaganja je filtar Treshold. Napravili ste teksturu šumom i 
zatim filtrom Treshold postavili visoki kontrast duž ljestvice sivih tonova 

od 1 do 255 (Treshold ide od 1 do 255, a ne od 0 do 255 kao naredba Levels). 
U suštini ste upotrijebili različite razine filtra Treshold nakon dodavanja šuma 
filtrom Noise da biste stvorili efekt animacije. Postoji mnogo takvih naredbi u 
Photoshopu čije se mogućnosti ne koriste do kraja — ali zato postoje knjige 
poput ove. Spremni za sljedeću vježbu? U sljedećem odlomku koristit ćemo 
filtar Displace na nov način pri izradi zabavne animacije. 


Izrada animacije rastezljive cijevi 

Vjerojatno ste gledali crtić u kojemu Popaj ili neki sličan, totalno savitljiv lik 
prolazi kroz metalnu cijev — premda se u stvarnosti cijevi oblikom ne pri- 
lagođavaju mornarima, tasmanijskim zvijerima i sličnima. 
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S obzorom da je crtić oblik animacije, nema razloga zašto ne bismo rastezljivu 
cijev smjestili u format GIF. Trebate samo znati ponešto o mapi razmještanja 
(piksela) da bismo nešto krupno protjerali kroz cijev. 


Upotreba mape razmještanja za posebne animacije 

U sljedećoj ćete vježbi koristiti datoteku s priloženog CD-a i oživjeti naredbu 
Displace koja skuplja prašinu i tavori u brojnom knjigama o Photoshopu. Kad 
vidite rezultate ove naredbe, smjesta ćete je zavoljeti. Pogledajte sliku 120.26. 
Maska se rasteže u skladu s tonovima u mapi razmještanja. 


originalna slika 


mapa mapa 


razmještanja | razmještanja 


rezultat rezultat 


Slika 20.16. Kakvo kreveljenje! 


Slika na vrhu je originalna, neizobličena verzija. Obje kopije slike na dnu su 
izobličene upotrebom mapa razmještanja iza njih. U oba primjera filtar 
Displace postavljen je vodoravno na 70% i okomito na 0%. Budući da se u 
lijevom primjeru koristi mapa razmještanja u kojoj bijela prelazi u srednje 
sivu, slika je razmještena ulijevo. U desnom primjeru se koristi prijelaz crne u 
srednje sivu, pa je sukladno tome slika izobličena udesno. Da je filter Displace 
postavljen vodoravno na 0%, a okomito na 70%, lijeva bi se slika izobličila 
prema gore, a desna prema dolje. 
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Priroda razmještanja piksela 

Svaka spljoštena (ispeglana) Photoshopova slika može se upotrijebiti kao 
mapa razmještanja, što znači da je svaka spljoštena datoteka s ekstenzijom 
.psd prikladna za razmještaj piksela druge slike. Ključno je pri upotrebi filtra 
Displace razumjeti kako on koristi mapu razmještanja. Mapa razmještanja 
(displacement map) je slika koja kontrolira način izobličavanja selekcije. Filtar 
djeluje prema vrijednostima jarkosti u mapi razmještanja, što ste mogli vidjeti 
na slici 20.16. Jarkost bijele (255) odgovara najvećem pozitivnom pomaku 
prema gore i/ili lijevo. Vrijednost crne (0) odgovara najvećem negativnom 
pomaku prema dolje i/ili desno. 


To znači da jarkost 129 ili veća uzrokuje pomak gore i/ili lijevo, a 127 ili manja 
dolje i/ili desno. Vrijednost 128 ne uzrokuje razmještanje. Budući da se u mapi 
razmještanja koriste samo informacije jarkosti, dobra je zamisao kreirati ih u 
RGB modelu upotrebom crne, bijele i sivih tonova. Slika u RGB modu će biti 
korisna i zato što mnogi Photoshopovi filtri ne radu u Grayscale modelu. 

Siva boja olakšat će prosudbu jer obojena slika vas može zbuniti. 


Filtar Displace omogućuje da razvučete mapu prema slici ili da mapom sliku 
popločite. Ako koristite iste dimenzije slike i mape, što je najbolje, o tim opci- 
jama ne morate voditi brigu. 


Pa ako ste spremni zabaviti se i napraviti nešto što će zabaviti i druge, kreni- 
mo putovima slavnih vodoinstalatera (ne na gemišt u birtiju iza pošte, već na 
vježbu). 


Upotreba filtra Displace 


1, Otvorite dokument Bulgepipe.psd koji se nalazi u mapi Examples/Chap20 
priloženog CD-a i spremite ga na hard disk pod istim imenom i s istom 
ekstenzijom. Zapazite da slika ima tri sloja. 


Gornji sloj je Top Pipe Drop, srednji je Pipe, a ispod je pozadina — 
Background. Napravit ćete animaciju izobličavanjem vizualnog sadržaja 
sloja Pipe. 


Da biste koristili filtar Displacement, najprije trebate napraviti mapu 
razmještanja. Slika koju ćemo koristiti u ovom primjeru je kvadrat dimenzija 
180 piksela. To možete vidjeti ako desno-kliknete (Macintosh: kliknete uz pri- 
tisnut Ctrl) naslovnu traku dokumenta i odaberete Image Size. 
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2. Otvorite novi dokument istih dimenzija kao Bulgepipe.psd (180 x 180, 
72 ppi) u RGB modelu. U izborniku Edit odaberite Fill i u izborniku Use 
odaberite 50% Gray. Spremite datoteku pod nazivom Bulgedmap.psd. 


3. Pritisnite Ctrl (#) + R da biste prikazali ravnala. Opcija Snap u izborniku 
View treba biti uključena (s kvačicom). Ako nije, kliknite je ili aktivirajte 
prečacem Ctrl (&) + Shift + ,. Dvokliknite jedno od ravnala. U dijaloškom 
okviru Units & Rulers odaberite piksele za mjernu jedinicu, kao na slici 
2017. 


MBulgepipa.jsd :# BB) ackipsund BE pas 


LV Bulgedmap.nsd 2 1 Dia: 
5 m. O ISO 
Bi 


dvokliknite ravnalo i 
u dijaloškom okviru Units & Rulers 
odaberite piksele 


Slika 20.17. Pikseli će nam trebati kao mjerna jedinica ravnala. 


4. Pritisnite Ctrl (6) + Shift + N da biste otvorili dijaloški okvir New Layer. 
Imenujte sloj White i kliknite OK. Povucite okomitu vodilicu i postavite je 
na 90 piksela. Zatim povucite vodoravnu vodilicu i nju također postavite 
na 90 piksela. U paleti Layers isključite vidljivost sloja Background. 

U sljedećoj ćete vježbi napraviti selekciju, a često je teško vidjeti kursor 
Marquee alata na podlozi 50% gray. Spremite datoteku pod nazivom 
DispMapBase.psd. Ostavite Photoshop otvoren. 


Izrada vizualnog sadržaja mape razmještanja 
Sad je vrijeme za primjenu vrijednosti jarkosti na trenutačnu sliku. Gledajte 
(hm, i sudjelujte!) kako je to lako kad imate dobro razmještene vodilice... 
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Bojenje mape razmještanja 

I. U alatnom okviru odaberite alat Elliptical Marquee. Ako paleta Info nije 
vidljiva, odaberite Window—>Info. Presjek vodilica predstavlja početnu 
točku; postavite kursor na nju. Uz pritisnute tipke Alt (Opt) + Shift 
(da biste napravili kružnu selekciju od središta prema van) povucite 
prema van. Kružna selekcija treba biti promjera oko 130 piksela. To možete 
vidjeti u donjem desnom kutu palete Info koja prikazuje širinu (Width) i 
visinu (Height) dok povlačite. Precizna mjera i nije tako važna ali selekcija 
ne bi smjela pokriti cijeli dokument. Uključite vidljivost sloja Background, 
kao na slici 20.18. 


P Bulgedmap.psd & 335% (White, RGB) 


Slika 20.18. Napravite kružnu selekciju promjera 130 do 150 piksela u središtu doku- 
menta, 


2. U izborniku Select odaberite Feather ili Desno-kliknite (Macintosh: klikni- 
te uz pritisnut Ctrl) i u kontekstnom izborniku odaberite Feather. U okvir 
Feather Radius unesite 10 i pritisnite OK da biste primijenili efekt koji će 
omekšati rubove selekcije. Pritisnite D da biste postavili podrazumijevane 
boje. Pritisnite Ctrl (#) + Delete (Backspace) da biste selekciju ispunili 
bijelom prednjom bojom. Prečacem Ctrl (&) + D deselektirajte selekciju. 

U paleti Layers uz pritisnut Alt (Opt) odvucite sloj White na ikonu Create 
a new layer pri dnu palete Layers i novom sloju dajte ime Black. 

Pritisnite Ctr] ($) + I da biste invertirali neprozirna područja u sloju Black. 
Sada biste trebali imati tri sloja u dokumentu - Background, White i Black 
(slika 20.19). 
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Ctrl (&) + 12 


Slika 20.19. Odaberite naredbu Invert (ne Inverse) da biste obrnuli tonalitet 
neprozirnog sadržaja sloja Black. 


3. Sloj Black bi trebao biti aktivan. U alatnom okviru odaberite alat Move i 
povucite crnu kuglu dolje desno tako da joj se vidi samo jedna četvrtina 
(ostatak izlazi izvan granica dokumenta). Opcionalno možete držati pritis- 
nut Shift da biste ograničili pomak na savršenih 45f1. Selektirajte sloj White 
i povucite ga dolje lijevo tako da se vidi samo četvrtina bijele kugle /slika 
20.20). Pritisnite Ctrl (#6) + A da biste selektirali sve i u izborniku Edit 
odaberite Copy Merged. Prečacem Ctrl (&) + D deselektirajte selekciju. 
Prečacem Ctrl (#&) + N otvorite dijaloški okvir New i prihvatite podrazu- 
mijevane vrijednosti (Photoshop je svjestan veličine i drugih atributa slike 
u clipboardu i automatski će unijeti prikladne vrijednosti u dijaloški okvir 
New). Pritisnite Ctr] (&) + V da biste nalijepili sliku u dokument. Pritisnite 
Ctrl ($) + E da biste stopili slojeve (koristan prečac, vrijedi ga zapamtiti). 
Spremite datoteku pod nazivom dismapfile1.psd. 
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Slika 20.20. Napravite spljoštenu kopiju koja će poslužiti kao mapa razmještanja. 


Sada ste napravili prvu u nizu mapa razmještanja za animaciju. Ostale ćete 
napraviti tako da postepeno pomičete sliku prema gore. 


4. Kliknite naslovnu traku dokumenta DispMapBase.psd da biste ga aktivi- 
rali. U paleti Layers kliknite stavku sloja Black. Povežite slojeve White i 
Black tako da kliknete kvadratić lijevo od ikone sloja White. Uz aktivan 
alat Move i pritisnut Shift pritisnite strelicu gore na tipkovnici pet puta. 
Otpustite Shift i pritisnite strelicu dolje pet puta. Upravo ste pomaknuli 
slojeve Black i White 45 piksela na gore — 5 x 10 gore i 5 x 1 dolje. 
Prečacem Ctrl (#) + A selektirajte sve. Pritisnite Ctrl (#) + Shift + C (Copy 
Merged). Prečacem Ctrl (&) + D deselektirajte selekciju. Pritisnite Ctrl (#) 
+ N da biste otvorili novi dokument i prihvatite podrazumijevane 
postavke. Pritisnite Ctrl (&) + V. Pritisnite Ctrl (#) + E. Spremite datoteku 
pod nazivom dismapfile2.psd. 


5. Ponovite postupak još tri puta i nazovite datoteke dismapfile3.psd, 
dismapfile4.psd i dismapfile5.psd. Sad imate sve potrebne mape 
razmještanja za animaciju. Slike bi trebale izgledati kao na slici 20.21. 
Dokumente mapa možete zatvoriti, ali dokument Bulgepipe.psd ostavite 
otvoren. 
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- Strelicom na tipkovnici 
pomaknite sliku na 
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Slika 20.21. Ove će mape razmještanja poslužiti za animaciju prolaska predmeta kroz 


6. 


cijev. 


Kliknite naslovnu traku dokumenta Bulgepipe.psd da biste ga aktivirali. 
U paleti Layers uz pritisnut Alt (Opt) odvucite sloj Pipe na ikonu Create a 
new layer pri dnu palete Layers. Imenujte novi sloj Bulge 1 i kliknite OK. 
U izborniku Filter odaberite Distort>Displace. Postavite Horizontal Scale 
na 10% i Vertical Scale na 0%, 


Već sam rekao da opcije Strech to Fit i Tile nemaju nikakvog učinka ako je 
mapa iste veličine kao i slika. U tom slučaju obično ni opcije odjeljka 
Undefined Areas nemaju nikakvog utjecaja. 


Kliknite OK i otvorit će se dijaloški okvir Choose a Displacement Map. 
Odaberite dokument dismaplfilel i kliknite gumb Open. Isključite 
vidljivost sloja Pipe da biste bolje vidjeli rezultat. Ili pogledajte sliku 20.22! 
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Slika 20.22. Primijenjena mapa razmještanja daje utisak kretanja objekta kroz cijev. 


8. Napravite još četiri kopije sloja Pipe i smjestite ih ispod sloja Bulge 1. 
Imenujte ih Bulge 2, Bulge 3, Bulge 4 i Bulge 5. Smjestite ih tako da na 
vrhu bude sloj Bulge 5, a na dnu Bulge 1. 


9. Sada primijenite filtar Displace na nove slojeve, ali svaki put s drugom 
mapom razmještanja. Primjerice, aktivirajte sloj Bulge 2 i primijenite filtar 
Displace pomoću datoteke dismapfile2 itd. (slika 20.23). Sad imate sve što 
je potrebno za animaciju. 


zi Dulnepipe.psd # 100% (Bolge S, RGH) 


ITE 
pet slojeva izobličenih različitim mapama 


Slika 20.23. Imate sve potrebne kadrove kretanja kroz cijev - na redu je ImageReady. 
što bi to moglo biti u cijevi? Bolje da ne znate. 
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. Pritisnite Ctrl (&) + S da biste spremili rad. Prečacem Ctrl (#&) + Shift + M 


otvorite ImageReady 7. Datoteka na kojoj ste radili automatski će se 
otvoriti u ImageReadyju. Sada je sve što vam treba za animaciju paleta 
Animations i paleta Layers. Zatvorite sve ostale palete. Ako palete 
Animations i Layers nisu vidljive, odaberite njihove stavke u izborniku 
Window. U paleti Layers isključite vidljivost svih Bulge slojeva. Trebaju se 
vidjeti samo slojevi Top Pipe Drop Shadow, Pipe i Background. 


- Kliknite ikonu Duplicates current frame pri dnu palete Animations da 
biste kopirali prvi kadar. Sad uključite vidljivost sloja Bulge 1 i isključite 
vidljivost sloja Pipe. Ponovite postupak tako da opet kliknete ikonu 
Duplicates current frame, uključite sloj Bulge 2, isključite Bulge 1 itd. 
Kad god napravite novi kadar, isključite vidljivost sloja iz prethodnog 
(slika 20.24). 


Slika 20.24. Napravite ukupno šest kadrova. U svakom novom kadru uključite 


vidljivost sljedećeg sloja, a isključite vidljivost prethddnog. 


Na kraju biste trebali imati šest kadrova u paleti Animation. Prvi kadar 
prikazuje sloj Pipe, a ostalih pet slojeve Bulge 1 do Bulge 5. 


12. selektirajte kadar 1 u paleti Layers i kliknite strelicu Selects frame delay 


time u njegovom donjem desnom kutu. U izborniku odaberite Other. 
U okvir Set Delay unesite 3 i kliknite OK. Ponovite isti postupak za sve 
ostale kadrove, ali njima stanku postavite na 0,1. 
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Upravo ste postavili pauzu kadra 1 na 3 sekunde, a ostalih na 0,1. To znači 
da će na početku svakoga kruga animacije biti stanka od tri sekunde, a vri- 
jednost stanke 0,1 kod ostalih kadrova usporit će animaciju tako da je 
možemo vidjeti (slika 20.25). 


| Animation 


v D.1 seconds 


100% vw [7 -- sec E 288Kbpsv E. 


Slika 20.25. Dajte jadnoj cijevi da se odmori u prvom kadru. Ostalim kadrovima 
postavite stanku na 0,1 sekunda. 


Sada ste spremni za izvoz animacije. U izborniku File odaberite Save 
Optimized As. Imenujte animaciju po želji i spremite je na tvrdi disk. 
Pogledajte animaciju pretraživačem ili nekim drugim programom koji 
omogućuje pregledavanje GIF animacija. 


Animacija bi trebala početi kratkom pauzom, a tada će se objekt u cijevi 
popeti gore i nestati. Sve će se ponoviti nakon tri sekunde, i tako u nedogled. 
Ako pogledate dijelove animacije u programu GIF Movie Gear 
(www.gamani.com) ponovno ćete nakon 1. kadra vidjeti mnogo sive boje koja 
zapravo predstavlja prozirna područja. I opet, ImageReady je optimizirao ani- 
maciju tako da prikazuje samo piksele koji se mijenjaju pri prelasku iz kadra 
u kadar (slika 20.26). 
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optimizacija — ImageReady zapisuje samo piksele koji se 
mijenjaju pri prijelazu iz kadra u kadar u GIF animaciji 


Slika 20.26. ImageReady inteligentno zanemaruje redundantne informacije da bi 
datoteka mogla biti što manja. 


Ovo poglavlje predstavlja triptih specijalnih animacijskih efekata, a sada slijedi 
zaključak - magla iznad oceana. Pripazite na morsku bolest. 


Animirana tekstura magle 

Za ovu animaciju naučit ćete dvije korisne tehnike: izradu teksture magle i 
animaciju mekih tekstura (bez rubova). Izrada animacije od meke teksture 
prilično je jednostavna, a Photoshop ima generatore za takve teksture, između 
ostalih filtre Clouds i Difference Clouds (koje ćete koristiti). 


Martin u oblacima 

Najprije trebate generirati meku pločicu teksture filtrom Clouds ili Difference 
Clouds. Ti filtri automatski generiraju pločice ako je veličina datoteke 512 
(Adobeov inženjer koji je kreirao efekt napravio je fraktalnu strukturu — 
Clouds - tako da se ponavlja na svakih 128 piksela ili na višekratnicima tog 
broja). 


Filtar Difference Clouds je nešto univerzalniji od filtra Clouds. Primjerice, taj 
filtar možete primijeniti više puta za redom i efekt će rasti geometrijskom pro- 
gresijom, dok će Clouds jednostavno izmijeniti postojeću i dodati novu tek- 
sturu oblaka. 


Hajde, krenimo. 
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Izrada pločice meke teksture 


Pritisnite Ctrl ($) + N da biste otvorili novi dokument. U dijaloškom 
okviru New postavite dimenzije na 512 piksela, razlučivost na 72 ppi i 
model RGB Color. Kliknite OK. Tipkom D aktivirajte podrazumijevane 
boje. U izborniku Filter odaberite Render>Difference Clouds ili Clouds. 
Sad imate pločicu meke teksture koju možete preuzorkovati na bilo koju 
potrebnu veličinu. Zapravo, to ćemo učiniti u sljedećem koraku. 


U izborniku Image odaberite Image Size. U dijaloškom okviru Image size 
smanjite dimenzije slike na 140 piksela uz uključenu opciju Constrain 
Proportions (dovoljno je izmijeniti jednu dimenziju; druga će se podesiti 
sama). Kliknite OK. U paleti Layers uz pritisnut Alt (Opt) odvucite sloj 
Background na ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers. Novi sloj 
nazovite Fog. Kliknite sloj Background da biste ga učinili aktivnim, u alat- 
nom okviru odaberite prednju boju R:0, G:0, B:255. Pritisnite Alt (Opt) + 
Delete (Backspace) da biste sloj Background ispunili plavom prednjom 
bojom. Sada selektirajte sloj Fog i promijenite mu režim u Lighten. 
Trenutačno tekstura izgleda poput oblačića na vedrom nebu, ali takav 
izgled nije teško promijeniti u maglu (slika 20.27). 


Slika 20.27. Napravite sliku dimenzija 512 x 512 da biste stvorili pločicu teksture, a 


zatim je smanjite (uskoro ćete doznati zašto). 


3. Otvorite dokument Porthole.psd koji se nalazi u mapi Examples/Chap20 


priloženog CD-a i spremite ga na hard disk pod istim imenom i s istom 
ekstenzijom. Dvokliknite alat Hand da biste uvećali prikaz dokumenta. 
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Dokument Porthole.psd ima dva sloja_ Background, koji sadrži jednosta- 
van prikaz neba i oceana i Porthole na kojemu se nalazi brodski prozor 
kroz koji puca pogled na sloj Background. Tu je i kanal Window u paleti 
Channels koji ćemo uskoro upotrijebiti (slika 20.28). 


Slika 20.28. Pomorac sam majko, na bijelome brodu... 


4. Ponovno aktivirajte dokument koji ste napravili i selektirajte sloj Fog. 
Prečacem Ctrl (#) + A selektirajte sve. prečacem Ctrl (&) + C kopirajte 
selekciju. Sad aktivirajte dokument Porthole.psd tako da kliknete njegovu 
naslovnu traku. U paleti Layers selektirajte sloj Background. Prečacem 
Ctrl ($) + V zalijepite kopirani sadržaj. Dvokliknite stavku sloja i nazovite 
novi sloj Fog. Promijenite režim sloja u Lighten (slika 20.29). 
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Slika 20.29. _Kopirani sloj treba biti u režimu Lighten tako da se može vidjeti njegov 
učinak na sloj Background. 
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Prečacem Ctrl (#) + A selektirajte sve. Pritisnite Shift + Ctrl (6) + C (Copy 
Merged). Prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte selekciju. Prečacem Ctrl (#) 
+ N otvorite dijaloški okvir New. Dimenzije novog dokumenta trebale bi 
biti iste kao i prije. Nazovite dokument Fog_anim i kliknite OK. Prečacem 
Ctrl (#) + V zalijepite sadržaj. dvokliknite stavku sloja Layer 1 i preimenu- 
jte ga u Fog 1. Spremite datoteku u formatu .psd (slika 20.30). 
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Slika 20.30. Otvorite novi dokument i zalijepite u njega kopirani sadržaj. 


6. 


Aktivirajte dokument Porthole.psd i kliknite stavku sloja Fog u paleti 
Layers. U izborniku Filter odaberite Other—>Offset. Postavite Horizontal 
na 14, a Vertical na 0. Opcija Wrap Around treba biti uključena. Kliknite 
OK. Prečacem Ctrl (#) + A selektirajte sve. Pritisnite Shift + Ctrl (&) + C 
(Copy Merged). Prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte selekciju. 

Kliknite naslovnu traku dokumenta Gog_anim.psd da biste ga aktivirali. 
Prečacem Ctrl (&) + V zalijepite sadržaj. Novi sloj imenujte Fog 2 

(slika 20.31). 
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Fog_anim.psd & 300% (Fog 2, RGB) 


Slika 20.31. Naredbom Offset pomaknite maglu radi efekta kretanja. 


7. 


Aktivirajte dokument Porthole.psd. sloj Fog treba biti aktivan. Prečacem 
Ctrl (#) + F ponovno primijenite filtar Offset (ovaj prečac primjenjuje 
posljednji upotrijebljeni filtar). Prečacem Ctrl (&#) + A selektirajte sve. 
Pritisnite Shift + Ctrl () + C (Copy Merged). Prečacem Ctrl (#) + D 
deselektirajte selekciju. Aktivirajte dokument Fog_anim.psd i prečacem 
Ctrl ($) + V zalijepite sadržaj. Imenujte novi sloj Fog 3. 


Ponovite prethodni korak još sedam puta i svaki put preimenujte novi sloj 
u skladu s prethodnim. Primjerice, sljedeći će sloj biti Fog 4. Na kraju biste 
trebali imati slojeve od Fog 1 do Fog 10, kao na slici 20.32. 
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Slika 20.32. Iznos pomaka je 14 piksela. Kadrova ima 10. 14 x 10 = 140, a to je širina 
slike u pikselima. Tako postižemo kruženje toka magle. 


9. Spremite dokument Fog_anim.psd prečacem Ctrl (#) + S. Prečacem Ctrl 
(&) + Shift + M otvorite ImageReady. Datoteka će se automatski otvoriti u 
ImageReadyju. Ponovno će vam trebati samo palete Layers i Animations, 
zato zatvorite sve druge. 


10. Isključite vidljivost svih slojeva osim Fog 1. Kliknite ikonu Duplicates cur- 
rent frame pri dnu palete Animations da biste duplicirali kadar - u ovom 
slučaju, kadar 1. Sad uključite vidljivost sloja Fog 2, kao na slici 20.33. 


Slika 20.33. Uključujte vidljivost jednog po jednog sloja da biste dobili efekt 
nadolazeće magle. 
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|1. Ponovite postupak tako da selektirate kadar 2, kliknete ikonu Duplicates 
current frame pri dnu palete Animations i uključite vidljivost sloja Fog 3 
itd. Ponovite postupak sve dok ne napravite deset kadrova. U desetom bi 
kadru trebao biti vidljiv sloj Fog 10. Pratiti slojeve nije teško, jer brojevi u 
njihovim imenima odgovaraju brojevima kadrova. To znači da će sloj Fog 4 
biti u kadru 4, Fog 5 u 5 itd (slika 20.34). 


Jrermal 7? -] Opacity: [100 +] 


Slika 20.34. U svakom kadru uključite vidljivost sloja označenog odgovarajućim bro- 
jem. 


12. Selektirajte kadar 1 u paleti Animations i kliknite strelicu u njegovom 
donjem desnom kutu (Selects frame delay). U izborniku odaberite 0,1. 
Ponovite isti postupak s preostalim kadrovima (osim kadra 10). Ova 
pauza od 0,1 sekundi spriječit će prebrzo odvijanje animacije. 


13. Sad ste spremni za izvoz animacije. U izborniku File odaberite Save 
Optimized As. Imenujte animaciju i spremite je na tvrdi disk. Animaciju 
pogledajte u pretraživaču ili uslužnom programu za pregled GIF ani- 
macija. 


Animacija će se neprekidno ponavljati. Nakon kruga ili dva teško ćete odred- 
iti koji kadar je početni, a koji završni. Tekstura će kružiti u beskonačnost. 
Ako pogledate animaciju u programu GIF Movie Gear, možete vidjeti koji se 
pikseli mijenjaju pri prijelazu iz kadra u kadar (slika 20.35). 
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Slika 20.35. Okno brodskog prozora pojavljuje se samo jednom jer to je konstantni ele- 
ment animacije. 


Savjet 
Filtriranje selektiranih slojeva lako ImageReady ima filtar Offset, u ovoj ga vježbi niste 
upotrijebili. Zašto ne? Zato što, za razliku od Photoshopa, ImageReady filtar primjenjuje na 
sve slojeve, a Photoshop samo na selektirani sloj. Ovo je vrijedilo u beta verziji Photoshopa 7, 
pa svejedno provjerite! 


Sažetak 
Photoshop i ImageReady tvore izvrsnu kombinaciju za izradu GIF animacija. 


U ovom poglavlju istražili smo samo nekoliko mogućnosti, ali one pokazuju 
da Photoshop ima obilje potencijala za izradu animacija, a i da je izrada ani- 
macija u ImageReadyju jednostavna. Usto, ImageReady obavlja sjajan posao 


optimizacije animacija pri izvozu. 


PAS: 
Također biste mogli istražiti naredbu Filter>Liquify kao sredstvo 


izobličavanja kadrova. Ako koristite ovaj filtar trebate znati da ne posjeduje 
osobinu višestrukog uzastopnog poništavanja. Na slici 20.36. možete vidjeti 
kako sam jednog svog malog rođaka učinio VKV crkvenim zvonarom! 


— ooo — o A 


Cancel 1 


Load Mash. | Gave Mesh_ | 
= Tool Oatian« 
Brush Size: [ea 2] 


Brush Pressura: Jeo m 
Turbulent ifter: [a o] 


Tr Stylgs Pruscure 


Racansiruciilea —r-———-————— 
Moda: [sur +] 


"Rece trci | Rezart | 


Freeze Area 
Channal. | | 


TE 
A | 
e | 
g | 
a 
QD 
a 
E 
i4 
2Usk 
2 | 


Mesh Siz4: [Mađum +] 


Mesh Color: |Gray - 


Freeze Color: [Red « 


To aaa Backdropslantaveri +] 


Opacily: Fo +] 


Slika 20.36. Filtar Liquify sliči na Displace, osim što su rezultati neuredniji. 1 zabavniji. 


U sljedećem poglavlju na redu su skripte i akcije. 


| 
21. poglavlje. 


Skripte i akcije 


Kad postanete iskusniji korisnik 
Photoshopa, uvidjet ćete da neke zadatke 
obavljate učestalo i često. Zar ne bi bilo 


super automatizirati takve radnje 
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tako da ih možete pozvati i izvršiti jednostavnom kombinacijom tipaka? 
Dobre vijesti: to možete postići upotrebom akcija, metoda zapisivanja pritisnu- 
tih tipki i odabranih naredbi koje omogućuju automatizaciju zadataka. 

I Photoshop i ImageReady sadrže brojne predefinirane akcije, a vi možete 
stvarati i vlastite. 


Photoshop 7 je uveo novu osobinu automatizacije koja omogućuje upotrebu 
skriptnih jezika za kontrolu akcija. Pa kada biste onda trebali koristiti akcije, 
a kada skripte? Odgovor ovisi o tome koliko vam fleksibilnosti i preciznosti 
treba. U ovom poglavlju naučit ćete obje metode, ali krenut ćemo najprije od 
akcija. 


Razdvajanje slika akcijama 

Pogledajmo primjer. Pretpostavimo da želite razdvojiti sliku na manje 
dijelove koji se mogu upotrijebiti za slagalicu ili možda animaciju u kojoj će 
dijelovi sjesti na svoje mjesto i kompletirati sliku. Sljedeća akcija će omogućiti 
automatsko rastavljanje slike na šesnaest kvadratnih dijelova. 


Razdvajanje slike akcijom 

I. Otvorite neku sliku da biste mogli snimiti akciju (bilo koja slika dobro će 
doći). Ja sam upotrijebio fotografiju čudnog vozila s izložbe u Centru 
Pompidou u Parizu (slika 21.1). 


Slika 21.1. Otvorite sliku za snimanje akcije. Moja je veličini 400 x 400 piksela. 
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2. Otvorite paletu Actions (Window—>Actions). Kliknite ikonu Create a new 
action pri dnu palete Actions. U okvir Name unesite ime nove akcije 4x4 
image split i kliknite Record (slika 21.2). 


Malten Lead 


Maka Cip Paih Kselectio.. 
Sepia Toning (layer) 
Quadrant Colors 


Save As Photoshop PLF 


Create new action 


Slika 21.2. Napravite novu akciju i počnite snimati. 


3. Od ovog trenutka Photoshop počinje snimati operacije koje izvodite na 
slici sve dok ne kliknete gumb Stop pri dnu palete Actions. Ako ravnala 
nisu prikazana, aktivirajte ih prečacem Ctrl (&) + R. Iz ravnala povucite 
vodilice da biste definirali linije razdvajanja slike. Moja je slika 400 x 400 
piksela velika, pa sam zato postavio vodilice na svakih 100 piksela 
(slika 21.3). 


Pe. 


Slika 21.3. Postavite vodilice po kojima ćete razdvojiti sliku. 
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4. Ako opcija Snap nije uključena u izborniku View, uključite je. U alatnom 
okviru odaberite alat Rectangular Marquee. Selektirajte kvadrat u gornjem 
lijevom kutu slike pomažući se vodilicama (slika 21.4). 


Pie Ede Image Layer Select Fiker View Window Help 


EBla 


Slika 21.4. Selektirajte prvi dio slike. 


5. Pritisnite Ctrl (#) + C da biste dio slike kopirali u clipboard. Prečacem 
Ctrl (#) + N otvorite dijaloški okvir New. Dijaloški okvir New automatski 
pokazuje veličinu slike u Cliboardu, a to je u ovom slučaju 100 x 100 pik- 
sela. (Postavke na vašem ekranu mogu se razlikovati od onih na slici 21.5. 
To je u redu — Photoshop se koristi informacijama u clipboardu, tako da 
razlike nisu važne.) Kliknite OK da biste otvorili novi dokument s 
podrazumijevanim postavkama. 
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Slika 21.5. Otvorite novi dokument koji će sadržavati kopirani dio slike. 


6. Prečacem Ctrl (&) + V zalijepite sadržaj clipboarda u sliku. Pritisnite Ctrl 
(€) + E da biste stopili sloj s pozadinom (slika 21.6). Sada ste spremni za 
snimanje datoteke. 
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Slika 21.6. Zalijepite dio slike u novi dokument i stopite mu slojeve. 


7. Odaberite File>Save As i spremite dokument pod nazivom piece1.tif. 
Sad možete zatvoriti sliku dijela i vratiti se u dokument originalne slike. 
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8. Prvi dio slike je gotov — preostaje nam još 15. Akcija treba napraviti svih 16 
dijelova. Ne prekidajte snimanje! Selektirajte drugi kvadrat u prvom redu 
na način kao u 4. koraku. Ponovite korake 5-7. (kopirajte i zalijepite 
sadržaj u novi dokument, stopite mu slojeve i spremite ga. Drugi dio 
nazovite piece2.tif. Ponovite ovaj postupak sve dok ne napravite svih 
16 dokumenata dijelova slike. Kad završite, pritisnite ikonu Stop pri dnu 
palete Actions. 


Da biste se uvjerili da akcija radi, možete obrisati datoteke dijelova 
(piece1-piece16.tif) i pokrenuti akciju. Akcija bi trebala iznova kreirati datoteke 
dijelova slike (slika 21.8). Iako ste morali uložiti trud da biste akciju naučili što 
da radi sa svih 16 dijelova slike, taj postupak se treba obaviti samo jedanput. 
Od sada nadalje akcija će uvijek obaviti svoj posao kad joj to naložite. 
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Slika 21.8. Po pokretanju akcije, slika se dijeli na 16 manjih dijelova. 


Međutim, je li ovo najbolji način za postizanje rezultata? Akcije snimaju točno 
ono što radite, pa ako napravite selekciju od 100 x 100 piksela na početnim 
koordinatama x=300 i Y=200, one će to zapamtiti. Akcija nije dovoljno 
pametna da shvati da vi zapravo želite podijeliti sliku u mrežu 4 x 4 jednakih 
kvadrata. Kako se to očituje? 
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Pokušajte pokrenuti akciju na slici 2000 x 500 piksela i vidjet ćete da će se 
napraviti samo 16 kvadrata, s početkom u gornjem lijevom kutu slike. Akcija 
je snimljena s pretpostavkom da će originalna slika biti veličine 400 x 400 pik- 
sela i da će se stvoriti mreža dijelova 4 x 4. Ovo ograničenje vam može, ali i ne 
mora smetati. Mogli biste akciju podesiti čak tako da najprije preuzorkuje 
sliku na 400 x 400, a zatim da je podijeli. Međutim, što ako želite podijeliti 
sliku veličine 2000 x 500 piksela bez promjene veličine ili trebate mrežu 
dijelova 5 x 5? Takvi se problemi rješavaju skriptama. 


Podjela slika skriptom 

Nova osobina skriptiranja u Photoshopu 7 podržava tri skriptna jezika: 
AppleScript, Visual Basic i JavaScript. Sva tri jezika omogućuju istu razinu 
podrške unutar Photoshopa, ali "eksterni" jezici, AppleScript i Visual Basic 
imaju sposobnost interakcije s drugim aplikacijama. Primjerice, možete koris- 
titi vanjske skripte za izvođenje operacija na svim datotekama u zadanom 
direktoriju ili uspostaviti interakciju između Adobe InDesigna i Photoshopa u 
kojoj će se Photoshopove skripte pokretati iz InDesigna. Kako god, u ovome 
ćemo se poglavlju usredotočiti na JavaScript jer je najveća vjerojatnost da ga 
poznajete ako ste se bavili web dizajnom. S obzirom na vlastito web zaleđe 
stekao sam iskustvo s JavaScriptom, tako da mi se nije bilo teško naviknuti na 
upotrebu skripti u Photoshopu. 


Za vas koji ste već programirali u JavaScriptu, Photoshop je ugradio sintaksu 
jezika i osnovne objekte kao što su Math i String. To znači da zapravo trebate 
naučiti samo kako pristupiti objektima u Photoshopu i njihove metode. 


Dosta priče! Pogledajmo oglednu skriptu koja rastavlja sliku u manje dijelove i 
sprema ih, ali bez ograničenja od kojih je patila akcija koju smo kreirali. 

U mapi Examples/Chap21 priloženog CD-a pronađite datoteku imagesplit.js. 
Otvorite je u omiljenom editoru teksta ili pogledajte sliku 21.9. Kopirajte 
datoteku u mapu Presets/Scripts Photoshopovog direktorija. 


Savjet 


Gdje se nalazi mapa za skripte? Ako ne možete pronaći mapu za skripte u svom sustavu, 
vjerojatno je trebate instalirati pomoću instalacijskog diska Photoshopa. Jednostavno zatvorite 
sve otvorene aplikacije (kao i pri svakoj instalaciji), stavite Photoshopov CD u pogon i 
potražite mapu Scripting. U njoj se nalazi mapa ScriptingSupport koju trebate dvokliknuti da 
biste instalirali podršku za skripte i moći ćete pratiti ostatak ovog poglavlja. 
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Kodu sam dodao komentare tako da opća zamisao skripte bude jasna i onima 
koji su novi u JavaScriptu. Treba napomenuti i da su zbog širine knjige neke 
linije otisnute u dva retka. Njih ćete prepoznati po tome što njihov drugi dio 
počinje znakom w. Ovo su prve linije koda: 


// image splitter: 

// separates an image into a series of equal-sized pieces and saves them. 

var rows = 5; // number of image divisions in the y direction (# of rows) 
var cols = 5; // number of image divisions in the x direction (# of columns) 
var piecename; // name of tne current piece 

var piecefile; // file to save current piece to 

var piecedoc; // reference to the document containing a single image piece 


F-/ imagesplit.js - Notepad 
Fie Edt Format Hap 


// image splitter: 

// separates an image into a series of equal-sized pieces and saves them. 
rows = 5; // number of image divisions in the y direction (# of rowsj 
cols = 5; // number of image divisions in the x direction (# of columns) 
piecename;  // name of the current piece 
piecefile;  // Tile to save current piece to 
piecedoc; //( reference to the document containing a single image piece 


if Cdocumenrs.Tength > 0)( 
'/ there is a document open, so there is an image that can be splir. 


preferences.rulerunits = Units.PIXELS;  // make sure that pixel units are used 
var doc = acriveDocument; // get a reference to the current image 
var piecestdth = daoc.width / cols; // determine the width of each piece 
var pieceheight = doc.height / rows; // determine the height of each piece 
var piecepath = new Array(); // array to hold selection coordinares 


Tor (var y=0; y<roms; y+t+)( // 1oop through each row 
Tor (var x=0; x<c015; x++)( // 1oop through each column in each row 


// derermine the current piece's name (1eft-to-right, top-to-borctom): 
plecename = "piece" + ((y*C0ls)+x+1); 
piecefile = new File (doc.path + "/' + piecename + ".tif"); 


// record the coordinates of che current piece's corners: 

pieceparh[0] = new Array (x*piecewidth, y*pieceheight); 

piecepath[1] = new Array (x“piecewidth+piecewidth, yr"pieceheightj; 
piecepatni2j) = new Array (x*"plecewidth+pliecewidth, ys"pieceheighe+pieceheightj; 
piecepath[3] = new Array (x*pliecewidth, y*pieceheighrt+pieceheighr); 


// select the piece: 
doc.selection.select (pliecepath, SselectionType.REPLACE, 0, false); 


doc.selecrion.copy (O); // copy piece to clipboard 

// create a new document to hold the current piece: 

documents.add (piecewidth, pieceheight, 300, piecename, NewDocumentMode.,RGB, 
DocumentF111.TRANSPARENT)J; 

piecedoc = activeDocument; // reference to the new document 

piecedoc.paste(); // paste from clipboard 


// save the piece: 
piecedoc.saveAs (pieceTile, new TiTfSsaveOptions(), Talse, Extension.LOWERCASEJ); 
piecedoc.close(); // close the piece document 
doc.selection.deselect(); /f all done! dsselect the piece and 100p 
3 // end x 100p 
2 // end y 100p 
] else ( 
// there are no documents open! 
alert ("This script requires an open document to work."); 


) 


Slika 21.9. Primjer JavaScript koda 


Prikazana je cijela skripta imagesplit.js. Prve dvije linije su komentar koji 
objašnjava namjenu skripte. Varijable rows i cols koriste se za definiranje 
ukupnog broja slika koje treba kreirati i mogu se mijenjati neovisno jedna o 
drugoj. Primjerice, ako želite podijeliti sliku na dva reda po četiri slike uredit 
ćete te dvije linije tako da rows bude 2, a cols 4. 
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Skripta će tada automatski promijeniti veličine dijelova na temelju tih vrijed- 
nosti. Sljedeće tri varijable pohranjuju ime dijela, ime datoteke i dokument 
kreiranog dijela. Pogledajmo sljedeći dio skripte. 


if (documents.length > 0)( 
// there is a document open, so there is an image that can be split. 


preferences.rulerUnits = Units.PIXELS: // make sure that pixel units are used 


var doc = activeDocument; // get a reference to the 

wCurrent image 
var piecewidth = doc.width / cols; // determine the width of each piece 
var pieceheight = doc.heicht / rows; = // determine the height of each piece 
var piecepath = new Array(); // array to hold selection coordinates 


Glavnina skripte nalazi se unutar if bloka. Ako se u Photoshopu nalazi 
otvoren dokument, kod nastavlja proces razdvajanja slike. Najprije se piksel 
postavlja kao mjerna jedinica. Zadavanje mjerne jedinice dobra je zamisao jer 
se operacije kao što je otvaranje novog dokumenta ili selektiranje služe 
trenutačnom jedinicom. Vjerojatno ne biste htjeli dijelove slike veličine 300 x 
300 inča, a ne piksela! Referenca na trenutačni dokument dodjeljuje se varijabli 
doc tako da mu se može lako pristupiti unutar skripte. Varijable širine i visine 
dijela određuju se dijeljenjem širine slike s brojem stupaca i visine s brojem 
redova. Naposljetku se deklarira matrica koja sadrži koordinate granica 
dijelova. Pogledajmo pravu srž skripte: 


for (var y=0; y<rows; y++)( // 100p through each row 
-for (var x=0; x<cols; x++)(  // loop through each column in each row 
-// determine the current piece's name (left-to-right, 
wtop-to-bottom): 
piecename = "piece" + ((y*cols)+x+1); 
piecefile = new File (doc.path + "/" + 
wpiecename + “.tif'); 


Skripta je spremna za rad sa svakim pojedinim dijelom, tako da počinje uklo- 
pljenom petljom. Najprije sam postavio petlju koja iterira kroz svaki red. Svaki 
Put varijabla y uzima vrijednost trenutačnog reda (vrijednosti su u rasponu od 
O do rows-1). Unutar prve petlje nalazi se druga, koja varijabli x dodjeljuje vri- 
jednost trenutačnog stupca. Unutrašnji blok koda smješten u x petlji izvršit će 
se za svaki kreirani dio. Varijabli piecename dodjeljuje se ime 
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trenutačnog dijela koje sadrži redni broj dijela odozgor nadolje i slijeva 
nadesno. Ta se varijabla zatim koristi za stvaranje imena .tiff datoteke u koju 
će se smjestiti dio. 


-// record the coordinates of the current piece's Acorners: 
piecepath[0] = new Array (x*piecewidth, — y*pieceheight); 
piecepath[1] = new Array _ (x*plecewidth+piecewidth, y*pieceheight); 
piecepath[2] = new Array _ (x*piecewidth+piecewidth, 
y*pieceheight+pieceheight): 

piecepath[3] = new Array (x*piecewidth, — y*pieceneight+pieceheight); 


// select the piece: 
doc.selection.select (piecepath, — Selectionlype.REPLACE, 0, false); 


Photoshop prati trag selekcija kao matrica koordinata koje čine putanju selek- 
cije. Koordinate se predstavljaju kao matrice x i y vrijednosti. U prve četiri lin- 
ije ovog ulomka koda. četirima elementima matrice piecepath dodjeljuju se 
koordinate kutova trenutačnog dijela, s početkom na gornjem lijevom kutu i u 
smjeru kazaljke na satu. Zatim metoda doc.selection.select() koristi matricu 
piecepath za selektiranje trenutačnog dijela. Ostala tri parametra metode su 
vrsta selekcije (dodavanje, oduzimanje od, presjek s ili zamjena trenutačne 
selekcije), radijus omekšivanja i upotreba anti-aliasinga. 


doc.selection.copy (); // copy piece to clipboard 

// create a new document to hold the current piece: 

documents.add (piecewidth, pieceheight, 300, 

wDiecename, NewDocumentMode.RGB, DocumentFi11._TRANSPARENT) ; 
piecedoc = activeDocument; // reference to the new document 
piecedoc.paste(); // paste from clipboard 


U nastavku možemo vidjeti da sljedeći dio skripte kopira selektirani dio u 
clipboard. Zatim se stvara novi dokument uz upotrebu specificirane širine i 
visine, razlučivosti, imena modela boja i boje ispune (pozadinska boja, 
prozirna ili bijela). Kada se referenca na novi dokument dodijeli varijabli 
piecedoc, trenutačni dio se iz clipboarda lijepi u dokument. 
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// save the piece: 

piecedoc.saveAs (piecefile, new _ 
wTiffSaveOptions(), false, Extension.LOWERCASE): 

piecedoc.close(); // close the piece 
wdocument 

-doc.selection.deselect(); // all done! deselect 
wthe piece and 100p 


Sada se slika sprema uz upotrebu podrazumijevanih TIFF opcija i selekcija se 
deselektira. Dokument se zatvara i sve je spremno za sljedeći dio. 


) // end x 100p 
) #/ end y loop 
) else ( 
// there are no documents open! 
alert (“This script requires an open document to _ 
wPWork.'); 


j 


Dvije vitičaste zagrade zatvaraju x i y petlju. Treća zatvara naredbu if (docu- 
ments.length > 0). Naredba else izvršava se samo ako više nema dokumenata, 
uz upozorenje korisniku da je za rad skripte potreban otvoren dokument.. 


Iskušajte skriptu. Otvorite neki dokument, a zatim u izborniku File odaberite 
Automate>Scripts (ako opcija nije dostupna, morate instalirati Scripting 
Support s Photoshopovog CD-a). U popisu Scripts odaberite imagesplit i 
kliknite Run Script da biste pokrenuli skriptu (slika 21.10). Naposljetku, 
skripta će završiti rad, a direktorij izvorne slike (ista mapa u kojoj se nalazio 
otvoreni dokument) trebala bi sadržavati .tiff datoteke dijelova slike kreirane 
procesom. Pripazite na izvorni direktorij dokumenta pri radu sa skriptom jer 
će program automatski prepisati već postojeće datoteke istih imena. 
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, 4) imagesplit 


Slika 21.10. Ispitao sam skriptu na ovoj fotografiji iz Invernessa, škotska. 


Slika 21.11. prikazuje rezultat pokretanja skripte imagesplit na slici koja 
prikazuje zgradu u škotskom gradiću. Skripte imagesplit, za razliku od akcije 
koju ste napravili, radit će sa slikama bilo kojih dimenzija, ne nužno 
kvadratnog oblika. Usto, jednostavna izmjena dvije varijable u datoteci image- 
splitjs (rows i cols) omogućuje određivanje broja redova i stupaca na temelju 
kojih će se slika razdijeliti. Znajte da izmjena .js datoteke ne iziskuje ponovno 
pokretanje Photoshopa — jednostavno spremite .js datoteku i pozovite je 
odabirom File—>Automate>Scripts. 
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Slika 21.11. Moja testna slika je veličine 300 x 400 piksela i nije kvadratnog oblika kao 
slika auta. Svejedno sam htio dobiti kvadratne dijelove, tako da sam 
postavio broj redova na 4, a stupaca na 3. 


Skripte za složene zadatke 

U prošlom ste odlomku upoznali prednosti automatizacije zadataka. I akcije i 
skripte predstavljaju vrijedna rješenja, ali skripte nude više kontrole i fleksibil- 
nosti. Pa kako bi bilo da učinimo nešto kompliciranije - nešto što se akcijom 
uopće ne može ni postići? 


Iscrtavanje uzoraka efektom Lens Flares 

Palo mi je na pamet upotrijebiti efekt Lens Flares u iscrtavanju spiralnih 
putanja (slika 21.12). To možda i nije najpraktičnija namjena skripti, ali slike su 
dobre i izgledaju cool, zar ne? 
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Slika 21.12. Ove četiri slike stvorene su upotrebom jedne te iste skripte. 


Jedna je skripta kreirala sve četiri slike uz minornu izmjenu parametara. Boja 
svake slike nije skriptirana, već dodana nakon izvršenja skripte odabirom 
Image>Adjustments—> Variations. 


Razložimo skriptu da bismo vidjeli kako su slike iscrtane. U mapi 
Examples/Chap21 priloženog CD-a naći ćete datoteku spiral.js. Otvorite je u 
editoru teksta. Kopiju datoteke spremite u mapu Presets/Scripts direktorija u 
koji je instaliran Photoshop na vašem računalu. 


// spiral: 

// generates spiral patterns by plotting lens flares 
var docwidth = 500; 

var docheight = 500; 

var totalnum = 100; 

var rotations = 3; 

var outerradius = 200; 

var innerradius = 50; 

var radiusspan = outerradius - innerradius: 
var currentradius: 

Var x, y, radians: 
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Kod počinje dodjelom vrijednosti varijablama i parametrima. varijable 
docwidth i docheight određuju dimenzije cijele slike — promijenite te vrijed- 
nosti da biste napravili veći ili manji dokument. Varijabla totalnum određuje 
broj svjetala koja će se iscrtati. Nemojte pretjerati s tom vrijednošću jer biste se 
mogli načekati na rezultat! Varijabla rotations određuje broj rotacija uzorka. 
Varijable outerradius i innerradius određuju polumjer unutrašnjeg i vanjskog 
ruba spirale. Ostale varijable određuju debljinu spirale, trenutačni radijus te xi 
y koordinate i iznos rotacije u radijanima. 


// make sure that pixel units ara used: 
preferences.rulerUnits = Units.PIXELS: 

documents.add (docwidth, docheight, 300, “Spiral", [sr] 
w-NewDocumentMode.RGB, DocumentFi11.TRANSPARENT) ; 

var doc = activeDocument; 


Poput skripte imagesplit.js i ova započinje postavljanjem piksela kao mjerne 
jedinice, što vodi do zaključka da će se vrijednosti koordinata i dimenzijama u 
skripti računati u pikselima. Sljedeći dio skripte stvara novi dokument specifi- 
ciranih dimenzija i dodjeljuje trenutačni dokument varijabli doc. 


// Till the layer with black: 
var fillColor = new SolidColor(): 
fillColor.rgb.red = 0; 
fillColor.rgb.green = 0; 
fillColor.rgb.blue = 0; 
doc.selection.fill (fillColor); 


Efekt Lens Flares uvijek dodaje svjetlost slici, zato bismo ga trebali primijeniti 
na tamnu sliku. Ovaj dio skripte stvara objekt nove boje, a to je RGB boja s vri- 
jednošću komponenti 0 — dakle potpuno crna. Metoda Fill() poziva se s novom 
bojom kao parametrom da bi ispunila dokument (isto kao i Edit»Fill). U ovom 
je stadiju sve priređeno — sada se efekt može početi iscrtavati na slici, 


for (var n=0; netotalnum: n++)( 
radians = (n/totalnum)*(2*Nath.PI)*rotations; 
currentradius = innerradius + radiusspan*(1-_ (n/totalnum)); 
X = docwidth/2 + (currentradius * Math.cos(radians)): 
= docheight/2 + (currentradius * Math.sin(radians)); 
doc.activeLayer.applyLensFiare (40%(n/totalnum), new 
wArray(x,y), LensType.PRIME105); 


Bojim se da ćemo se morati malo pozabaviti matematikom, ali to nije tako 
teško razumjeti kao što vam se možda čini (iako, moram priznati, onima koji 
su bili budni na satovima trigonometrije bit će osjetno lakše). Detaljno ću 
objasniti svaki dio ovog ulomka koda. Najprije uočite da je kod obuhvaćen 
petljom u kojoj varijabla n počinje s nulom, a završava brojem za jedan man- 
jim od broja ukupnog broja svjetala. U suštini se petlja odvija jedanput za 


svako svjetlo, tako da varijabla n zapravo predstavlja ukupni broj svjetala. 


Ako ne poznajete trigonometriju (ili se bojite stranih riječi u okrilju svog 
ognjišta), tu sam da vam pomognem. Trigonometrijske funkcije inače koristim 
za crtanje. Vjerojatno poznajete crtanje pomoću x i y koordinata. U grafikonu, 
x i y koordinata mogu jedinstveno identificirati svaku točku. 


U trigonometriji umjesto x i y koristite radijus i kut. Upotrebom centra crtaće 
površine kao referentne točke, svaku točku možete predstaviti udaljenošću od 
centra (radijus) i kutom. Kut se definira u radijanima, ne stupnjevima. 
Potpuna rotacija oko centra u stupnjevima iznosi od 0fl do 360fl, a u radijan- 
ima od 0 do 2đ. 


radians = (n/totalnum)*(2*Math.PI)*rotations; 


Petlja počinje izračunavanjem kuta trenutačnog svjetla. Budući da 2đ pred- 
stavlja puni krug, množite ga s ukupnim brojem rotacija spirale. Umnožak 
treba pomnožiti i s postotkom nacrtanih svjetala (n/totalnum). Primjerice, ako 
je rotation 1, totalnum 100, a trenutno se radi s 24. svjetlom (n=23), Možete 
vidjeti da će radians iznositi 4/2 ili 90fl. Pri pisanju formula u petljama 
korisno je vizualno predočiti rezultate da biste znali što možete očekivati od 
pojedinih vrijednosti. To je posebno korisno kod provjere najmanje i najveće 
vrijednosti koju će varijabla brojača (n) imati. Međutim, katkada možete dobiti 
neočekivane i zgodne rezultate pri upotrebi "loših" formula. Ne bojte se 
eksperimentirati, pa čak i mijenjati jednadžbe nasumice! 


currentradius = innerradius + radiusspan*(1-(n/totalnum)): 


Ova linija izračunava drugu potrebnu komponentu za iscrtavanje svjetla — 
radijus (udaljenost) od centra dokumenta. Počinjete varijablom innerradius da 
biste bili sigurni da svjetla neće biti bliže centru od zadane vrijednosti. Možete 
postaviti imerradius na 0 ako želite da spirala započne u centru. 
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Tada dodajete raspon spirale pomnožen s postotkom nacrtanih svjetala. Uočite 
da je taj postotak oduzet od 1 da bi se obrnuo smjer iscrtavanja. U ovome 
slučaju prvo se svjetlo iscrtava na kraju (najdalje od centra), a zadnje na 
početku spirale. Slike 21.13. i 21.14. iscrtane su suprotnim smjerovima. poslije 
se u skripti intenzitet svjetla podešava prema postotku nacrtanih svjetala, tako 
da promjena smjera zapravo određuje hoće li se intenzivnija svjetla pojaviti 
unutra ili vani. 


Slika 21.14. Nakon izmjene računanja varijable currentradius spirala izgleda drukčije 
jer se iscrtava od centra prema van. 
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X = docwidth/2 + (currentradius * Math.cos(radians)); 


Vama je možda lako razmišljati o crtanju svjetala pomoću trigonometrije, ali, 
nažalost, Photoshop to ne razumije. Zato prije crtanja trebamo obaviti kon- 
verziju trigonometrijskih u Photoshopu razumljive x i y koordinate. Počet 
ćemo s koordinatom x. Trigonometrijska funkcija kosinus omogućuje konverz- 
iju kuta (u radijanima) u relativnu x koordinatu između —1 i 1. Ako ovu rela- 
tivnu vrijednost pomnožimo s vrijednošću currentradius koja je izračunata u 
prethodnoj liniji koda, dobit ćemo stvarnu vodoravnu udaljenost u pikselima 
od centra dokumenta (docwidth/2). 


y = docheight/2 + (currentradius * Math.sin(radians)): 


Na sličan način dobit ćemo i koordinatu y. Važna promjena u ovoj formuli je 
upotreba sinusa. Kao i kosinus, i sinus će konverirati kut u relativnu koordi- 
natu, ali ovaj put u smjeru osi y. Također, središte dokumenta sada se računa 
upotrebom visine dokumenta (docheight), a ne širine. 


doc.activeLayer.applyLensFlare (40*(n/totalnum), new _ 
weArray(x,y). LensType.PRIME105): 


Na ovaj smo trenutak dugo čekali; napokon se iscrtava svjetlo. Metoda 
applyLensFlare() poziva filtar Filter>Render—>Lens Flare uz upotrebu 
priloženih parametara. Prvi parametar predstavlja intenzitet svjetla. Budući da 
skripta crta mnogo svjetala, htio sam da budu slabija da ne bi previše posvi- 
jetlila ukupan dokument. Radi zanimljivosti nisam koristio konstantnu vrijed- 
nost intenziteta, već sam postotak nacrtanih svjetala (n/totalnum) pomnožio s 
40 da bi se intenzitet svjetala postepeno mijenjao od 0 do 40. 


Kalkulacije obavljene pomoću varijable brojača (n) često je lakše razumjeti ako 
zamijenite varijable da biste vidjeli jeste li na pravom tragu. Filtar zahtijeva 
minimalni intenzitet 10 i zato upotreba parametra 0 daje svjetlo intenziteta 10. 
Sljedeći parametar su koordinate i na kraju se određuje vrsta leće za efekt. 
Ostale dvije vrste su LensType.PRIME35 i LensType.ZOOMLENS. Na slikama 
21.15. i 21.16. možete vidjeti primjer tih vrsta leća uz ostavljene podrazumije- 
vane vrijednosti ostalih varijabli. 
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Slika 21.16. Vrsta leća LensType.ZOOMLENS daje drukčiji stil s teškim crvenim 
tonom. 


Pokrenite skriptu spiraljs odabirom File»Automate>Scripts. Ovisno o brzini 
vašeg računala i zadanog broja svjetala određenog varijablom totalnum 
izvođenje skripte moglo bi potrajati, ali ne uzbuđujte se ako na slici ne budete 
mogli vidjeti brz rezultat. Usput rečeno, možda nećete vidjeti nikakve prom- 
jene u prozoru dokumenta niti paleti Layers, ali ako otvorite paletu Channels 
prije pokretanja skripte (nećete je moći otvoriti dok se skripta izvodi), moći 
ćete vidjeti izvođenje akcija na thumbnailima 
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u paleti. Zato što skripta kreira vlastiti dokument za skriptu, nije nužno prov- 
jeravati postojanje aktivnog dokumenta kao u skripti imagesplit.js. S obzirom 
na to, ne trebamo brinuti o trenutačnom stanju Photoshopa, jer skripta stvara 
specifično radno okruženje. 


Dodavanje nasumičnih varijacija 

Skripta spiraljs prikazuje samo neke mogućnosti koje su dostupne za crtanje 
upotrebom koda. Primjerice, JavaScript možete koristiti za stvaranje 
nasumičnih vrijednosti za neke postavke što će pri svakom izvođenju skripte 
proizvesti jedinstveni uzorak. Iskušajmo modifikacije koje stvaraju nasumične 
varijacije uzorka. 


Modifikacija varijabli 


I. Otvorite datoteku spiraljs u Notepadu ili nekom drugom editoru teksta. 
Najprije izmijenite liniju koda var rotations = 3; u var rotations = 
Math.rcund(Math.random()*9)+1. Funkcija random() vraća slučajni broj 
između 0 i 1. Ako taj broj pomnožite sa 9, zaokružite na najbližu cjelobro- 
jnu vrijednost i dodate 1, dobit ćete slučajni cijeli broj između 1 i 10. Ako 
pokrenete skriptu, prvi put možda ćete dobiti spiralu s dva kruga rotacije, 
a drugi put s možda sedam (slika 21.7). 


Slika 21.17. Skripta je kreirala ovaj gusti uzorak na temelju slučajne vrijednosti 
rotacije. 
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2. Promijenite liniju var innerradius = 50; u var innerradius = Math.ran- 
dom()*180;. 


Ova linija, slično prethodnoj, vraća slučajni broj između 0 i 180 pri svakom 
pokretanju skripte (slika 21.18). 


Slika 21.18. Slučajna vrijednost varijabli unutrašnjeg radijusa i broja rotacija proizvele 
su ovu varijaciju. 


3. Kao što već rekoh, dostupne su tri različite vrste leća: PRIME105, 
PRIME35 i ZOOMLENS. Zašto ne bismo i to slučajno odabrali? Sada ćete 
dodati nekoliko linija koda. Postavite kursor na kraj linije var x, y, radians; 
i pritisnite Enter (Return). Otipkajte sljedeće linije koda: 


var lenstypes = [LensType.PRIME105, LensType.PRIME35, — LensType.Z00MLENSJ: 
var currentlenstype = lenstypes[Math.round((lenstypes.length-1)*Math.random())): 


= 


Prva linija stvara matricu koja sadrži dostupne vrste leća. Zatim se 
deklarira varijabla currentlenstype kojoj se dodjeljuje nasumično odabran 
element matrice lenstypes. Zapazite kako se dužina matrice lenstypes 
koristi za određivanje slučajnih vrijednosti generatora brojeva. 


4. Kod treba upotrijebiti novu varijablu currentlenstype, pa zato trebate u 
zadnjoj liniji skripte LensType.PRIME105 zamijeniti varijablom cur- 
rentlenstype. Posljednja linija skripte treba izgledati ovako:doc.activeLayer. 
applyLensFlare (40*(n/totalmum), new Array(x,y), currentlenstype):; Sada će se 
po svakom pokretanju nasumice odabrati jedna od tri vrste leća. Slika 
21.19. prikazuje primjer ovog nasumičnog efekta. 
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Slika 21.19. Sada rotacija, unutrašnji polumjer i vrsta leće koriste slučajne vrijednosti. 


5. Radi boljeg izgleda mogli biste deklaraciju varijable currentlenstype pre- 
mjestiti u petlju neposredno prije poziva metode applyLensFlare(). 
Shvaćate li što će se dogoditi? Vrsta leća bit će nasumično odabrana pri 
svakom iscrtavanju, a ne samo na početku skripte. Ovakva izmjena 
omogućuje zanimljiv dizajn poput onog na slici 21.20. 


Slika 21.20. Premještanjem randomizacije u petlju svaka nova leća može biti drugačije 
vrste. 
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Dovršenu, izmijenjenu verzije skripte možete naći na priloženom CD-u pod 
imenom spiral2.js. Kao što možete vidjeti, randomizacija, odnosno odabir 
slučajnog broja može se primijeniti na gotovo svaki dio skripte. Kakva je svrha 
toga? Ovisi o vama, no jedan od zanimljivih efekata ovakvog pristupa je to što 
ne znate što ćete dobiti — iznenađujući rezultati mogu se pojaviti na neočeki- 
vane načine. Katkada najzanimljivije stvari dobivate kada pristupite programi- 
ranju grafike kao istraživačkom procesu. Katkada zamjenjujem operaciju 
dodavanja operacijom oduzimanja ili množenje s dijeljenjem a da nemam 
blage veze što će ta promjena prouzročiti. Možda vam ovakvo mijenjanje koda 
budi nelagodu, ali što može poći po zlu? Kompjutor se neće početi dimiti, bez 
brige. Naravno, moguće je dijeljenje s nulom ili prosljeđivanje pogrešnih para- 
metara filtrima, a na kraju i rušenje aplikacije — pripazite da nemate otvoreno 
nešto važno. Slika 21.21. prikazuje nekoliko slika stvorenih nakon izmjena for- 
mula u kodu. 


Slika 21.21. Ove su slike nastale kao rezultat izmjena koda promjene su zapravo nelo- 
gične i eksperimentalne. 


Sažetak 

Upotreba petlji, uvjetne logike i složene matematike u skriptama nudi mnogo 
više od jednostavnih akcija, ali ni skripte nemaju neograničene mogućnosti. 
Primjerice, možete koristiti skripte za iscrtavanje linija, prijelaza ili koristiti 
ostale alate iz alatnog okvira. Mogućnost izravnog crtanja linija ili uređivanja 
piksela bila bi vrlo korisna, ali sumnjam da se sve može automatizirati. Za 
sada ponešto još uvijek iziskuje ljudski dodir. U ovom ste poglavlju naučili 
snimati akcije za učestale postupke i pisati skripte koje proizvode različite, 
zanimljive i katkad iznenađujuće efekte. 
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22/2. A što sad? 129 


22. poglavlje 


Gary Cauldron | 
trikovi u Photoshopu 


"E, pa", mrmlja autor svojim učenicima 
verzije 7, "sve si mislim da neće biti odviše 
zla ako vam kažem što vas u ovom 
poglavlju iza uvoda čeka." 

Uz te riječi Gary poseže u kaput na 


kojemu se nalazi nekoliko tisuća džepova. 
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Slika 22.1. Ova slika bolje izgleda u koloru. Sve fotografije iz ovog poglavlja naći ćete 
u kolornom umetku knjige. 


"Hmmm... šišmišje krilo, ne od prevelike važnosti za Photoshop. Da vidimo 
ovdje — kobold, ne pretjerano dobro izdresiran, kako se čini. Ah, evo ga tu — 
rukopis 22. poglavlja prije nego što je dopao u ruke urednika." U učionici je 
nastao tajac — zbog riječi meštra Garyja učenici su ostavili alat Free Transform 
i zadržali dah u iščekivanju. 


Otkrivajući misterij, meštar je prozborio: "Na sljedećim ćete stranicama 
pronaći Photoshopove trikove za koje gotovo nitko od smrtnika ne zna. Zato, 
kad pročitate ovo poglavlje, bit ćete pametniji i nadareniji od, od... Ivice u 
Zemlji Crtica i Bojana zajedno!" Začulo se uuuh i aaah. 


Iznebuha, iz jednog od džepova meštrovog haljetka začuje se piskutanje. 
“To mora da je moj mobitel", reče učitelj, izvuče spravu iz džepa i zavuče je u 
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kuštravo klupko kose koju je vjerojatno češljao grabljama, iznad moćnog 
busena brade. "Oj", rekao je meštar u mikrofon. U učionici je vladala mrtva 
tišina, tako da se jasno mogao čuti glas: "Da, ja sam Gary, Trenutačno sam 
prilično zauzet... Odvjetnik gospodina Nedjeljka Dragića! Ma, ne, ne, nisam mis- 
lio ozbiljno... Dobro, dobro, izostavit ću taj posljednji dio." Učionicom je 
prostrujao diskretni kikot. 


Okej, dosta je zafrkancije, iako nisam lagao. Vidite, kad pišem neko poglavlje 
obično predstavim neku sliku koju vi, dragi čitatelji, možete modificirati. To u 
osnovi znači da vam prikažem trik fotografiju ili sliku prije nego što znate 
kako je nastala. Zato smatram da je najbolje to da u ovu, svoju 2000. knjigu o 
Photoshopu, uključim uvid u cake koje se odvijaju iza kulisa. Neki su trikovi 
opširni; drugi su kratki, ali ne i očigledni. 


Da krenemo u moju virtualnu učionicu? 


Trik br. I: Mali Julian prkosi gravitaciji 

Osim postavljanja glave jedne osobe na tijelo druge, u Photoshopu je jedan od 
najzabavnijih i najprivlačnijih trikova učiniti običnog čovjeka superherojem, 
kao što je to slučaj s mojim nećakom Julianom. Na slici 22.2. možete vidjeti da 
je Julian uvelike nagrađen za svoj neposluh prema učitelju vjeronauka. 


Slika 22.2. Julian je naučio letjeti, a njegova je mama u pravoj ekstazi. On više neće u 
kuhinji ostavljati tragove blatnjavih tenisica. 
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Ovaj trik biste trebali znati prije nego što nagovorite model na snimanje i 
uključite kameru. Trik je u vezi s perspektivom (zapravo, mogli bismo reći u 
vezi s orijentacijom objekta u odnosu na okolinu). Pogledajmo što možemo 
učiniti s fotografijom prije nego što je utrpamo u Photoshop. 


Postizanje dobre razine pogleda 

Ovu vizualnu iluziju nije teško mentalno analizirati. Vjerojatno mislite da već 
sve znate — uzmeš sliku klinca, obrežeš njegov lik i zalijepiš ga na nebesku 
pozadinu. E pa, nije baš tako; tu su sitnice i detalji koji su maleni, ali krucijalni 
za postizanje uvjerljive (ali neobične) trik snimke. 


Najprije treba postići da klinac lebdi u razini očiju, što znači da se pri 
fotografiranju trebate spustiti. Julian sjedi na tlu, a to znači da ga je fotograf- 
kinja Barbara snimila na taj način da se ispružila potrbuške, oslonila na lak- 
tove i okinula kameru. 


je Julianov lik izdvojen iz okoline na najlakši mogući način. 


Maskiranje prikladnim alatima 

Otvorite dokument Julian.tif koji se nalazi u mapi Examples/Chap22 
priloženog CD-a. Mi (Julianova mama, Barbara i ja) smo se trudili postići što je 
moguće neutralnije tonove pozadine. Zašto? Zato jer ako je pozadina pre- 
tamna, pri premještanju slike u prozor druge vidjet će se "čipkasti" namreškani 
rub. Isto se zbiva i kad je pozadina presvijetla. 


Slijede korisne tehnike za izdvajanje Juliana od njegovog okoliša. 


Izoliranje klinca sumnjivih religijskih sklonosti 


I. U paleti Layers dvokliknite stavku Background i pritisnite Enter. Tim ćete 
postupkom sloju dodijeliti podrazumijevano ime Layer 0. Kliknite ikonu 
Add layer mask pri dnu palete Layers. 


2. Tipkom D aktivirajte podrazumijevane boje. U alatnom okviru odaberite 
alat Brush i u izborniku Brush na traci opcija odaberite kist Hard Round 
19 pixels (Opacity i Flow trebaju biti postavljeni na 100%, a Mode na 
Normal). Metodom pokušaja i pogrešaka zaključili smo da je to najbolji 
kist za izoliranje Julianove siluete. 
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Napomena 


Tri omiljena selekcijska alata U svom životu i radu uvijek koristim tri različite 
tehnike/alata za selektiranje kompliciranog ocrta. Kao prvo, kist tvrdog vrha nije zapravo pot- 
puno tvrd — on koristi anti-aliasing, što znači da je uvijek prisutno širenje boje u iznosu jedan 
do dva piksela. Potezi takvim kistom stvaraju realistične, prirodne granice. 


Kao drugo, alat Pen najbolje je koristiti kad imate objekt koji je gladak i dobro definiran, kao 
primjerice Julianove tenisice. Izrada putanje i konverzija dobivenog lika u selekciju također 

daje sićušnu količinu anti-aliasinga, tako da čak i najglađi objekti još uvijek imaju pomalo mek 
ocrt. Kada se koristi na prikladnim objektima, ova je tehnika selektiranja vrlo fotorealistična. 


| naposljetku, što ćete vidjeti u ovom primjeru, možete koristiti alat Lasso za selekciju 
konkavnih područja oko područja selekcije. Za to će vam trebati čelični živci i sigurna ruka, ali 
uz praksu moći ćete se naviknuti na izmjenu alata tijekom rada tako da ćete prebojiti selekciju 
prednjom bojom u režimu slojevne maske, a zatim lako nastaviti selektiranje drugim alatima. 


3. Počnite na dnu, barem zato što sam i ja tako počeo i uvećajte sliku na 
barem 300%. Slika 22.3. prikazuje moj početak rada. Uvećao sam prikaz, 
izolirao rub alatom Brush i pritom širio prozirno područje oko klinca da 
bih si olakšao kasniji rad. 


u režimu slojevne maske 
upotrijebite mali tvrdi kist 
za izoliranje objekta 

i kombinaciju alata 
Poflygonal Lasso i tipke 
Delete (Backspace) za 
uklanjanje većih površina 


Slika 22.3. Negdje morate početi. Pa zašto onda ne biste na dnu, kao ja? 
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4. A sada mali savjet. Nema razloga da najprije ne napadnete odjeću, a 
maskiranje kose ostavite za kraj, kad vam objasnim kako se to radi! 
Povucite potez iznad Julianove veste, kao na slici 22.4. 


“> Jullan.psd.psd D 286% (Layer 0, Layer Mask) 


id Larers L rm “_Palhs e] m 


Normal *e|  Opaoty: IDO > 


FE; 100% * 


ostavite malo (ili nimalo) ? 


2 
4 
% 
2, 
x. 


SEND skak karo 


prijelaznih piksela između 
kontrastnih boja (crne veste 
i bež pozadine) 


Slika 22.4. Pri izdvajanju veste nastojte ukloniti prijelazne piksele na granici veste i 
pozadine. 


A sada da riješimo još jednu dilemu: kad povlačite kistom duž ruba, činite li 
to izvana, iznutra ili po sredini? Kad maskirate u Photoshopu, tada premaski- 
rajte i prijelazne piksele na granici objekta i pozadine. Zašto? Zbog anti-alia- 
singa prirođenog kistu — taj će efekt malo "gurnuti" kist prema van, zato 
trebate kist više približiti objektu. 


S obzirom da je maskiranje tako važno, pripremio sam vam još jednu sliku 
koja će vam bolje ilustrirati kako bi potezi trebali izgledati (slika 22.5). 
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PK Julian. psdipsd & 700% (Layer O, Layer Mask) 


a 


| unutar Pa & 


prijelaza (dobro Na ; 


selektiranje) 


“izvan ; 
g prijelaza 
preko prijelaza (loše) | 


(ne valja — ostavlja .. 


svijetle piksele) 


Slika 22.5. Premaskirajte pozadinu povlačenjem unutar prijelaza. 


5. Nastavite maskirati prema dolje. U usporedbi s vestom, Julianove hlače se 
neće mnogo razlikovati od veste u pogledu glatkoće i prijelaznih piksela. 
To znači da za njih možete upotrijebiti potpuno istu tehniku. Zapravo, 
maskirajte sve do tenisica i tu se zaustavite. 


Po potrebi odaberite manji kist, ali za većinu će posla trenutačni biti dobar. 
Ako pogriješite, zamijenite boje tipkom X i popravite pogrešku. Ponovno pri- 
tisnite X i nastavite dalje. 


6. Pritisnite Ctrl (€) + S da biste spremili rad pod nazivom Julian.psd na svoj 
tvrdi disk. 


S obzirom da se ovo poglavlje nalaži pri kraju knjige, pretpostavljam da ste 
pročitali moje 5. i Marino 13. poglavlje o upotrebi Pen alata i izradi putanja. 
Ako niste, predlažem vam da se vratite i pročitate ih prije nego što nastavimo. 


Superglatke površine slike iziskuju Pen alate 

Praktično nećete naći drugog načina za nanošenje maske oko vezica na tenisi- 
cama kao i samih tenisica od upotrebe Pen alata za definiciju područja stopala. 
Mali je kist neučinkovit (gubitak vremena), a i - ma dajte, nemojte mi reći da 
se niste igrali u programima XARA, Illustrator ili CorelDRAW? Pen alati nisu 
teški — zapravo, u Photoshopu možete odabrati jedan Pen alat, a svima osta- 
lima vrijednim pristupa po potrebi pristupati modifikatorskim tipkama. 

Evo kratke rekapitulacije onoga što ste trebali naučiti: 
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e Penalati stvaraju čvorove. Linija koja prolazi čvorom bit će ravna ako čvor 
samo kliknete, a glatka krivulja ako nakon klika povučete kursorom. 


*_Pritisnut Alt (Opt) aktivirat će alat Convert Point koji omogućuje pret- 
varanje glatkog čvora u šiljasti (što znači da će linija pri prolasku kroz čvor 
promijeniti smjer). 

* Pritisnut Ctrl (&) aktivirat će alat Direct Selection kojime možete povlačiti 
ručice čvorova (na kraju ručice nalazi se točka čijim pomakom određujete 
oblik i smjer odsječka putanje) i premještati čvorove. 


Jeste li spremni? Sredimo te zmazane tenisice! 


Pen alati su zakon! 


I. Uzaktivan alat Pen kliknite ikonu Paths na traci opcija (srednja od tri 
ikone slijeva) tako da možete napraviti običnu putanju, a ne sloj lika. 
Kliknite točku u kojoj ste prestali maskirati kistom od 19 piksela. što se tiče 
tenisica, vjerojatno ćete morati uvećati prikaz na 700% (slika 22.6). Tenisice 
su dobro definirane, ali ne možete ih pri malom uvećanju precizno odvojiti 
od pozadine alatom Pen. 


povucite putanju po dobro 


definiranom rubu 


Slika 22.6. Uključite opciju Paths i uvećajte sliku na 700% da biste mogli jasno vidjeti 
promjenu boja pojedinačnih piksela. Duž linije prijelaza boja povući ćete 
putanju. 
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Uhvatite ritam. Potražite promjene smjera na rubu tenisica i klikom (ili klikom i 
povlačenjem) postavite čvorove. Između čvorova pojavit će se odsječci putanje. 


Nastavite oko Juliana u smjeru kazaljke na satu. Napravite putanju ili više njih 
koje se mogu pretvoriti u rub selekcije i ispunite selekciju crnom bojom, na taj 
način zaklanjajući vizualni sadržaj. 


2. Vaš cilj nije izrada jedne velike putanje koja će teći duž ruba tenisica i 
zatvoriti se izvan njih. Trebate napraviti ocrt duž ruba tenisica, produžiti 
ga izvan njih da biste ga zatvorili i zatim kliknuti ikonu Load path as a 
selection pri dnu palete Paths. (To možete postići i prečacem Ctrl (&) + 
Enter (Return).) Kad ispunite selekciju (Alt (Opt) + Delete (Backspace)) 
crnom bojom slojevna će maska sakriti ispunjeno područje, a vi možete 
deselektirati selekciju i nastaviti dalje. Osobno sam za tenisice trebao tri 
različite putanje. Dosada je neman koju treba zauzdati i ukrotiti, pa ako 
osjetite zamor, nastavite posao na drugom dijelu slike. 


Što više vježbate, to će vam selektiranje bolje ležati, a to u završnici znači da se 
vaša dosada neće odraziti na slici! 


3. Kad očistite tenisice, nastavite u smjeru kazaljke na satu ponovno alatom 
Brush, sve dok ne preostane samo kosa. 


4. Pritisnite Ctrl (#) + S da biste spremili rad i ostavite dokument otvoren. 


Kosa, frizeraj i te stvari 

Prva tehnika koju ćete ovdje naučiti je kako upotrebom kista izolirati 
Julianovu vjetrom razbarušenu kosu. To će možda izgledati previše 
izvještačeno, s obzirom na proizvode Extensisa i Corela za koje se tvrdi da 
takav postupak obavljaju automatski. Smatram da svačija kosa na slici izgleda 
drukčije, tako da se ne može primijeniti jedinstveno rješenje. 


Vjerovali ili ne, ali za kosu sam upotrijebio tri tehnike maskiranja, a ni jedna 
od njih nije Corel KnockOut Pro. KnockOut je fin program, ali za njegovo 
ugađanje potrebno je isto toliko vremena koliko i za maskiranje tehnikama 
koje ću vam sada pokazati. 


Vidjet ćemo se kako se snalazite u ulozi brice opremljenog malenim kistom. 


Podšišavanje malim kistom 


I. Namjestite prikaz u prozoru dokumenta tako da vidite makar dio 
Julianove kose. 


2. U paleti Brush odaberite kist Hard Round 5 pixels. Paletu možete prikazati 
i tako da uz pritisnut Ctrl (#) kliknete radni prostor. Kist možete odabrati 
dvoklikom da bi se paleta automatski zatvorila. 
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3. Bacite se na kosu i, kao i obično, eliminirajte prijelaz između kose i poza- 
dine uzrokovan anti-aliasingom. Ako se u području nalazi samo vlas kose 
ili dvije, zanemarite ga. Takvu uklonjenu kosu ćete restaurirati tehnikama 
koje ćete ubrzo naučiti. Pogledajte sliku 22.7. da biste vidjeli kako sam 
izolirao kosu. 


odaberite tvrdi 
kist promjera 
5 piksela 


Slika 22.7. Zavucite se u pramenove i uvojke tankim kistom i maskirajte koliko sma- 
trate da je vrijedno truda. Ostatak ćete popraviti drugim tehnikama. 


4. Kad napravite "izolacioni sloj" oko Julianove kose, ostavite ga, jer kosu 
nećete dovršiti sve dok malog ne premjestite u drugu sliku. Trenutačno 
zapravo i ne možete dobro vidjeti rezultat maskiranja dok nema kontrasta 
između kose i nove pozadine. 


Ups. Baveći se kosom zaboravio sam na konkavna područja — uleknuća. Već 
smo pričali o tome, a sada je dobro vrijeme da vam pokažem kako se poprav- 
ljaju takvi previdi. 


5. U alatnom okviru odaberite alat Lasso i zatim polako i pažljivo povucite 
rub selekcije kao na slici 22.8. Napravite selekciju, ispunite je prečacem 
Alt (Opt) + Delete (Backspace), a zatim je deselektirajte prečacem 
Ctrl (#) + D. 
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Trayers Osma: N Patns NT 1 
| fnormal ni Opacty: 100% +] 
Fill: 100 nl 


VRLO mirnom 
rukom selektirajte 
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. uleknuće 


Slika 22.8. Pritisnite Ctr] (#) + S da biste spremili rad; dokument ostavite otvoren. 


Rješavanje svega suvišnog 

Prije nego što sam otkrio novi trik, zamornim (ali emocionalno zadovoljavaju- 
ćim) procesom uklanjanja velikih komada pozadine alatom Polygonal Lasso 
čistio sam sliku. Selektirao bih komade pozadine i pritiskao Alt (Opt) + Delete 
(Backspace). Zato sam kupovao novu tipkovnicu svakih nekoliko mjeseci 
(usput rečeno, moj novi model Logitech iTouch uistinu je zadovoljavajući). 


Hajde da pogledamo staromodni način maskiranja prije nego što vam pred- 
stavim novu metodu. 


Uklanjanje pozadine (staromodni način) 


I. Prije iskapanja istražite teren. Slika 22.9. prikazuje Juliana s prozirnim 
rubom oko sebe. Prozirno područje proteže se potpuno oko njega — i to je 
dobro. 
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OMMMMM...AH, SAVRŠENI 
SVIJET: NEMA ZADAĆA, 


uvjerite se da je 
i prozirni žlijeb 
koji okružuje 
subjekt 
kompletiran 


Slika 22.9. Sad možete iz bilo kojeg smjera povući selekcije i uklanjati pozadinu. 


I. Postavite zum na 200%. Alatom Polygonal Lasso napravite nekoliko 
klikova unutar žlijeba, a zatim kliknite izvan njega. Slika 22.10. prikazuje 
"teži" dio ove tehnike uklanjanja pozadine. 


d Kad je odabran alat Lasso, 

: Shift će aktivirati Polygonal 

u Lasso. Kliknite nekoliko puta 

. unutar žlijeba, a zatim izvan 
njega. 

Selekciju sakrijte prečacem 

Alt (Opt) + Delete (Backspace). 


Slika 22.10. Uz pritisnut Shift alat Lasso postaje Polygonal Lasso. Upotrijebite ga da 
biste uklonili pozadinu. 
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3. Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) i zatim prečacem Ctrl (#&) + D 


deselektirajte selekciju i vaš će dokument izgledati kao na slici 22.11. 
Ovo je valjana metoda uklanjanja pozadine, ali uskoro ćete vidjeti nešto 
učinkovitije. 


= 


i Julian.psd 9 36.7% 


jeste li vidjeli 
kako se to radi? 


Slika 22.11. Možete uklanjati jedan po jedan komad pozadine, ali zar ne postoji bolji 


način? 


A sada su na redu prave stvari. O, daaa... 


Nevjerojatno jednostavno uklanjanje pozadine (moderan način) 


U paleti Layers odvucite slojevnu masku u kantu za smeće i kada se 
pojavi dijaloški okvir, kliknite Apply. Sve što ste do sada sakrili izbrisano 
je iz datoteke slike. 


Uz pritisnut Ctrl (&) kliknite sličicu dječaka u paleti Layers. Taj će postu- 
pak selekcijskim rubom obuhvatiti sva neprozirna područja na sloju. 


U paleti Channels uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Save selection as 
channel pri dnu palete. U dijaloškom okviru New Channel odaberite 
opciju Selected Areas i kliknite OK. 


Nije važno ako je klinac crn, a žlijeb bijel ili obratno. Ono što se treba vidjeti u 
novom alfa kanalu su dječak i žlijeb i to je jedino važno. Ali ako želite inverti- 
rati boje selekcije u alfa kanalu, prije spremanja kanala uz pritisnut Alt (Opt) 
(kao u prethodnom koraku) kliknite ikonu Save selection as channel. 

U dijaloškom okviru New Channel moći ćete odabrati opcije Mask Areas i 
Selected Areas (slika 22.12). 
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“e Julian.psd e 33.3% (Layer 0, Alpha 1) 


spremite izoliranu siluetu u alfa kanal 


Slika 22.12. Selekciju spremite u kanal. 


4. Kliknite kanal Alpha 1 da biste ga prikazali u prozoru dokumenta. U alat- 
nom okviru odaberite alat Magic Wand, na traci opcija uključite opciju 
Contiguous i postavite Tolerance na 32. Upravo ste štapiću naredili da 
selektira sve ono što kliknete u slici osim bijelih i prozirnih područja. Eto, 
to čini niska postavka tolerancije alata Magic Wand. Visoka bi vrijednost 
selektirala rubne boje. Podrazumijevana postavka 32 nam u ovom slučaju 
odgovara. Sada kliknite crno područje izvan žlijeba, kao na slici 22.13. 


Emei TOG 


 Tolerance: |120 = [z]Anti-aliased [Y] Contiguous, 


| | traka opcija 
= (dio koji nas zanima) 


Slika 22.13. Dotaknite čarobnim štapićem plohu izvan dječakove siluete. 


A 
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Izuzetno važan korak: u izborniku Select odaberite Modify>Expand. U 
okvir Expand By unesite 1 i pritisnite Enter (Return). Upravo ste negirali 
svaki efekt anti-aliasinga u žlijebu. Drugim riječima, selektirali ste sve 
osim Juliana. Dok je bijela prednja boja, pritisnite Delete (Backspace). Kao 
što možete vidjeti na slici 22.14, dobili ste savršenu selekciju dječaka. 
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Slika 22.14. Savršena definicija Julianove siluete znači to da sada možete selektirati 


7. 


samo njega i premjestiti u nebesa (upravo tako, vidjet ćete). 


UZ pritisnut Ctrl (#6) kliknite kanal Alpha 1 da biste ga učitali kao selek- 
ciju. Pritisnite Ctrl (#) + Shift + I da biste invertirali selekciju (Shift + F7 
učinit će potpuno isto). U paleti Layers kliknite sloj Layer 0 i pritisnite 
Delete (Backspace). Prečacem Ctrl (&) + D deselektirajte selekciju. 


Pritisnite Ctrl (#) + S da biste spremili rad i ostavite dokument otvoren. 


Sada trebamo urediti sliku u koju ćemo smjestiti lebdećeg klinca. 
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Napomena 


Uvijek u razini očiju Kad je strina Barbara uslikala ogradu koja će se na kraju naći iza 
lebdećeg Juliana, pazila je na to da je snimi u razini očiju, isto kao i Juliana. Zapamtite: ako 

želite da trik uspije, morate uskladiti orijentaciju i osvjetljenje — razmislite o svemu što možete 
učiniti da se dvije fotografije u Photoshopu spoje u jednu. 


Što se mota iza plota? 

Barbara i ja smo bili iznimno zadovoljni Julianovom slikom (jer digitalna ka- 
mera omogućuje pretpregled snimljenih slika prije nego što odjurite na 
nogometnu utakmicu). Bila je zima, a trebala nam je pozadina; pronašli smo 
travu i ogradu u blizini. Za samu sliku nismo trebali nebo — dodat ćemo ga 
kasnije. Zbog rusvaja iza ograde morali smo maskirati gornji dio slike, 
proširiti veličinu platna i ubaciti nebo. 


Uistinu lak posao: maskiranje ograde 

Što je ograda? Po nekima, dobre ograde stvaraju dobre susjede. Po Boutonu, 
dobre je ograde lako izolirati jer su pretežno linearne duž rubova. Za ovaj 
korak u lansiranju Juliana u nebo nije potreban primjer s koracima: dovoljno 
je da pročitate upute i bacite se na posao. 


Kao što možete vidjeti na slici 22.15, klikovima sam postavio čvorove duž 

(i pomalo unutar) geometrije ograde. Da biste dovršili ovaj dio vježbe, otvorite 
dokument FenceAndGrass.tif koji se nalazi u mapi Examples/Chap22 
priloženog CD-a i dvokliknite sloj pozadine, Background, pa pritisnite Enter 
(Return) da biste ga učinili običnim slojem. U alatnom okviru odaberite alat 
Pen i kliknite ogradu. Počnite na lijevoj strani slike, a kada dođete do ruba, 
prečacem Ctrl ($&) + - smanjite prikaz slike. Razvucite prozor dokumenta i 
dovršite selekciju klikovima izvan slike (oko gornjeg dijela) da biste dovršili 
putanju. Pritisnite Delete (Backspace) da biste uklonili gornji dio slike. 
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Ovakvo je se AKO! 
Samo kliknite vrhove i tu i 
tamo zakrivite odsječak. 


Slika 22.15. Klik, klik, klik... i čas posla, maskirali ste gornji dio ograde. 


A sada je vrijeme za malo trave... 


Premještanje dječaka i dotjeravanje frizure 

Postupak smještanja Juliana u sliku FenceAndGrass svodi se na obično 
povlačenje mišem. Međutim, u sljedećoj ćete vježbi naučiti kako i najsitnije 
detalje njegove kose savršeno uklopiti u scenu. (Usput rečeno, i ograda i 
Julian imaju podjednako osvjetljenje. Kod ovakvih fotomontaža uvijek 
pokušajte uskladiti osvjetljenje.) 


Ubacivanje klinca u novu sliku 


I. U alatnom okviru odaberite alat Move i aktivirajte dokument Julian.psd. 
Odvucite njegov sadržaj u prozor slike FenceAndGrass, kao na slici 22.16. 
Sada možete zatvoriti dokument Julian.psd. 


VII. DIO __Irikovi i završne misli 


E FfenceA&ndGrass.tif o 25% (Laver 1, RGB) = G 


Slika 22.16. Ovo je znatno lakše nego kad sam kao kikić preskakao plotove! 


Napomena 


Tko veli da se ne može prečacem do uspjeha? Ako niste slijedili sve ove vježbe selekti- 
ranja, samo zavaravate sebe. Ipak, autori Photoshopa 7 iznutra (poznati i kao sedmorica 
žigosanih) nastojali su vam ugoditi; zato, ako ste se odlučili u igru tek sada, možete upotri- 
jebiti dokument Julian.psd koji se nalazi u mapi Examples/Chap22 priloženog CD-a, a koji 
sadrži već izoliranog Juliana. 


2. Ravno na kosu. Trikić br. 1: zumirajte uvojke, uz pritisnut Ctrl ($) kliknite 
Julianov thumbnail u paleti Layers da biste ga učitali kao selekciju 
(ako želite, sakrijte selekciju prečacem Ctrl ($) + H). U alatnom okviru 
odaberite alat Brush. Odaberite tvrdi kist promjera 13 piksela. Tipkom Alt 
(Opt) aktivirajte alat Eyedropper. Uzorkujte tamniji dio Julianove kose, na 
traci opcija u izborniku Mode odaberite režim Darken i povucite preko 
samih vrhova kose, kao na slici 22.17. Ovaj postupak će usavršiti 
završetke kose. Kad budete zadovoljni rezultatom, prečacem Ctrl ($) + D 
deselektirajte selekciju. 
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| 
vlade: [Darken še | 


ij —5-——— Bi 
TRIKIĆ 1: UČITAJTE NEPROZIRNA PODRUČJA, 
UZORKUJTE BOJU KOSE 1 IZVUCITE VRHOVE. 


Slika 22.17. Uz rub selekcije, kao i svagdje u Photoshopu, nalazi se nešto anti-aliasing 
efekta. Prebojite prijelazne piksele uzorkovanom bojom kose. 


Napomena 


Anti-aliasing Uh, ovo sam spomenuo već mali milijun puta, a da nisam pojasnio o čemu se 
radi. Evo što je zapravo anti-aliasing ili zaglađivanje: 

Anti-aliasing je primjena različito obojenih piksela na rubovima slike zbog činjenice da većina 
računalnih programa ne može odrediti boju ekranskog piksela ako je raspon uzorkovanja vrlo 
mali. 


Primjerice, zamislite površinu sa šahovskim uzorkom koja se gubi u daljini. U nekoj točki u 
daljini monitor, vaše oči, program — ili svo troje — više neće moći vidjeti boju uzorka kada 
područje boje bude trebalo biti manje od jednog piksela. Problem je što bi piksel tehnički 
morao biti i crn i bijel, ali u jednom pikselu ne možete imati i crnu i bijelu boju. Zato program 
čini sljedeće: prikazat će vam, primjerice, bijeli piksel. Međutim, postoji 50% šanse da bi to 
zapravo trebao biti crni piksel... tako da bijeli piksel u ovom primjeru zapravo nosi krinku ili 
alijas crnog piksela. 


Anti-aliasing rješava takvu situaciju upotrebom boja koje predstavljaju prosjek. U ovome bi 

slučaju prosjek bio mješavina 50% bijele i 50% crne. Rezultat obično izgleda ugodno. lako je 
anti-aliasing neophodan za profinjeniju računalnu grafiku, jednako sofisticirane tehnike moraju 
se upotrijebiti da ga se ukloni (ili bar da se izmijene njegove boje) da bi se dobila dobra kom- 
pozitna slika. 
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3. Trikić br. 2: upotrijebite alat Smudge s malim kistom (Soft Round 13 pi- 
xels) i slabiji pritisak (Strength 60%) da biste izmiješali nanesene poteze s 
pikselima koji zapravo tvore kosu. Usto budite sigurni da je opcija Use All 
Layers na traci opcija isključena. Iskušajte to u praksi i odmah će vam biti 
jasno o čemu se radi (slika 22.18). 


= MA -——==f2_00 2 € 4 3 FE 5 
TRIKIĆ 2: ALATOM SMUDGE IZMJEŠAJTE ORIGINALNE 
| NANESENE FIKSELE U KOSI 


Slika 22.18. Alatom smudge možete postići prirodniji izgled miješanja originalnih i 
dodanih boja. 


4. Trikić br. 3: slikanje pojedinačnih vlasi. Tipkom B aktivirajte alat Brush. Na 
traci opcija postavite Mode na Normal i kliknite ikonu palete Brushes 
(izgleda kao list papira i nalazi se na drugom kraju od ostalih kontrola na 
traci opcija). U paleti kliknite stavku Brush Tip Shape i napravite novi kist 
kojemu Diameter postavite na 2 piksela, a Hardness na 86%. Tipkom Alt 
(Opt) aktivirajte alat Eyedropper i uzorkujte tamniju boju dječakove kose. 
Naslikajte tu i tamo vlasi kose (slika 22.19). Na vlasi možete primijeniti i 
alat Blur da biste ih učinili fotorealističnijim. 
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TRIKIĆ sI NAPRAVITE KIST PROMJERA 2 PIKSELA | TVRDOČE 861, 
UZORKUJTE TAMNIJU BOJU KOSE I NASLIKAJTE POJEDINAČNE VLASI. 
DOBRO MOŽE DOĆI | SASVIM MALO ALATA BLUK. 


Slika 22.19. Naslikajte vlasi novim kistom. Po mom iskustvu, 3 piksela je previše, 
a jedan je premalo za imitaciju vlasi na slikama veličine 5 do 10 MB. 


5. Pritisnite Ctrl (#) + S da biste spremili rad i ostavite dokument otvoren. 


Eto, klinac već izgleda potpuno blaženo, ali još uvijek je na zemlji. Lansirajmo 
ga u nebo! 


Dodavanje prostora, neba i lebdećega klinca 
Najprije trebate dodati nešto mjesta u fotografiju da biste mogli smjestiti nebo 
i lebdećeg Juliana. To i nije teško, zato vratimo se Photoshopu... 


Završetak trika 


I. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) naslovnu traku 
dokumenta FenceAndGrass i odaberite Canvas Size. Kao što možete 
Vidjeti na slici 22.20, položaj sidrišta je u sredini dolje (samo kliknite 
kvadratić u odjeljku Anchor), a u okvir Height unesena je vrijednost 2520. 
Ova vrijednost predstavlja puko nagađanje, ali poslužila je. Kliknite OK. 
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Slika 22.20. Dodajte prazno područje na vrhu slike naredbom Canvas Size. 


2. 


Sad bismo možda mogli imati problema, a možda i ne. Vidite, digitalna 
kamera od 3,3 megapiksela snima slike veličine oko 9 MB. Kad sam 
posljednji put snimio zgodnu sliku neba (jer u mome gradu nebo je 
najružnije poslije Seattlea i Buffaloa), imao sam analognu kameru, a 
fotografiju sam snimio na PhotoCD - na njemu je neinterpolirana slika 
imala 4,5 MB. Pretpostavljam da slika neće pokriti cijelo potrebno 
područje. Otvorite sliku NiceClouds.tif i alatom Move je premjestite u 
FenceAndGrass. Vidite li problem na slici 22.21? Zatvorite sliku 
NiceClouds.tif; neće nam više trebati. 


22. POGLAVLJE Gary Cauldron i trikovi u Photoshopu 


RE Jufian Floats 


Slika 22.21. Ovo je zapravo prilično smiješno. Znate li još nekoga kome je nebo pre- 
maleno? 


Međutim, možete bez problema uvećati sliku oblaka do potrebne veličine jer, 
za razliku od kompliciranih slika svemirskog teleskopa Hubble, nebo sadrži 
nekoliko oblaka vrlo raspršenih rubova. Sliku s klincem također treba obrezati 
kao na slici 22.22. U alatnom okviru odaberite alat Crop i obavite to. Bilo bi 
dobro prije toga klinca premjestiti u vodoravno središte. 
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Slika 22.22. Ovakve prizore bilo bi zabavnije iskušati negoli falsificirati, zar ne? 
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3. U paleti Layers povucite sloj oblaka (Layer 2) ispod sloja travnjaka 
(Layer 0), tako da se sloj oblaka nalazi ispod oba druga sloja. Prečacem 
Ctrl (&) + T aktivirajte vezni okvir alata Free Transform i razvucite sliku 
oblaka tako da ispuni prazni prostor. Na kraju pritisnite Enter (Return) da 
biste potvrdili promjene. Selektirajte sloj Layer 1 i alatom Move podignite 
klinca u nebo. 


4. Sad već postajem supersitničav. Oblaci izgledaju dobro, ali na njima se 
vidi zrnatost filma poslije povećavanja — a druge dvije (digitalne) slike u 
kompoziciji nemaju zrnatost (osim mjestimičnog šuma, ali to danas nije 
problem). Također, ispod klinca nema nikakve sjene (obasjan je ravnom- 
jerno, bez izraženih sjena i odbljesaka), ali publika očekuje sjene u 
fotografijama, pa ćemo joj tu želju ispuniti. 
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Slika 22.23. Nedostaju još samo sitni detalji. 


5. Kliknite sloj Layer 2 da biste ga aktivirali. Zumirajte Julianovu lijevu ruku 
da biste mogli bolje vidjeti efekt sljedećeg trika. U izborniku Filter 
odaberite Pixelate—>>Facet. Kao što možete vidjeti na slici 22.24, oblaci 
(iako samo pri pažljivijoj inspekciji) izgledaju manje realistično — ali 
zrnatosti više nema! 
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Filter—>Pixelate—>Facet 


Layers \, Channals u 


Slika 22.24. Kada bi osim za gaće postojao omekšivač i za nebo, zvao bi se Facet. 


6. ljedan dodatni element. Otvorite dokument duck.psd koji se nalazi u 
mapi Examples/Chap22 priloženog CD-a. Alatom Move premjestite 
patku u sliku FenceAndGrass i pojačali ste iluziju lebdenja (slika 22.25). 
Zatvorite dokument duck.psd. 
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Slika 22.25. Da mi je znati što ova patka misli o lebdećim klincima!? 
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7. Pretposljednji korak. Tipkom D aktivirajte podrazumijevane boje. Kliknite 
sloj Layer O da biste ga aktivirali. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu 
Create a new layer pri dnu palete Layers. Imenujte novi sloj shadows i 
kliknite OK. Velikim mekim kistom (Soft Round 200 pixels) u režimu 
Quick Mask (pritisnite Q) i crnom prednjom bojom naslikajte bezobličnu 
mrlju ispod Juliana. Pritisnite ponovno Q da biste aktivirali normalni 
režim uređivanja. Ako se rub selekcije nalazi uz rubove prozora doku- 
menta, prečacem Ctrl (#&) + I invertirajte selekciju. Pritisnite Alt (Opt) + 
Delete (Backspace) (crna treba biti prednja boja). Prečacem Ctrl (#) + D 
deselektirajte selekciju. Smanjite Opacity sloja u paleti Layers dok ne 
postignete miroljubivu pasivnu koegzistenciju umjetne sjene i stvarne 
trave u slici. Pogledajte kako to treba izgledati na slici 22.26. 
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Naslikajte slabu, bezobličnu sjenu, jer sunce nije jako u slici. 
Slika 22.26. Svemu lijepom dođe kraj... ali ni ručak nije za baciti! 
8. Spremite sliku u Photoshopovom prirođenom formatu kao Julian 


Floats.psd i divite joj se koliko god želite, sve dok je ne ukloni screensaver! 


Uspio si! Da, ti!!! 


Sažetak prvoga trika 

Stvaranje iluzije je zabavan pothvat, ali od ključne važnosti su uspješni detalji. 
Upotrebljavajte trikove za rekonstrukciju i izdvajanje kose i zapamtite: kad 
želite kombinirati dvije fotografije, visina kamere u obje slike mora biti dosljedna! 
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Trik br. 2: Posuđivanje kolorne palete slike 
Zapravo, u ovom ćete triku naučiti kako ukrasti boje iz slike, jer posudivanje 
znači da ćete nekome nešto, nakon nekog vremena, vratiti. 


Evo scenarija: kao prvo, ne možete zaštititi prava na upotrebu pojedinačnih 
boja. Možete se uvaliti u nevolje ako posudite boje neke korporacije za vlastiti 
logotip, ali ja vam pričam o nekom predivnom jesenjem danu, ili u ovom 
slučaju, posteru koji sadrži tako lijepe boje da bi ih bilo dobro uzorkovati i 
kasnije ponovno upotrijebiti tu kombinaciju boja. 


Uzorkovanje buketa boja 

Pokušat ćemo ovaj trik napraviti što je više moguće jednostavnim, savršenim i 
nerealnim jer je bitno da shvatite o čemu se zapravo radi. I tako, pret- 
postavimo da slika Getaway.psd sadrži boje koje trebate. Evo što slijedi: 


Kopiranje i uzorkovanje boja 


I. Otvorite dokument Getaway.psd koji se nalazi u mapi Examples/Chap22 
priloženog CD-a. Pogledajte sliku 22.27, ili još bolje: pogledajte kolorni 
umetak knjige ili sliku na vlastitom ekranu. 


krasan raspored 
' boja 


Slika 22.27. U riječi "Tropical" ima oko 2.275 jedinstvenih boja, ali to je ponajprije tako 
zbog prijelaza. U stvarnosti, svega je dvadesetak "udarnih" boja, a njih 
Zapravo i trebate! 
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2. Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) sloj Tropical u paleti 
Layers i odaberite Duplicate Layer. U okviru Document dijaloškog okvira 
Duplicate Layer odaberite New. Tekst će se pojaviti u prozoru dokumenta 
(u istoj veličini kao u dokumentu Getaway.psd). Obrežite i spljoštite sliku. 


3. U izborniku Image odaberite Adjustment>Posterize. Sad, ako pročitate 
Photoshopovu dokumentaciju, naredba Posterize uzet će onoliko boja 
koliko odgovara umnošku broja u okviru Levels i bitova po kanalu. 
Kao što možete vidjeti na slici 22.28, Levels 3 dat će hm... 24 boje. 


ŽE Untitled:1 050% (Tropical,R6B) "OEM 


pm oj EJ VE E. 
SILI 
| Layers NO Cnansals SL Patis 
f Er | Oparity: 1“ * 
' 
lok: EH .g + A Fil; , 


3 razine u RGB slici dat će 
3 x 8 bitova kanalu, 
dakle 24 boje 


Slika 22.28. Možete vidjeti da će se zadržati dosta originalnih boja, iako će doći do 
nekih pomaka, kad posterizirate 24-bitnu RGB sliku. 


Napomena 


Teži način Smatram da je ovo teži ali precizniji način uzorkovanja boja - počnite s praznom 
paletom uzoraka (Blank.aco u mapi Chap22), alatom Eyedropper pokupite uzorak boje, 
spustite ga u paletu Swatches i zatim ga imenujte (jer još niste naučili kako isključiti tu 
osobinu). 
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4. U izborniku Image odaberite Mode>Indexed Color. Prihvatite postavku 
Exact i kliknite OK. Mogli biste zapaziti da je ukupan broj boja koje prijavi 
Photoshop između 16 i 24. Tehnika nije vrlo precizna, a boje koje pribavite 
ovise o kolornom profilu koji ste odredili za Photoshop. Kako god, 
uzorkovali ste dosta boja, a sad je vrijeme da ih spremite. 


5. Odaberite Image>Mode>Color Table i spremite tablicu boja kao get- 
away.act. 


6. Dabiste učitali tablicu boja, u izborniku palete Swatches (prečac — F6) 
odaberite Replace Swatches. U okviru Files of type trebate odabrati Color 
Table (*.ACT). Odaberite datoteku Getaway.act i kliknite Load. 


7. Pritisnite Ctrl (#) + S da biste spremili rad i ostavite Photoshop otvoren. 


Mogli biste pomisliti: "Sjajno, pajdo. I što ću sad s tom tablicom?" Drago mi je 
da se to pitate. Sad možete posterizirati grayscale sliku i primijeniti na nju 
boje koje ste izvukli u 5. koraku. 


Izrada posteriziranog postera 

Jedna od čudesnih osobina New Yorka je njegova arhitektura. Ne postoje dvije 
iste zgrade (naročito poslije 11. rujna), a na njima se također nastanilo i 
mnoštvo krilatih demona - gargojla — koji ih čuvaju (i služe za odvod kišnice). 


Pipertif je krasna fotografija takve kreature koje se, nažalost, više ne koriste 
kao nekada. Htio sam objesiti sliku na zid, ali budući da je monotona, gotovo 
sva siva, shvatio sam da je jedini način tjeranja depresije iz nje kolorizacija. 


A da bi se to izvelo, dragi čitatelji, vratit ćemo se u Photoshop. 


Izrada posteriziranog svirača 

I. Otvorite dokument Pipertif koji se nalazi u mapi Examples/Chap22 
priloženog CD-a. Ova grayscale slika ima 256 mogućih tonova, ali nama 
će trebati samo 7 koje ćemo zamijeniti bojama iz palete. 


2. U izborniku Image odaberite Adjustments>Posterize i unesite u okvir 
Levels vrijednost 7. Kliknite OK. Sedam razina puta jedan bit po kanalu — 
i dobili smo sedam tonova. Na slici 22.29. možete vidjeti usporedbu origi- 
nalne i posterizirane slike. Rezultat i nije tako loš, s obzirom na gubitak 
vizualne informacije. 
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per.tif o pa (zojeg : Piper copy s... 120 
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Slika 22.29. Izrada posterizirane verzije kamenog svirača 


3. Odaberite Select->Color Range. 


4. Budući da klizač Fuzziness ima raspon vrijednosti od 0 do 200, a vi želite 
dodati sedam boja koje će biti savršeno glatke, povucite klizač na 29 (što 
je otprilike jedna sedmina od 200) i zatim kliknite područje svirača. 
Predlažem da selektirate sedam tonova od tamnijih do svjetlijih. Kliknite 
najtamniji ton i zatim OK (pojavit će se selekcija). Kliknite boju u paleti i 
pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste ispunili selekciju. 
Prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte selekciju. 


5. Ponovite postupak još šest puta i primijenite druge boje na preostale sive 
nijanse. 

6. Pritisnite Ctrl (6) + S da biste spremili rad. Dokument možete zatvoriti. 

Odbijam vrijeđati vašu inteligenciju i prikazati vam sliku obojenog i posteri- 


ziranog svirača u crno-bijelom tisku. Umjesto toga, pogledajte kolorni umetak 
knjige. Ne smeta mi što čujem usklike divljenja - makar u svojoj mašti. 


Sažetak drugog trika 
Spremanje boja slike u paletu je lako. Teži je dio odlučiti što učiniti s dobive- 
nim bojama! Iskreno rečeno, postoji mnogo mediokritetskih crno-bijelih 
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fotografija - barem u kutiji za cipele ispod moga kreveta — kojima će koristiti 
ako im udahnete novi život pomoću zanimljivih paleta boja. 


Trik br. 3: Napravite omot knjige o Photoshopu 

Ovo možda sliči na jeftin trik - sam izrađujem većinu omota svojih knjiga, 
uključujući i seriju Photoshop iznutra — ali htio bih vam pokazati, korak po 
korak, kako se to radi. Neke ćemo teksture i područja obraditi izvan 
Photoshopa, ali ubrzo ćete vidjeti da je Photoshop neophodan za integraciju 
različitih i neuobičajenih dijelova slike. 


Omot s rukom i sijalicom 

Hand and Bulb Cover je ime koje sam dao ilustraciji za omot knjige Inside 
Adobe Photoshop 5: Limited Edition. Naravno da sam i tom prigodom slijedio 
svoje važno pravilo: 


Uvijek započnite konceptom. 


Ako nemate koncept, bez obzira na to koliko se vješti u Mayi, Poseru ili 
Photoshopu, rad će uvijek sličiti na elektronsku žvrljotinu umjesto na ozbiljno 
djelo. Ako ćete zapamtiti barem jednu stvar iz ove knjige, zapamtite da kon- 
cept dolazi prije svega. 


Moj koncept je bio upotrijebiti klišeiziranu sijalicu koja predstavlja ideju, ali 
da sijalica ne bude stvarna — ona je nedovršena bez utjecaja umjetnika koji je 
predočen šakom koja drži kist iznad sijalice. Usto, u unutrašnjosti se sijalice 
nalazi uskličnik, što po mom mišljenju (bar se nadam!) označava dobru ideju. 


Prva stanica: organska tekstura 

Upotrijebio sam Painter za stvaranje pozadine s ponavljajućim uzorcima koja 
izgleda kao da je stvarana mjesec ili dva. U Painteru sam najprije stvorio 
popločanu teksturu, a zatim je obradio Distorto porodicom zagnojivača 
platna. Rezultat je, kao što možete vidjeti na slici 22.30, vrlo prirodna 
povraćotina. Htio sam ponavljajući uzorak jer se zbog svih tih slojeva u 
Photoshopu dovršena slika od 6 MB često rastegne na 60 MB. Ponavljanjem 
bih mogao ponoviti dizajn uz isto procesiranje kao za sliku od 6 MB. 
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izrada teksture 
u Procreate Painteru 


Slika 22.31. Radije napravite modele u wireframe režimu umjesto da ih stalno iznova 
iscrtavate pri uređivanju. 


Dodavanje elemenata 

Za potrebne slike koristio sam Poser (za šaku) i trueSpace 3 za druge ele- 
mente, uključujući osvjetljenje i okvir sijalice. Na slici 22.31. možete vidjeti 
žičane modele scene. Ubacio sam ovu sliku samo da upoznam kolege s 
čudnim ali velikodušnim svijetom aplikacija za modeliranje. 


: 
\ 
žičani modeli ele- 
menata slike, mo- 
delirani i osvijetljeni “ 


Slika 22.31. Radije napravite modele u wireframe režimu umjesto da ih stalno iznova 
iscrtavate pri uređivanju. 
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Na slici 22.32. ideja se pojavljuje. Za razliku od većine mojih modeliranja, 
odlučio sam da je bolje razlomiti scenu i obaviti sedam ili osam zasebnih iscr- 
tavanja s potrebnim osvjetljenjem nego da desetak godina čekam izradu 
savršene scene. Kao i Photoshop, trueSpace također koristi alfa kanal za 
izdvajanje objekta od slike. 


Slika 22.32. Scena zahtijeva posebno osvjetljenje za svaki objekt, čak i kad to neće doći 
do izražaja kod dovršene slike. Katkada morate malo varati iza scene da 
bi glumci dobro izgledali. 


Osvjetljenje i filtriranje korica 

Često možete vidjeti dvije sjene koje se preklapaju jer je objekt obasjan dvama 
izvorima svjetla. Ta tehnika osvjetljenja me intrigira, pa sam osvijetlio sijalicu 
iz dva blisko pozicionirana izvora. Kada sam probno iscrtao scenu, postigao 
sam dvije matematički korektne sjene. Kopirao sam oblik sjena alatom Pen i 
dodao ih na scenu uz djelomičnu prozirnost, kao prave sjene. 


Na slici 22.33. također možete vidjeti pozadinu koju sam napravio u Painteru. 
Razlika je u tome da sam na pozadinu u primijenio Photoshopov filtar Chalk 
and Charcoal i reducirao dio sijalice u crtež da bih sugerirao da kompozicija 
nije dovršena. 
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 Untitted-1 m 100% (Layer 1. RGB) 


ZA 


alatom Pen su izvučene dvije sjene 


na novi sloj je primijenjen oda u progr že root Coos 


filtar Chalk and Charcoal 


Slika 22.23. Puno umjetnog dat će sliku prirodnog izgleda! 


Refleksije 

Iako je trueSpace savršeno sposoban izračunati odraze, za ovu sliku su mi tre- 
bale dvije kalkulacije refleksije. Trebao sam odraz ruke u površini uskličnika u 
sijalici i precizne sjene. 


Umjesto procesorski zahtjevnih kalkulacija upotrijebio sam dvije pažljivo 
izgrađene refleksijske mape na uskličniku i podnožju sijalice (slika 22.34). 
Usput rečeno, sadržaj sadržaja sijalice nalazi se ispred sloja sijalice, jer u obr- 
nutom položaju uskličnik je bio previše mutan. 


Na crno-bijeloj fotografiji to ne možete vidjeti, ali uskličnik sadrži reflektiranu 
šumu i vodođerinu. Scenu sam napravio u Bryceu i zatim je propisno unere- 
dio u Photoshopu dok nisam postigao željenu razinu detalja. Istodobno sam 
imao otvoren Photoshop i trueSpace tako da sam mogao trenutačno ažurirati 
refleksije. 


Negdje sam iskopao sliku bečke ulice. Uklonio sam boju i zamaglio je. 
Lokacije i kombinacija crne i bijele omogućile su uvjerljivo podnožje sijalice. 
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E Ifliside 3gold.bmp o 5... (e. 


kn: na : refleksija u uskličniku 
po nozju sljaiice 


Slika 22.34. Možete preslikati sliku na površinu modela da bi izgledalo kao da on 
nešto reflektira. Gotovo sve što vidite daje neku količinu refleksije. 


Stvaranje boje kože i primjena na model 

Možda zvuči glupo, ali gotovo je nemoguće precizno preslikati uzorak boje 
kože na model ruke. Ruka posjeduje nevjerojatnu geometrijsku složenost — 
čak i ako je riječ samo o modelu. 


Moje rješenje finiširanja ruke (ponavljam, iscrtana je i osvijetljena zasebno od 
sijalice) bilo je upotrijebiti "prolazno" preslikavanje na površinu. Drugim 
riječima, tekstura je projicirana kroz model, a ono što je sletjelo na površinu 
imalo je vrlo dobar fokus bez mnogo izobličenja. Važan je trik, kao što možete 
vidjeti na slici 22.35, da sam za dobivanje tonova kože skenirao vlastitu ruku 
a zatim je obradio u Photoshopu da bih dobio bešavnu pločastu teksturu s 
krasnim varijacijama (svačija koža ima varijacije tonova). 


- p4 
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skenirana koža, preuređena u 
bešavnu pločicu uzorka... 


...projicirana je na model ruke u 
programu za modeliranje 


Slika 22.35. Tekstura kože primijenjena je na ruku tijekom faze iscrtavanja. Ove su 
slike čisto radi informacije. 


Popravci u zadnji čas 

Razumna bi osoba rekla da je sve pic-pic i zapakirala korice i poslala ih pravo 
u Indianapolis. Ali neeeeeeee... Vidim još sitnih detalja koji će dugoročno 
poboljšati cijelu scenu. 


Prije svega treba reći da modeli uvezeni iz Posera obično imaju neravnine i 
usjekline kada se prenose u DXF formatu. što ćete — u vrijeme stvaranja nisam 
imao izbora; jedini format za razmjenu između Posera i Photoshopa bio je 
DXE Na slici 22.36. možete vidjeti postupak koji sam primijenio mnogo puta: 
Pen alatima sam stvarao ujednačene zaobljene rubove, učitavao putanje kao 
selekcije i alatom Clone Stamp ih ispunjavao. 
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Pen alatima 


Zatim sam ih 
učitao kao 
selekcije, pa 
ispunio alatom 
Clone Stamp. 


Slika 22.36. Možete li i ovo nazvati manikiranjem? 


Tijekom jednog iscrtavanja uočio sam reflektiranu šaku u uskličniku. Samo po 
sebi to je bilo sjajno, ali refleksija je izgledala pomalo rastegnuto i neprirodno. 
Ionako nisam imao cijeli Poserov model u modeliranoj sceni, već sam samo 
uvezao šaku. Na slici 22.37. možete vidjeti ovaj gaf prije nego što sam ga 
popravio alatom Brush u režimu Airbrush i tamnom bojom. 


Slika 22.37. Katkada u modeliranju trebate samo dio izračunate refleksije. Nema prob- 
lema: riješit ćete se viška pomoću Photoshopa. 


VIII. DIO Trikovi i završne misli 


Poser (pogotovo sad u verziji 4 Pro) može vas opskrbiti zavidnom količinom 
materijala, čak i cijelim ljudima, ali nešto ipak nema: nokte. Znam da se radi o 
sitnici, ali na kraju ćete možda htjeti da ruka izgleda što je moguće prirodnije. 
Slika 22.38. prikazuje kako sam upotrijebio alat Pen za iscrtavanje 
nedostajućeg nokta i zatim sam zračnim kistom obojio selekciju koju sam 
učitao na temelju putanje. Puno bolje, zar ne? 


U Poseru nema noktiju! Alatom Pen napravite 
putanju, učitajte kao selekciju i ispunite je. 


Slika 22.38. Koliko mi se čini, Poserovi modeli ne grizu svoje nokte... 


Na slici 22.39. možete vidjeti dovršenu sliku onako kakva je bila isporučena u 
New Raiđers i prednju stranu omota. 
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EG ŽE Untitled 2 o 43% (RGB) 
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Gary David Bouton & Barbara Boutan 


“ Ha u a Vai, LEI EEE 


oblik sjene šake također je stvoren 
u programu za modeliranje 


Slika 22.39. Ito bi, šatro, trebalo biti lako. Eh, da... 


Sažetak trećeg trika 

Nije lako uzeti 100% sintetičke dijelove slike i pretvoriti ih u nešto što djeluje 
ne toliko realistično, koliko impresivno — a ima i smisao. Ništa od toga ne bi 
bilo moguće da nemamo Photoshop i još nekoliko programa koji su se još 
prije desetak godina mogli ekskluzivno izvoditi samo na SGI radnim stani- 
cama. Živjela osobna računala! 


Trik br. 4: Uklanjanje "resica' s lišća 

Trik možda podsjeća na prvi, kada smo dotjerivali Julianovu kosu. Međutim, 
ovaj trik je drukčiji po tome što je gotovo nemoguće precizno selektirati 
vrhove drveća da biste šugavo nebo zamijenili nečim zanimljivijim. Suviše je 
detalja, boja i grančica. 


Zato sam skuhao ovu metodu za ubacivanje boljeg neba u sliku uz istodobno 
očuvanje 99% vizualnog integriteta krošnji. 
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Dobrodošli u Henderson's Mill 

Henderson's Mill jedan je od onih divnih parkova u koje možete donijeti 
košaru za piknik i zameziti u miru — mislim da su ljudi sav životinjski život 
otjerali vlastitim životinjskim životom prije nekoliko desetljeća (slika 22.40). 


Henderson's Mill, jesen 2001. (neretuširana fotografija) 


Slika 22.40. Henderson's Mill je krasno, povučeno mjesto — gotovo bez ijedne muhe. 


Tako sam snimio nekoliko fotografija, ne osobito zanimljivih, radi krošnji i 
neba koje ćemo koristiti u vježbi. Vidjet ćete kako razdvojiti krošnje od poza- 
dine i zamijeniti nebo. 


Selektirajte samo ono što je potrebno 

Prvi korak u poboljšanju slike je selektiranje samo onih područja koja su 
potrebna naredbi Color Range da obavi svoj dio posla. To znači da zapravo 
trebate selektirati samo vrhove drveća, odnosno područje dodira između bljak 
neba i lišća. 


Evo kako ćemo započeti uklanjanje bljak neba od zgodnog drveća. 


Selektiranje alatom Rectangular Marquee u režimu dodavanja 


I. Otvorite dokument ParkWow.tif koji se nalazi u mapi Examples/Chap22 
priloženog CD-a. Zum od nekih 30% odgovarat će potrebama selektiranja. 
Dvokliknite sloj Background u paleti Layers i kliknite OK da biste prih- 
vatili podrazumijevano ime. 
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Savjet 


Upotreba okvira za unos uvećanja Uvećanje možete lako postaviti na 30% tako da une- 
sete vrijednost u okvir za unos uvećanja (u Windows verziji posve lijevo na statusnoj traci; na 
Macu skroz lijevo od donje klizne trake). Nakon unosa pritisnite Enter (Return) i svi će biti 

sretni i zadovoljni. 


2. U alatnom okviru odaberite alat Rectangular Marquee i selektirajte jedno 
područje u kojemu se drveće susreće s nebom. Uz pritisnut Shift (što 
omogućuje dodavanje trenutačnoj selekciji) selekciji dodajte još kvadratnih 
područja dok ne napravite selekciju sličnu onoj na slici 22.41. 


MN o EK AN ROK E VA mok 


tipka Shift aktivira režim dodavanja, tako da će se svaka nova 
selekcija spojiti s trenutačnom 


Slika 22.41. Pokušajte obuhvatiti sva problematična područja dodavanjem kvadratnih 
područja selekciji. 


3. U izborniku Select odaberite Color Range i zatim kliknite nebo alatom 
Eyedropper, kao na slici 22.42. Ja sam postavio Fuzziness na 31. Cilj mi je 
bio poigrati se klizačem Fuzziness da bih došao do točke kada je lišće 
krošnji selektirano, ali se u krošnji ne naziru pukotine kroz koje se vidi 
nebo. 


Ako vam pretpregled u dijaloškom okviru Color Range ne pomaže 
previše, u izborniku Selection Preview odaberite Black Matte, pa ćete 
promjene moći vidjeti u prozoru dokumenta. 
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Slika 22.42. Odaberite prikladnu vrijednost u okviru Fuzziness da biste selektirali 
tonove neba. Usput rečeno, ne brinite o crnim područjima u kutovima neba. To su var- 
ijacije neba koje poslije možete lako ukloniti. 


4. Kliknite OK da biste zatvorili dijaloški okvir Color Range i pritisnite 
Delete (Backspace) da biste izbrisali nebo. Sljedeća je pametna stvar da 
kliknete ikonu Edit in Quick Mask Mode u alatnom okviru da biste vidjeli 
u kojoj ste mjeri uklonili nebo od lišća (slika 22.43). 


Okej, slika pokazuje da još nismo dovršili postupak, ali to i nije bila nam- 
jena ovog trika. Ne pokušavajte suziti selekciju; bolje je prebojiti rupe koje 
je ostavio rub selekcije. Kliknite ikonu Edit in Standard Mode da biste 
deaktivirali režim brze maske i prečacem Ctrl (€) + Shift + I invertirajte 
selekciju. U paleti Channels kliknite ikonu Save selection as channel pri 
dnu palete da biste spremili selekciju za poslije. 
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JR AA 


Slika 22.43. Bolje je imati prazninu u selekciji nego da selekcija pojede drveće - inače, 
kad izbrišete nebo, drveće će izgledati kao poslije najezde skakavaca. 


5. U alatnom okviru odaberite alat Brush, desno-kliknite (Macintosh: 
kliknite uz pritisnut Ctrl) unutar dokumenta i odaberite kist Soft Round 
21 pixels. Spremljena bi selekcija još uvijek trebala biti prikazana. 
Tipkom Alt (Opt) aktivirajte alat Eyedropper i kliknite boju lišća skroz 
do ruba selekcije. Na traci opcija odaberite Darken u izborniku Mode, 
a zatim povucite žustre poteze duž ruba selekcije, kao na slici 22.44. 
Često uzimajte uzorke alatom Eyedropper, jer boje vrhova drveća variraju 
divlje, od piksela do piksela! : 
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Slika 22.44. Ispunjavate područje koje zbog anti-aliasinga naredbe Color Range nije 
moglo dodirnuti drveće. Jednostavnije rečeno, prazni dijelovi sastoje se 
od neprozirnih piksela od svega 3-4% neprozirnosti. Sada treba povećati 
neprozirnost i postići realan izgled u kontekstu slike. 


6. Kada ispunite prazninu između lišća i neba, vrijeme je za ubacivanje 
novog neba kao pozadine. Kad postignete zadovoljavajući rezultat, 
prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte selekciju. 


7. Pritisnite Ctrl ($) + Shift + S; ostavite dokument otvoren, nazovite ga 
ParkAbsurd.psd i spremite na tvrdi disk. 


Prvi spoj novog neba i drveća 

Bez obzira na to koliko vam se činilo da ste dobro obojili vrhove drveća, kad 
postavite sočnije, tamnije nebo, klinac! — resice se ponovno pojavljuju (slika 
22.45). Svejedno, nema problema. Sjećate ste kako ste učitali selekciju s anti- 
aliasingom? Rubove selekcije možete prebojiti dva ili tri puta u RGB modelu i 
vidjet ćete da se sve više udaljavate od ruba selekcije. Zašto? Jer će ponavljani 
nanosi oko zaglađenog ruba naposljetku prevladati - zato jer su i kistovi 
zaglađeni, odnosno daju anti-aliasing. 
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postave nebo u sliku da biste mogli bolje vidj ti problematična područja 
Slika 22.45. Eto ti! Eto ti! Unatoč savršenom bojenju, drveće se još nije spojilo s nebom. 


Ubacimo novo nebo u sliku i sredimo tu napast koja se zove rese na 
rubovima. 


Novo nebo, novi problemi 


I. Bouton je opet uprskao stvar i nebo nije dovoljno veliko za sliku od 9 MB, 
ali nadmoćno se nasmiješite i otvorite dokument DramaticClouds.tif koji 
se nalazi u mapi Examples/Chap22 priloženog CD-a. 


2. Povucite sloj Background slike DramaticClouds.tif iz palete Layers u sliku 
ParkWow.psd. Zatvorite DramaticClouds.tif. U paleti Layers povucite sloj 
Layer 1 (nebo) ispod sloja Layer 0 (park). 


3. Prečacem Ctrl (&) + T aktivirajte vezni okvir alata Free Transform i 
razvucite sliku neba na prikladnu veličinu, tako da prekrije sva prozirna 
područja. Pritisnite Enter (Return) da biste primijenili transformaciju. 
Čovječe, kako te rese štipaju za oči! 
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Napomena 


Izbjegavanje naredbe Defringe Obično biste trebali odoljeti iskušenju da upotrijebite 
naredbu Layer—>Matting—>Defringe. Ta naredba zamjenjuje rubne piksele s bojama unutar 
selekcije. 


Međutim, ako ne radite sa slikama većim od 10 MB, naredba Defringe će vrlo često unerediti 
rubove selekcije. Rezultat će sličiti na rub izlizanog špila karata. 


4. Krenimo u akciju! Uz pritisnut Ctrl (&) kliknite alfa kanal koji ste spremili 
u prethodnoj vježbi da biste učitali selekciju drveća. Ako je umjesto drveća 
selektirano nebo, prečacem Ctrl (#&) + Shift + I invertirajte selekciju. 
Prečacem Ctrl (#) + H sakrijte selekciju. U alatnom okviru odaberite alat 
Brush i odaberite kist Soft Round 21 pixels. Na traci opcija smanjite 
Opacity na 74% da biste se mogli igrati različitim bojama prije nego što 
područje postane 100% obojeno. Postavite Mode na Darken. 


Shema je ovakva: uz pritisnut Alt (Opt) kliknite blizu mjesta gdje želite 
bojiti. Otpustite Alt (Opt) i povucite kratke poteze od drveća prema nebu. 
Naravno da će potezi imati kratak domet jer je selekcija još uvijek aktivna, 
ali pogledajte sliku 22.46. Unatoč tome što je slika crno-bijela, možete vid- 
jeti da se drveće blisko uklopilo u nebo. A uvećanje je 200%: možete misliti 
kako će to biti dobro u omjeru slike 1:1. 


ST: ml: Mlode: IDarken -] Opacity: | 1 za 


Slika 22.46. Uzorkujte i povlačite kratke poteze prema rubu selekcije (ma, može i 
preko ruba). 
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5. Retuširajte sve što je potrebno, a onda se zaustavite malo. Pritisnite Ctrl 
(&) + S da biste spremili rad i ostavite dokument otvoren. 


Ostale tehnike selektiranja 
Htio bih vam pokazati još par fora jer, iako slika izgleda dosta prirodnije, 
ponešto se još uvijek može dotjerati. Hajde da pričamo uz rad, može? 


Dovršavanje spoja dvaju slojeva 

I. Ako unutar krošnji postoje područja kroz koja se vidi bljak nebo, trebalo 
bi ih ukloniti da bi se moglo vidjeti novo nebo. Alatom Rectangular 
Marquee selektirajte područje gdje je bljak nebo uvredljivo prisutno, 
kao na slici 22.47. U izborniku Select odaberite Color Range i pokušajte 
pokupiti uzorak bljak neba kapaljkom. Kad budete zadovoljni postavkom 
Fuzziness (meni je odgovarala vrijednost 54), kliknite OK da biste zatvo- 
rili dijaloški okvir. 


srasli 


re DoGručic Oorog neba 


u krošnjama naredbom Color Range 


Slika 22.47. Selektirajte ostatke ostataka bljak neba. 


2. Odaberite vrlo neutralnu nijansu zelene (R:115, G:131, B:96 je OK), pritis- 
nite Alt (Opt) + Delete (Backspace) i zatim prečacem Ctrl (#) + D deselek- 
tirajte selekciju. Sad su sve fleke bljak neba zamaskirane ugodnom 
zelenom bojom. 
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3. Trebat ćete ponovno učitati selekciju (uz pritisnut Ctrl (#) kliknite sloj 
Layer 1 u paleti Layers). Nastavite bojiti, ali kad dođete do grančica i 
ljubičastog lišća, uzorkujte njihove boje i bojite njima. Zapamtite: vucite 
kratke poteze i često uzimajte uzorke. 


4. Kao što već rekoh, bojeći s lijeva na desno naletjet ćete na ljubičasto lišće — 
vjerojatno je riječ o vanjskom osvjetljenju jer ljubičice ne rastu 15 metara u 
visinu. Ali poštujte to što je priskrbila kamera; uzorkujte nove boje (makar 
čudne) i nastavite bojiti (slika 22.48). 


Slika 22.48. Često uzorkujte i vucite kratke poteze. Ne zvučim li kao ploča koja 
preskače? (Ploča je bila analogni medij za pohranu glazbu prije CD-a. Za 
mlađe čitatelje.) 


5. Naposljetku u alatnom okviru odaberite alat Magic Wand. Tolerance 
postavite na 16, isključite Contiguous i kliknite neko preostalo područje 
bljak neba. Tako ćete selektirati sve piksele bljak neba u slici jer isključena 
opcija Contiguous znači da selektirani pikseli ne moraju biti u jednoj 
selekciji. U izborniku Select odaberite Modify—>Expand, unesite 2 u okvir 
Expand By i kliknite OK. Pritisnite Ctrl ($) + Alt (Opt) + Di u okvir 
Feather Radius unesite 2. Kliknite OK. Prednja boja treba biti neutralno 
zelena iz 2. korak. Pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste selek- 
ciju ispunili tom bojom. Prečacem Ctrl (&#) + D deselektirajte selekciju 
(slika 22.49). 
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Slika 22.49. Gotovo! Slika je super! 


Sažetak četvrtog trika 

Kao što možete vidjeti na slici 22.50, sve u parku izgleda lijepo i na svome 
mjestu. A to je tako zbog toga što ste naučili pet tehnika za uklanjanje resa 
između originalnog neba i drveća. Malo me brine da bi onaj bumbar iz prvog 
poglavlja mogao progristi stranice i smjestiti se u ovu sliku, kad je tako 
privlačna! 


OVAJ FRAJER TRAŽI FRKU 
JOŠ OD 1. POGLAVLJA! 


Slika 22.50. Što ćete, ozbiljne knjige više ne postoje. Da biste nešto saznali, morate se 
probijati kroz gomilu glupih i nemaštovitih štosova. 
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Trik br. 5: pretvaranje fotografije u sliku 

Ovaj trik nalazi se pri vrhu moje torbe, jer mi je prije nekih tjedan dana sinulo 
da bi se Photoshopovi novi kistovi mogli koristiti zajedno s efektima osvjetl- 
jenja za dobivanje kompozicija koje izgledaju kao da su rukom slikane, a 
načinjene su od fotografija, modela ili drugih fotorealističnih tvorevina. "Baš 
kao što to radi Painter", objasnio sam samom sebi, razmišljajući o sličnosti 
moje zamisli i onoga što Painter čini naredbom Apply Surface Texture. 


U sljedećim ćemo vježbama koristiti šareni poster umjesto fotografije, jer dok 
dobro ne ovladate tehnikama, svoje najmilije mogli biste pretvoriti u gro- 
zomorna čudovišta i to bez imalo truda. 


Za različite poteze bojom trebat će vam slojevi 

Za razliku od Procreation Paintera u kojemu možete bojiti i iskušavati razne 
kistove a zatim primijeniti dobivenu teksturu na djelo naredbom Clone, 
Photoshop ne rad na klonovima slika. Stoga, ako želite različita područja s 
jedinstvenim teksturama koje izgledaju kao da ste ih naslikali pravim kistom, 
svoje djelo trebat ćete složiti u slojevima. 


Počnimo s misterioznim novim kistom u Photoshopu. 


Postavljanje "slikarskog" kista 


1. Otvorite dokument Fat_Star.psd koji se nalazi u mapi Examples/Chap22 
priloženog CD-a. 


2. Pritisnite Ctrl (6) + N i napravite novi dokument dimenzija 200 x 200 pik- 
sela. U njemu ćete ispitivati količinu toka različitih vrsta kistova. 
Odaberite alat Brush i postavite Flow na 5%. U izborniku Mode treba biti 
odabran režim Normal. Odaberite novi kist Chalk 60 pixels koji je 
prikazan pri kraju palete na slici 22.51. 


22. POGLAVLJE Gary Cauldron i trikovi u Photoshopu 


% Fot_Stor. ps i TUUX (Backgrouni. RGR) 


BP&REDI 
MERSA T4E4 


A 
p) 
La 
d. 


Ela 


desni klik (Ctrl + klik) 


Slika 22.51. Ovo je manje-više sve što vam treba prije nego što pretvorite ovaj šašavi 
astrološki poster u finu sliku. 


3. Probrljajte malo po probnom dokumentu da biste stekli osjećaj za kist. 
Kliknite naslovnu traku dokumenta Fat_Star.psd da biste ga učinili 
aktivnim. Kliknite sloj Background u paleti Layers da biste ga aktivirali. 


4. Tipkom D aktivirajte podrazumijevane boje. Dvokliknite ikonu Edit in 
Quick Mask Mode u alatnom okviru i u odjeljku Colored Indicates 
uključite opciju Selected Areas (ili kliknite ikonu uz pritisnut Alt (Opt) 
dok krug ne postane obojen, a pravokutnik ne). Dokument je sad u režimu 
brze maske i možete slobodno brljati po njemu. što više "karaktera" — 
nasumičnih, neujednačenih poteza — to bolje za dovršeno djelo (slika 


22.52). 
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Slika 22.52. Izludirajte se. Ovo je zabavno koliko to zakon dopušta! 


5. Tipkom Q isključite režim brze maske. Otvorite paletu Channels i kliknite 
ikonu Save selection as channel pri njezinom dnu. Kliknite kanal Alpha 1 
da biste ga prikazali. 


Ova šuć-muć tekstura ne bi trebala dominirati ničim drugim nego samo 
pozadinom. Znači, sada trebate ukloniti zvijezdu, sjaj i horoskopske simbole 
iz alfa kanala. 


6. Najprije uz pritisnut Ctrl (&) kliknite stavku Fat Star u paleti Layers. 
Tipkom X aktivirajte bijelu prednju boju. Pritisnite Alt (Opt) + Delete 
(Backspace) da biste selekciju ispunili bijelom bojom (slika 22.52). 
Prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte selekciju. 
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Uklonite siluetu zvijezde iz alfa kanala tako da se na njoj ne vide potezi 
nakon primjene filtra Lighting Effects. 


Slika 22.53. 


7. Ponovite 6. korak sa slojevima glow, signs i Leo (slika 22.54). Izgleda li 
vaša slika tako? Ostale slojeve možete brzo selektirati tako da uz pritisnut 


Ctr] (&) kliknete sloj Leo, a zatim uz pritisnut Ctrl (#) + Shift kliknete slo- 
jeve glow i signs da biste ih dodali selekciji. 
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Slika 22.54. Uklonite sve što ne bi trebalo primiti teksturu. 
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8. Vratite se u paletu Layers i kliknite sloj Background da biste ga aktivirali. 
U izborniku Filter odaberite Render>Lighting Effects. Kao što možete 
vidjeti na slici 22.55, u izborniku Light type odaberite Directional, a u 
Texture Channel odaberite Alpha 1. Postavka klizača Height koji određuje 
visinu je malena — 10 - jer pokušavate postići poteze bojom, a ne kanjon 
rijeke Kolorado. Ostale postavke također namjestite prema slici. Povucite 
točku osvjetljenja u prozoru pregleda u položaj kao na slici 22.55. Kliknite 
OK. 


— Texuso Chamet_|Apha 1 
ua Whše is high 


Slika 22.55. Upotrijebite efekt Lighting Effects da biste na pozadinu primijenili tekstu- 
ru poteza kistom. 


9. Spremite rad pod nazivom Fat Star.psd i ostavite dokument otvoren. 


Još pseudoslikanja 

Sada će scena živnuti. Junak slike, debela zvijezda, treba se obraditi vrlo 
delikatno zato jer je junak slike i vi je ne želite totalno uništiti potezima boje. 
Zato napravite njezinu kopiju, primijenite Artistic... čekaj malo! Ovo bih vam 
trebao reći u sljedećoj vježbi! 
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Pazite da vam ne izgori kist — zvijezde su vruće! 


I. Kliknite sloj Fat Star u paleti Layers. Odvucite sloj Fat star na ikonu 
Create a new layer pri dnu palete Layers. Sad imate duplikat sloja zvi- 
jezde. Novi sloj, Fat Star copy trebao bi biti aktivan u paleti Layers. 

U izborniku Filter odaberite Artistic>Dry Brush. Na slici 22.56. prikazane 
su potrebne postavke. Kliknite OK da biste primijenili efekt Dry Brush. 


; Dry Brush 
PRE Fot_Star. psi 19 100% (Fat Star g 
s 


Slika 22.56. Dodajte dozu uzbudljivosti kopiranom sloju primjenom filtra suhog kista. 


2. Pazite sada. Odabran je alat Brush, je li tako? Desno-kliknite (Macintosh: 
kliknite uz pritisnut Ctrl) dokument da biste otvorili paletu kistova. U 
izborniku palete odaberite Natural Brushes i kliknite OK da biste zamije- 
nili paletu kistova novom. Odaberite kist koji ima promjer 29 piksela i 
oblik kao da je neko kihnuo u vjetrobran. Postavite Flow na 20% i kliknite 
ikonu Edit in Quick Mask Mode. Crna treba biti prednja boja (ako nije, 
pritisnite tipku X). 


3. Povucite poteze po zvijezdi kao na slici 22.57. Versimilitudarnosti (zezam 
se — realističnosti) pomaže kada slikate teže, a to znači da nanesete više 
poteza u tamnijim dijelovima zvijezde, a manje u svjetlijim. 
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Slika 22.57. Slikajte u pravcima kao da slikate na praznom platnu. 


4. 


Vratite se u standardni režim uređivanja tipkom Q. Spremite selekciju kao 
kanal Alpha 2 u paleti Channels. Prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte 
selekciju. Kliknite sloj Fat Star Copy u paleti Layers da biste ga aktivirali. 
Opet primijenite filtar Lighting Effects kao i u prethodnom primjeru 
(samo ovaj put odaberite kanal teksture Alpha 2 i podesite točku osvjet- 


ljenja tako da boja odgovara boji zvijezde u dokumentu). Kliknite OK da 
biste primijenili filtar. 


Nakon nanošenja teksture na debelu zvijezdu, smanjite Opacity sloja tako 
da se filtrirana i nefiltrirana verzija zvijezde pomiješaju (30% dat će nježan 


efekt). Ovo je zgodan način za regulaciju "namaza" nakon što ga primije- 
nite (slika 22.58). 


_ 22. POGLAVLJE Gary Cauidron i trikovi u Photoshopu 


po želji možete pomiješati izgled 
“originalnog i filtriranog sloja 


Slika 22.58. Količinu efekta namaza boje možete regulirati po želji. 


6. Po želji možete nanijeti poteze i na sloj sjaja — glow — u režimu brze maske 
(slika 22.59). Ja? Ja sam nanio poteze okomito u odnosu na obod sjaja da 
bih stvorio dojam kretanja prema van. Samo hrabro: poigrajte se 
tehnikama koje ste upravo naučili. 


QOiannels , Paths 


obojite brzu masku da biste 
“ definirali teksturu sjaja 


Slika 22.59. Poteze teksture nanosite u režimu brze maske. 
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7. Koči, miško! Predahnimo da bismo razmotrili strategije za dotjerivanje 
horoskopskih znakova. 


Prije nego što nastavimo, u izborniku palete Brush odaberite Reset Brushes. 
Obavezno! 


Horoskopski znakovi neće moći izdržati radikalno filtriranje koje ste primije- 
nili na sve drugo. Umjesto toga, upotrijebimo drukčiji pristup i filtar — tako da 
simboli budu i razumljivi i zanimljivi. 


Naredba Minimize i efekt Spatter 

Horoskopski su simboli prekrhki da bi ih obradili nečim tako snažnim kao što 
je filtar Spatter. Zato možete napumpati njihove ocrte naredbom koju očito 
koristi malo ljudi - Filter>Other>Minimum. Suprotno svom imenu, naredba 
Minimum zapravo dodaje ocrtu selekcije ili područja slike. 


Hajde, učinimo to... 


Minimum pa Spatter 

I. Uzpritisnut Ctrl (#&) kliknite sloj signs da biste znakove učitali kao selek- 
ciju i zatim kliknite ikonu Save selection as channel u paleti Channels. 
Kliknite stavku novog sloja — Alpha 3 - da biste ga prikazali u prozoru 
dokumenta. Prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte selekciju. 


2. U izborniku Filter odaberite Other>Minimum. Postavite Amount na 2 
piksela. Na slici 22.60. možete vidjeti da su se simboli razjačali i mogu 
izdržati ozbiljnija izobličenja. 


a1_Star.psd 9 97.5% (slgns capy, ... = ICUEG 


...a zatim spremite rezultat u 
novi alfa kanal! 


Slika 22.60. Filtar Minimum je kombinacija naredbe Expand Selection i ispunjavanja 
proširene selekcije. 
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3. Kliknite OK da biste primijenili zadebljanje. U izborniku Filter odaberite 
Brush Strokes>5Spatter. Primijenite postavke kao na slici 22.61. i kliknite 
OK da biste primijenili efekt. 
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Slika 22.61. Ne nanose svi umjetnici uredne poteze. Bit ćete veći virtuoz sintetičkog 
slikarstva ako budete koristili pravilne i brljave poteze. 


4. Uz pritisnut Ctrl (#) kliknite kanal Alpha 3 da biste učitali selekciju sim- 
bola. Otvorite paletu Layers. Kliknite sloj Fat Star copy da biste ga učinili 
aktivnim, a zatim kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers 
da biste novi sloj smjestili ispod sloja simbola. Odaberite svijetlo plavu 
boju i pritisnite Alt (Opt) + Delete (Backspace) da biste selekciju ispunili 
bojom. Prečacem Ctrl ($) + D deselektirajte selekciju. Smanjite Opacity 
sloja simbola tako da možete vidjeti i efekt i simbole. A sve si mislim da 
biste mogli kliknuti zaokruženo "f" pri dnu palete Layers i odabrati Bevel 
and Emboss. Zatim u popisu Style odaberite Pillow Emboss. Kliknite OK. 


5. Ponovite korake 1-4. za sloj Leo. 


6. Pogledajte sliku 22.62. Ovo je jedna od najrobusnijih slika ikad naslikanih. 
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Slika 22.62. Jeli to slika? Rukom proizvedeno djelo? Ne - to je samo stari dobri 
Photoshop! 


Sažetak 5. trika 

Sad znate i to - kako svoje prijatelje i voljene učiniti superodvratnima. 
Vjerojatno ste došli na pomisao da biste Photoshop mogli upotrijebiti za 
mnogo više nego što ste zaključili čitajući njegovu dokumentaciju. 


Ovo poglavlje posvećeno je samo trikovima — i zato krenimo na sljedeći. 


Trik br. 6: Izrada ponavljajućeg fraktalnog uzorka 

Fraktalna matematika iscrtana na monitor jednostavno je zadivljujuća. Nema 
jednostavnog načina za opis fraktalne matematike (barem ne u ovoj knjizi), 
osim što mogu reći da su fraktali tako složeni da se ne mogu iscrtati običnim 
krivuljama. Fraktali su naizgled nasumičan skup fluktuacija koje se očigledno 
ne mogu predočiti jednadžbom. Međutim, mnogi su fraktali generirani jednos- 
tavnim matematičkim jednadžbama. 
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Fraktala ima dvije vrste: konačni i trajni. Nas zanima konačna vrsta fraktala 
jer se oni češće koriste za izradu ponavljajućih uzoraka. A dobra je vijest da se 
u Photoshopu filtri Clouds i Clouds Difference okončavaju na 128 piksela. 


Napomena 


Što je fraktal? Ken Musgrave (aktivan član Terragena i dio tima koji je reprogramirao 
Bryce) je vjerojatno najelegantnije sažeo odgovor na to pitanje (a ako je u vama preostalo još 
nešto znanja geometrije kao u meni, shvatit ćete): 


"Ako se složimo da je broj na drugu potenciju kvadrat, a broj na treću potenciju kub, tada se 
fraktal nalazi negdje između njih." 


Pa hajde da stvorimo nešto organskog izgleda: 


Izrada ponavljajućeg fraktalnog uzorka 


I. Napravite novi dokument dimenzija 128 x 128 piksela u modelu RGB 
Color. 


2. Napravite alfa kanal. Kliknite ikonu Create new alpha channel pri dnu 
palete Channels (pritisnite F7 ako paleta nije prikazana na ekranu). 


3. Tipkom D aktivirajte podrazumijevane boje. 


4. U izborniku Filter odaberite Render—>Clouds. Pritisnite Ctrl (#) + F neko- 
liko puta dok ne dobijete nešto zgodno. 


Budući da filtar Clouds generira nasumični fraktal, prečac Ctrl (#) + F jednos- 
tavno ponavlja posljednji primijenjeni filtar (u ovom slučaju — Clouds) i 
omogućuje vam ponovno aktiviranje filtra sve dok ne dobijete dovoljno 
zanimljiv rezultat. 


5. Iskušajte nekoliko puta filtar Clouds Difference. Taj filtar koristi snažnije 
fraktalne algoritme (jednadžbe) nego Clouds i pri svakom korištenju 
invertira boje. Srećom, u osmobitnom grayscale alfa kanalu koriste se 
samo nijanse crne i bijele, tako da je rezultat filtra Clouds Difference za- 
nimljiv, za razliku od slučaja kada se boje besmisleno izmiješaju. 


6. Prestanite s primjenom filtra Clouds kad dobijete nešto nalik na sliku 
22.63. 
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Slika 22.63. Prestanite s kuhanjem fraktala kada dođete do nečeg zanimljivog. 


7. Odaberite neutralnu prednju boju (R:220, G:224, B:221). Kliknite sloj 
Background u paleti Layers da biste ga aktivirali. Pritisnite Alt (Opt) + 
Delete (Backspace) da biste prednjom bojom ispunili RGB kompozitni 
kanal. 


8. U izborniku Filter odaberite Render>Lighting Effects da biste napravili 
uleknuća u RGB kompozitnom kanalu. U izborniku Texture Channel 
odaberite Alpha 1, a Light type postavite na Directional. Dubina uleknuća 
treba biti mala, a točka osvjetljenja u prozoru pretpregleda postavljena 
tako da odgovara boji originalne površine. Podesite postavke prema slici 
22.64. i pritisnite OK da biste primijenili efekt. 
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| Lighting Effects 


Slika 22.64. Postavite Height na 7%, a ostale postavke blizu nule. 


9. Ta-da! Stvorili ste ponavljajući fraktalni uzorak. Naredbom Edit>Define 
Pattern primijenite uzorak na veću površinu da biste provjerili da nema 
vidljivih spojeva. Sliku uzorka također možete odvući u ImageReady i 
primijeniti GIF optimizaciju da biste dobili samo oko 14 različitih nijansi. 
Takav će postupak očuvati oko 90% integriteta slike, a rezultat će biti 
maaalecka datoteka, što znači da će pri eventualnom korištenju na 
Internetu učitavanje biti vrlo brzo (slika 22.65). 
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Pretvorite uzorak u 
JPEG ili GIF i upotri- 
jebite ga za pozadinu 
web stranice. 


Slika 22.65. Dovršeni fraktalni uzorak. 
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Jeste li spremni za još jedan način izrade bešavnog ponavljajućeg uzorka? To 
sam i mislio... 


Izrada uzorka pomoću naredbe pomaka 

Vjerojatno ste već u drugim poglavljima koristili naredbu Offset, ali za neupu- 
ćene ću ukratko reći da ta naredba pomiče sliku vodoravno i horizontalno, ali 
prikaz slike kao da se kreće na valjcima — pri takvom pomicanju, primjerice 
vodoravno udesno, iza pomaknutog lijevog ruba neće biti praznina, nego će se 
na njega izravno nastaviti desni rub. Uostalom, vidjet ćete. Vjerovali ili ne ovo 
može biti koristan alat za kreiranje bešavnih ponavljajućih uzoraka. 


Razmještanje teksta 


Pripremio sam dokument koji sadrži tri trodimenzionalna znaka — PS7 - u 
čast nove verzije Photoshopa. Svaki znak nalazi se na vlastitom sloju, tako 
da je kopiranje između prozora dokumenata čista pljuga. Drugi ključni ig- 
rač u ovoj vježbi je Dokument canvas.tif. Otvorite dokumente canvas.tif i 
ps7.tif koji se nalaze u mapi Examples/Chap22 priloženog CD-a (slika 
22.66). 
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Slika 22.66. Napravite ćete bešavni ponavljajući uzorak! 


2. Aktivirajte dokument ps7.psd. Odvucite sloj P iz palete layers u doku- 


ment canvas.tif. Ponovite postupak i sa slojevima S i 7, a zatim alatom 
Move razmaknite podjednako znakove jedne od drugih. Ne zaboravite 
da, kada je isključena opcija Auto Layer, uz pritisnut Ctrl (&#) možete 
izravno pomicati slovo u bilo kojem sloju. 


Tri sloja u zasebnim slojevima ograničavaju vas u vašem pothvatu. 
Isključite vidljivost sloja Background u Canvas.tif, kliknite sloj P u paleti 
Layers i pritisnite Ctr] (#) + Shift + E (prečac za Merge Visible — vrlo 
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koristan prečac za zapamtiti). Vaš bi dokument trebao izgledati kao na 
slici 22.67. 


kad premjestite slova u dokument 
pozadine, sakrijte pozadinu 

i stopite slojeve prečacem 

Ctrl (&) + Shift + E 


Slika 22.67. Važan je ujednačen razmak između znakova jer ćete ih uskoro dodati još 
jedanput. 


4. U izborniku Filter odaberite Other>Offset. U okvire Vertical i Horizontal 
unesite vrijednost od otprilike 75. Opcija Wrap Around treba biti 
uključena. Potrebno je - ovo možda zvuči čudno - da su bar dva od tri 
znaka presječena otprilike napola, tako da izlaze iz jednog kraja doku- 
menta, a pojavljuju se na suprotnom kraju (slika 22.68). 


ps/.psd 9 100% [7, RGB) 


| po potrebi podesite vrijed- 
nosti vodoravnog i okomitog 
pomaka tako da bar dva 
znaka budu podijeljena 


Slika 22.68. Dobro rasporedite znakove. Uskoro ćete popuniti praznine među njima. 
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5. Kliknite OK da biste potvrdili pomak i ponovno dovucite znakove iz 
dokumenta ps7.psd. Pripazite na ravnomjerni razmak između znakova. 


6. U paleti Layers kliknite gornji sloj i prečacem Ctrl (€) + Shift + E stopite 
vidljive slojeve. Svi znakovi sada se nalaze na istom sloju, a tu je i sloj 
Background, kome opet uključite vidljivost. 


7. Aktivirajte sloj sa znakovima i prečacem Ctrl (€&) + L prikažite dijaloški 
okvir Levels. 


8. Posvijetlite sloj znakova srednjim Input Levels klizačem. To će učiniti da 
se znakovi počnu gubiti u pozadinskom sloju (slika 22.69). 


mještanja slova u jedan 
|" sloj, posvijetlite ih. 
| Tako će se nježno uklopiti 


Slika 22.69. Umiješajte znakove u pozadinu naredbom Levels. 


9. Kliknite OK da biste primijenili naredbu Levels i spljoštite sliku 
(Layer>Flatten Image). U izborniku Edit odaberite Define Pattern, a 
zatim primijenite uzorak na novi, veliki dokument. Da biste upotrijebili 
uzorak, u izborniku Edit odaberite Fill. U izborniku Contents odaberite 
Pattern. Kliknite uzorak Custom Pattern i odaberite uzorak koji ste 
napravili (dobro je da uzorcima date smislena imena, jer ih po samim 
sličicama možda nećete moći prepoznati). 


Kao što možete vidjeti na slici 22.70, uzorak je sjajan za pozadinu slika, ali što 
je s tekstom? Zaboravite na to. Teksture se često koriste u drugim aplikaci- 
jama, a ova je tekstura prilično profinjena. 
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Slika 22.70. Vrlo zanimljiv ponavljajući uzorak! Što slijedi? 


Ima još jedna tehnika za stvaranje uzoraka koju vam želim pokazati, a vjero- 
jatno je najlakša i najučinkovitija za prezentacije, web stranice i interne 
zafrkancije. 


Uklanjanje šavova filtra Offset kloniranjem 

Kao što sam već rekao, naredba Offset zapravo uzrokuje neprekinuti pomak. 
Ako pronađete trajni fraktal (koji se neće ponavljati bešavno) i upotrijebite 
alat Clone Stamp, moći ćete postići bešavno ponavljanje. 


Evo ovako: 


Uobličavanje trajnog fraktala 


I. Otvorite dokument Fractal eggs.tif koji se nalazi u mapi 
Examples/Chap22 priloženog CD-a. Pogledajte sliku 22.71 — uh! 
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Ovaj se fraktalni 
uzorak ne ponavlja 
bešavno. 


A vrag bi znao što bi 
to trebalo biti! 


Slika 22.71. Obuzdat ćemo ovaj trajni fraktal, zarobiti ga i isprati mu mozak! 
Viva la muerte! 


2. Jedino zgodno u vezi s ovom slikom je jednostavna matematika. 
Dimenzije su joj 200 x 200 piksela. Zato u izborniku Filter odaberite 
Other>Offset i unesite vrijednost 100 u okvire Vertical i Horizontal 
(uključite opciju Wrap Around). Tako ćete zapravo u središtu imati spo- 
jena četiri kuta slike. Kliknite OK da biste primijenili filtar. Jasno ćete vi- 
djeti ružne šavove u ružnoj slici. 


3. U alatnom okviru odaberite alat Clone Stamp i desno-kliknite (Macintosh: 
kliknite uz pritisnut Ctrl) sliku. U izborniku palete Brush odaberite Reset 
Brushes i tako raskinite veze s Natural Brushes kistovima. Kliknite OK. 


4. Budući da je uzorak organskog izgleda i nema čvrsto određen oblik, 
dobro će vam doći kist Soft Round 22 pixels. Uz pritisnut Alt (Opt) 
kliknite svijetlo područje da biste postavili točku uzorkovanja. Povucite 
preko jednog od šavova, ponovno uzmite uzorak, ponovno povucite... 
nastavite sve dok ne uklonite šavove i pri tom pazite na ujednačenost 
strukture uzorka (slika 22.72). 
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Slika 22.72. Zadivljujuće je kako je lako sakriti šavove u apstraktnoj slici! 


5. Pritisnite Ctrl (#) + F da biste primijenili posljednji upotrijebljeni filtar 
(Offset). Provjerite ima li vidljivih šavova, pa ih po potrebi uklonite 
alatom Clone Stamp. Osobito pripazite na kritična mjesta koja se nalaze u 
smjeru 3, 6, 9 i 12 sati (slika 22.73). 
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IMA LI JOŠ ŠAVOVA NA OVIM MJESTIMA? 


Slika 22.73. Posljednja provjera prije dodavanja uzorka u zbirku. 
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6. Odaberite Edit>Define Pattern i imenujte uzorak Eggs on Rampage. 
Otipkajte ime i pritisnite Enter (Return). 


7. Kao što možete vidjeti na slici 22.74, uzorak se ponavlja prilično korektno. 
I još jednom je Photoshop odnio pobjedu nad fraktalima, premda ih 
zapravo ne kužimo ni ja ni on. 
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Slika 22.74. Još jedan način stvaranja bešavnih ponavljajućih uzoraka u Photoshopu. 


Sažetak šestog trika 

Ide nam dobro — čak i teže stvari sad izgledaju mnogo lakše, zar ne? Izrada 
bešavnih ponavljajućih uzoraka, čak i kada koristite fraktale i pomake, 
postala je prilično lak postupak. Sada, kada znate kako stvarati lude pozadine 


za svoja nevjerojatna djela, jeste li spremni za jedan od najtraženijih trikova iz 
moje zbirke? 


Trik br. 7: Uklanjanje crvenila iz očiju 

Osobno uopće ne koristim bljeskalicu (fleš, blic) u blizini leće kamere tako da 
sam se (naivac jedan) pitao što su to "crvene oči" kada sam primio poruku 
jednog čitatelja. Za mene, crvene oči su mogle biti nešto kao: 


* Špijunska služba Sjeverne Koreje. 
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e Nešto što Veliki Crni Joe naručuje u salunu u Teksasu u predahu između 
dva spaljivanja indijanskih sela i genocida lokalnog stanovništva. 


* Crveni odsjaj u fotografiranim očima. Ta-da-da-da (Bethoveenova peta) — 
točan odgovor! 


Crvene oči nastaju kad je bljeskalica tako blizu leći kamere da bljesak prodire 
u oči i odbija se od stražnjeg dijela oka, reflektirajući tako crvenilo krvnih 
žilica. Za taj efekt možete zahvaliti Kodaku i njegovim turbokompaktnim 
kamerama. 


Okej, dosta priče. Slijedi Boutonov recept za liječenje krvavih očiju. 


Restauracija očiju korak po korak 


I. Otvorite dokument Twins.tif koji se nalazi u mapi Examples/Chap22 
priloženog CD-a. Kao što možete vidjeti, na slici su sijamski blizanci, a 
jedan od njih ima crvene oči. Promotrite sliku 25.75. Ako uspijete prebro- 
jati raznu perad u Boutonovoj fotografiji (računaju se i pilići i patke), 
poslat ću vam za nagradu besplatan Type 1 font vlastite proizvodnje za 
Windows ili za Mac! 


Slika 27.75. Moj brat Dave ima crvene oči, ali njegov blizanac (također Dave) izbjegao 
je bljeskalicu jer se ne može načuditi visokim cijenama naočala s trodimen- 
zionalnim prikazom. 
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Uvećajte prikaz očiju. Tipkom D aktivirajte podrazumijevane boje. 
Tipkom Q aktivirajte režim brze maske. Odaberite prikladan kist mekog 
ruba za bojenje površine očiju (ja sam odabrao Soft Round 5 pixels). 
Premaz brze maske također je crven, ali svejedno ćete lako moći vidjeti 
gdje je nanesen. Cilj je obojiti masku preko samo crvenih područja, tako 
da bijeli odbljesci i šarenice ostanu netaknuti (slika 22.76). 


| Ele _Edt _ Image 


lee [ 


"sre: Poor 
Ads vere e SIBIR 


Edit in Quick Mask Mode 


Slika 22.76. Nanesite crveni premaz brze maske preko problematičnih crvenih 
područja. U ovom će slučaju crvena na crvenu prouzročiti još gori izgled 
prije konačnog rezultata. 


3. U izborniku Filter odaberite Blur—>>Gaussian Blur. U okvir Radius unesite 
malu vrijednost da bi se selekcija bolje uklopila u normalna područja 
očiju. U ovome slučaju odgovarat će vrijednost 0,5. Pritisnite OK da biste 
primijenili efekt (slika 22.77). 
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Slika 22.77. Brzoj masci dodajte filtar Gaussian Blur. Tako ćete omekšati rubove selekcije. 


4. Tipkom Q deaktivirajte režim brze maske. Crvenilo u očima bi trebalo biti 
selektirano (ako se rub selekcije nalazi uz rubove prozora dokumenta, 
invertirajte selekciju prečacem Ctrl (&) + Shift + 1). Pritisnite Ctrl (&) + ] 
da biste selekciju smjestili u novi sloj. Prečacem Ctrl (&) + Shift + U desa- 
turizirajte selekciju. Na slici 22.78. već možete vidjeti da oči počinju izgle- 
dati bolje. 
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Slika 22.78. Deaktivirajte režim brze maske, smjestite selekciju na zaseban sloj i 
desaturizirajte je. 
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5. Sloj Layer 1 treba biti aktivan u paleti Layers. Uključite opciju Lock trans- 
parent pixels. Odaberite kist dovoljno velik da obuhvati cijelo područje 
oka koje je sadržavalo crvenu boju (ja sam odabrao kist Soft Round 17 
pixels). Crna treba biti prednja boja, a Flow postavljen na 60%. Centrirajte 
kist na zjenicu i kliknite jedanput. Ako želite dodati još crnila, kliknite 
ponovno (slika 22.79). 
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Slika 22.79. Zaključajte prozirne piksele sloja 1 i obojite problematično područje crnom 
bojom. Postavite opcije kista prema slici. 


6. Otključajte prozirne piksele sloja Layer 1. Ako želite, smanjite veličinu 
kista i dodajte još boje; u svakom slučaju, uzmite uzorke iz originalne 
slike. Sve je sad na vama — kako i koliko ćete truda uložiti na popravljanje 
očiju, vaša je stvar. Ja sam odlučio dodati još odbljeska zjenicama malim 
kistom. Odaberite kist Soft Round 5 pixels i klizačem ga smanjite na 4 pik- 
sela. Ostavite Flow na 60% i tipkom Alt (Opt) aktivirajte alat Eyedropper. 
Uzorkujte boju odbljeska oka. Zatim kliknite svaku zjenicu jedanput ili 
dvaput da biste je učinili čišćom, kao na slici 22.80. 
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Slika 22.80. Postavite opcije kista prema slici i otključajte prozirne piksele sloja Layer 
1. Sađa možete poboljšati odsjaj u očima. 


7. Da biste popravili još detalja, u izborniku Filter odaberite Noise—>Add 
Noise. Cilj je uskladiti šum retuširanog područja sa šumom originalne 
fotografije. Za ovu je sliku odgovarajuća vrijednost 1 (unesite je u okvir 
Amount). Kliknite OK da biste primijenili filtar (slika 22.81). 


Slika 22.81. Upotrijebite filtar Add Noise za usklađivanje šuma u fotografiji. 
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8. Malo smanjite uvećanje i promatrajte sliku dok smanjujete Opacity u 
paleti Layers da biste izmjene bolje uklopili u sliku. U ovom slučaju, vri- 
jednost 85% će dobro odgovarati (slika 22.82). 


Twins.til (& 200% (Layer 1, RGB) 


smanjite 
neprozirnost da 
biste postigli 
prirodniji izgled 


Slika 22.82. Smanjite Opacity u paleti Layers i slika će izgledati prirodnije. 


9. Kad budete zadovoljni rezultatom, pritisnite Ctrl (#) + E da biste stopili 
sloj Layer 1 s pozadinom. Spremite promjene. Eto, gotovo. Sada Dave više 
ne izgleda tako vanzemaljski (ako zanemarite činjenicu da ime dvije 
glave)(slika 22.83). 


i) Twins.til & 25% (RGB) 


prečacem Ctrl ( €) 
+ E stopite slojeve 


S ASENEI 


Slika 22.83. Kad postignete željene rezultate, stopite slojeve. Dave izgleda puno 
normalnije (premda bi mu možda trebalo odrubiti jednu glavu, ha?). 
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Mislim da ćete se složiti da slika 22.84. izgleda mnogo prirodnije. A sama 
vježba bila je krajnje banalna. Siguran sam da ćete s vremenom smisliti još 
bolje metode za uklanjanje crvenila iz očiju. 


Slika 22.84. Ovom metodom možete ukloniti crvenilo iz očiju, a svejedno zadržati 
odbljesak u zjenicama. 


Sažetak sedmog trika 

Ništa nije gore od crvenih očiju na fotografiji koja je po svim pravilima trebala 
ispasti sjajno. U ovom ste odlomku naučili metodu jednostavnog ispravka tog 
problema. Naravno, još uvijek možete pri fotografiranju upotrijebiti prirodno 
svjetlo... 


Toliko o crvenim očima. Sljedeći trik. 


Trik br. 8: Čovjek od bronce 


Nemojte da vas naslov zavara. U ovom odlomku neće biti riječi o Docu 
Savageu, čovjeku od bronce ni njegovoj družini. Umjesto toga pokazat ću 
vam što se krije iza kulisa magije koju sam vam prezentirao u prethodnom 
izdanju ove knjige. 


Prije svega pojasnit ću prošli zadatak: osobu je trebalo istjerati iz njezine 
odjeće. Nećemo učiniti suprotno, jer ovo je pristojna knjiga. Umjesto toga, 
poboljšat ćemo kompoziciju ionako nadrealističke tematike — prazne odjeće 
koja hoda — novom iluzijom: metalnim grudama koje će dočarati kreaturu od 
tekućeg metala. 
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Primio sam e-mail u kojemu me se pita kako sam napravio stilizirani brončani 
lik, uglavnom zato jer su refleksije u bronci bile precizne, a bilo je očito da se 
takvi kostimi ne prodaju u dućanima. 


Vratimo se na gracioznog Garyja Kubiceka, koautora knjiga iz serije Photoshop 
Inside. Na slici 22.85. Gary je bio tako ljubazan da predoči pozu marševskog 
koraka koja mi je bila potrebna — znao sam da ću nakon uklanjanja čovjeka iz 
odjeće morati imati pozu koja jače indicira kretanje. Hvala, Gary! 


Slika 22.85. Gary K. u trenutku razmišljanja: "Kako sam se, dovraga, uvalio u ovako 
glupu situaciju?" 


Upotrebom alata Clone Stamp uklonio sam sve dijelove tijela, desaturizirao 
ovratnik (na mjestima gdje su se tonovi kože reflektirali na bijelom ovratniku 
— razmišljajte o sitnim detaljima, sve se računa) i ubrzo dobio figuru nevid- 
ljivog čovjeka koji maršira cestom. Na slici 22.86. možete vidjeti rezultat. 
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eg —ooBk 


ZB! 


Slika 22.86. Tek sad sam se sjetio što nedostaje: etiketa na unutrašnjoj strani ovratnika! 


U prošloj je knjizi to bio kraj primjera. Međutim, došao sam na zanimljivu 
ideju: kako bi bilo da Poserov model obučem u tu odjeću i da krajevi koji se 
pružaju iz odjeće reflektiraju okolinu? 


Pogledajte sliku 22.87. Na njoj se nalazi Poserov model u trueSpaceu. 
(trueSpace je program za modeliranje koji omogućuje uistinu precizne kalku- 
lacije refleksije.) Za pozadinu sam pripremio grubi kolaž originalne slike, a 
zatim obojio nebo sjajnom crveno-ljubičastom bojom, što i nije baš realno, ali 
je modelu dalo refleksiju zbog koje se doima kao da je od bronce. 
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* refleksija ovratnika! 


Slika 22.87. Postavljanje simulacije originalne fotografije omogućuje vam stvaranje 
preciznih refleksija pri kasnijoj upotrebi modela u originalnoj fotografiji. 


Kao što možete vidjeti, refleksije nisu savršene, ali su dovoljno dobre da bi 
zavarale i najkritičnijeg gledatelja. Iscrtao sam scenu jednom radi refleksija i 
drugi put radi stvaranja alfa kanala koji mi je pomogao da odvojim brončane 
komponente od pozadine. 


Na slici 22.88. Gary je ponovno na putu, ali su ultraljubičaste zrake, kao i bli- 
zina nuklearne elektrane, učinile svoje... 


WsBinAranze. if G: 200%. (NGBI 


1 


Slika 22.88. Refleksije dovoljno dobre da zavaraju oko prosječnog promatrača mogu 
dati zadivljujuće rezultate u slici kao cjelini. 
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Prepravio sam i sjenu u skladu s izgledom nove figure. U tome mi je ponovno 
pomogao trueSpace. 


Sažetak 8. trika 

Ovaj zakučasti trik iziskuje dobro oko i volju za eksperimentiranjem sve do 
postizanja željenog rezultata, ali, koliko vidim, vrijedi truda. Tko zna? Možda 
će tako jednog dana izgledati naši potomci... 


Trik br. 9: postanite Gaugin u slobodno vrijeme 

Ovo je trik za one koji se smatraju antislikarima i Photoshop koriste samo za 
ugađanje boja. Imam dobre vijesti za vas — iako sljedeći trik zahtijeva Adobe 
Dimensions (cijena mu je oko 1505), možete ga izvesti čak i zavezanih očiju 
(dobro, možete malo škiljiti ispod poveza). 


Čudesni Dimensions 

Za mene je Adobe Dimensions, sa zadnjom verzijom još u 1997, čudesan alat. 
Taj program nema niti djelić realističnog modeliranja ili snage kao, primjerice, 
Strata Pro, ali ne košta puno, a ono što može raditi, to radi izvrsno. 
Dimensions je pogotovo dobar za trodimenzionalni izvučeni tekst, usput 
rečeno. 


Dobro: prvi korak je napraviti šašavu žvrljotinu u Dimensionsu upotrebom 
istih Pen alata kakve možete naći u Photoshopu. što ta žvrljotina predstavlja? 
Polovicu presjeka vaze (slika 22.89). 
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——— 


MA HAJDE! SIGURAN SAM DA ZNATE 
OVO NACKTATI PEN ALATIMA! 


Slika 22.89. Ova patetična črčka je zapravo osnova vaze. 


Na slici 22.90. možete vidjeti da žvrljotina uz svoj prikaz u ogledalu počinje 
sličiti na vazu. A slika desno pokazuje da zarotirana dvodimenzionalna 
putanja može dati trodimenzionalnu vazu. 


NACKTAJTE ovo ZAROTIRAJTE PROFIL 


ZAMISLITE 
DRUGU 
POLOVICU 
VAZE 


Slika 22.90. Nije teško vizualizirati putanju zarotiranu oko okomice koja će postati 
vaza ako imate pravi alat! 
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Nadam se da ćete i vi sudjelovati u ovoj avanturi, jer ja naprosto obožavam 
taj program. Dogotovljenu vazu, vase.tif, možete naći na priloženom CD-u. 


Nakon upotrebe palete Revolve za rotaciju profila vaze, u Dimensionsu 
možete obojiti vazu kako god želite. Ja sam upotrijebio pješčano smeđu. Ali, 
čekajte - zapravo možete alatom Direct Selection selektirati bilo koju facetu i 
dodati joj boju ili uzorak. To na slici 22.92. ne možete vidjeti, ali ja sam vrh 
vaze obojio hrđavo crvenom. Trenutačno je selektirano tijelo vaze, a ja koris- 
tim naredbu Map Artwork, koja je prilično nova osobina. 


——_ ———. > — 
menstons 2.0 - (vase. dim =100%>] 


Operežtinna. Putwork View Window Mes 
Ertruđe... CirkE j 
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Mag Artwork = Qrlsm 


Lock Selection Ctrl+L 
Hide Selection Ctrl+U 


it AR LI 


alatom Direct Selection 
možete selektirati 
zasebne facete i neo- 
visno ih obojiti 


Slika 22.91. Dotjerivanje površina 


Na slici 22.92. možete vidjeti na koji način Dimensions predstavlja uzorak 
facete u radnom prostoru izvan 3D slike. Područja koja ne možete vidjeti iz 
trenutačnog kuta predstavljena su sivom. Tu šaram uzorke i bojim ih. 

Na kraju likovi postaju ornamenti na mojoj vazi. 
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zasivljeno područje nije vidljivo 


Slika 22.92. Je li do sada bilo nečeg teškog za nacrtati? 


Nakon selektiranja vrata vaze, opet sam primijenio Map Artwork. Upotrijebio 
sam Symbols PS, font koji sam kreirao i koji se nalazi na priloženom CD-u. 
Na kraju sam dobio prilično ljupku vazu. Na slici 22.93. možete vidjeti kako 
sam primijenio znakove slikovnog fonta na vrat vaze. 


TE Sympols PS - — 
Size: [48 pt Horizontal» Kemngi 74000 e: 


DPoTELa e fonta 
za dekoraciju vaze 


Slika 22.93. Siguran sam da možete učiniti isto što i ja. 
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Natrag u trodimenzionalnom prikazu htio sam izvesti bitmapsku (rastersku) 
verziju vaze - a za to sam i odabrao Dimensions. Otkrit ću vam tajnu: u pro- 
gramu se nalazi pogreška. Sve vrijednosti koje želite izvesti (u pikselima) 
morate povećati za 25% jer Dimensions ne izvozi precizno veličine koje ste 
zadali (slika 22.94). 
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Fa 
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Image Size: 325 K [o] 
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onsliain: 4. Proportion potrebne veličine 


Slika 22.94. Izvezite vazu u bitmapskom formatu (.bmp ili .tif). Vaza će se iscrtati na 
bijeloj pozadini. 


Eto, to je to! Sada je na vama red da dočarate široki spektar i egzotične tonove 
koji karakteriziraju Gauginova djela! 


Izdvajanje vaze iz pozadine 
U sljedećim ćete koracima ukloniti pozadinu, izvući nekoliko vodilica i 
napraviti policu za vazu, 


Izrada police za vazu 


I. Otvorite dokument Vase.tif koji se nalazi u mapi Examples/Chap22 
priloženog CD-a. Tipkom D aktivirajte podrazumijevane boje (bijela treba 
biti boja pozadine). Desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) 
naslovnu traku dokumenta i odaberite Canvas Size. U dijaloškom okviru 
Canvas Size unesite 800 (piksela) u okvir Width i 600 u Height. Kliknite 
OK. Dvokliknite sloj Background i preimenujte ga u vase. Tipkom W 
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aktivirajte alat Magic Wand, postavite Tolerance na 32 i kliknite bijelu 
pozadinsku boju. U izborniku Select odaberite Modify>Expand i u okvir 
Expand By unesite 2. Kliknite OK. Pritisnite Delete (Backspace) da biste 
uklonili pozadinu. Prečacem Ctrl (#) + D deselektirajte selekciju. 
Prečacem Ctrl (#) + R prikažite ravnala. Bez njih nećete moći dodati 
vodilice. 


UZ pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete 
Layers, imenujte novi sloj ledge i kliknite OK. Odvucite sloj Ledge ispod 
sloja vase. Povucite vodoravnu i okomitu vodilicu i pozicionirajte ih kao 
na slici 22.95. 


Provjerite je li uključena opcija Snap u izborniku View. Alatom Polygonal 
Lasso selektirajte okomiti rub police i zatim ga obojite bojom R:243, G:197, 
B:144. Selektirajte vodoravni rub police i obojite ga bojom R:130, G:134, 
B:226 (slika 22.95). Prečacem Ctrl (&) + D deselektirajte selekciju. 


: — sak 


Slika 22.95. Napravite primitivnu policu s bojama komplementarnim vazi. 


4. 


Alatom move odvucite vodilice natrag u ravnala i zatim prečacem Ctrl (#) 
+ R sakrijte ravnala. 
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5. U alatnom okviru odaberite alat Gradient. Odaberite prednju boju R:0, 
G:51, B:124 i boju pozadine R:255, G:211, B:123. Uz pritisnut Alt (Opt) 
kliknite ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers i imenujte novi 
sloj Sky. Kliknite OK. Povucite sloj Sky ispod sloja Ledge. Odaberite prije- 
laz Foreground to Background, na traci opcija kliknite ikonu Linear 
Gradient i uz pritisnut Shift povucite okomiti prijelaz s početkom oko 
5 cm ispod gornjeg ruba i završetkom oko 5 cm iznad donjeg ruba pro- 
zora dokumenta (slika 22.96). 


€ vase. psd e 66.7% (Sky. RGB] ' i (clgž\ 


2255 
G:211 
B:124._ B:123 


Slika 22.96. Napravite prijelaz alatom Gradient u režimu Linear. 


6. Kliknite sloj Ledge da biste ga učinili aktivnim. Alatom Magic Wand 
kliknite okomitu površinu police boje breskve. Napravite alfa kanal tako 
da pri dnu palete Channels kliknete ikonu Create new alpha channel. 


7. Odaberite Filter>Render>Clouds i kreirajte fraktalni uzorak za selekti- 
rano područje u alfa kanalu (slika 22.97). Vratite se u RGB prikaz slike 
tako da kliknete sloj Ledge u paleti Layers. Rub selekcije bi trebao biti i 
dalje vidljiv. 
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Slika 22.97. Napravite teksturu i primijenite je na okomitu površinu police. 


8. U izborniku Filter odaberite Render>Lighting Effects, kao već toliko puta 
u ovom poglavlju. Postavite Texture Channel na Alpha 1 i Height na 
otprilike 12. Light type treba biti Directional. U prozoru pretpregleda 
namjestite točku osvjetljenja tako da se boja podudari s bojom u prozoru 
dokumenta. Kliknite OK da biste primijenili efekt i dobit ćete pravi prav- 
cati kameni zid u slici. Prečacem Ctrl (#&) + D deselektirajte selekciju. 


9. Kliknite sloj vase i alatom Move odvucite sloj vase u prozor dokumenta 
(slika 22.98). 


10. Spremite rad na tvrdi disk pod imenom Vase.psd i ostavite dokument 
otvoren. Sad i meni treba predah. 


Mogli bismo dodati još štiha slici, a mjesec i sjena vaze bili bi savršeni. 
Naravno to neće biti teško dodati. 


Dodavanje elemenata kompoziciji 
Pozabavimo se izradom mjeseca i sjene vaze u sljedećoj vježbi. Zašto? Zato 
što to uopće nije zahtjevno i ne iziskuje puno koraka. 


Evo kako ćemo dovršiti Gauginoliku sliku. 


22. POGLAVLJE Gary Cauldron i trikovi u Photoshopu 


Završni radovi na sceni zalaska sunca 


Odvucite sloj vase na ikonu Create a new layer pri dnu palete Layers. 
Tako ćete napraviti kopiju sloja. 


Kliknite sloj vaze (ne kopiju) da biste ga učinili aktivnim. Taj će sloj postati 
sjena vaze. Pritisnite Alt (Opt) + Shift + Delete (Backspace) da biste sliku 
ispunili prednjom bojom. Po thumbnailu u paleti Layers možete vidjeti da 
sada imate kopiju vaze tamnoplave boje. 


Pritisnite Ctrl ($) + T da biste plavu sjenu postavili u vezni okvir alata 
Free Transform. Pritisnite Shift da biste ograničili rotaciju na pomake od 
15% i povlačenjem kutne točke veznog okvira zarotirajte sjenu za 90“. 
Alternativno možete desno-kliknuti (Macintosh: kliknite uz pritisnut Ctrl) 
vezni okvir i u kontekstnom izborniku odabrati Rotate. 


Kad zarotirate sjenu, povucite središnju ručicu gornjeg ruba nadolje i 
središnju ručicu lijevog ruba ulijevo da biste stanjili i izdužili sjenu. 


Postavite kursor unutar veznog okvira i povucite sjenu tako da je smjestite 
ispod vaze (slika 22.98). Kad budete zadovoljni transformacijom, pritisnite 
Enter (Return). Za kraj, alatom Lasso selektirajte višak sjene koji viri ispod 
vaze i pritisnite Delete (Backspace) da biste ga uklonili. Prečacem Ctrl (#) 
+ D deselektirajte selekciju. 


zarotirajte, premjestite, izdužite 


Slika 22.98. Sjena vaze je zgodan detalj koji pospješuje geometriju slike. 
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6. A sada mjesec. Na nebu uz pritisnut Shift alatom Elliptical Marquee 
povucite krug. Kliknite ikonu Edit in Quick Mask Mode (ili pritisnite Q) i 
selekcija će postati crvena. 


7. U izborniku Filter odaberite Distort>Glass. Kao što možete vidjeti na slici 
22.99, umjerene postavke Glass distorzije daju van Ghogovski efekt. 
Usput rečeno, i Gaugin i van Ghog bili su impresionisti, ali Gaugin je bio i 
postimpresionist. 


Smoothness 


; Frosted 


Slika 22.99. Filtar Glass izobličuje rubove glatkog objekta. 


8. Kliknite OK da biste primijenili filtar i pritisnite Q (ili kliknite ikonu Edit 
in Standard Mode u alatnom okviru) da biste brzu masku pretvorili u 
selekciju. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite ikonu Create a new layer pri dnu 
palete Layers i nazovite novi sloj moon. Odvucite novi sloj između slojeva 
Ledge i Sky. 

9. Kad se već igramo impresionizma, trebali bismo mjesecu dodati neku 
čudnu boju. U alatnom okviru odaberite prednju boju R:177, G:205, B:123 i 


kistom Soft Round 65 pixels povucite preko ruba selekcije, kao na slici 
22.100. Prečacem Ctrl (6) + D deselektirajte selekciju. 
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Slika 22.100. Dajte štih slici neočekivanom bojom mjeseca. 


10. Sitnim kistom dodajte pokoju zvijezdu i to je to! Rezultat možete vidjeti 
na slici 22.101. 


Slika 22.101. Izgleda li i vaša vaza ovako? 


Sve u svemu, mačji kašalj, zar ne? 
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Sažetak devetog trika 

Bez obzira koliko slika na kraju sličila na Gauginova djela, morate priznati da 
vam primjeri poput ovoga pružaju uvid u važne Photoshopove mogućnosti i 
daju ideje za upotrebu alata na nov i avanturistički način. Jednostavnost može 
biti jednako rječita kao i složenost, osim što je jednostavnost lakše postići! 


Trik br. 10: Popravak odrezane sjene 

U knjigama Photoshop iznutra godinama sam primjenjivao sjene na sve i 
svašta. Famozna Gaussian Blur sjena se općenito previše upotrebljava, u 
rasponu od PC Magazinea do Mac OS-a i Windows XP Plus! Pack sučelja. Pa 
zašto onda toliko upotrebljavam sjene? Zato što one daju višedimenzionalnost 
i zanimljivost slikama, a može se reći i da jednostavno tjeraju dosadu i daju 
prirodniji izgled. 

Ozbiljno, u dodavanju sjena svemu i svačemu kriju se određeni rizici. Peh 
vam se događa slici dodate sjenu, obavite nešto uređivanja i premjestite sliku 
sa sjenom — da biste otkrili da je sjena odsječena i da se naglo prelazi iz 
10%-ne crne u papirno bijelu. 


Na slici 22.102. vidi se problem. Na sliku je primijenjena slika, ali možete vid- 
jeti da na dnu ne iščezava, već da je odsječena. 
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Slika 22.102. Odlučan pogled čuvara reda i plamenaca. 


Bacimo o se na posao i popravimo stvar. Otvorite dokument Mounty.tif koji 
se nalazi u mapi Examples/Chap22 priloženog CD-a. 


Kako popraviti odsječenu sjenu 
I. Dvokliknite sloj Background u paleti Layers i kliknite OK da biste prihva- 
tili podrazumijevano ime. Sad možete sloj premještati po želji. 


2. Alatom Move pomaknite sliku nagore i ulijevo, kao na slici 22.103 i zatim 
u izborniku palete odaberite Flatten Image. 
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Slika 22.103. Donji rub sjene je odrezan. Koji je to klipan učinio? 


3. Alatom Rectangular Marquee povucite selekciju kao na slici 22.104. — 
gornji rub selekcije treba biti svega nekoliko piksela ispod slike, a donji se 
pružati preko bijele podloge tri do četiri piksela. Pritisnite Ctrl (#6) + Alt 
(Opt) + D i u okvir Feather Radius unesite 5. Kliknite OK. 


Slika 22.104. Selektirajte odrezani rub sjene i omekšajte selekcije. 
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4. Primijenite manju količinu filtra Gaussian Blur (Filter->Blur>Gaussian 
Blur) kao na slici 22.105. Radijus od gotovo četiri piksela odgovarat će 
dimenzijama slike i sjene. Jeste li vidjeli? Instant restauracija sjene! 


Slika 22.105. Filtar Gaussian Blur restaurira odsječene sjene! 


5. Gotovo! Deselektirajte selekciju i po želji spremite sliku. Kao što možete 
vidjeti na slici 22.106. i brko je također zadovoljan popravcima. Pritisnite 
Ctrl ($) + Shift + S ako želite spremiti sliku na svoj tvrdi disk. 
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Slika 22.106. Sjene mogu biti gadno odsječene, ali također i brzo popravljene. 


Sažetak 10. trika 

Sjene su sveprisutne u modernom tisku, zato biste ih trebali znati popraviti 
ako nešto krene po zlu. Murphyjev zakon je svejednako živ i zdrav u 21. 
stoljeću! 


Sažetak poglavlja 

Je li vam ovo poglavlje izgledalo pomalo čudno? A je li vam se svejedno svid- 
jelo? Pa, dobrodošli u društvo Photoshopovih profića. Mi se ludiramo svaki 
dan, a na kraju nam se to ubraja u radno vrijeme. Na nama je da budemo 
dovitljivi u svako doba, a ja se nadam da nećete slijepo slijediti moje zamisli 
već da ćete razviti vlastiti stil i metode. U Photoshopu možete napraviti sve 
što je moguće, a za nemoguće će vam trebati nešto više vremena. 


I dosta je bilo! Ugasite računalo i zbrišite malo u prirodu — i odmorite se! 


22. POGLAVLJE __Gary Cauldron i trikovi u Photoshopu 


PostScript 

U sljedećem poglavlju neće biti puno riječi o Photoshopu, pa čak ni o kompju- 
torskoj grafici. Smatram da ste se već dovoljno dugo bavili Photoshopom u 
ovoj knjizi. Sada dolazimo do razloga zašto ste kupili ovu knjigu. Želite se 
grafički izraziti, zar ne? Želite raditi u Industrial Light and Magic i primati 
milijun dolara plaće godišnje (kao i ja — ija sanjam)? 


U osnovi, treba vam savjet kamo vode putovi kada zatvorite ovu knjigu. A o 
tome govori sljedeće poglavlje: o vama i vašim snovima. Pa, zaplovimo! 


| s 
22%. poglavilit 


A što sad? 


Završne misli 
Istina je - pod vašim palcem nalazi se 
mnogo više stranica nego pod desnim. 


To znači da ova knjiga završava jer 
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izdavač više nema papira (šala mala). Ozbiljno, Photoshop 7 iznutra nije 
početak vašeg obrazovanja u području računalne grafike — početak je bio kad 
ste postali dovoljno zainteresirani da biste potražili knjigu — a zacijelo nije ni 
kraj. Vjerojatno ćemo vam kroz neko vrijeme predstaviti knjigu o Photoshopu 
8, ali do tada držite ovu knjigu uz računalo jer ima još mnogo toga za naučiti. 


Učite od života 

Isto kao što katkada morate odmaknuti svoju facu od monitora i udahnuti 
malo svježeg zraka, mogli biste takav predah produžiti i na dva ili tri dana. 
izađite van, posjetite prijatelja kojega volite a niste ga već dugo vidjeli, pa čak 
promolite glavu i u učionicu nekog od praktičnih večernjih tečajeva. Kreativni 
um uvijek traži neku izvanjsku stimulaciju — ugledate prekrasan prizor, vaš 
ga um profiltrira i eto vas kako izražavate svoje dojmove putem djela u 
Photoshopu ili upotrebom (eh!) papira i olovke. Kad povlačite takve poteze iz 
potrebe (a kroz povijest umjetnička je potreba bila vrlo jaka), trebali biste pri- 
paziti na sljedeće: 


* Čvrsto u glavi uobličite koncept. Koncept može biti različit: reklama sa 
zadivljujućom grafikom namijenjena prodaji automobila ili grafika koja će 
predočiti vašoj dragoj koliko je beskrajno volite. 


Koncept je varljiva stvar. Mnogi misle, primjerice, da je koncept postaviti 
slona da stoji na jednoj nozi kraj perilice rublja. To opisuje što neiko želi 

vidjeti u kompoziciji, ali to nije koncept. Zašto baš slon? Zašto blizu peri- 
lice? Ako nema razloga, nema ni koncepta -— i zato natrag za crtaću ploču. 


* Dobar primjer koncepta (nećemo vam dati baš previše besplatnih kon- 
cepata!) bio bi klaun koji u šarenoj odjeći hoda crno-bijelom ulicom. Slika 
govori da i u hladnom, ozbiljnom svijetu postoji humor — to je koncept. 
Vidite li razliku između slona i klauna? 


* Sakupljajte fotografije, ali sakupljajte i ideje (i zapišite ih). U vezi s idejama 
postoji yin/yang pravilo (neka nam oprosti crkveno poglavarstvo). Vi ideji 
udahnjujete život, ali ideja je ta koja vas promiče na višu razinu tako da 
dolazite do još novih ideja. Nema ničeg tužnijeg nego sjediti ispred 
Photoshopa bez ideje. To je protraćeno vrijeme — vrijeme koje bi bilo bolje 
potrošiti na proučavanje geometrije cvijeta ili kako oblaci mogu dočarati 
specifična raspoloženja. 
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Mi, kao civilizacijska stvorenja, tako smo čvrsto uhvaćeni u svakodnevnu 
mašineriju koju zovemo radnim vremenom da se često odvajamo od 
inspiracije i uistinu dobrih ideja. Kada dovršim ovu knjigu prolunjat ću trav- 
njakom, provjeriti sve novo cvijeće koje je žena zasadila u međuvremenu, 
buljiti u nebo, pogledom pratiti insekte u potrazi za hranom — a zatim otvoriti 
Photoshop ili neki drugi program i vidjeti kamo me ti utisci života vode. Biti 
umjetnik znači moći vidjeti život u najširoj mogućoj perspektivi, a zatim filtri- 
rati ono što mislite o onome što ste vidjeli u grafičku kompoziciju. Ništa lakše; 
jednostavno upijte svijet oko sebe i pustite tok života u svoja djela. I nemojte 
se plašiti rezultata svog rada. Jednostavno se upustite u svoje djelo bez 
osjećaja stida ili straha zbog prihvaćanja i neprihvaćanja od strane publike. 
Gledajte na to što ste učinili kao na način izražavanja samog sebe. 


Naučite kako učiti 

Instinktivno učiti nije svakome lako. U školi vas uče da budete recitator, a ne 
izumitelj, tako da se može reći da smo uvjetovani, ne učeni, čak i od strane 
učitelja s najboljim namjerama. Autor knjige smatra knjige drukčijim od 
ostalih komunikacijskih medija jer možete u svako doba zatvoriti knjigu i 
predahnuti. Usto, Photoshop 7 iznutra prije svega je priručnik, tako da smo u 
poziciji da najprije budemo "prodavači informacija", a tek onda kolege ilustra- 
tori. Nadam se da smo u ovoj knjizi postigli prilično prisan ton, premda ne na 
uštrb učenja. 


Photoshop 7 iznutra je (sretna!) 13. knjiga koju smo napisali o Photoshopu. 
Godinama smo primali e-mail poruke od prijatelja i čitatelja s pitanjima 

(i povremenim zamjerkama). Poput ostalih umjetnika i nama je potreban 
odjek da bismo utjecali na ono što pišemo i na komunikaciju s vama. 
Najkorisnija reakcija odnosila se na pristup čitatelja našim knjigama. 


Mnogi čitatelji zapravo nikada ne izvode vježbe; umjesto toga, prelistaju 
knjigu da bi našli neki čarobni recept ili tehniku. Međutim, "najuspješniji" 
čitatelji - oni koji su pojačali svoju uzajamnu povezanost s umjetnošću i 
poboljšali svoje vještine - su upravo oni koji nađu vremena da sjednu uz 
računalo i u sat ili dva izvedu vježbe. Kao i u mnogim drugim granama, 
poredak je isti — najprije zanat, a tek onda umjetnost. Ako ste prije ovog teksta 
samo prelistali knjigu, 
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molimo vas da temeljito obradite barem jedno poglavlje. Slijedite vježbe, a 
onda naučene tehnike primijenite na svojim djelima. Neka znanje postane dio 
vas. 


Želimo vam reći i to da i mi katkada čitamo(!), a čak i knjige zasnovane na 
vježbama znaju sadržavati "dobre stvari" na stranicama između dva primjera. 
Evo što mi radimo kad naiđemo na nešto posebno korisno ili zanimljivo: 


Mali tečaj postavljanja bilješki 

I. Uzmemo blok samoljepljivih listića. 

2. Otrgnemo listić. 

3. Zalijepimo ga na stranicu koja sadrži zanimljivosti. 


Bilo da ste entuzijast koji jednostavno želi retuširati fotografije u slobodno vri- 
jeme ili dizajner u velikoj firmi koji se ubija od posla, pa čak i pravi umjetnik 
koji traži "ono nešto" čime će još više pospješiti svoja djela, možda ni ne slutite 
kamo vas može odvesti vaša kreativnost. Svejedno, dobro je uza sebe imati 
alate, i virtualne i stvarne. U ovoj ste knjizi mogli doznati ne samo to da je 
Photoshop neophodan dio vaše zbirke računalnih grafičkih alata, već i da ga 
trebate smjestiti na sam vrh alatne kutije da bi vam uvijek bio pri ruci. 


Imamo tu poslovnu privilegiju da nikada ne moramo pisati o programima koji 
nam se ne sviđaju. Trebali smo pripaziti na upotrebljivost svih tih trikova, sav- 
jeta, tehnika i tajni, ali na svojoj strani imali smo Photoshop kao sredstvo 
izražavanja. Kad imate dobar program, imate i dobru knjigu (bar tako mis- 
limo), a sada vam još samo preostaje da smjelo zakoračite u svijet svojih 
zamisli i ostvarenja. 


A Što se nalazi na priloženom CD-ROM-u? 


B Tipkovnički prečaci i napredni trikovi 


Dodatak A 


“to se nalazi 


na priloženom 
(D-ROM-u? 


Znači, zanima vas što se nalazi na 
priloženom CD-ROM .-u i kako ga upotri- 
jebiti? Drago mi je da to pitate! Kratak 
odgovor je: "Svašta!". Opširniji odgovor 
naći ćete na sljedećim stranicama. 


Svakako pogledajte ove odlomke: 
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* Upute za nabavljanje Acrobat Readera 5 ako ga već nemate 
* Opis sadržaja priloženog CD-u 
* Informacije o posebnim ponudama 


* Što učiniti ako je priloženi CD neispravan. 


Upute za instaliranje Acrobat Readera 5 

Priloženi CD-ROM sadrži brojne Adobe Acrobat PDF datoteke. Od posebne 
su važnosti PDF datoteke u mapama ClipArt, Fonts, Tilers i BeholdersEye 
unutar mape Boutons. Također provjerite Online Glossary (ip7glos.pdf). 
Budući da su PDF datoteke tako važan dio sadržaja priloženog CD-a, htjeli 
smo biti sigurni da vam je na raspolaganju Acrobat Reader. 


Ako ste već instalirali Photoshop, Acrobat Reader je gotovo sigurno već 
instaliran. Pokušajte otvoriti neku datoteku s ekstenzijom PDF. Ako se opera- 
tivni sustav potuži da ne zna koji program bi je trebao otvoriti, to znači da 
trebate instalirati Acrobat Reader. Program možete naći na priloženom CD-u, 
a ako želite imati najnoviju verziju ovog besplatnog programa, skinite ga s 
Adobeovog web sjedišta na lokaciji http:/ /www.adobe.com/products/acro- 
bat/update.html. 


Što se nalazi na CD-u? 
Uistinu smo ponosni na CD koji prati knjigu! Nećete vjerovati koliko dobara 
sadrži! 


Online rječnik 

U mapi Boutons nalazi se datoteka ip7glos.pdf, Acrobatov dokument koji 
sadrži rječnik knjige. Rječnik sadrži preko 280 stranica u boji, brižljivo indek- 
siranih i s mnoštvom referenci. Za čitanje ove datoteke trebat će vam Acrobat 
Reader 3 ili noviji. 


DODATAK A __ Što se nalazi na priloženom CD-ROM-u? 


Mapa Boutons 
U mapi Boutons naći ćete sljedeće: 


* Mapa ClipArt sadrži preko 100 slika, većinom trodimenzionalnih, na 
Photoshopovim slojevima. Što to znači? To znači da možete kopirati sadržaj 
sloja u drugu sliku ili u ImageReadyju napraviti prozirni GIF (slika CD.1). 
Kao i kod većine BoutonWarea, i ovo je CharityWare i to više nećemo po- 
navljati. 


Burgers.psd 


Slika CD.I Gomila slika u Photoshopovim slojevima! 


Charityware nije freeware ili shareware. Ako želite koristiti Boutonove 
datoteke (fontove ili slike) u komercijalne svrhe, molimo vas da donirate 
neki novčani iznos (ovisi o vašoj savjesti) jednom od dobrotvornih 
društava koji se nalazi u PDF datoteci u istoj mapi. Budite dobra srca 
prema drugima kao što i mi dijelimo svoj rad. 
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* U mapi Fonts naći ćete TrueType i Type 1 fontove za Mac i Windows koje je 
kreirao Gary David Bouton. Pogledajte sliku CD.2. Mnogi od ovih fontova 
bolji su od onih za koje plaćate 30 $ ili više. 


PRCEGOOA_ X 


Fredda FL (Vype 1 and TrueType, Mac and \in) 


FOLIRS 


Folks (Type 1 and TrueType, Mac and Win) 


Hrankfurter Venetian (Vype s and TrueType, Mac and Win) 


e> FrwnBewyi 


FruitBotvl (Type rand “TrueType, Mac and Win) 


E DEEIIKGT 


=> GeoType CIvpe 1 and True Type, Mac and Win) 


Slika CD.2. Čak i ako radite u Adobe Systemsu, vjerojatno nemate sve ove fontove. 


* U mapi Tilers naći ćete četiri zbirke ponavljajućih uzoraka koji inače koštaju 
29,95 $ svaka (Slika CD.3). Što s njima? To su brižljivo dizajnirane teksture 
koje se mogu bešavno ponavljati. Mnoge od njih imaju odgovarajuće alfa 
kanale. Njih koristite za stvaranje neravnina i organskih materijala uz 
naredbu Filter>Render->Lighting Effects u Photoshopu. 


Sve slike će se ponavljati bešavno. Trebate ih samo primijeniti uz naredbu 
Edit>Define Pattern. Tada možete upotrijebiti teksturu kao ispunu upotre- 
bom naredbe Edit>rFill i ili alata Paint Bucket. Usto, ako izvezete ove teks- 
ture u formatima JPEG ili GIF89a, možete ih koristiti u HTML editoru za 
stvaranje bešavnih ponavljajućih pozadinskih tekstura u web stranicama. 


Datoteke imenovane sa sufiksom m su datoteke maski, znane i kao mape 
neravnina. Ove datoteke možete koristiti za stvaranje vlastitih tekstura u 
Painteru i Photoshopu, ili koristiti ih kao osnovu za mape terena u pro- 
gramima Bryce i Terragen. 
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Bia i 
Đalsy.tif šaisy2.tit 


Slika CD.3_ Ovim slikama možete lako stvarati ponavljajuće uzorke. 


*_ Naposljetku, Boutonovi vas s ponosom predstavljaju zbirku Beholder's Eye, 
seriju fotografija s kojima možete činiti što vam je volja. Digitalnih 
fotografija nikad dosta! Imamo osjećaj da se ovdje radi tek o 1. izdanju 
(slika CD.4)! 


Z. Adobe Photoshop. Pa o s ia Kreši su =l8] x] 
dk Image Layer Select Fiker View Window Extens& Hep | 


«| | Tokerance: fi T poti-ašased [7 Contigavus [7 Uza Ašlayars | 
IHR Eni uza cdove: movalatni 


gl Birtolsetit 1 
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& 25% (Ng): 


Slika CD.4__ Ove će vam se fotografije zacijelo svidjeti! - zbirka Beholder's Eye 
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Mapa Examples 

Mapa Examples sadrži podmape s primjerima iz pojedinih poglavlja. 
(Nemojte misliti da nešto nedostaje jer nedostaje mapa za određeno poglavlje. 
To samo znači da u njemu nema datoteka za vježbu.) Kad budete radili vježbe, 
tražit će vas se da otvorite neku datoteku koja se nalazi u mapi toj i toj. 
Pretpostavljam da svi znate pretraživati sadržaj diska i da tu neće biti 
nikakvih problema. 


Mapa Software 

U ovoj mapi se nalazi nekoliko podmapa koje sadrže demoe ili potpuno 
funkcionalne programe za koje smatramo da će dobro doći pri radu u 
Photoshopu. U sljedećem odlomku opisani su priloženi programi (moramo 
priznati da smo prilično ponosni na odabir). 


Mapa Alien Skin 

U ovoj ćete mapi naći zbirku Alien Skin Software priključaka za Photoshop u 
verzijama za Mac i Windows. Splat! je najnoviji skup filtara iz te tvrtke i sma- 
tramo da je to najbolje što su dosad uradili. Stamp omogućuje izradu bešavnih 
ponavljajućih uzoraka nalik na one iz Paintera. Potpuno funkcionalan demo 
vrijedi 30 dana. Nakon isteka tog roka prilično smo sigurni da ćete htjeti 
nabaviti taj proizvod. Na slici CD.5. možete vidjeti primjer tog programa. 


ER FRer View Zetny Hep 
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Random Seed [[837 
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Slika CD.5  Kvačice, šampon za prozore... što bi čovjek mogao poželjeti više? 
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Ne zaboravite divlju, divlju Xenofex zbirku Eye Candy 4000. Ti filtri, primje- 
rice Baked Earth i Constellation, uistinu su fantastični. Iskušajte ih i zacijelo 
ćete htjeti naručiti barem jedan komplet! 


Mapa Creoscitex 

Demo u ovoj mapi zove se Powertone. To je Photoshop priključak za Mac i za 
Windows. Taj nevjerojatni plug-in generira dinamične slike koje se mogu 
ispisati samo dvjema bojama. Dvobojni tisak više nikada neće biti isti! 


Mapa Art Director's Toolkit (samo Macintosh) 

Code Line Communications opskrbili su vas ovim demoom trajnosti 15 dana. 
Komplet sadrži tako korisne alate - mapu znakova, alat za specifikaciju 
fontova, RGB i CMYK kolorne alate i grafički kalkulator — da je Apple uključio 
potpunu OS X verziju ovog kompleta u sva Mac G4 tower i PowerBook G4 
računala. Slika CD.6 prikazuje Art Director's Toolkit. 


O & Art Directors Togdikit - Text Size 
13 qa % jn 
14 e #5 T Z R 
Numbers RGB CMYK Symbal Text Size Scale Colurmns 
1 
Font Face Target Size 1 
! Helvetica #1 i12 [pt 10.125 “inch "1 
lj ode JE sri hodi med 
| The brawn fox.. | Preview Scale 200% KI 


Slika CD.6. Art Director's Toolkit je tako dobar da ga je Apple uključio u OS X! 


Digital ROC i Digital SHO 

Ako niste dovoljno sretni da imate skener koji uključuje primijenjenu 
znanstvenu fantastiku, Digital ICE tehnologiju ili radite s digitalnim fotografi- 
jama, morate iskušati ovaj zadivljujući Photoshop plug-in. Digital SHO 
nevjerojatnim matematičkim procedurama analizira slike slabe ekspozicije i 
donosi detalje u sjeni, što bi se ručno moglo teško obaviti. Njegov partnerski 
priključak, Digital ROC, koristi drukčije ali podjednako složene matematičke 
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formule da bi vratio pravilnu ravnotežu boja lošim i starim fotografijama, kao 
i za vraćanje gustoće izblijedjelim crno-bijelim fotografijama. Taj vam plug-in 
može uštedjeti sate retuširanja ako odgovara fotografiji koju želite popraviti. 
Verzije filtara su probne (slika CD.7). Filtar SHO automatski popravlja jarkost i 
kontrast u slici. 


[Sf Dita SKU < o xi 
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Slika CD.7. Applied Science Fiction radi nevjerojatne stvari... svakodnevno! 


Mapa Auto FX 

Zavirite u mapu Auto FX i naći ćete demo verzije DreamSuite Series 1, 
DreamSuite Series 2 i DreamSuite Gel skupova filtara tvrtke Auto FX 
Software. Gel filtrom napravite digitalne gumenc likovc i zalijepite ih u 
radove i zalijepite ih digitalnim selotejpom, ili jednostavno istražite sve u 
mapi. (Samo nemojte baš sve filtre primijeniti na istu sliku, dobro?) I svakako 
posjetite njihovu stranicu da biste uštedjeli novac ako se odlučite za nado- 
gradnju sa demo na pune verzije (slika CD.8). 


DODATAK A Što se nalazi na priloženom CD-ROM-u? 


Slika CD.8. DreamgSuite filtri su apsolutno urnebesni! 


Mapa Flaming Pear 

Ako se još niste upoznali s filtrima koje nudi Flaming Pear Software, krajnje je 
vrijeme da to učinite. Neki od filtara su shareware, a neki freeware. Ne znamo 
bolji alat za stvaranje gumba nalik na drago kamenje od Blade Pro. Super 
Blade Pro, Lunar Cell, Designer Sextet, Flood, Hue and Cry, Melacholytron, 
Flexify, Solar Cell, India Ink, Ornament, Tesselation i druge verzije dostupne 
su na priloženom CD-u. Pogledajte što Flood može na slici CD.9. 


Slika CD.9. Dolazi Flaming Pear, pripremite se za plimu! 
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Mapa XARA (samo Windows) 

XARA je program za crtanje dostupan samo za Windows. Čekajte malo - kad 
kažemo da je to samo program za crtanje, to je isto kao da kažemo da Kip slo- 
bode ne bi stao u haljinu prosječne veličine. XARA X je potpuno funkcionalan 
demo program trajanja dva tjedna koji je visokokompatibilan s Photoshopom. 
On koristi i bitmapsku i vektorsku grafiku s lakoćom i preciznošću. Ako poz- 
najete CoreIDRAW, u ovom ćete programu biti kao kod kuće. Zapravo, svi 
umetnuti natpisi na slikama u ovoj knjizi generirani su u programu XARA X. 
Na slici CD.10 možete vidjeti što može ovaj program — Bouton ga u sprezi s 
Photoshopom koristi već pet godina. 


[Zara X . lagaaemnih zari os —161 x] 
S Flo Ed oAmonge Lies Window Hop =1&1xj 


: DARE eni ćao i e. vrač if Ju 


= 


Nothing selected: Cikk select; Click to select this shape alone; Drag to move kt; Lise Shift, AR, Ctrl for options 13 12.09, 3.64. 


Slika CD.10. Program za crtanje koji misli da program za slikanje. 


PhotoRescue 

PhotoRescue čita kartice digitalnih kamera koje se iz ovog ili onog razloga ne 
mogu pročitati. On doslovno spašava digitalne slike iz čipova i kartica digital- 
nih kamera koje se inače odbijaju skinuti. 


VisCheck 

VisCheck (Windows verzija, Mac korisnici mogu posjetiti web stranicu 

http:/ /www.vischeck.com/) nije "zabavan" priključak, ali nije baš zabavno ni 
kad vam je publika slijepa za boje pa ne zna što se zbiva u vašem djelu. 
Budite pristojni prema daltonistima — provjerite slike programom VisCheck 
prije objavljivanja slike na Webu (slika CD.11). 


DODATAK A__ Što se nalazi na priloženom CD-ROM-u? 


Prtes kisa 
Color Blindness Type 
€ Protanope 
(* Deuteranope 
(“ Titanope (very rare) 


Gamma bI) 4] I +1 1240) 


Simulate ary; fotm of dičhromalic color dekciency. 
Accurate jesus lequne a calbiated mondgr, 
Set gamma f known, othervasa use default of 24 (240) 
[see: hitp:/ vr. vischeck.com) 


SEEENEEE +| 25% >| 


| 
Ok | Cancel About | | 
e tg ——— 


Slika CD.H1. Provjerite može li svatko dobro vidjeti vaš rad programom VisCheck. 


Posebne ponude 

Većinu proizvoda predstavljenih na priloženom CD-u možete kupiti uz 
povoljne popuste. Već smo spomenuli Alien Skin filtre. Vjerujte na riječ da 
grafički profesionalci obavljaju posao krajnje bezvoljno ako se u njihovoj 
škrinjici ne nalazi potpun set Alien Skin filtara. 


AutoFx Software godinama podupire grafičare u Photoshopu kvalitetnim ala- 
tima. To je također nešto što ne biste trebali propustiti. 


Koautor ove knjige, J. Scott Hamlin na adresi www.eyeland.com nudi 
besplatnu igru, bilten i popust od 5 $ na sve što kupite na njegovoj stranici. 


Koautor Daniel Will-Haris, tipografski guru poziva vas da se besplatno pret- 
platite na bilten Schmoozeletter. To je najzabavniji, najdomišljatiji i najinfor- 
mativniji e-zine koji stiže na Boutonovu adresu. 
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Upišite se na Schmoozeletter.com, a na Wili-Haris.com možete pronaći mnogo 
toga u vezi s fontovima. 


Sretan lov na digitalnim lovištima CD-a! Nadamo se da ćete otkriti i uloviti 
mnogo vrijedne lovine! 


Sto ako imate problema s CD-ROM-om? 

Više informacija o upotrebi ovog CD-a naći ćete u datoteci ReadMe.txt u nje- 
govom korijenskom direktoriju. Tu ćete naći informacije o instalaciji, sistem- 
skim zahtjevima i tehničkoj podršci. 


*%_ Napomena 


Tehnička podrška Ako budete imali ikakvih problema s CD-om, posjetite tehničku podršku 
na http://www.newriders.com (potražite Contact Us). 


PDodabak/ E 


Tipkovnički prečaci 
I napredni trikovi 


| 


Adobe je stvorio stotine (čini se kao da su 
tisuće) posebnih kombinacija na tipkovnici 
da bi Photoshop učinio produktivnijim. 


Samo to što te kombinacije postoje ne 
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znači da ih vi obavezno trebate znati i služiti se njima. Moja je filozofija 
ovakva: ako savjet, tipkovnički prečac ili trik spada u područje kojim se 
bavite (kao što je restauracija, web dizajn itd.) naučite ga jer ćete tako ušted- 
jeti vrijeme. Ako ne, pogledajte ga, nasmiješite se, recite nešto u stilu "Baš 
zgodno!" i nastavite dalje. 


Trikovi, savjeti i ostale napredne stvarčice u ovom dodatku predstavljaju des- 
tilat tehnika koje sam osobno skupljao godinama razgovarajući s prijateljima 
koji poput mene suviše vremena provode pred ekranom i koji odlaze na semi- 
nare o Photoshopu koje vode najbolji (i najgori) instruktori. Dobri savjeti i 
trikovi su poput viceva; brzo se prošire i nikada ne znamo tko ih je smislio. 
Neki od onih koji su sudjelovali u nastanku ovih savjeta i trikova su Scott 
Kelby (osnivač nacionalnog udruženja Photoshop profesionalaca), Julieanne 
Kost i Daniel Brown (Adobe Photoshop propovjednici - http:/ /www.adobee- 
vangelists.com /), te pisci o Photoshopu Ben Wilmore, Jack Davis i Dan 
Margulis — da imenujem samo njih nekoliko. 


Poništavanje potencijalne katastrofe 

Bez obzira na to čime se bavite u Photoshopu, nema ničega goreg od osjećaja 
koji se javlja kad shvatite da ste privremene izmjene učinili trajnima. 
Primjerice, nedavno sam napravio veliku kompozitnu fotografiju s mnogo 
slojeva. Htio sam je pokazati uredniku pa sam je spljoštio i smanjio joj 
razlučivost sa 300 na 72 dpi da bih je lakše smjestio u e-mail. Nakon slanja 
e-maila po navici sam snimio datoteku, što je zapravo moj veliki, složeni, 
višeslojevni PSD zamijenilo mršavim JPEG-om — a to mi je uništilo mnoge 
sate rada. 


Tada sam shvatio sljedeće: panika je učinila da zahrđam i zaboravim da mogu 
poništiti učinak neopreznog spremanja sve dok je datoteka otvorena u 
Photoshopu. Iako je činjenica da nakon spremanja naredba Undo ne pomaže, 
naredba Step Backward (Alt (Opt) + Ctrl (#) + Z) još uvijek radi. Evo u čemu 
je štos: 


1. Otvorite paletu History. 
2. Primijenite naredbu Step Backwards sve dok se ne vratite u poželjno stanje. 


3. Spremite datoteku. 
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Clipboard i nove slike 

Slijede moje dvije omiljene tehnike za stvaranje novih slika - kako izgleda, 
povezane su jedna s drugom. Da biste napravili novu sliku uz upotrebu 
sadržaja clipboarda potrebna su dva koraka: 


1. Napravite novu datoteku (Ctrl (#) + N) i kliknite OK. Photoshop će 
automatski uskladiti veličinu, razlučivost i model boje novog dokumenta sa 
sadržajem clipboarda. 


2. Primijenite naredbu Paste (Ctrl (&) + V). Sadržaj clipboarda postat će sloj u 
novom dokumentu. 


A što ako imate nešto u clipboardu a ne želite da Photoshop automatski pri- 
lagodi dimenzije, razlučivost i model boja novog dokumenta prema njegovom 
sadržaju? Možete ručno podesiti osobine dokumenta u dijaloškom okviru 
New ili prečacem Ctrl ($) + Alt (Opt) + N otvoriti dijaloški okvir New s 
posljednjim upotrijebljenim vrijednostima. 


Očistite clipboard 

Ako želite da Photoshop radi što je moguće brže, nikad ne ostavljajte veliku 
količinu podataka u clipboardu. Ako kopirate veliku sliku upotrebom clip- 
boarda, ona će zauzimati veliku količinu RAM-a, a možda prisili Photoshop 
da posegne i za virtualnom memorijom na tvrdom disku koji je barem deset 
puta sporiji. Kad završite s upotrebom sadržaja clipboarda, odaberite 
Edit>Purge>Clipboard. Ovo je najlakši način čišćenja za koji znam, premda 
TV reklame tvrde suprotno. 


Uvijek imajte puno dostupnog prostora na disku 

Ako vam se čini da Photoshop radi sporo, posebno pri radu s većim slikama, 
provjerite koliko imate slobodnog prostora na disku. I Mac OS X i sve verzije 
Windows sustava vole imati mnogo slobodnog prostora da bi postigli opti- 
malne performanse. Koliko je dovoljno? U ova vremena smatram da bi 

500 MB trebalo biti dosta. 


O diskovima 

Photoshop 7 će vas prijateljski upozoriti pri pokretanju programa ako koristite 
primarni disk kao scratch disk, a na raspolaganju je drugi. Ako na drugom 
disku nema puno mjesta, ne koristite ga kao scratch disk. Nikad, ali baš nikad 
ne koristite prijenosni disk (Jaz ili Zip) kao scratch disk. 
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Zatvaranje svih otvorenih slika 
Ako imate puno otvorenih slika sve ih možete odmah zatvoriti prečacem Ctrl 
($) + Shift + W. 


Crtanje ravne linije u Photoshopu 

Mnogi korisnici Photoshopa ne znaju da su njegovi programeri uključili 
osobinu koja omogućuje povlačenje ravnih linija između dviju točaka upotre- 
bom bilo kojeg alata za slikanje. To je uistinu korisno kada želite u režimu 
Airbrush dodati ravnomjerno sjenčanje duž ruba objekta. 


1. Odaberite alat za slikanje. 
2. Kliknite početnu točku linije. 


3. Uz pritisnut Shift kliknite završnu točku. Između dvije točke pojavit će se 
ravna linija. 


Napomena 


Samo ravno, čiča! Ako i dalje držite pritisnut Shift, svaka sljedeći klik dodat će ravnu liniju 
između dvije posljednje točke. 


Kako sakriti tu iritirajuću mravlju četu 

Sva selekcije u Photoshopu obrubljene su rubom selekcije koji zovemo i 
mravlja četa. Iako je to strašan način prikazivanja granica selekcije, efekt 
katkada može odvlačiti pažnju. Ako želite isključiti prikaz mravlje čete, jed- 
nostavno pritisnite Ctrl () + H. Istim prečacem možete otkriti skrivenu selek- 
ciju. 

Usto, Ctrl (#) + H može dobro doći i u drugim situacijama. Koliko ste puta 
selektirali tekst da biste promijenili font, veličinu ili boju? Ne živcira li vas 
selektirani tekst? Jednostavno pritisnite Ctrl (6) + H i vidjet ćete izmjene iz 
prve ruke. Ctrl (€) + H također pali i kod veznog okvira alata Free 
Transform. 
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Napomena 


istrebljivanje mrava samo u trenutačnoj selekciji Ova akcija utječe samo na rub 
trenutačne selekcije. Mravlja četa će se ponovno pojaviti ako napravite novu selekciju. 
Također, ako selekciju ne možete vidjeti ne znači da ona ne postoji. Kad sakrijete rub 
selekcije, selekcija će ostati aktivna sve dok je ne deselektirate. Ako imate poteškoća 
pri nanošenju boje na neko područje slike, provjerite da vas u tome slučajno ne ometa 
skrivena selekcija. 


Brzi okvir 


Jeste li znali da Photoshop ima alat za izradu okvira? Dobro, nije baš tako, ali 
dijaloški okvir Canvas Size može se upotrijebiti za brzu izradu okvira punih 
boja. Evo kako se to radi: 


1. Odaberite prednju boju koju želite za okvir. 


2. Odaberite Image>Canvas Size (treba biti odabrano središnje sidrište) i 
povećajte postojeće platno unosom većih vrijednosti u okvire Height i 
Width. 


Koliko ste puta htjeli podjednako povećati veličinu platna na sve strane za istu 
vrijednost? Primjerice, ako želite rub oko slike širine 35 piksela, 35 trebate 
pomnožiti sa 2 i dodati 70 trenutačnoj širini i visini. Uh! Zar ne bi bilo bolje 
kad se ne biste morali gnjaviti računanjem? Bolje to prepustite Photoshopu. 
Evo kako ćete to učiniti: 


3. U dijaloškom okviru Canvas Size uključite opciju Relative. Sada u samo 
jedan od okvira Width i Height unesite vrijednost za koju želite da se proširi 
rub slike. 


4. Kliknite OK. Photoshop će proširiti platno za unesenu vrijednost na svaku 
stranu. Ludo, zar ne? 


Ako vam ne odgovara jednolika boja (a većini nas je to prejednostavno), u 
alatnom okviru odaberite alat Magic Frame i selektirajte okvir. Sad na selekti- 
rano područje primijenite što vam srcu godi. 
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Ublažavanje 

Naredba Fade (Ctrl (#) + Shift + F) postala je jedna od meni omiljenih. 
Naredbom Fade možete dodatno nabrijati efekte filtara. Izvana se čini da ona 
može samo umanjiti učinak posljednje primijenjene naredbe. Iako je to istina, 
Fade uistinu blista kad slici treba dodati jedan od brojnih režima miješanja. 
No čak i bez upotrebe režima miješanja, moja omiljena upotreba te naredbe je 
primjena veće količine filtra Sharpen i zatim ublažavanje efekta naredbom 
Fade. Ta je naredba nešto kao "Undo" na klizaču. Naredba Fade može se pri- 
mijeniti na mnoštvo Photoshopovih funkcija —- ali kvaka je u tome što se može 
primijeniti samo na posljednji izvedeni postupak. 


Još jedan trik za ublažavanje 

Kad primjenjujete naredbu Fade možete odabrati različite režime miješanja. 
Brz način pretpregleda učinka pojedinih režima je da odaberete jedan od njih i 
zatim s još uvijek selektiranim režimom na traci opcija mijenjate režime streli- 
cama gore i dolje na tipkovnici. Na Macu te strelice mijenjaju postotak naredbe 
Fade. 


O retuširanju 
Kad retuširate fotografiju, morat ćete stalno otvarati i zatvarati paletu Brush 
ako ne znate sljedeće: 


e Tipka B aktivira alat Brush. 


* Kad je aktivan alat Brush, desno-kliknite (Macintosh: kliknite uz pritisnut 
Ctrl) sliku da biste otvorili paletu kistova. Pritisnite Enter (Return) da biste 
zatvorili paletu. (A ako kist odaberete dvoklikom, paleta će se automatski zatvoriti 
— Op. ur.) 


e Dabiste promijenili veličinu kista, upotrijebite tipke [ i 1. Promjena veličine 
ovisi o trenutačnoj veličini kista. Tablica B.1. prikazuje odnos veličine kista i 
promjene. Ipak, ovi prečaci neće raditi kada je otvorena paleta Brush. (Ovi 
prečaci nisu dostupni ako je aktivan hrvatski jezik. Da biste ih koristili, u taskbaru 
odaberite engleski jezik i pritisnite š i ć — op. ur.) 


* Dabiste izmijenili tvrdoću kista, pritisnite [ i ] uz pritisnut Shift. Tako 
možete promijeniti tvrdoću kista u pomacima od 25%. (Ovi prečaci nisu 
dostupni ako je aktivan hrvatski jezik. Da biste ih koristili, u taskbaru odaberite 
engleski jezik i pritisnite š i ć — op. ur.) 
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Tablica B.I. Mijenjanje veličine kista 


Veličina kista Veličina promjene 
100 1 piksel 

10:99 10 piksela 

100 - 200 25 piksela 

200 - 300 50 piksela 

300 - 999 100 piksela 


Nova paleta Brush u Photoshopu 7 

Jako se paleta Brush promijenila u Photoshopu 7 i dalje je možete otvoriti tako 
da desno-kliknete (Macintosh: kliknete uz pritisnut Ctrl) sliku kada je aktivan 
alat Brush. Čekajte! To baš ne sliči na paletu Brush koju smo upoznali i zavo- 
ljeli. Nema frke — samo u izborniku palete odaberite Small Thumbnail. Je li 
sada bolje? 


Privremeno uklanjanje paleta 

Palete su sjajne ali katkad ih želite privremeno sakriti da biste mogli bolje vid- 
jeti sliku na kojoj radite. To je lako - pritisnite tabulatorsku tipku (Tab) i palete 
će nestati. Pritisnite je ponovno i palete će opet biti tu. 


Razmislite prije resetiranja kistova 

Ako ste napravili vlastite kistove ili izmijenili postavke standardnih, spremite 
sadržaj palete Brush prije nego što resetirate kistove. Ako omaškom resetirate 
podrazumijevane kistove, više nema pomoći. Smatrajte se upozorenima. 


Izrada kistova nepravilnog oblika 
Evo brzog načina za izradu kistova nepravilnog oblika. Napravite oblik kista 
na bijeloj pozadini i selektirajte ga. Svi bijeli dijelovi kista postat će prozirni. 
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Strašni trikovi za ispunjavanje 

Ako ste pročitali veći dio ove knjige, tad vam je poznato da će Alt (Opt) + 
Delete (Backspace) ispuniti selekciju prednjom bojom. Ali što ako selekciju 
želite ispuniti bojom pozadine? Tada pritisnite Ctrl (#) + Delete (Backspace). 


Okej, da vas pitam nešto: kako često uz pritisnut Ctrl (€) kliknete sloj da biste 
selektirali njegov sadržaj, zatim pritisnete Alt (Opt) + Delete (Backspace) da 
biste selekciju ispunili prednjom bojom i na kraju prečacem Ctrl (&) + D dese- 
lektirate selekciju? Zar ne bi bilo sjajno da postoji jedan prečac za sva ta tri 
postupka. E pa, postoji! 


U kombinaciju ubacite Shift. Drugim riječima, kliknite potrebni sloj. Zatim pri- 
tisnite Alt (Opt) + Shift + Delete (Backspace) da biste ispunili objekte sloja 
prednjom bojom. To je otprilike kao da zaključate prozirne piksele, ispunite 
sloj, a zatim ih otključate. 


Sjajni trikovi za zumiranje 

Brzo mijenjanje različitih uvećanja ključno je pri retuširanju fotografije. Adobe 
je to očigledno shvatio jer za postavke uvećanja postoji veliki broj prečaca. Kao 
što možda znate, jedini način da vidite precizan izgled fotografske slike (bez 
izobličenja uzrokovanog preuzorkovanjem) je da je gledate pri uvećanju 100%, 
što postižete odabirom naredbe Actual Pixels. Mnogo sam puta birao alat 
Zoom i koristio gumbe Actual Pixels i Fit to Screen na traci opcija. Bio sam 
uzbuđen kad sam otkrio da je Adobe priredio tipkovničke prečace za postavke 
uvećanja koje najčešće koristim. To su ovi prečaci: 


e _Fitto Screen — Ctrl (#) + 0 

* Actual Pixels — Ctrl (6) + Alt (Opt) +0 
* Zoom In — Ctrl (#) + + 

* Zoom Out — CtrI (#) + - 
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Najbolja moguća postavka uvećanja 

Zapravo, ako se podosta bavite uređivanjem fotografija, razmislite o nabavci 
dodatnog monitora. I Mac i Windows operativni sustavi podržavaju sposob- 
nost dualnog prikaza. Ako na jednom monitoru namjestite prikaz 100%, a na 
drugom ga uvećate, moći ćete retuširati detalje bez potrebe za učestalim 
mijenjanjem uvećanja. 


Brzo kretanje po slici 

Ako je pri trenutačnom uvećanju slika veća od njezinog prozora, na njegovim 
stranicama pojavit će se klizne trake. One su tu samo radi vizualnog dojma; ne 
koristite ih. Umjesto toga, koristite alat Hand. Ako držite pritisnutu tipkovicu 
aktivirat ćete alat Hand, bez obzira na trenutačno odabran alat. Kad otpustite 
tipkovnicu, odabrani će se alat ponovno aktivirati. To nije moguće u tri 
situacije: 

* Kad nema kliznih traka. 


* Kad je selektiran tekstualni alat, koji razmaknicu tretira kao tipku za unos 
razmaka (tko bi rekao). 


* Kad pravite selekciju selekcijskim alatom (u tom slučaju pritisnuta raz- 
maknica omogućuje premještanje selekcije tijekom njezinog stvaranja). 


Uklanjanje plavetnila iz fotografija 

snimljenih digitalnom kamerom 

Ovo je moj omiljeni način uklanjanja plavetnila koje je tako uobičajeno u digi- 
talnim fotografijama snimljenih za sunčanih dana. često se događa da nakon 
primjene naredbe Auto Levels plavetnilo izgleda još gore. Slijedi brz popravak 
plavetnila koji često tako poboljšava fotografiju da je nije ni potrebno dalje 
poboljšavati. Ovo je ta tehnika: 


1. Odaberite Image>Adjust>Levels (ili bolje pritisnite Ctrl ($) + L). 
2. U dijaloškom okviru postavite Channel na Blue. 


3. Povucite lijevi klizač nadesno sve dok slika ne počne djelovati zelenkasto. 
Ne jako zeleno, već vrlo malo. 
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4. Promijenite postavku Channel na Green i povucite srednji klizač malo 
udesno, što će dodati taman toliko magente da neutralizira zelenu koju smo 
dodali u prethodnom koraku. 


5. Uključite i isključite pretpregled da biste vidjeli razliku. Kad budete zado- 
voljni rezultatom, kliknite OK i to je to. 


Ponovna primjena filtara 

Adobe je ponudio prečac za ponavljanje posljednjeg primijenjenog filtra — Ctrl 
(#) + E Problem je u tome što se filtar ponavlja sa posljednji zadanim 
postavkama. Što ako želite primijeniti isti filtar, ali s drukčijim postavkama? I 
za to postoji način. Kada pritisnete Ctrl (#) + Alt (Opt) + E, otvorit će se 
dijaloški okvir posljednjeg primijenjenog filtra. 


Resetiranje filtara na podrazumijevane postavke 

Znači, igrali ste se postavkama filtra sve do točke kada biste sve htjeli vratiti u 
početno stanje, ali gdje je u dijaloškom okviru gumb za resetiranje? Tu je, samo 
je skriven. Pogledajte gumb Cancel. Kad pritisnete Alt (Opt), on će se 
pretvoriti u Reset — sve dok pritišćete tipku. 


Slojevi za podešavanje 

Za korekciju slika koristite slojeve za podešavanje što je moguće češće. Što su 
to slojevi za podešavanje? U izborniku Image odaberite Adjustments. Većina 
naredbi koje se tamo nalaze mogu se primijeniti kao slojevi. Oni omogućuju 
da podesite sliku na zasebnom sloju, a originalni prikaz ostavite takav kakav 
jest. Budući da je riječ o sloju, možete maskirati određeni dio slike (i primije- 
niti naredbu samo na potrebno područje). 


Nije li to sjajna osobina? Čekajte, ima još! Slojevi za podešavanje omogućuju 
da vidite koje ste postavke primijenili bilo kad. Recimo da otvorite sliku za 
godinu dana i istražujete postavke upotrijebljene u naredbi Levels jer ih želite 
primijeniti na drugu sliku. 


Čekajte, ima još! Nisam li vam rekao da se radi o slojevima? To znači da ako 
želite primijeniti isto podešavanje na drugoj slici, jednostavno odvucite sloj za 
podešavanje u drugi dokument. 


DODATAK B__Tipkovnički prečaci i napredni trikovi 


Ako je slika na kojoj radite monstruozna i resursi vam ne omogućuju igranje s 
više slojeva za podešavanje, napravite duplikat sloja slike i primijenite izmjene 
na taj sloj. Ja bih osobno taj puž od računala zamijenio nekim novim i sposob- 
nijim. 


Premještanje slojeva iz slike u sliku 
Jeste li znali pritisnuta tipka Shift pri povlačenju sloja iz jedne slike u drugu 
omogućuje savršeno centriranje premještenog sloja u odredišnoj slici? 


Ako su obje slike potpuno iste veličine, pritisnuta tipka Shift tijekom 
povlačenja sloja između dokumenata smješta informaciju sloja na potpuno istu 
poziciju kao u originalnom dokumentu. 


Trik kontekstnog izbornika 

Evo priče. Imate sliku s mnogo slojeva. Htjeli biste izvesti trik na spljoštenom 
sloju (ili kombinaciji nekoliko takvih slojeva) a da zapravo ne spljoštite 
datoteku. Drugim riječima, hoćete pojesti keks tako da ostane cijeli. želite 
zadržati sve slojeve — ali na brzinu napraviti sloj koji predstavlja spljoštenu 
verziju cijele slike. 


Otkrit ću vam ovaj malo poznati trik: 
1. Najprije napravite novi sloj i smjestite ga iznad svih ostalih slojeva. 
2. Aktivirajte novi prazni sloj i povežite ga sa svim ostalim. 


3. Uz pritisnut Alt (Opt) kliknite strelicu izbornika palete Layers i odaberite 
Merge Linked. Informacije svih slojeva kopirat će se u novi sloj, a oni će 
sami ostati nepromijenjeni. 


Napomena 


Ovo radi s većinom opcija izbornika palete. Primjerice, da biste zaobišli povezivanje slojeva, 
kliknite prazni sloj i uz pritisnut Alt (Opt) odaberite Merge Visible. Sve će se informacije 
vidljivih slojeva stopiti u prazni sloj, a oni će ostati nepromijenjeni. 


Možda otkrijete da tipka Alt (Opt) ima utjecaj i na druge stavke izbornika. 


IX. DIO Dodaci __ 


Automatsko selektiranje slojeva 

Očigledan način selektiranja sloja je taj da ga kliknete u paleti Layers. To je sja- 
jno ako imate samo nekoliko slojeva, ali ako ih je puno, nezgodno je stalno ih 
tražiti klizačem palete. Adobe se također slaže s tim što objašnjava zašto je u 
Photoshopu 5 dodana osobina Auto Select Layer. 


Prije ste osobinu Auto Select Layer aktivirali dvoklikom alata Move. 

U Photoshopu 7 trebate uključiti istoimenu opciju na traci opcija kad je akti- 
van alat Move. Pa što radi Auto Select Layer. Kad je ova osobina uključena, 
kad god kliknete neki objekt u slici selektirat ćete sloj na kojemu se nalazi. 


Sada, kad sam objasnio ovu osobinu, dopustite mi da vam dam uistinu koris- 
tan savjet — zaboravite je! Nikada nemojte uključiti tu opciju! Umjesto toga, 
aktivirajte je tipkom Ctrl (&) kad je aktivan alat Move. Tako ćete moći koristiti 
tu osobinu samo kad je uistinu trebate. Postoje situacije kad vas automatsko 
selektiranje može gadno zaje... zajedljiv kakav jesam, neću dovršiti tu riječ. 
Još je gore stalno uključivati i isključivati je na traci opcija. Zato poslušajte moj 
savjet i koristite kombinaciju tipke Ctrl (#) i alata Move. 


Slojevi i alat Clone 

Ako namjeravate puno klonirati, najbolje je da napravite novi sloj i primijenite 
kloniranje na njega. Tako ćete lako moći ukloniti nepoželjno klonirano 
područje bez utjecaja na originalnu sliku, a kad postignete željeni izgled, 
jednostavno stopite slojeve. Usput rečeno, Ctrl (#) + E je sjajan prečac za spa- 
janje aktivnog sloja sa slojem ispod njega (aktivni će se sloj stopiti samo s jed- 
nim slojem, ali iznenadit ćete se koliko će to puta biti korisno). 


Biranje alata 

Tipka I bira jedan od tri alata — Eyedropper, Color Sampler i Measure. Shift + I 
mijenja trenutačni alat s drugim iz istog pregratka. Zapravo tipka Shift ima 
istu funkciju i u ostalim pregracima s alatima (kad ih je u pregratku više). 


DODATAK B __Tipkovnički prečaci i napredni trikovi 


Popravak kose fotografije 

Jeste li ikada skenirali koso snimljenu fotografiju? Pokušate je popraviti 
odabirom Image-—>Rotate Canvas>Arbitrary. Dijaloški okvir Rotate Canvas se 
otvori i trebate unijeti kut u okvir Angle. Pokušavate pogoditi kut. I promašite. 
Pa pokušate ponovno, pa ponovno... čekajte malo! Postoji totalno jednostavno 
rješenje. Pustite da Photoshop računa umjesto vas. 


Kako je to moguće? Ovako: 


1. Odaberite alat Measure (maločas sam vam objasnio kako se to radi - Shift + 
lite stvari). 


2. Kliknite i povucite alatom duž gornjeg ruba kose fotografije kao na slici B.1. 
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Slika B.I. Povucite alatom Measure duž gornjeg ruba kose fotografije. Šteta što ovaj 
alat ne može učiniti ništa sa suncem koje očigledno svima udara u oči. 


3. Sad u izborniku Image odaberite Rotate Canvas>Arbitrary (slika B.2, 
stavke 1 i 2). Vidjet ćete predloženu vrijednost kuta u okviru Angle. 
Kliknite OK (stavka 3) da biste prihvatili predloženu vrijednost. Stavka 4 
označava gornji rub savršeno poravnane fotografije. 


IX. DIO_Dodaci 
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Slika B.2. Photoshop je izračunao kut i pokazao ga u dijaloškom okviru Rotate 
Canvas. Samo trebate kliknuti OK. Ma gledaj ti to! I problem sunca u očima 
je riješen! 


Od kolor fotografije napravite bolju crno-bijelu 

Ovaj sam trik koristio godinama za pretvorbu kolor fotografija u bolje crno- 
bijele verzije. Najbolji je kada konvertirana kolor fotografija izgubi kontrast jer 
različite boje postanu ista nijansa sive. Postoje dva načina izvođenja ovakve 
konverzije, a ovaj mi je draži. 


1. Otvorite paletu Channels i promotrite svaki od tri kanala. 


2. Kad utvrdite koji je kanal najprikladniji za grayscale sliku, kliknite ga i 
selektirajte cijelu sliku prečacem Ctrl (&) + A. Kopirajte je u clipboard 
prečacem Ctrl (#) + C. Zatvorite originalnu sliku i ne spremajte promjene. 


DODATAK B ___fipkovnički prečaci i napredni trikovi 


3. Prečacem Ctrl (&) + N otvorite novi dokument i zalijepite sadržaj clipboarda 
u njega (Ctrl (#&) + V). 


4. Odaberite Layers>Flatten i to je to. 


5. Slika B.3. prikazuje dvije verzije vrlo umornog trkača na cilju. Upotreba 
kanala za dobivanje grayscale od kolor fotografije obično daje bolje rezul- 
tate. 


Slika B.3. Originalna kolor fotografija (lijevo) pretvorena je u grayscale verziju (desno) 
upotrebom kanala crvene boje. 


Ako ni jedan od kanala ne odgovara vašim potrebama, postoji još jedan način 
za poboljšanje grayscale slika. U suštini je to ista tehnika kao i prethodna, 
osim što sliku pretvorite u model Lab Color (Image>>Mode>Lab Color). 
Otvorite paletu Channels i kliknite kanal Lightness. Zatim u izborniku Image 
odaberite Mode>Grayscale. 


Jedna od ovih metoda dat će bolje rezultate nego da izravno odaberete 
pretvorbu u model grayscale. 


Lak način za automatsko stvaranje složenih selekcija 
Želite li znati kako selektirati — brzo i savršeno — kompleksan objekt 
nepravilnog oblika? Primjerice, možda ćete raditi sa slikom žene s petarda- 
frizurom na višebojnoj pozadini. Pa ako otkrijete kako se to radi, svakako mi 
javite — i ja bih to htio znati! 


IX. DIO Dodaci. 


Izrada selekcije upotrebom kanala 

Sljedeći problem se javlja kad želite izdvojiti subjekt od pozadine a teško je 
odrediti liniju razdvajanja jer su boje mjestimično jednake i zato je teško uočiti 
razliku. Ovo će vam možda biti od pomoći. Selekcijskim alatom selektirajte 
očigledne dijelove, a kada dođete do problematičnih područja, otvorite paletu 
Channels i u jednom od kanala potražite jasniju granicu između subjekta i 
pozadine. Ako je pronađete nastavite selekciju služeći se tim kanalom. Bez 
obzira na to koji je kanal prikazan, selekcija će ostati točno na svome mjestu. 


Ako to ne upali, postupite u skladu sa sljedećim koracima. Vjerojatno će vas 
podsjetiti na odlomak o slojevima podešavanja u ovom poglavlju. 


1. Pri dnu palete Layers kliknite ikonu Create new fill or adjustment layer 
(izgleda kao crno-bijeli krug) i odaberite Brightness/Contrast. 


2. U dijaloškom okviru Brightness/Contrast poigrajte se klizačima da biste 
vidjeli možete li postići bolji kontrast između objekta i pozadine. Ne brinite 
ako slika bude izgledala očajno. To je sloj za podešavanje koji ćete ionako 
odbaciti kad završite posao. Kad ugledate jasnu granicu između objekta i 
pozadine, kliknite OK. 


3. Potrebnim alatima i trikovima napravite selekciju. Zatim sloj za 
podešavanje odvucite u smeće. Slika će ponovno izgledati sjajno, a vi ćete 
imati jasnu selekciju objekta. 


Napomena 


Ako stvar ne hoda Ako rad sa Brightness/Contrast slojem za podešavanje ne da željene 
rezultate, možete iskušati druge slojeve za podešavanje, kao što su Curves ili Levels. Zamisao 
je ista, a na vama je da pokušate. Nadam se da vam neće postati ideja. 


za 


Gary Cauldron — U 22. poglavlju nećete naći jedan, već čak 10 prvoklasnih trikova koje možete primijeniti u 
svom radu, a svi daleko nadmašuju jednostavno retuširanje. Gary objašnjava tehnike retuširanja koje možete 
koristiti u zahtjevnim i prvoklasnim projektima. 


Autor: Gary David Bouton 


s BE i A osma 
n"OSWELL AN ED CHARACTENS COPYBIG 
“< BILL MORRISON. ALL RIGHTS RESERVED, 


DEN EG 


L 
Vanzemaljac Roswell - Zamislite naslovnicu sa zelenim čovječuljkom koji na lice zemlje stiže s drugog planeta 


davne (i misteriozne) 1947, godine. Zvuči kao dobra ideja za strip retro-dizajna! | 5. poglavlje obrađuje 
napredne tehnike za bojenje vanzemaljca Roswella, uz iznenađujuće malo "pravog" bojenja. 


Autori: Robert Stanley i Bill Morrison 


Piknik — Već u |. poglavlju otputovat ćete na misteriozan i šašav piknik gdje mnogo toga treba dovesti u red, 
Bez panike! Junaci slike nemaju pojma što im je činiti, baš kao i vi! Dat ćemo vam prijedloge za retuširanje 
i inicirati vas u svijet Photoshopa. 


Autor: Gary David Bouton 
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Restauracija obiteljske fotografije - U F1, i 12. poglavlju majstori Photoshopa demonstriraju vam tehnike 
vraćanja u život upropaštene obiteljske fotografije. Fotografija na kraju ispada bolja nego što je original ikada 
bio! Ako želite otpočeti karijeru foto-restauratora, ova su dva poglavlja ta je baš za vas! 


Autor: Gary David Bouton 


Dolazimo u miru — Ova knjiga nema apsolutna nikakve veze s knjigom, osim što možete naći sjajne Alien Skin 
plug-inove na priloženom CD-u, a majice su jednostavno takve da smo vam ih morali prikazati. Više o tome 


doznat ćete u dodatku A. 


Autor: Gary David Bouton 


Pijus! — U 14. poglavlju Robert Stanley vam pokazuje kako slikati povrh fotografija. Ako se smrznete na pomisao 
da ćete slikati u Photoshopu, ovo je poglavlje za vas! Nisu potrebne nikakve slikarske vještine, ali na kraju ćete 
se osjetiti toliko kreativni da ćete pasti u iskušenje da si odsiječete uho! 


Autor: Robert Stanley 
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Dave i Dave, Gare i Gare — Znate što? Ovo se poglavlje uopće ne n 


poglavlje X, "izrada nemogućih slika“, nalazi se na Webu, na adresi http://www.newriders.cam. Usput rečeno, 
na fotografijama nisu blizanci! 


Autor: Gary David Bouton 
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Lysander Park — Oh, neki je vanda! uneredio grafitima mjesnu statuu posvećenu oprašivanju cvijeća. 
Nema problema. U 6. poglavlju naučit ćete kako ukloniti grafite i popraviti slike posve novim alatima verzije 7. 


Autor Gary David Bouton 


i ikada poželjeli prisvojiti neku atraktivnu kolornu shemu? Sve se može kad se hoće! 
U 2. triku 22. poglavlja uzet ćete paletu jedne slike i primijeniti je na drugu. 


Autor Gary David Bouton 
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“Everytbing tbat bas to do witb water 
in your back yard" 


Kuglane i bazeni — U 17. poglavlju naučit ćete iskrivljavati i izobličavati tekstualne natpise. Takve se stvarčice 
upotrebljavaju za nagrađivane naslove, zato to nemojte shvatiti olako! 


Autor: Gary David Bouton 


There has been an age-old argument over 
Which is the better snack fruit: it's apples 
versus pears. I personally like pears 

more, and Pll tell you why. My grand- 
mother had a pear tree, and my father 

had an apple tree. Every summer, 

my grandmother told me 

to pick up a pear 

and eat it, while 

my father told 

oš me all fall to pick 
pan up the apples that had fallen 
in the back yard. 
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Kruška u šlafroku — U |7. poglavlju naučit ćete kako oviri rekst oko kruške na ovoj slici — a to je nešto što 
obično možete napraviti samo u DTP programima. Photoshopovi tekstualni alati uvelike su poboljšani, a i mi 
smo se poboljšali - provjerite to u 17. poglavlju 


Autor: Gary David Bouton < 
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Debcla, sretna zvijezda — Možda varrni ovo sliči na rukom slikanu sliku, ali u početku to je bila modelirana foto- 
realistična scena. U Photoshopu je lako fotografiju pretvoriti u sliku. Samo slijedite upute 5. trika u 22. poglavlju. 


Autor: Gary David Bouton 
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NTANAA NIH: 


Limun —- Vjerovali ili ne, ova je slika napravljena u Photoshopu i sve su linije nacrtane pomoću putanja. 13. 
poglavlje uputit će vas u putanje i više od toga. Putanje su sjajne — 
ali za što su sjajne? Odgovore ćete pronaći u 13. poglavlju. 


Autor: Mara Zebest Nathanson 
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Animacije — Bez imalo sumnje, J. Scott Hamlin je majstor web efekata i elemenata. U 20. poglavlju naučit ćete 
stvarati male animacijske dragulje upotrebom novih verzija Photoshopa i ImageReadyja. 


Autor: J. Scott Hamlin 


Priće iz (sikripte — Da, 1 vi možete kreirati ovakve spirale i još mnogo više pomocu skripu koje se nalaze na 
priloženom CD-u. Skripte su novost u Photoshopu, ali vrlo moćna novost. U 21. poglavlju Scott Balay upoznat 
će vas s novim mogućnostima skriptiranja u Photoshopu - i da ne zaboravim, akcijama. 


Autor: Scott Balay 


Svetogrdni bogohulnik — |. trik 22. poglavlja stvarno je stradašan. Ustanovili smo da 48% naše publike želi saznati 
kako transptantirati glavu, a 43% kako učiniti da objeke ili osoba lebdi. Udovoljili smo značajnom postotku publike — 
pogledajte kako možete lebdjeti, a da vas Sveta Inkvizicija ne spali na lomači zbog sotonističke joge i blasfemije! 


Autor: Gary David Bouton 


